JETZT KOMMT ES KNUPPEL-DICK!

\ '
DER ULTIMATIVEJ -TEST

Kaum haben uns 48.712 Aufforderungen erreicht, kaum haben wir 2703 mal
versprochen ihnen nachzukommen, schon ist es soweit: Voller Stolz priasentieren wir die
umfassendste Marktiibersicht aller Zeiten - 33 Freudenkniippel im Hiirtetest!

[ DYNAMICS

Erfahrung gehort fiir Dyna-
mics zur Firmenphilosophie,
Elemente ihrer Sticks waren
ja bereits in Ataris Arcade-
Oldie ,,Pac Man” zu finden!
Fast ebensolange produziert
die Company nun schon das
beliebteste Zockerwerkzeug
tiberhaupt - den ,,Competi-
tion Pro®. Das Gerit ging
weltweit sechs Millionen
mal (!) iiber den Ladentisch,
und auch die Nachfolger
machen sich recht gut...

Die Klassischen: Den  .Com-
petition Pro 5000 kennt in
der Zwischenzeit wohl jeder
ernsthafte Computergamb-
ler - es gibt ihn schwarz oder
transparent, die Mikroschal-
ter arbeiten herrlich exakt,
die Hebelwege sind kurz,
diagonale Bewegungen wer-
den klaglos ausgefiihrt. Le-
diglich die beiden Feuer-
knopfe sind bei den neueren
Modellen nicht mehr ganz so
robust wie gewohnt.

Beim verbesserten  Pro
Star* fallt auch diese Proble-
matik unter den Tisch, die
vier leichtgingigen Feuer-
knépfe bieten Autofeuer und
normale Firepower gleich-
zeitig, eine Slow Motion-
Funktion hilft bei kniffligen
Spielsituationen, dazu gibt’s
ein extralanges Kabel.
Schlicht und ergreifend der
beste Joystick im Test!

Die Aufsteiger: Das  Manix
Deck” ist ein wuchtiges

Tischgerit mit regelbarem
Dauerfeuer und einem Spe-
zialknopf, der in manchen
Games (z.B. ,Turrican II%)
die Extrawaffen aktiviert.
Die Mikroschalter arbeiten
sehr exakt, und der Griff

liegt gut in der Hand. Aller-
dings ist der Kniippel mit
sieben Knopfen bzw. Schal-
tern tiberladen, warum nicht
wenigstens ein paar Funk-
tionen auf die Grundplatte
gelegt wurden, verstehe wer
kann. Daher sind die Feuer-
knopfe fiir groBe Finger lei-
der etwas klein ausgefallen.
Die ,Manix Twins* bieten
prinzipiell dieselbe Ausstat-
tung, jedoch in sehr unkon-
ventionellem Styling. In der
einen Hand hilt man ein
Steuerkreuz, in der anderen
die Knopfe fiir Feuer, Slow
Motion etc.. Nach der Einge-
wohnungsphase kommt
man mit diesem Zweihand-
System gut zurecht, nur
Spiele mit zusitzlicher Tas-
taturbelegung (z.B. Flugsi-
mulatoren) sind natiirlich ta-
bu.

| QUICKJOY

Diese Sticks findet man in
reicher Auswahl in jedem
Kaufhaus, besonders den
»Quickjoy II* diirfte so man-
cher von Euch kennen.
Bleibt nur die Frage, warum
die Dinger so verbreitet sind
- liegt’s an der Qualitit oder
nur am giinstigen Preis?

Die Soliden: Der , Quickjoy
[I** tberzeugt durch rundum
gute Steuerung, wihrend
sein mikrogeschalteter Bru-
der ,Quickjoy Turbo® etwas
unwillig auf diagonale Be-

- wegungen reagiert. Beide

bieten Dauerfeuer und ergo-
nomisch gut plazierte Knép-
fe, sowie Saugfiifie, die sie
bombenfest auf jedem Tisch
halten (gilt fiir die gesamte
Quickjoy-Palette, genau wie
der charakteristische Pilo-
tengriff).

Competition Pro 5000 & Competition Star

Manix Deck & Manix Twins

Quickjoy II, Turbo und Supercharger



Beim .Supercharger” ist nur
der Name bombastisch aus-
gefallen, die Handhabung ist
eher mickrig. Trotz Mikro-
schalter sind die Hebelwege
zu lang, Diagonalen geraten
zur Gliickssache. Immerhin
liegt der Griff prima in der
Hand, und die zwei Feuerta-
sten wurden schon belegt:
Eine mit und eine ohne Dau-
erfeuer.

Die Robusten: Richtig mas-
siv kommt der Jetfighter”
daher, aber das ist auch
schon das einzig Positive,
was man iiber ihn berichten
kann. Sicher, regelbares
Dauerfeuer ist eine feine Sa-
che, bloB, wenn die Mikro-
schalter viel zu spit reagie-
ren und diagonale Bewegun-
gen ein Lotteriespiel sind,
kann man halt nicht viel da-
mit anfangen...

Beim . Megaboard” sieht’s
kaum besser aus, dafiir wur-
de die Bodenplatte mit aller-
lei Krimskrams (Zwei Stopp-
uhren, Slow Motion und re-
gelbares Autofeuer) vollge-
stopft. Neben vier dicken
Feuerknopfen hat das Gerit
noch ein besonderes Feature
zu bieten: Sound. Ja, die Mi-
kroschalter sind némlich
dermalBen laut, da man den
Compi fast nicht mehr hort!
Bleibt noch der ,Topstar®,
ein durchsichtiger Stick fiir
Elektronik-Voyeure.  Das
transparente Gehduse legt
die Technik fiir Dauerfeuer
und Slow Motion schamlos
bloB. Schén und gut, nur lei-
der arbeitet das Teil schreck-
lich schwergidngig und zu-
dem unexakt.

QUICKSHOT
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Die  Futuristischen: Der
.Quickshot 129 F* sieht auf
den ersten Blick wie ein
UFO aus und scheint auch
genauso kompliziert in der
Bedienung zu sein. Funktio-
niert aber in der Praxis gar
nicht iibel: Mit dem Daumen
der einen Hand wird das
Steuerkreuz beharkt, wih-
rend das andere Daumchen
auf den Feuerknopf driickt.
Spiele, die zusitzlich die
Tastatur ansprechen, fallen
also wieder mal flach, an-
sonsten sind (nach kurzer
Eingewohnung) dank Dau-
erfeuer problemlos High-
scores zu erzielen.

Kaum weniger ungewohn-
lich ist das Joypad ,Quick-
shot 127 P“. Es liegt zwar
bestens in der Hand, Slow
Motion und Dauerfeuer
gibt’s auch, aber einen Ha-
ken hat die Sache doch. Es
handelt sich um ein infrarot-
gesteuertes Gerét, und die
Unabhingigkeit von der
Strippe kommt ganz schon
teuer - das Teil saugt einen
Viererpack Batterien in Re-
kordzeit leer!

Die Einsteiger: Solltet Ihr

einen giinstigen Preis einer
spektakuldren Optik vorzie-
hen, dann liegt Thr bei den
Modellen ,131* und ,,130 F“
(mit Dauerfeuer) richtig. Die
Griffe sitzen wie angegos-
sen, auch bei hirtester Bean-
spruchung geben die Saug-
fiilBe keinen Millimeter nach,
und die Steuerung iiber
Gummischalter ist zwar et-
was schwammig, aber ge-
nau.

Der Luxuriose: Wer ein paar
Mark zuviel iibrig hat, kénn-
te sie kaum besser investie-
ren als in dieses chice Joy-
board mit der schlichten Ty-
penbezeichnung ,,128%: Die
Gummischalter reagieren
spontan auf jeden Befehl,
das zweistufige Dauerfeuer

“ist vor Tatendrang kaum zu

bremsen, und eine Slow Mo-
tion-Funktion gibt’s oben-
drein. ~ Als  besonderes
Schmankerl sind gleich vier
Ausginge vorhanden, zwel
fir den Amiga (fiir jeden
Spieler umschaltbar) und
weitere zwei, um das Teil

Jetfighter, Megaboard und Topstar

Quickshot 129 F & 127 P

Quickshot 131 & 130 F

Quickshot Joyboard 128




auch an Nintendos NES-
Konsole betreiben zu kon-
nen!

Turbo-Joysticks gibt es in
schier unglaublicher Viel-
falt, vom schlichten Billig-
Kniippel bis zum auffélligen
(Flugzeug-) Cockpit - und
dennoch sind die Teile nur
Eingeweihten ein Begriff.
Warum? Sind sie turboaf-
fengeil, oder ist der Turbo
ausgebrannt?

Die Kleinen: Schon der win-
zige ,Turbo Junior II* arbei-
tet (wie iibrigens alle Turbo-
Sticks) mit Mikroschaltern.
Dadurch steuert es sich zwar
sehr exakt, aber was hilft’s,
wenn wegen der vereinsam-
ten Feuertaste schon bald
der Daumen dchzt und
kracht?

Der ,Micro 6* ist fiir heiBe
Actionschlachten schon eher
geeignet, hat er doch im Pi-
lotengriff einen zweiten
Feuerknopf samt Dauerfeu-
er-Option. Im iibrigen ist das
Teil bis zu den Saugfiien
identisch mit dem kleinen
Bruder.

Als wahrer Freudenkniippel
entpuppt sich der _Turbo
Pro“, und das, obwohl er
optisch nur wenig hermacht.
Die Steuerung klappt wun-
derbar, zuschaltbares Dau-
erfeuer gibt’s auch, nur die
SaugfiiBe fehlen. Schade,
dalBl es deshalb an Standfe-
stigkeit fehlt, denn anson-
sten ist das Gerit ein echter
Highscorekiller!

Die Durchwachsenen: Der
LProfi“ ahnelt dem _Turbo
Pro*“ nur in Form und Na-
men, denn leider ist fiir Zu-
satzausstattung  (Piloten-
griff, regelbares Dauerfeuer,
Saugnipfe, zwei weitere
Feuerknopfe) die tolle

Steuerung geopfert worden. -

Die Mikroschalter haken
meist gerade in den ent-
scheidenden Momenten...

Mit Hohen und Tiefen pri-
sentieren sich auch _Turbo
2“ und ,Turbo 6“: Saugnip-
fe, Autofeuer (beim _Turbo
2% schwer zu erreichen) und

zwei bzw. vier Feuerkndpfe
sorgen fiir Lust, die schlam-
pige Hebelfithrung fiir Frust.
Besonders beim ,Turbo 6
erreicht man Diagonalen nur
nach dem Zufallsprinzip.

Der Tiefflieger: Fiir realisti-
sches Renn- und Flugfeeling

soll das ,Turbo Cockpit®
sorgen. Das Gerit hat zwar
regelbares Dauerfeuer, aber
fiir konventionelle Hiipf-
und Ballerspiele verbietet
sich so ein Lenkrad ja von
selbst. Bleiben noch Renn-
spiele bzw. Simulationen,
aber selbst hier ist das Teil
nicht mehr als ein netter
Gag. Warum? Nun, obwohl
die Mikroschalter flott und
prizise kontakten, mufl bei
vertikalen Bewegungen viel
Gewalt angewendet werden
- dann l6sen sich jedoch die
SaugfiiBe von der Tischplat-
te, und der Spieler hat ausge-
spielt.

VER-
SCHIEDENE

Bisher haben wir uns nur mit
den Produkten mehr oder
weniger namhafter Firmen
beschiftigt, aber in den
Hindlerregalen ist ja noch
viel mehr zu finden! Vor-
hang auf fiir die ,Namenlo-

&

sen ..

Die Kuriosen: Aus England
kommt ein besonders eigen-
williger Stick, der in zwei
Versionen erhiltlich ist; ein-
mal als  Sting-Ray", wo er
mindestens so schon wie un-
praktisch ist. Der Griff des
,Handheld-Gerits" ist viel
zu klein ausgefallen, bose
Krimpfe sind die unver-
meidliche Folge. Traurig,
denn drei Feuerknopfe mit
Dauerfeuer, kurzes Hebel-
spiel und exakte Diagonalen
erfreuen eigentlich jedes
Spielerherz.

Besser macht es der ,Manta-
Ray®, dessen ungewohnli-
ches Styling weit hand-
freundlicher ausgefallenist -
in allem anderen gleicht er
seinem Zwillingsbruder
auf’s Haar. Deshalb: Keine
Manta-Witze, bitte!

Turbo Junior 11, Micro 6 und Turbo Pro

Turbo Profi, Turbo 2 und Turbo 6

Das Turbo Cockpit. ..

Sting-Ray & Manta-Ray




Der _ Uberfliissige:  Der
~Warp I" ist kein Joystick,

sondern eher ein Joyball; laut
Hersteller ein ,sensitives
Eingabemedium®! Laut Jo-
ker ist das Baillchen aber
Quatsch mit Sof3e, die Steue-
rung iiber Metallsensoren
funktioniert in der Praxis so
gut wie gar nicht. Trotz ori-
gineller Optik und Dauey-
feuer unser dringender Rat:
Finger weg!

Die Unscheinbaren: Die bei-
den Sticks der Marke Elite
sind ganz ohne auffilliges
Design bemerkenswert. So
kann der ,Micro Plus mit
superexakter Steuerung {iber
Mikroschalter, saugfreudi-
gen SaugfiilBen und einem
tollen Dauerfeuer (geht ab
wie die Feuerwehr) begei-
stern! Nur der Hebelweg ist
fiir hektische Ballerspiele ei-
nen Tick zu lang geraten.
Nicht so beim .Joy Board",
hier stimmt eigentlich alles:
Die Mikroschalter garantie-
ren flockig-leichte Bedien-
barkeit, das Autofeuer kann
geregelt werden, es gibt zu-
sitzliche Paddles (z.B. fiir
Breakout-Games), und die
beiden Feuerknopfe geben
auch beim  rabiatesten
Zocker nicht klein bei. Wer
ein gutes Joyboard fiir einen
guten Preis sucht, liegt hier
goldrichtig!

Die Konsolidierten: Ur-
spriinglich war der ..Deluxe”
zwar fiir Ataris alte VCS-
Konsole gedacht, er paBt je-
doch auch an unsere ,,Freun-
din® - das Ergebnis ist aller-
dings nicht berauschend.
Der Stick steuert sich zwar
exakt, aber recht schwam-
mig (Gummischalter),
auBerdem ist das Teil nicht
gerade handfreundlich ge-
staltet, und Autofeuer war
ebenfalls nirgends zu ent-
decken.

Die zweite Konsolen-Va-

riante gefillt wesentlich bes-

ser: Wer ein Mega Drive
besitzt, kann das Joypad
niamlich ebenfalls problem-
los am Amiga betreiben.
Wie alle Pads ist auch Segas
Eingabegerit zunichst ge-
wohnungsbediirftig, aber
letztlich doch sehr handlich.

S

Problematisch ist nur, daB
man ohne Dauerfeuer zu-
rechtkommen muf}, zum
Ausgleich gibt’s den zweiten
Feuerknopf, der bei man-
chen Games die Extrawaf-
fen aktiviert. Das Pad ist
iibrigens auch einzeln er-
hiltlich, Thr mii3t also nicht
gleich die ganze Konsole
kaufen...

Die Handlichen: Der . Konix
Speedking” sieht auf den er-
sten Blick interessant aus,
auf den zweiten aber leider
nicht mehr. Zwar sind die
Hebelwege recht kurz, die
Mikroschalter haken jedoch
bei jeder diagonalen Bewe-
gung. Zudem ist der einzige
Feuerknopf so unerreichbar
angebracht, dall Rechtshin-
dern bald der Zeigefinger
abfillt, wihrend Linkshin-
der mit dem Daumen ballern
miissen. Und fiir die Version
mit Dauerfeuer wird man
sogar noch extra zur Kasse
gebeten!

Auch der ,Konix Navigator®
ist ein Stick fiir Dauerhalter,
auch hier ist die Steuerung
recht widerspenstig. Ande-
rerseits liegt er deutlich bes-
ser in der Pfote, und Dauer-
feuer gibt’s auch ohne Auf-
preis.

Die SchluBlichter: Wenn es
nach der Qualitit ginge, hit-
te der ,Bit Star” durchaus
eine bessere Plazierung ver-
dient. Der Winzling palt
noch auf den vollsten Com-
putertisch und ist dabei be-
stens ausgestattet: exakte
Folienschalter, drei (schwer-
gingige) Feuerknopfe und
griffige Saugfiifie. Gelegen-
heitszocker, was willst du
mehr?

Tja, der ..Challenger* macht
seinem Namen alle Ehre; mit
ihm zu hantieren, ist eine
echte Herausforderung - an
die Nerven. Die ewig langen
Hebelwege und die unge-
naue Diagonal-Abfrage ver-
doppeln  locker  jeden
Schwierigkeitsgrad, dazu
gesellen sich viel zu mickri-
ge Feuerknopfe. Da kénnen
auch Saugfiife und Dauer-
feuer nichts mehr retten, un-
ser Letzter ist wirklich das
Letzte!

Der Warp 1

Micro Plus & Joy Board

Atari Deluxe & Sega Pad

Konix Speedking & Konix Navigator

Bit Star & Challenger




