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INHALT

GROSSER INTERFACE-VERGLEICHSTEST

Sie wollen einen Drucker mit Centronics-Schnittstelle am
C 84 betreiben? Dann brauchen Sie ein Interface, das den
Drucker mit dem Computer verbindet. In einem ausfiihrli-
chen Vergleichstest stellen wir Ihnen die bekanntesten und
interessantesten Gerite vor. Anhand von ilibersichtlichen
Grafiken und Tabellen erfahren Sie, was sie leisten, wie
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schnell sie sind und was sie kosten.
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DATENFERNUBERTRAGUNG

Ein Hobby mit Zukunft: DFU. Im Schwerpunkt zu diesem
hochinteressanten Thema finden Sie einen Vergleich der be-
sten Terminalprogramme, Crundlagen zu Akustikkopplern
und Modems, eine Mailbox-Liste fiir Deutschland und eine
Einfithrung fiir Neulinge auf diesem Gebiet. Lesen Sie auch
unsere Aktuell-Story sHacker im NASA-Computer« mit vielen
Hintergrundinformationen. Der Schwerpunkt »Datenfern-
itbertragunge« beginnt auf Seite 28
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PERFEKTION IN GRAFIK UND TEXT

Vollig problemloslassen sich Bilder und Texte mitunserem
»Listing des Monats« mischen. Layout 64 bietet umfassende
Maéglichkeiten fiir diese Art von Dokumenten. Die Ubernah-
me von Bildern aus bekannten Grafik-Programmen und die
verschiedenen Zeichensatze, die verarbeitet werden, ma-
chen Layout 64 zu einem echten Multi-System fiir den C 64,
Der Photomaker sorat dafiir, daB die Bilder ausanderen Pro-
grammen auf Layout 84 zugeschnitten werden. Bei der Doku-
ment-Erstellung kénnen Sie dann noch die GroRe der Bilder
beinahe nach Belieben verdndern. Seite 48
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FASZINATION GRAFIK

Crafik-Experten aus aller Welt trafen sich in Anaheim bel
Los Angeles zur 14, »Siggraphe, eine der bedeutendsten
Computergrafik-Messen der Welt. Auch dieses Jahr zeigten
zahlreiche Firmen, was sie an Neuheiten zu bieten hatten. Ex-
perten aus Industrie und Wirtschaft trafen mit Spezialisten
aus Universitdten zusammen, um auf den Veranstaltungen in-
nerhalb der Messe Erfahrungen und die neuesten Tricks
auszutauschen. Unerwartet war auch Commodore mit einem
Messestand vertreten und prasentierte den Amiga als Kon-

kurrenz zu wesentlich teureren Grafikcomputern.  Seite 8
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HEISSE VERBINDUNG

Ist es Thnen nicht auch schon oft so gegan-
gen: Sie haben zwar Namen und Wohnort ei-
nes Bekannten, aber nicht seine Telefonnum-
mer. Was tun Sie? Richtig, man ruft einfach die
Auskunft der Post an, und schon kénnen Sie
wahlen. .

Doch wo rufen Sie an, wenn Sie etwas im
B4'er nicht verstanden oder offene Fragen zu
einem Testbericht haben? Wieder richtig, bei
der 64'er-Hotline. Unter der Nummer 089/
46 13-640 erhalten Sie einen speziellen Service
Ihres 64'er-Magazins. Hier konnen Sie Fragen
stellen, wenn in einem Kurs der eine oder an-
dere Punkt nicht ganz klar geworden ist, hier
erfahren Sie Bezugsadressen oder die An-
schrift eines Computerclubs in Ihrer Nahe.

Zwei Namen stehen flir die Hotline der 64'er:
Gerd Donaubauer und Monika Welzel.

Zwel weitere Telefonnummern sollten Sie
sich auch gleich notieren: 089/4606021 und
089/4606031. Diese Nummern sind die Zu-
gangsschleusen fiir das ab Oktober im offent-
lichen Betrieb befindliche Online Information
System, kurz OIS. Mit einem C 64 oder C 128
und einem Akustikkoppler beziehungsweise
(legalem) Modem kénnen Sie OIS anwahlen.
In dieser Datenbank der Markt & Technik Ver-
lag AG konnen Sie Tausende von Artikeln le-
sen, sind immer uber die neuesten Produkt-
entwicklungen informiert oder kénnen ande-
ren Benutzern elektronische Briefe schicken.
Auch hier kénnen Sie wieder Fragen an die
64'er-Redaktion stellen. Genauere Informatio-
nen zu OIS lesen Sie bitte auf Seite 12 nach.

Es gibt viele Wege, sich mit uns in Verbin-
dung zu setzen. Frei nach dem Motto: Ruf doch

mal an.
g f%&(}

Herzlich Thr
Albert Absmeier
Chefredakteur
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SIGGRAPH '87

Die Siggraph ist eine der bedeutendsten

und groBten Computergrafik-Messen der Welt.
Auch dieses Jahr zeigten zahireiche Firmen,
was sie an Neuheiten zu bieten hatten.

omputer-Grailk ist eine

Wachstumsbranche  wie

keine andere. Die Veriah-
renund Algorithmen auf diesem
Sektor sind gepragt von Kurzle-
bigkeit. Selbst Experten fallt es
schwer, hier einen Uberblick zu
behalten. Was ist der letzte
Schrel in Sachen Gralik und was
zahlt bereits zum alten Eisen?
Welche neuen Tricks lassen Bil-
der noch natiirlicher wirken, als
man es vor einem halben Jahr fiir
maglich gehalten hatte? Welche
Computer berechnen am
schnellsten und damit am ko-
stenguinstigsten Grafiken?

MIT RANG UND NAMEN

Auf all diese Fragen bot die
Siggraphin Anaheim beilos An-
geles eine Antwort. Experten
aus Wirtschaft und Forschung
diskutierten die neuesten Tricks
und Verfahren in Form von Vor-
tragen und Podiumsdiskussio-
nen. Alle namhaften Grafik-Fir-
men stellten ihre Neuheiten aus.
Die Messe selbst expandiertie
gegeniiber dem Vorjahr um
iber 100 Prozent. Akzente wur-
den auch durch die Prédsenz von
Apple (Macintosh 1I) und Com-
modore gesetzt. Durch einen
Messestand auf der Siggraph
etabliert Commodore zum einen
den Amiga als leistungsfahigen
Grafik-Computer, der auch pro-
fessionellen Anspriichen ge-
recht werden kann. Zum ande-
ren sagen sie mit ihren Preisen

den Grafikspezialisten den
Krieg an und erschliefen auch
weniger finanzkraftigen Kaufern
die faszinierenden Maaglichkel-
ten der Computergrafik. Com-
modore lehrte somit manchen
Crafikgiganten das Fiirchten.
Nicht selten konnten serigse Ge-
schafisleute beobachtet wer-
den, die — vorbeischlendernd
am Commodore-Stand — ver-
wundert stehenblieben. Er-
staunte Bemerkungen wie sDer
Amiga leistet ja fast das gleiche
wie ein 200000-Dollar-Compu-
ter« waren des Oiteren zu horen.

Ausgestellt wurden ferner Mo-
nitore, Eingabegeréte wie Gra-
fikTabletts und Digitizer, Ausga-
begerate wie Matrix-, Thermo-
transfer- und Laserdrucker so-
wie Plotter, Grafikkarten fiir PCs
und Grafik-Software.

Viele Firmen boten Komplett-
16sungen an, bestehend aus Soft-
ware und der erforderlichen
Hardware Diese Anlagen sind
speziell auf das Arbeiten mit
Vektoren und Matrizen ausge-
legt, dem sHandwerkszeuge« der
3D-Grafik. Einige Computer ver-
wenden dazu spezielle Co-Pro-
zessoren und bewaltigen iiber 1
Million Vektor-Operationen pro

Sekunde. Geschwindigkeit ist,

bel solchen Systemen oberstes
Gebot. Sie hingt ab von der
Komplexitdt des darzustellen-
den Objekts, von der »Geniali-
tat« des Programms und den
Hardware-Voraussetzungen des
Computers. Auch die leistungs-

Bild 1. Plastischer geht’s nicht: Die Luftballons im Flug sehen
wirklich beeindruckend, geradezu »echt« aus
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Bild 2. Unendliche Hande: Fantastische Grafikmdglichkeiten

doffnen nicht nur der Computerkunst Tir und Tor.

fahigsten Systeme bendtigen fur
besonders komplexe Grafiken
noch einige Stunden. Man kann
leicht ermessen, wie teuer auf
solch einem Hochleistungscom-
puter eine Animation werden
kann, die dann aus 1500 einzel-
nen GCrafiken besteht: bis zu
65000 Mark pro Sekunde! Be-
sondersrechen- und zeitintensiv
sind sRaytracing«Grafiken, die
auf dem Prinzip der Strahlen-
riickverfolgungbasieren. Fiir je-
den Bildpunkt wird, ausgehend
vom Betrachter, ein Lichtstrahl
zuriickverfolgt. Dieser Licht-
strahl wird so lange an Objekten
reflektiert oder gebrochen, bis
er entweder eine Lichtquelle
trifft oder sich im Nichts verliert.
Aus dem Strahlengang und der
Helligkeit und sonstigen Para-
metern der beriihrten Objekte
werden dann Farbe und Intensi-
tat des Bildpunktes berechnet.
Da dieses Verfahren an physi-
kalischen Gesetzen orientiert
ist, wirken solche Grafiken be-
sonders realistisch. Ausgehend
von diesem Grundalgorithmus
wurdenauch dieses Jahr wieder
verschiedene Welterentwick-
lungen und Abwandlungen yor-
gestellt, die einen Geschwindig-
keitsgewinn mit sich bringen.

REALITATSNAHE
IST TEUER

Die groBte Attraktion der Sig-
graph war auch dieses jahr wi
der die Film- und Videoshow.
Neben Raytracing gibt es noch
viele andere Mdglichkeiten, un-
ter dem Oberbegriff »Solid Mo-
delling« zusammengeiaBt, um
Korpern wesentlich schneller
Plastizitat und relativ starke Rea-
litdtsnédhe zu verleihen, sogar in
Echtzeit fiir Simulationen (Bild 1).
Eine andere Cruppe orientiert
ihre Bestrebungen an einem an-
deren Ziel: Sie wollen méglichst
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rend der Siggraph an drei
Abenden die Fortschritte auf
dem Gebiet der Computer-Ani-
mation zeigte, beweist, dal’ Ma-
terialien wie Holz (Bild 3), Mar-
mor, Metalle, Wolken, Baume,
Wiesen und Rauch berelis reali-
sierbar sind. Eine groBe Bedeu-
tung kommt dabei auch der Be-
rechnung der Helligkeit und
Farbe eines Punktes aus Mate-
rialkonstanten und Winkel des
Lichteinfalls zu. Hier versucht
man bislang verwandte Nahe-
rungsformeln durch korrekte
Formeln mit eingeilochtenen
physikalischen Gesetzen der
Optik zu ersetzen.

COMPUTERKUNST

Wesentlich komplizierter ist
die Nachbildung von Menschen
mit wirklichkeitsgetreuen Ge-
sichtsausdriicken. Keith Waters

Bild 3. Viel Holz durch viele Bits: Eine fast naturgetreue
Darstellung diverser Materialien ist heute schon moglich.

realistische Bilder, die auch Din-
ge wie Baume und Wolken wirk-
lichkeitsgetreu wiedergeben.
Auf dieses Ziel haben sich be-
sonders Hollywoods Trickfilmer
eingeschworen. Aber beson-
ders seit der Siggraph kristalli-
siert sich ganz klar heraus, daf
auch Industrie und Forscher aus
anderen Teilbereichen sich fiir
diesen Zwelg Interessieren —
und natiirlich die Computer-
kiinstler (Bild 2). Auch hier ist
man jetzt bestrebt, der Natur ge-
nau auf die Finger zu schauen
und unter Beriicksichtiqung
physikalischer Gesetze bessere
Ergebnisse zu erzielen. Die For-
schung auf diesem Gebiet dient
auch der besseren Kenntnis von
Grundlagen und dem Naturver-
standnis.

Viele komplexe natiirliche
Objekte werden auf der Basis
von Fraklalen berechnet. Die
Film- und Video-Show, die wah-

Siggraph Pressefoto

Bild 4. Der Papagei Stanley iiberzeugte auf der Siggraph durch

hat dieses Problem sehr gelun-
gen, zumindest teilweise, gelost.
Inm gelang es mit Hilfe anatomi-
scher Studien, ein menschliches
Gesicht mit allen wesentlichen
Muskeln zu konstruieren. An-
schlieBend studierte er die Kon-
traktion der verschiedenen
Muskelarten mit Hilie von Gitter-
netzen. Mittlerweile ist er in der
Lage, jeden erdenklichen Ge-
sichtsausdruck zu erzeugen, in-
dem er die Muskelkontraktion
programmiert. Beobachtet man
die Mimik dieses Gesichtes, so
dranat sich einem die Frage aul,
wann der erste Film mit einem
Schauspieler zu sehen ist, der
nie gelebt hat...

Ein anderes Problem wurde in
dem Film »Stanley and Stellas
(Bild 4) von Symbolics exzellent
geldst: Die Bewegung von Fisch-
Schwarmen und Vogel-Scharen
vurde nicht Schritt fiir Schritt
eingegeben, sondern vom Com-
puter berechnet. Grundlage da-
zu war das Studium verschiede-
ner Fluggewohnheiten und Ge-
gebenheiten der Aero-Dynamik
beziehungsweise Auftriebskraft
und der Gravitation. Auerdem
wurde das Verhalten beziiglich
des Abstandes untereinander

-und von Hindernissen beobach-

tet. Der Applaus wahrend der
Show fiir diese gelungene Bewe-
gungssimulation belohnte die
Arbeit der Programmierer.
Aufder Siggraph '87 dominier-
ten Grafiken aus den Vereinig-
ten Staaten und Japan. Aber
auch aus Deutschland war die-
ses Jahr mehr zu sehen als im
Vorjahr. Da® dies ein Trend ist,
bleibt insbesonders angesichts
der Tatsache zu hoffen, daB Ex-
perten auf dem Grafikmarkt bis
zum Jahre 1992 ein Wachstum
von 200 Prozent von derzeit 7,6
Milliarden Dollar auf 23,1 Mil-
liarden Dollar prognostizieren.
(Stefan Vilsmeier/pd)

hervorragend animierten, realistisch wirkenden Flug

S:Hoa Q
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HACKER IM NASA-COMPUTER

Hacker samtliche Pr
auf Je:iem beliebigen Account

Niemand hat es fiir moglich gehalten: Einer Grup-
_ n Ak oler - pe deutscher Hacker ist es gelungen, in eines der
e a..  weltweit wichtigsten Rechnerneize der Luft- und

.:;.\,. U €

hmtan senr e-

Raumfahrt einzudringen. Ohne Probleme »wiihl-

ten«sie in streng vertraulichen Daten. Wie konnte  iacker anderen ;aspmaramiu
das passieren?

sLOGINOQUTEXEe, das fur die
PaBwort-Abfrage zustandig ist
Danach-war es ihnen moglich,
sich mit einem »Generalkenn
wort« unter jedem beliebigen
Account in das System zu schal-
ten. AuBerdem speicherte das
geanderte LOGINOUT.EXE nun
das PaBwort jedes Users, der

das 5;.-5'.”" ﬁmlc ggte, in

Anwesenheit nicht be-
'e.:'e*m sie auch noch
N.EXE«, mit

User

ZUGRIFF AUF
ALLE DATEN

/*"*"* copp.os.vse / ucbvax!OMOND / 5156 pa Jul 31, 1987%/

)

Fellow Systes Managers,
-

They hava cost um a lot of resl mcney by using our X.25 connection to
login to wmavaral places all round the globe. I have done my bast to
notify paer P3Isail those VAX sites that vers accessed from cur hacked
sYsten. 1 pray (and pray and pray ...} that no other damage has bean
don and that I'm not sitting on a tise bomb.

fees)

Two parsons with known <connections with ths Chaos Computer Club in
Hamsburg who [ know have distributed the patchas mentionsd abovs (and
in sy opinion are to be consxidered along with tha lovest drags of
society) I will name here:!

_ (at our own ocutstation of the EMBL In Hasburg)
and TS (2t the Univ. of Harlsruhe)

in tha hops that soseons somevhers (...) aight perform physical
viclence on thes.

=

{2vad (.J:J.'.rﬂl
Ray Omand
Systes Manager etc.

alsonurs

Europaan Molacular Blology.Laboratory,

d
] -:e-_‘_-a'._],g_p.- S'-"i' Heldelbarg, West Oermany.
sitzt, hat auch keinen Zugrniii
die mel t':er Dme en

Ubersetzung des Textes:
sLiebe Kollegen, (..) Sie
(die Hacker) haben uns eine
Menge Geld gekostet, well
sie sich iiber unseren Netz-
Zuganag in verschiedene Or-
te auf der ganzen Well ge-
schaltet haben. Ich habe
mein moglichstes getan, um
die Standorte zu benachrich-
tigen, auf die von unserem
geknackien System aus zu-
geariffen wurde. Ich bele
(und bete und bete..), daf

Vorstandsmitglied
1 2): »Betrofien
des Herst

Equipment

kein anderer Schaden ange-
richtet wurde und daB ich
nicht auf einer Zeitbombe sit-
ze. (...) Zwel Personen, dieich
kenne (und die meiner Mei-
nungnachals Abschaumder
Gesellschaft angesehen
werden kénnen), mit bekann-
ten Beziehungen zum Chaos
Computer Clubin Hamburg
werde ich hier nennen(...)In
der Hoffnung, daB sie ir-
gendjemand, irgendwo ein-
mal kraftig verprilgeln wird.«

Bild 1. System-Manager Roy Omond verschickte eine Warnung
vor den Hackern (hier ein Auszug) an alle seine Kollegen
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Bild 2. »Jeder Computer kann geknackt werden.« Reinhard

Schrutzki (Chaos Computer Club Hamburg) im Gesprach mit
Christoph Thaller, Thomas Hertel (Redakieure des Fachmagazins
»DECKBLATT«) und 64’er-Redakteur Thomas Rader (v. I. n. r)

SHOW.EXE gedndertwarenund
daPR die Hacker den Heidelber-
ger Rechner als Ausgangspunkt
fiir ihre weltweiten Operationen
verwendet hatten. Panikartig
verschickte er iiber das Compu-
ternetz eine Mitteilung (xMail«)
an alle betroffenen System-Ma-
nager (Bild 1). Durch diese Mail
erfuhr die Offentlichkeit iiber-
haupt erst von dem Voriall. Roy
Omond hatte auch schon einen
konkreten Verdacht, was die Ta-
ter betraf. Er machte dabei kein
Geheimnis aus seiner Wut auf
die Hacker. Aus Riicksicht ha-
ben wir deren Namen in der
Mail unkenntlich gemacht. Einer
der beiden, laut seiner Auskunit
auch Miglied des CCC, sagte
uns am Telefon: »]a, ich hatte die

Maéglichkeit gehabt, die Rech-
ner zu knacken. Es ist kein Pro-
blem. Aber ich habe esnicht ge-
tan.« — »Wie kam Roy Omond
denngerade auf Dich?« —»Wahr-
scheinlich iiber die Trojan Hor-
ses, die ich im EMBL-Computer
gelagert, aber nicht eingesetzt
habe.«

Trojanische Pferde (Trojan
Horses) sind Programme, die
nur darauf warten, von einem
System-Manager gestartet zu
werden. Wahrend sie dann -
gendeine unverfangliche Ope-
ration ausfiihren (zum Beispiel
eine Grafik zeichnen oder emn
Spiel anbieten), verandern sie
im Hintergrund heimlich wichti-
ge Systemdateien. Ein Pro-
gramm in einem GroBrechner

j Aktvell |

besitzt ndmlich immer die Zu-
griffsrechte desjenigen, der das
Programm startet. Durch die
hochsten Privilegien des Sy-
stem-Managers kénnen Trojan
Horses also auch Daten manipu-
lieren, auf die der Hacker nor-
malerweise keinen Zugnif hat.
Trojan Horses sind der Alp-
traum eines jeden System-Be-
treibers, weil sich ihre Hinter-
grundtitigkeit nur schwer ent-
decken laft.

ABSOLUT TODLICH

Erst eine Woche spéter begriif
Roy Omond jedoch in vollem
Umfang die, wie er selbst zuge-
ben mubte, stédlichen« Auswir-
kungen der gednderten System-
programme auf die Datensi-
cherheit. In einer zweiten Mail
beschrieb er unter anderem, wo
die Hacker die durch das gedn-
derte LOGINOUT.EXE gespei-
cherten PaBworter der User ab-
gelegt hatten. Was Omond zu-
niachst nicht bedachte: Eben
durch diese Beschreibung war
es auch auRenstehenden Perso-
nen mdglich, die von den
Hackern besuchten Computer-
systeme zu knacken. Insider der
Hacker-Szene berichteten uns,
daB die meisten geknackten Sy-
steme immer noch »offen« selen.

Wir wollten abschlieBend wis-
sen, ob denn so geheime Daten,
wie sie zum Beispiel in einem
Rechner der NASA vorliegen,
nicht besser geschiitzt werden
kénnten. Reinhard Schrutzki:»je-
der Computer, der von auBien
erreichbar ist, kann auch ge-
knackt werden. Das todsichere
System gibt es nicht.« (tr)

NEUSTADTER
COMPUTERTAGE 1987

Der »Computer-Club eV.« in
3057 Neustadt veranstaltet am
24. und 25. Oktober 1987 die 5.
Neustddier Computertage. Sie
finden in der Neustadter City
(OS Siid) statt. Die Veranstaltung
werde weitrdumig ausgeschil-
dert, ausreichend Parkraum seil
vorhanden.

Nach Auskunit des Clubs wer-
den auch in diesem Jahr wieder
namhafte Computergeschéite
der Umgebung Hannovers so-
wie der Club selbst und Privat-
anwender ausstellen. Geplant
st weiterhin ein Empfang von
Computeranwendern aus ande-
ren sNeustadts« in Deutschland.
(pd)

!

s, aval

DATA BECKER-SOFTWARE
OHNE KOPIERSCHUTZ

Data Becker bietet einen Up-
date-Service an, in dessen Rah-
men kopiergeschitzte Original-
software gegen neue unge-
schiitzte elngetauscht werden
kann. Der Service kostet je nach
Programm zwischen 10 und 20
Mark.

Damit ist es laut Aussage der
Firma RoBmédller méglich, Data
Becker-Programme mit den

Floppy-Speedern des Hauses
(Turbo Access und Turbo Trans)
(ap)

zu betreiben.

Yata Backor GmbH

CHAMPAGNER, KAVIAR UND COMPUTER

Der Computer ist aus unserer
Zeit nicht mehr wegzudenken.
Das muB sich wohl auch Bundes-
kanzler Helmut Kohl gedacht ha-
ben und lud Commodore und
Markt & Technik zum alljahrli-
chen Kanzlerfest em.

So standen wir in Bundeskanz-
lers Garten zwischen Zelten und
Standen aus denen die herrlich-
sten kulinarischen Spezialitdten
verlockten. Konnten wir da mit
unseren Computern mithalten?
Wir konnten. Kaum hatte das
Fest begonnen, waren alle Aus-
gaben der 64'er vergriifen.
Selbst Forschungsminister Rie-
senhuber (Bild 1) zeigte sich be-
geistert: sDie nehme ich mit fir
meinen Sohn.« Die gesellschaft-
lichen Verpilichtungen zogen
ihn jedoch weiter. Das Brot des
Politikers — man zeigt sich.

Ein Brot, das wohl auch der
Gastgeber zu kauen hatte. Er
wollte sich offenbar einfach
nicht sehen lassen. Dachten wir.
Plétzlich kommtlangsam aber si-
cher eine Woge Menschen auf

Bunerabha 11 /Navamhar [GRY

uns zu. Mitten drin der Kanzler,
von Sicherheitsleuten umringt.
Keine Chance da ranzukommen.
Dann kann der Bundeskanzler
eben nicht in den Genup gera-
ten, den sein Kollege Riesenhu-
ber erfahren durfte. Ubrigens
Grund genug fir meine Kollegin
Ursula Jakob, Herrn Kohl nachts
zum Tanz aufzufordern. Mit Er-
folg.

Wiahrend ich also versuchte,
die Leibwichler auszutricksen,
mubB auf unserem Stand die Hol-
le losgewesen sein. Kaum noch
Biicher da, die Zeitungsstander
leer, die Computer besetzt. So-
gar die eine oder andere Frau
versuchte die Mystik des Corm-
puters zu nehmen. Obwohl 1ch
mir nicht ganz sicher war, ob das
am Computer lag oder am Hap-
py-Redakteur Gregor Neumann.

Wie es auch sel, das Kanzler-
fest war ein Erfolg. Nur schade,
daB ich keine 64'er mehr in den
Hénden hatte, als ich Ursula Ja-
kob mit unserem Bundeskanzler
tanzen sah. (ad)

Bild 1. Forschungsminister Riesenhuber duBerte sich begeistert
tiber die 64'er. »Da hab ich was fir meinen Sohn«, erklarte er
unserem Redakteur Andrew Draheim (rechts).
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oni aus Minchen sitzt

iiberndchtigt vor dem

Computer. Seit sechs
Stunden starrt er auf den Mo-
nitor. Diesmal ist es kein neu-
es Spiel fiir seinen C 64, auch
versucht er nicht, Fehler aus
einem Programm herauszu-
holen. Toni hat das OIS-Fie-
ber gepackt, er hat seine be-
antragte Zugangsberechti-
gung per Post erhalten und
tobt sich per DFU im Dialog-
und Konferenzmeniiaus. sich
weiB garnicht, mit wie vielen
Leuten ich mich unterhalten
habe, irgendwann habe ich
aufgehort zu zdhlene, gesteht
der 22jéhrige Miinchner. Mit
Akustikkoppler und C 64 hat
er sich den Zugang zu
Deutschlands interessante-
ster Datenbank verschafft.

Fiir Profis aus der Compu-
ter- und Elektronikbranche,

Programmier-Spezialisten
und Computer-Fansstelltdas
Online-Informations-System
aus Miinchen inzwischen ein
geballtes Kommunikations-
paket dar.

Der Einstieg ist denkbar
einfach: Die Mailboxnum-
mer ist
089/4606021 (300 Bit/s) und
089/4606031 fiir Systeme mit
1200 Bit/s.

Die NUA (fiir Datex-P-
Anwender) ist 45890010006.

Der erste Schritt ins OIS er-
folagt iber die Gast-Funktion.
Jeder Interessent darf sich
das Angebot anschauen.
Der Antrag auf einen eige-
nen Account i1st schnell aus-
gefillt und wenige Tage spé-
ter kommt der Brief mit dem
ersten PafAwort ins Haus ge-
flattert.

OIS-Fieber

Das Online-Informations-System von Markt &

Technik ist herangewachsen! Das Spektrum

reicht von Konferenzschaltungen mit Teilneh-

mern aus ganz Europa, iber den Blick ins

64’er-Magazin bis zum Aktuell-Dienst — und
das alles per Datenferniibertragung.

auswanl

Auswahl

Auswahl loeschen
Datum

Rubra bk

Stichwort
lertachrift

e

Suchen
# Textsuche starten
& Lesen
* Blaettern
* Woerterbuch
* Hilfe

Auswahl und Suchen

Aktuelldienst

ab 871015 1
Homecomputer 1
Commodore 64 1
b4 er, 1

® Zurueck

Die schnellen Suchfunktionen des OIS ermdglichen komfor-
tablen Zugriff auf die riesigen Datenbestdnde des Systems

Jetztstehtauch die Mailbox
zur Verfiigung. Die Redak-
teure der verschiedenen
Zeitschniften des Markt &
Technik Verlagesnutzen den
elektronischen Briefkasten
fir die Hauspost, ver-
schicken private Notizen an
Kollegen und Freunde. Der
Terminkalender bei der Re-
daktion von Computer per-
sonlich mahnt die dringen-
den Termine an. Die Mallbox
hat sich damit in weiten Be-

reichen schon als wirksame
Alternative fur den taglichen
Papierkriegerwiesen. Nach-
richten, die bei Abwesenheit
eines Kollegen verlorengin-
gen, sind jetzt in der OIS-
Mailbox festgeschrieben.
Fiir einen Journalisten ist
ein geordnetes Archiv ei-
gentlich lebenswichtig. Die
umfangreiche  Datenbank
von OIS liefert beides: Ord-
nung und eine Textsamm-
lung. Mit der Volltextsuche

14Rt sich aus jeder Zeitschrift
von Markt & Technik jeder
Text auf beliebige Stichwor-
ter uberprifen: Was frither
milthsames Blattern durch
das eigene Archiv oder
durch die Zeitschriften be-
deutete, liefert OIS mit weni-
gen Tastendriicken.

Der Aktuell-Dienst von OIS
liefert jeden Tag die Neuig-
keiten aus der Computer-
und Elektronikbranche. Das
ist nicht nur fiir Profis eine in-
teressante Angelegenheit.

Schneller konnen die
News rund um den Compu-
ter kaum mehr zur Verfligung
stehen.

Topaktuell ist auch das An-
gebot aus dem Buchverlag
und dem SoftwareVerkauf
von Markt & Technik. Die sy-
stematische Suche nach der
geeigneten Literatur und
den richtigen Programmen
wird zum reinen Kinderspiel.
Das Leseriorum berichtet
iiber Probleme und Lé&sun-
gen rund um den Computer,
die Informationsborse half
bereits vielen, den richtigen
Tip fiir seinen Computer zu
finden.

Was den Computer-Fan
iiber die Mailbox-Funktion
begeistert, ist der Weg, gan-
ze Programme zu Uberspie-
len. Schneller geht es wirk-
lich nicht mehr. Es ist im
Grunde nur eine Frage der
Telefonrechnung, die Fahig-
keit der OIS-Mailbox auszu-
loten. Reinschauen, einlog-
gen, den (kostenlosen) Ac-
count beantragen heifit, sich
mit seinem Computer eine
neue Welt zu erobern

(H. Guhl/pd)

GRAFIK UND
ANWENDUNGEN FUR
DEN C 64

Professionelle Anwen-
dungsprogramme vom Fein-
sten erwarten Sie in unserem
neuen Sonderheft 23,

Den Anfang macht ein Mul-
ticolor-Malprogramm  der
Spitzenklasse: Paint-Magic.
Vielen ist dieser Name si-
cher ein Begriffi — und tat-
sachlich: Was es friiher fiir
teures Geld nur zu kaufen
gab, bieten wir Ihnen jetzt
zum Abtippen.

Fiir Schiiler und Studenten
und auch Lehrer, die sich in-
tensiv. mit physikalischen
Themen beschéftigen, 1st
das Programm sMovie Showe
sicher das richtige. Mit thm
konnen physikalische Phano-
mene, wie elektromagneti-
sche oder ~ akustische
Schwingungen in Filmen,
sehr anschaulich dargestellt
werden.

Far Musikfreunde bieten

wir das Programm »SID-Di-
rectore. Es reizt den Sound-
chip des C 64 voll aus und
bietet zudem eine grafische
Benutzeroberflache, die
durch Steuerung per Joystick
auf Anhieb kinderleicht zu
bedienen ist.

Ein echtes MuB fiir Aktien-
besitzer und Interessierte
stellt »Borse Pluse dar: Es er-
laubt die Verwaltung und
grafische Darstellung von
Aktienkursen in sogenann-
ten »Charts«. Die Bérsenum-
satzsteuer und andere Ge-
biihren werden bei Transak-
tonen selbstverstdandlich
eingerechnet. Wollen Sie
beim Verkauflhrer Aktienel-
nen bestimmten Mindestge-
winn erzielen, so sagt Ihnen
»Borse Plus« genau, bel wel-
chem Kursstand die Aktien
verkauft werden miissen. Als
Zugabe liefern wir die ak-

tuellen Kurse der letzten Mo-
nate fiir die wichtigsten Ak-
tiengesellschaften.

Einen weiteren Schwer-
punkt widmet dieses Sonder-
heft dem Thema Statistik:
Uber eine praxisbezogene
Einfithrung in dieses Gebiet
bis zu einer speziellen Basic-
Erweiterung wird alles we-
sentliche geboten.

Auch fir die Hobbyelek-
troniker wurde gesorgt: Ein
Konstruktions- und Testpro-
gramm fiir Digitalschaltun-
gen, ein Speicheroszilloskop
und Logikanalyzer fiir TTL-
Schaltungen, das ohne Hard-
ware auskommt, lassen die
Bastlerherzen héoherschla-
gen.

Zu guter Letzt finden Sie
natiirlich wieder viele Tips
und Tricks in unserem Son-
derheft 23, das Sie ab Mitte
Oktober erhalten konnen.
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ICONTROLLER — MINIJOYSTICK ZUM ANKLEBEN

Auch wer wenig spielt, kommt
spatestens seit Geos um einen
Joystick nicht herum. Dieser ver-
langt allerdings beide Hande
zum Bedienen. Da fangt man
schon an, von einer handlichen
Maus zu trdumen. Suncom hat
nun eine preiswertere Alternati-
ve vorgestellt: Den sicontrollers,
der, wie sein Name schon saat,
hauptsdchlich zum Anwéahlen
von (Geos-) Icons am Bildschirm
gedacht ist. An die Tastatur
rechts angeklebt, reicht ein Fin-
ger, um den leichtgdngigen
Steuerkniippel zu bedienen. An
den Stecker des Controllers
kann ein weiterer Joystick ange-
schlossen werden, der bei Be-
darf zum Zeichnen oder Spielen
aus einer Ecke gekramt wird,
Umstecken entféllt. Das Kabel

ist leider etwas zu lang, wohl um
gegebenenfallsanandere Com-
puter zu passen. Zu bemangeln
ist auch, daB sich an Port 1 (be-
dingt durch die Kabelzufiihrung)
nichts mehr anschliefen 1aAt,
wenn der Icontroller in Port 2
steckt.

Im Design den neueren Com-
modore-Computern angepaft,
istder Icontroller fiirden C 64 im
alten Gehduse (Brotkasten) et-
was weniger geeignet, funktio-
niert aber auch hier.

(Stefan Willmeroth/pd)

aktionsschluB stand noch keindeut-
scher Vertreiber fest. Den Europa-Vertrieb
Ubermnimmt Microprose Software Lid, 2
Market Place, Tetbury, Gloucestershire
GL8 8DA, England.
Der Hersteller ist Suncom Inc, 280 Hol-
brook Drive, Wheeling, llinois 60090, USA

Der »lcontroller« von Suncom

DIE 64'ER-GILDE

Ab sofort sind bei Markt &
Technik die Software-Hits aus
dem 64'er-Magazin erhaltlich.
Der interessierte C 64-Anwen-
der ist jetzt endlich nicht mehr
daraufangewiesen, mithsamdie
Programme abzutippen oder
Dutzende von Programmservi-
ce-Disketten zu bestellen. Nach
Sachgebieten geordnet, wird ei-
ne preiswerte Alternative ange-
boten.

Die »64'er-Extrase Nr. 1 bis Nr.
3konzentrieren sich voll auf Gra-
fik. Zu einem Preis von 49,90
Mark befinden sich beispiels-
weise auf denzwei Diskettendes
ersten Grafik-Pakets so liberra-
gende Programme wie Giga-
Cad und Hi-Eddi nebst einigen
Utilities und Demos. Die Samm-
lungen sThe Best of Grafike« Volu-
me 2 und 3 kosten jeweils 39,80
Mark und enthalten weitere Su-
per-Programme und Utilitiesaus
fritheren Ausgaben der 64'er
und den Sonderheiten. Zum Lie-

1A FKa

ferumfang gehoért neben der
Software auf Diskette ein Hand-
buch mit den Programmbe-
schreibungen. In der néchsten
g4'er werden diese und andere
bis dahin erscheinende Ausga-

ben vorgestellt. (ri/pd)
Markt & Technik Verlag AG Abteilung

Bt 3 tr. 2, 8013 Haar

»The Best of Grafik, Volume 1«

Eine an der Grenze abgefangene

64’er-Sendung in die DD

64°ER IN DER DDR, TEIL 2

Wie bereits in der vorletzten
Ausgabe an dieser Stelle be-
richtet wurde, kann es bei der
Einfuhr von Computerzeitschrif-
ten in die DDR auf dem Postweg
zu Schwierigkeiten kommen.
Wie uns einige Leser geschrie-
ben haben, kommen solche Sen-
dungen wieder an den Absen-
der zuriick. Unsere schriitliche
Anfrage an die Zollverwaltung
der DDR wurde folgenderma-
Ben beantwortet (Zitat):

»Auf der Grundlage der zoll-
rechtlichen Bestimmungen der
DDR ist die Einfuhr von Literatur
und anderen Druck-Erzeugnis-
sen in unsere Republik méglich,
soweit der Inhaltim Einklang mit
den Interessen unseres soziali-
stischen Staates steht. Bel Ein-
haltung dieser Voraussetzungen
ist die Einfuhr des»Magazins fiir
Computer-Fans B4%er« In die
DDR sowohl im grenziiber-
schreitenden Paket- und Pdck-
chenverkehr auf dem Postwege
als auch im Reissverkehr mog-
lich. Zu beachten ist, daB dieses
Magazin zum Zeitpunkt der Ein-
fuhr bei der Zollkontrolle vorzu-
filhren 1st und im Ergebnis der
Priifung wahrend der Zollkon-
trolle wird liber die Zulassigkeit
der Einfuhr entschieden.« (Zitat
Ende).

Da diese Aussage nicht gera-
de als eindeutig zu bezeichnen
ist, haben wir telefonisch um ei-
ne Ubersetzung in Klartext er-
sucht. Ergebnis: Wenn eine Zeit-
schrift wie das 64'er-Magazin auf
dem Postweg in die DDR einge-
fithrt werden soll, so geschieht
dies am zweckmaBigsten in ei-
nem Umschlag mit der Auf-
schrift sGeschenksendung, kei-
ne Handelswares«. Weitere Ver-
merke zum Inhalt sind nicht not-

wendig, es braucht also auch
nicht auf dem Umschlag zu ste-
hen, daf sich eine Zeitschrift
darin befindet. Solche »Ge-
schenksendungen« werden —
vermutlich stichprobenartig —
kontrolliert, das heiBt in diesem
Fall, daB die Sendung gedfinet
und, falls sich eine Zeitschrift
darin befindet, »der Inhalt auf
Einklang mit den Interessen des
sozialistischen Staates« gepriift
wird. Die Erlaubnis zur Einfuhr
ist ‘also vom Ergebnis einer
Uberpriifung durch den jeweili-
gen Zollbeamten abhingig. Wir
enthalten uns zwar grundsatz-
lich jeder politischen Aussage
(das ginge auch véllig an der
Thematik unserer Zeitschrift
vorbel), aber ob wir deshalb in
den Augen des gerade dienst-
tuenden Beamten immer im Ein-
klang mit den Interessen der
DDR stehen, kdnnen wir leider
nicht beurteilen.

Wie aktuell dieses Thema ist,
beweist eine Meldung, die uns
noch kurz vor RedaktionsschiuB
erreichte: Laut Angaben der
Nachrichtenagentur VWD will
die DDR ab 1. November 1987
die Einfuhrbestimmungen im
Reise- und Paketverkehr groB-
zugiger handhaben. Wie das
Bundespresseamt in Bonn hier-
zu mitteilte, werden unter ande-
rem die Einfuhrbestimmungen
fiir Fachzeitschriften und Ton-
bandkassetten gelockert. Es
bleibt zu hoffen, daf in Zukunft
die Einfuhr von Computerzeit-
schriften in die DDR kein Thema
mehr sein wird. (pd)

der DDR, Ofto-Nuschke-
0 Berlin oder Hermann-
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| Aktuell i

GRAFIK ZUM ABHEBEN: GEOS 128

eos 128 prasentiert sich
wieauchaufdemC 64 gra-

G fisch. Aber nicht wie beim

C 128 bisher gewohntim 40-, son-

dus. Mit einer Auflésung von 840
mal 200 Punkten wird der 80-Zei-
chen-Chip des C 128 (VDC) voll
ausgereizt. Erstaunlich, was sich
beiraffinierter Programmierung
herausholen 1&8t. Der Aufbau ist
mit dem von Geos 64 identisch.
Dem Anwender prasentiert sich
nach dem Booten ein Fenster mit
dem Inhalt der Diskette aus
Laufwerk »A«(Bild 1). Die Auflo-
sung bedingt ein Bild von bester
Qualitat, was die Arbeit von
vornherein erleichtert. Ausge-
liefert wird Geos 128 voraus-
sichtlich ab Oktober auf zwel
Disketten, vorldufig in engli-

scher Version. Neben den zum
Booten notigen Programmen be-
finden sich auf der Systemdis-
kette die verschiedenens»Acces-

Hohe Auflésung im 80-Zeichen-Modus, beein-

druckende Geschwindigkeit und der Komfort von

Geos 64. Das sind die Leistungsmerkmale der

neuesten Geos-Version. Sehen Sie selbst, was
der Neue in der Geos-Familie kann.

soriese: Ein Taschenrechner,
das Notizbuch (Bild 2) und die
Alarm-Uhr. Die Geos-Program-
me Geowrite und Geopaint be-
finden sich auf der zweiten Dis-
kette.

Betrachten wir die Applikatio-
nen genauer. Der Aufbau von
Geowrite hat sich gegeniiber
der C 64-Version nicht verdn-
dert. Dafiir steht die volle Bild-
schirmbreite zum Schreiben zur
Verfligung. Interessant ist die
Geschwindigkeit von Geowrite
Kein Warten auf den Bildschirm-
aufbau, kurze Ladezeiten und
das Einbinden von Grafiken er-

Al K bytes free &
€ B B E
6505 COSBOOT  CROSKEANAL 123 DESKTOP ?]
14 = g
=5 & &
123 CONFGURE I8 JOVSTICK  Comm Compat
i\ ! l <

& @

Comm Lonpat. -

Bild 1. Das Einschaltbild begeistert mit der hohen Aufldsung

%1
Eftt-froetereng jotlt wie cme somele I7-Floppy bebeadell. Bos beisst fet dea

Bild 3. Professionell-Geowrite mit Taschenrechner

1R NKaa

mdglichen ein ziigiges und krea-
tives Arbeiten. Sind die Acces-
sories aui der aktuellen Diskette
vorhanden, lassen sie sich ein-
blenden (Bild 3). Verschiedene
Schriftarten, die gemischt im
Text verwendet werden, sind
vorhanden, Hilfsmittel zur Ge-
staltung von Texten ebenialls.
Briefe mit Grafiken und ver-
schiedenen Schriftarten sind
kein Problem.
EinTraumvieler C 128-Anwen-
der geht mit Geopaint 128 in Er-
fullung. Fiir die Erstellung von
Graiiken steht die Auflésung von
640 mal 200 Punkten zur Verfi-

20 file vizw disk spacidl

CEQ-TE

16 fies

joredomes T - Note Pad % : %‘r

[z Geos-Aceessones emozgichen girzn
sehnelian 2ugnff ouf oft wichtiza Funktionen

GEOHAITE
g

text manager

w2
- Toschenrechnzs
- hatizhla
- Rlarmhe

)

leizht 2u badenzn

Diese sind somit sehnf 2ur Hand und ebenso

gung (Bild 4). Damit ernnert
Geopaint 128 an Grafikprogram-
me, die fiir Personal Computer
angeboten werden. Alle Hilfs-
mittel, die man von einem Mal-
programm erwartet, stehen zur
Verfiigung. Die Werkzeugleiste
kann auf Wunsch ausgeblendet
werden. Fillmuster sorgen fiir
die notwendige Abwechslung
im Bild. Natiirlich konnen Teile
des Bildes auch ausgeschnitten
und in Geowrite-Texte eingefiigt
werden (Bild 5). Somit werden
Geowrite und Geopaint zu ei-
nem starken Kreativ-Gespann
fiir den C 128.

Wer eine RAM-Erweiterung
fiir den C 128 besitzt, kann Geos
128 regelrecht tunen. Die Ge-
schwindigkeit, die der C 128 an
den Tag legt, ist erstaunlich.
Noch ein sehr iiberraschender
Wert, der sofort die Anerken-
nung des Anwenders findet:
Zum Kopieren einer kompletten

Bild 2. Die Accessories lassen sich jederzeit einblenden

Bild 4. Mit Geopaint lassen sich umfangreiche Grafiken erstellen
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Bild 5. Grafik und Text in einem — Geopaint-Bilder in Geowrite

Diskette in die RAM-Disk, die ei-
ne 1571 simuliert, bendtigt Geos
44 Sekunden. Steht die Anwen-
dung in der RAM-Disk, denkt
man bei der Geschwindigkeit
eher an einen Computer mit 16-
Bit-Prozessor als an einen 8502,
wie er im C 128 enthalten ist.
Die Umsetzung von Geos 64
aufden C 128 enttduschtden An-
wender in keinster Weise. Fiir
den Einsteiger und Nur-Anwen-
der ein &uBerst reizvolles
Zusatz-System. Grundkenntnis-
se der ComputerTechnik wer-

den bei Geos 128 nicht voraus-
gesetzt. Das Motto lautet hier:
Einschalten und los geht's. Geo-
write und Geopaint lassen die
Leistungsfahigkeit von Geos 128
erahnen. Die Entwicklung von
Geos 128 wird von den zu erwar-
tenden Applikationen abhéan-
gen. Soist Writer's Workshop, ei-
ne Geowrite-Erweiterung, be-
reitsim Dezember erhaltlich. (rf)

Markt & Technik Verlag AG Hans-Pinsel-
Str 2, 8013 Haar, Gecs 128, englische Ver-

sion, 119 Mark

| Aktuell

FLEXIBLES
MALPRO-
GRAMM

In den Ver
einigten Staaten
weit verbreitet
ist die Produkt-
palette rund um

sFlexidraws.
Speziell auf dem
Sektor »Eingabe-
gerate« wird el-
niges geboten.

Nach dem
Motto »Alles in
einem« soll dem-
nachst die neue-
ste Version des
Malprogramms
sFlexidrawe auf
den deutschen
Markt kommen.
Das Programm
unterstiitzt in der
aktuellen Ver-
sion 5.5 zwel sy- &=

stemeigene
Lightpens, das Koala Touch Pad,
die Commodore-Maus und na-
tiirlich Joysticks. Im Lieferum-
fang enthalten sind ein Hires-
und ein Multicolor-Malpro-
gramm, ein Terminalprogramm
sowie ein kompletter Sprite-
Editor.

e
—_—
—_—

LE
s
f m————
SR
—_—

ofra

"

b=
—_—
- —
—_——

In den USA kostet Flexidraw
5.5 ohne Lightpen 34.95 Dollar,
umgerechnet rund 60 Mark.

(Markus Ohnesorg/pd)

Inkwell Systems, 5710 Ruffin Road, San Die-
go, CA 92138, USA

Ein deutscher Verntneb stand bei Redak-
tionsschiuB noch'nicht fest

HOHERE MATHEMATIK
AUF DEM C 64

Heureka Teachware, vor al-
lem durch die Lernsoftware
»ALl« bekannt, bietet ein brand-
neues Produkt an, mit dem Pro-
bleme der héheren Mathematik
auch auf dem C 64 zu l6sen sind.

»Scientific Basic« ist Basic-Er-
weiterung und Programmsamm-
lung zugleich. Die Befehlserwei-
terung stellt dabel eine Revolu-
tion der Basic-Mathematik dar.
Zum einen ermoglichen die vor-
handenen Befehle und Operato-
ren eine freundlichere Syntax,
welche der mathematischen
Schreibweise entspricht, sowie
auch Winkelangaben in Grad
oder Radiant. Zum anderen wur-
den neue Beiehle, Sonderzel-
chen und Operatoren geschaf-
fen. 23 neue Funktionen, 6 Ope-
ratoren, komplexe Arithmetik
und Matrizenoperationen arbei-
ten mit reellen Zahlen.

Obwohl natiirlich der Schwer-
punkt auf der Mathematik liegt,
finden sich noch zahlreiche an-
dere Hilfen: Befehle zur Hires-
Crafik und zur strukturierten
Programmierung (Labelbe-
handlung) sowie Fehlerbehand-
lung und Stringfunktionen sind
ebenso liberzeugend wie die
Programmierhilfen. Alle mathe-
matischen Symbole werden am
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Bildschirm und bei der flexiblen
Druckerausgabe abgebildet.
Der eindrucksvollste Beweils fur
die Leistungsfahigkeit der Er-
weiterung sind die zahlreichen,
gut kommentierten Anwendun-
gen: Funktionsplotter, Interpola-
tion, Berechnung von Determi-
nanten und Cleichungssyste-
men, Matrixinvertierung, Frac-
tals und Eigenwertberechnung
sind gerade die wichtigsten Bei-
spiele. Das zirka 100 Seiten star-

ke Handbuch ist ein welterer
wichtiger Pluspunkt.

Insgesamt ist Scientific-Basic
fir 64 Mark ein unersetzliches
und professionelles Softwarepa-
ket fiir alle Oberstufenschiiler
und Studenten, die mathemati-
sche Anwendungen entwickeln
und nutzen wollen.

(Florian Miller/pd)
Heureka Teachware, Ostermann Verlag,
Paul-Hbsch-StraBe 4, B000 Miinchen 80, Tel.
083/8201200

fl{x) = exp(—xt2,/2)

Fir das Hahrscheinlichkeits—Integral PHI
werden trotz lTaschenrechner am GyMnasium
bis heute Hertetabellen ausgegeben

Mit SCIENTIFIC BASIC kein Problem!

SCIENTIFIC BASIC

»Scientific-Basic« von Heureka Teachware ist eine mathematisch
orientierte Basic-Erweiterung mit sehr machtigen Befehlen

»Dein Computers ist der Titel
einer kostenlosen Zeitschrift, die
an allen Stuttgarter Schulen so-
wie iiber den regionalen Com-
puterfachhandel verteilt wird.

Herausgeber ist die Schiiler-
initiative »Dein Computer« aus
Stuttgart. Die Auflage betragt
15000 Stiick, Layout und Druck
werden allein durch Werbung fi-
nanziert. Die Publikation soll
viermal jahrlich erscheinen. Es
werden noch Autoren aus dem
Raum Stuttgart gesucht, Interes-
senten kdnnen sich an die unten-
slehende Adresse wenden.

Die im Heft vercfientlichten
Programme fiir C 64, Schneider
CPC, MSX-Computer und IBM-
Kompatible kénnen zu Preisen
zwischen 8 und 16 Mark aui Kas-
sette oder Diskette bezogen
werden. Auf dem entsprechen-
den Bestellschein findet der In-
teressent den wohl ironisch ge-
meinten Hinweis »Alle Daten
werden zugleich an die Mafia,
den CIA, den Bundespostmini-
ster und Data B. weltergeleitets.

(pd)
Schitlennitiative «Dein Computers, Goldre-
genweg 41, 7000 Stungart &
Be: Anforderung eines Probeexemplars
bitte einen mit 80 Pionnig frankiorton DIN
A5 Ritckumschlag beilegen.

L¥aR 17




ERFAHRUNGEN MIT
SOFTWARECLUB

Im 64’er Heft 9/817 befand sich
ein Prospekt des English Book
Clubs. Angesichts solch fanta-
stischer Preise kommen mir
Zweifel beziiglich der Seridsi-
tit dieser Angebote, Wo ist der

Haken an der Sache?
DIRK HASSE/GEORG TONNISSEN

Die Software-Angebote des
English Book Club in diesem
Prospekt sind einmalige Einfith-
rungsangebote, die die Mit-
gliedschaft im Club schmack-
haftmachen sollen. Das Mitglied
verpilichtet sich, alle acht Wo-
chen ein Programm zu kaufen,
das im Clubmagazin angeboten
wird. Diese Programme sind je-
doch nur zu handelsiiblichen
Preisen erhaltlich. Vorsicht ist
geboten, denn oft haben Grof-
handler glinstigere Angebote.
Zudem ist es eine Uberlegung
wert, ob man sich tatsdchlich al-
le zwel Monate neue Software
kaufen mochte.

Wer hat bereits Erfahrungen
mit dem English Book Club ge-
macht? Teilen Sie uns diese bitte
mit, so daB wir unsere Leser in-
formieren konnen. (ad)

COLORSPRITES MIT
SIMONS BASIC

Ichversuche aufdem C 64 mit
Simons Basic im Multicolor-
Zeichen-Modus, Multicolor-
und Singlesprites darzustellen.
Nach Umschalten auf den Mul-
ticolor-Zeichen-Modus er-
scheinen nur drei senkrechte
Streifen an der Position, an der
sich das Sprite befinden miifte.
Wenn ich auf den normalen
Bildschirm zuriickschalte, er-
scheint das Sprite vollig nor-
mal. Wie kann dieses Problem

gelost werden?
THORSTEN SCHILLER

Die Sprites fiir Textmodus und
Grafikmodus sind in verschie-
denen Speicherbereichen un-
tergebracht. Dies muf bei der
Zuwelsung der Sprites mit DE
SIGN Dberiicksichtigt werden.
Ein Sprite, das fiir den Textmo-
dus definiert worden ist, wird im
Grafikmodus ein vollig unsinni-
ges Aussehen haben, weil aufei-
nen anderen Speicherbereich
zugegriffen wird.

Wenn ein Sprite sowohl im
Textrmodus als auch im Grafik-
modus sichtbar sein soll, muB es
nach dem Umschalten nochmals
zZugewiesen wearden.

Speicherbelegung der Sprites

Blocknummer Adressen
Text- 13- 15 832 - 1023
modus 64 - 255 4096 - 16383
Grafik- 16- 63 50176 - 53247

modus: 192 - 225 61440 - 65535

1R :K¥4ga

Leserforum

LESERFORUM

|

Beispiel fur Textmodus:
DESIGN 0,0+ 13%64
Beispiel fiir Grafikmodus:
DESIGN 0,$C000+ 200*64

Falls es im Grafikmodus zu
Schwierigkeiten kommen sollte,
muB eine andere Blocknummer
gewahlt werden, da im Spei-
cherbereich auch Zwischen-
speicher von Simons Basic lie-
gen kénnen. JOACHIM FROHLICH

LESER ANBETTELN

Im Anzeigenteil der 64'er
hédufen sichimmer mehr Anzei-
gen, in denen warme Schiiler«
die Leser anbetteln, ihnen ei-
nen C 64, eine Floppystation
oder dhnliches zu schenken.
Ich finde es eine Unverschamt-
heit, die Leser so anzubetteln.
Jeder, der einen Computer be-
siizt, weiB, was dieser gekostet
hat, und wird ihn bestimmt
nicht verschenken.

UDO ZEHRER

PROGRAMME ZU
RAY-TRACING

Wer hat Programmiererfah-
rung mit Ray-Tracing auf dem
C 64, beziehungsweise wer
kennt Programme oder Litera-
tur zu diesem Thema?

MAKUS KOLB

ZEICHEN VERSCHIEBEN

Der C 64 bietet die Maéglich-
keit, den Bildschirm bitweise
zu verschieben. Beim ununter-
brochenen vertikalen Ver-
schieben mit einem Basic- oder
Maschinenprogramm tauchen
jedoch mitten auf dem Bild-
schirm Streifen oder undefi-
nierbare Zeichen auf. Kann so
etwas verhindert werden? Wel-
che Methoden gibt es, mdg-
lichst viele Zeichen schnell
und stufenlos in alle vier Rich-
tungen auf dem Bildschirm zu
scrollen? CHRISTIAN SCHMIDT

Lieber Namensvettor

DasProblemder Streifen oder
undefinierbarer Zeichen wird
dadurch verursacht, daB gera-
de dann verschoben wird, wenn
sich der Rasterstrahl im Tex
bildschirm befindet. Abhilfe
schaft ein Maschinenpro-
gramm, das so lange wartet, bis
der Rasterstrahl den Bildschirm-
rahmen erreicht hat:

100 X #0
110 LDA 3D012
nl)
120 #10
130 NE LOOP
140 TX 302
150 LDA $DO11 ;
=53265 (Bildschirmverschiebung)
160 AND #248
170 ORA 202
180 STA $D011
190 INX
200 CPX #8
210 BNE 1LOOP

Es empfiehlt sich, vorher den
Bildschirm durch Loschen des
Bit Nummer 3 in Reaister 17 des
VIC auf 24 Zeilen zu begrenzen.
Nach dem Verschieben um 8 Bit
muB der gesamte Bildschirm um
eine Zeile verschoben, und an-
schlieRend sofort die Bit 0 bis 2
des Registers 17 wieder zuriick-
gesetzt werden. Statt des Regi-
sters 17 kann auch das Register
22 verwendet werden. Aller-
dings wird hier der Bildschirm
horizontal verschoben.

CHRISTIAN SCHMITT

AMERIKANISCHER
PLUS/4

Wie kann ich meinen ameri-
kanischen Plus/4 an einem
deutschen Fernseher betrei-
ben? JOACHIM BETZ

Der erforderliche Umbau ge-
staltet sich relativ einfach. Es
werden nur drei Teile ge-
braucht;

— ein deutsches Netzteil

ein Quarz 17,73447 MHz
— ein neues Betriebssystem
318004-05

Alle Teile kénnen Sie unter fol-
gender Adresse beziehen:
AudioVideo-Service
Lukowiak GmbH & Co
Lohner Str. 157
4971 Wiillhorst/Tengern
Tel. 05744/1092

Der Quarz mit 14,31818 MHz im
Abschirmkasten neben dem
TED 8360 oder 7360 wird mit
dem neuen Quarz vertauscht.
Die Betriebssysteme und die
Netzteile miissen ebenfalls aus-

getauscht werden.
GERRIT HEITSCH

HARDCOPY-PROBLEME

Wie kann ich mit dem
Drucker Seikosha GP-500 VC
aus Grafikdemos heraus Bilder
ausdrucken? RALF KIRCHHOFF

KOLLIDIERENDE SPRITES

Wenn ich ein Sprite auf dem
C 128 mit dem Befehl MOVSPR
schnell bewege, reagiert die
COLLISION-Anweisung meist
viel zu spiat. Obwohl der Com-
puter schon im Unterpro-
gramm angelangt ist, wird das
Sprite  weiterbewegt. Wer
kennt eine Losung?

Kann man anhand der Koor-
dinaten eines Sprites und der
Koordinaten eines beliebigen
Punktes den Winkel berech-
nen, derin Verbindung mitdem
MOVSPR-Befehl das Sprite auf
diesen Punkt zubewegt?

NILS MENZEL

KOPIERPROBLEME MIT
MAGIC-FORMEL

Die Befehle COPY FILES und
BACKUP DISK des Moduls
Magic-Formel funktionieren
bei mir nur ganz selten. Mei-
stens lauft die Floppy ohne

Halt. Wer weiB Rat?
WILLI HEUSSER

TREIBER FUR
VIZAWRITE-CLASSIC

Ich arbeite mit einem C 128
mit zwei Floppy-Stationen und
dem Star NL-10 mit Parallel-
Interface und Wiesemann-In-
terface 92000/G. Bisher ist es

mir nicht gelungen, einen
Druckertreiber fiir das Textver-
arbeitungsprogramm Viza-

write-Classic zu erstellen, so
daf auch deutsche Umlaute
und Sonderzeichen ausge-
druckt werden konnen. Wer
hilft? RAINER WILLEKE

GLEICHUNGSEINGABEN
MIT COMPILER

Es kommt sehr haufig vor,
daB man eine Gleichung in ei-
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nem Programm (zum Beispiel
grafische Kurvendiskussion)
verandern muf. Damit die Pro-
gramme schneller werden, fin-
det hdufig eine Compilierung
statt. Leider muB nach jeder
Gleichungsveranderung  er-
neut compiliert werden. Wer
hat in Basic oder einer &ahn-
lichen Programmiersprache
(Pascal) ein Unterprogramm
fiir die Eingabe von Gleichun-
gen geschrieben, so daf eine
Gleichungseingabe auch nach
der Compilierung noch mog-
lich ist?  HANS-JOACHIM EHLERS

COMPUTER-
PSYCHOLOGIE

Wie ware ein Psychologie-
kurs in Ihrer Zeitung? Es gibt
viele interessante Fragen, zum
Beispiel: Wie erziele ich eine
deutliche Schrift? Wie mache
ich auf Fehler aufmerksam?
Was muf ich tun, um den Be-
nutzer nicht nerviés vor dem
Computer herumlaufen zu las-
sen? Es gibt bestimmt noch vie-

le weiter interessante Fragen.
JURGEN HOFER

In der Rubrik Biicher dieser
Ausgabe wird ein Buch mit dem
Titel: »Ich hasse Computers be-
sprochen. Dieses Buct
delt alie Ihre Probleme, und 146t
auch sonst keine Fragen offen,
die die Psychologie des Compu-
tersund seines Benutzers betref-
fen. (ad)

BETRIEBSSYSTEM
KOPIEREN

Ich suche eine Routine in
Maschinensprache ab Spei-
cherstelle $9000, die das Be-
triebssystem ab SA000 bis
SBFFF kopiert. Wer kann hel-
fen? CHRISTIAN VILLA

Fragen Sie doch

Selbst bei sorgfiltiger Lek-
tire von Handbiichern und
Programmbeschreibungen
bleiben beim Anwender im-
mer wieder Fragen offen.
Viel mehr Fragen ergeben
sich bei Computer-Interes-
senten, die noch keine festen
Kontakte zu Handlern, Her-
stellern  oder Computer-
clubs haben. Sie kdnnen der
Redaktion Ihre Fragen
schreiben oder Probleme
schildern (am einfachsten
auf der Karte sLesermei-
nungs). Wir veranlassen, dal
sie von einem Fachmann be-
antwortet werden. Allge-
mein interessierende Fra-
gen und Antworten werden
verdffentlicht, die ibrigen
schriftlich beantwortet.
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RAM’S AUFGETEILT?

Sind die RAM-Bausteine auf
der Platine des C 64 nach Spei-
cherbereichen aufgeteilt?
Wenn ja, welche Bausteine
beinhalten welche Speicherbe-
reiche? JURGEN SCHMIDT

Die RAM-Bausteine sind nicht
nach Speicherbereichen auige-
teilt, sondern jeder der acht
4164-2 Bausteine hat 64 KBit Spel-
cherkapazitat. Das heift Ul2
speichert das erste Bi
bis $FFFF, U24 das
dc:b dritte, U23 das

weller. FRANK

C 128 AN
CPC-MONITOR

Gibt es einen Adapter, mit
dem man den Griinmonitor des
Schneider CPC an die RGB-
Buchse des C 128 anschliefien
kann? Wenn ja, was kostet er,
wenn nein, kann man ihn selbst
bauen? KARL VON GRAVE

MEHR SPEICHERPLATZ
BEI PROTEXT

Trotz mehrmaliger Versuche
ist es mir nicht gelungen, die
Protext-Arbeitsdiskette (Wort-
bibliotheken) beidseitig nutz-
bar zu machen. Nach beidseiti-
gem Formatieren stehen nur
664 Blocks zur Verfiigung. Das
ist schon bei zwei Bibliotheken
zu wenig. Was habe ich falsch
gemacht? VOLKER SCHONKNECHT

Sie haben nichts falsch ge-
macht. Das Handbuch gibt zum
\-.J ieren der Wortbibliotheken
das Programm »copydisk« vor.
D'es s koplert die Diskette
ockweise, dh. obwohl die
:.-.-.-ene Seite formatiert ist, steht
im Directory (Spur 18, Block 0,
Byte 3) das Merkmal fiir einseiti-
ge Formatierung. Verwenden
Sie anstelle des »copydiske ir-
gendein anderes Kopierpro-
gramm, welches fileweise und
nicht blockweise kopiert, steht
die volle Diskettenkapazidt zur
Verfiigung. Das bei Protext mit-
gelieferte Programm kopiert

keine grofen Dateien.
ﬁ

Ervr

WOLFGANG KLIMECKI

UMLAUTE AUF
DEM NL-10

Welche Einstellung muf ich
vornehmen, um auf dem C 128
mit Superbase 128 die deut-
schen Umlaute auf dem NL-10
mit seriellem Commodore-In-

terface zu erhalten?
HORST LORENZ

PROFESSIONELLE
DISK-ETIKETTEN

Wie kann ich das Programm
»Professionelle Disk-Etiketten«
aus der 64’er-Rusgabe 6/86 an
meinen Citizen 120D mit Com-

modore-Interface anpassen?
CHRISTIAN SCHMIDKORN

Ich hatte das gleiche Problem
auch. Das Etikett wurde so gro
wie eine ganze Bildschirmseite.
Andert man die Zeilen 540. 550,
855 wie folgt, 1duit es einwand-

WENN DIE FLOPPY MIT
DEM DRUCKER ...

Ich habe einen Epson CP
80/X. Leider kann ich nicht mit
Geos 12 und Printmaster
drucken. Ich stelle bei Print-
master das Setup auf Epson-
Drucker ein. Habe ich mein
Bild erstellt, und will es aus-
druckenlassen, bleibt die Flop-
py stehen. Schalte ich danach
den Drucker aus, lauft sie wei-
ter. Dasselbe geschieht unter
Geos 1.2, Wer kann mir helfen?

DOMINIC REINBOLD

FSD EINBRENNEN

Ich méchte das FSD-System
aus der 64'er Ausgabe 9/86 in
ein EPROM brennen und in
meinen C 128D einbauen. In
welchem Speicherbereich
wird das Betriebssystem nach
dem Starten des Files FSD64.
OB]J abgelegt? WERNER SCHIRMA

KOMPATIBLE
PROZESSOREN

Der Prozessor des Commodo-
re 64 sollte ein 6502-ahnliches
6510-Modell sein. In meinem
C 64 ist eine 8500 R3-CPU ein-
gebaut. Wer weiB etwas iiber

die Besonderheiten der 85007
MARTIN PATSCH

Der Mikroprozessor 8500 ist
vom Aufbau und Verhalten
hundertprozentig kompatibel
zum Commodore-Prozessor
MOS6510. Sehen Sie einmal
nach, von welcher Firma das IC
gebaut worden ist. Chips der
8xxx-Serie werden von ver-
schiedenen Herstellern gefer-
tigt.

Anders ist es mit dem IC 8502
des C 128. Dieses IC ist nicht
kompatibel mit dem €502 IC von
MOSTechnologies.

MICHAEL KEUKERT

SELTSAMER SYS

Gibt man auf dem C 64 den
Befehl SYS 65001 ein, erscheint
einfach READY auf dem Bild-
schirm. Nach dieser Eingabe
ist es jedoch fast unmdglich,
den Cursor exakt zu steuern.
Die Bildschirmausgabe ist we-
sentlich verlangsamt. Wo lie-

gen die Ursachen? _
THOMAS MULLER

Mit SYS 65001 gel ar'cn man in
eine ROM-Routine, die die Bild-
schirmausgabe  verlangsamt.
Als ich mir den Bereich vor
SFDES bis $SFDF] genauer ange-
sehen hatte, konnte ich den Anti-
SYS feststellen. Mein kleines Li-

sting soll die Verlangsamung
durch den SYS-Befehl einmal
demonstrieren.

R --1024 T0

2023: POK

Das L'slmg ze 7ie langsam
der Computer reagiert. Mit SYS
65004 kann man die Geschwin-
digkeit erhdhen. Wenn Sie nach
SYS 65004 wieder SYS 65001 ein-
geben, bleibt die Geschwindig-
keit jedoch erhalten, und nur
der Cursor verlangsamt sich.
Wenn Sie nun einen Text auf den
Bildschirm bringen wollen, er-
halten Sie eine gute Laufschrift.

Hinweis: Die SYS-Befehle veran-
lassen den Computer sich auf-
wenn die <RUN/
<RESTORE)-

zuhangen,
STOP>- und
Taste gedriickt
schutz!

Wir verdffentlichen auf
dieser Seite auch Fragen,
die sich nicht chne weiteres
anhand eines guten Archivs
oder aufgrund der Sachkun-
de eines Hersiellers bezie-
hungsweise  Programmie-
rers beantworten lassen. Das
istvorallemder Fall, wennes
um bestimmte Erfahrungen
geht oder um die Suche nach
speziellen Programmen.
Wenn Sie eine Antwort aufei-
ne hier verdifentlichte Frage
wissen — oder eine andere,
bessere Antwort als die hier
gelesene  haben, dann
schreiben Sie uns. Sie ver-
merken Sie in Threr Antwort,
aufwelche Frage Sie sich be-
ziehen, mit Angabe der Aus-
gabe, des Autors und der
Uberschrift. Antworten pu-
blizieren wir in einer der
nachsten Ausgaben. Bei Be-
darf stellen wir auch den
KontaktzwischenLesernher.

KA 1Q



C 64

Business Texter — die
preiswerte Altemative

Test

Kann man im Bereich der Textverarbeitung noch auf neue Ideen kommen?
' Nun, man kann, sagten sich die Entwickler von Business Texter und schufen
| ein Programm das mit einer Adreﬂuerwaltung zu einem sehr interessanten

Preis verkauft wird. Dieser Test soll zeigen, ob Business Texter eine tatsachliche

Konkurrenz fiir die bereits etablierten Systeme darstellt.

er Lieferumfang von

Business Texter bein-

haltet eine Diskette
und ein Handbuch, das 42
Seiten umfaft. Man merkt
dem Handbuch deutlich an,
daB es nicht von einer gro-
Ben Firma stammt, es ist mit
einem Matrixdrucker ausge-
druckt und wird von einem
Band zusammengehalten.
Der Inhaltdes Handbuchsist
aber als gut und fliissig les-
bar zu bewerten, so daB
auch Anfanger im allgemei-
nen keine Schwierigkeiten
damit haben diirften. Tell-
weise werden allerdings
englische Fachausdriicke
gebraucht (besonders bei
den Steuerzeichen). Fir den
Business Texter werden be-
reits sechs Druckeranpas-
sungen mitgeliefert (Bild 1);
im Veraleich zu anderen
Textverarbeitur ngsprogram-
men ist dies natiirlich recht
wenlg, da aber viele
Drucker zueinander kompa-
tibel sind, werden nur die
Besitzer recht »exotischer«
Drucker eine Druckeran-

passung durchiiihren miis-
sen. Dies heift im Klartext,
daB mit dem MPS-802 kein
Ausdruck deutscher Son-
derzeichen mdglich ist. Un-
terstiitzt werden aber folgen-
de Drucker: MPS-801, Star
NL-10 (mit Commodore-In-
terface), Brother HR-10C, Sei-
kosha MP-1300AI, Citizen
120D sowie der gesamte
ESC/P-Bereich (das heift
pson-Drucker). Als Besit-
zer eines MPS-802 kann man
somit auf keine Standardan-
passung zuriickgreifen und
mufB diese selbst durchfiih-
ren. Die Druckeranpassung
ist im Gegensatz zum eigent-
lichen Textverarbeitungs-
programmr-:cmuw-:omro*"a—
bel, was aber kein groBes
Manko ist, da man diese nor-
malerweise nur einmal
durchfithrt. Es sollte aller-
dings erwahnt werden, daB
bei der Druckeranpassung
jedem Zeichen ein anderes
Zeichen zugeordnet werden
kann. Zirka eine Minute dau-
ertes dann, bis der Business
Texter geladen worden ist.

v |
"5 |
]

Druckeranpassung fuer den BusinessTexter

Bitte waehlen Sie einen Drucker aus

MPS 881

Star HL-16
Brother HR-18C
HP-1368BA1
Citizen 128D
Epson ESC/P
Individuell

(6 5)
27
(&3]
(€ 5
3
(6>
7

Bild 1. Die fiir Business Texter verfiigbaren Druckertreiber halten
das Programm in bezug auf die Ausgabe flexibel

ZARL A ET,

Der Business Texter wird
tiber »Pull-Upe«-Menilis ge-
steuert. Die Meniizeile befin-
det sich wie bel Te xtomat in
der letzten Bildschirmzeils,
allerdings erscheint beim
Anwéhlen eines Meni-
punkts ein entsprechendes
Untermenii iiber dem Menti-
punkt. Dies ist besser und
tibersichtlicher als bei Texto-
mat geldst, der dann eine
neue Meniizeile einblendet.

Komfortabel durch
»Pull-up«-Meniis

Diese Art von Benutzerfiih-
rung ist gerade fiir Anfanger
oder Personen, die sehr sel-
ten schreiben, praktisch, da
sie keine Kommandokiirzel
im Kopf haben miissen. Da
die Tastatur gliicklicherwei-
se mit Funktionen belegt ist
(Liber CTRL), stellen die Me-
niis auch fiir den erfahrenen
Anwender kein Handicap
dar. Was man allerdings bei
der Menisteuerung
miBt, ist eine Taste, mit der

Steuerzeichen:
[‘r eit-an
Breit-aus- -
llutcr an

Condensed
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o
-
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man das Menii sofort verlas-
sen kann — in der jetzigen
Version muf3 man immer ei-
nen Meniipunkt sMenii ver-
lassen«anwahlen. Die Einga-
be von Texten gestaltet sich
komfortabel, da Business
Texter auch iiber Word-
Wrapping — ein Wort wird
automatisch in die nachste
Zelle gezogen, falls es nicht
mehr komplett in aktuelle
Zeile hineinpaft — verfiigt.
Leider ldRtsich diese O:)110'1
nicht ausschalten, was fiir
die Eingabe von FlieBte:—:t
manchmal giinstiger ist. Die
Texteingabe ist sehr schnell
und es wird auch den besten
Schnellschreibern kaum ge
lingen, schneller als der
Computer zu sein.
Steuerzeichen werden im
Text durch »F7« und Druck
einer entsprechenden Taste
in den Text eingefligt. Sie
werden als reverse Zeichen
dargestellt. Es stehen 22
Steuerzeichen zur Verfu-
gung (Bild 2). Falls dies nicht
reichen sollte, konnen belie-
bige Bytefolgen an den

Bltd 2. Die Steuerzeachen kdnnen wahrend der Arbeit temporar

geandert werden
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Bild 3. Business Texter beherrscht im 80-Zeichen-Modus ein
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beschranktes WYSIWYG (Erklarung siehe Text)
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Bild 4. Die mitgelieferte AdreBverwaltung ist nicht sehr

leistungsfahig, reicht aber fiir den Hausgebrauch

Drucker gesendet werden,
da es hierfiir ein Steuer-
zeichen gibt; so 1aBt sich
selbst der leistungsstdrkste
Drucker ausreizen. Nur gibt
es leider kein softwaremaRi-
ges Steuerzeichen fiir das
Seitenende. Auch fiir Besit-
zer von »breiten« Druckern
bietet Business Texter etwas,
denn die Zeilenlange kann
von 40 bis 240 Zeichen einge-
stellt werden. Sehr praktisch
ist es auch, daB® man den
rechten und linken Rand frei
innerhalb der Zeilenldnge
verschieben kann. Dies er-
laubt sogar mehrspaltiges
Arbeiten, da sich fast alle
Funktionen (so auch die
Blockfunktionen) an diese
Einstellung halten. Selbst sol-
che Funktionen wie »Forma-
tieren« arbeiten innerhalb
solch eines Spaltenblocks.
Der Benutzer legt also am
Anfang einmal die Spalten
fest und setzt dann die Rand-

Ausgabe 11/November 1987

einstellung auf den Wert fiir
die erste Spalte, schreibt die-
se und verdndert dann die
Randeinstellung fiir die zwel-
te Spalte entsprechend. Der
Text, der rechts und links von
der Randeinstellung liegt,
wird dann auch nicht mehr
angezeigt, sondern ver-
schwindet — allerdings nur

optisch. Der 80-Zeichen-Mo-
dus, den Business Texter be-
sitzt, halt sich praktischer-
weise nicht an die Randein-
stellung, hierbei laBt sich
der Text ganz betrachten. Ei-
ne Einschrankung gibt es al-
lerdings doch: Das Doku-
ment laBt sich zwar zeilen-
welse verschieben, nicht
aber Spaltenweise, so daB
man immer »nure« die ersten
80 Spalten eines Textes be-
trachten kann. Der 80-Zei-
chenmodus beinhaltet aber
noch eine weitere Besonder-
heit: Business Texter isteines
der wenigen Textverarbei-
tungsprogramme, die im
80-Zeichenmodus ein (be-
grenztes) »W YSIWYG« (What
You See Is What You Get) bie-
ten, da es zum Beispiel Breit-
schrift und Unterstreichen
direkt anzeigt (Bild 3). Leider
zahlt Business Texter ebenso
wie Star Texter beim Block-
satz die Steuerzeichen mit,
so daP diese Funktion nur
dann zu gebrauchen ist,
wenn im Textbereich keine
Steuerzeichen enthalten
sind. An Blockoperationen
bietet Business Texter das
Notwendigste: Kopieren, Lo-
schen, Speichern, Drucken
und Formatiern; fiir das Ver-
schieben keine eigene Funk-
tion eingebaut, da es als Auf-
einanderfolge der Funktio-
nen Kopieren und Ldschen
realisiert werden Kkann.
Wenn man den Text nun aus-
drucken will, erlebt der Be-
sitzer eines Commodore
MPS-801 eine Uberra-
schung: Neben den deut-
schen Umlauten konnen
auch Unterldngen und Un-
terstreichungen dargestellt
werden. Business Texter be-
sitzt allerdings auch zwel
gravierende Nachteile: Zum
ersten bietet Business Texter
keine Funktion wie Suchen

oder Suchen und Ersetzen.
Zum zweiten, was aber sehr
viel schwerer wiegt, funktio-
niert die »Del«Taste am An-
fang einer Zeile nicht, so daf
sich zwei Zeilen nicht zusam-
menfiigen lassen.

Neben der eigentlich ge-
lungenen Textverarbeitung
wird noch eine AdreBver-
waltung (Bild 4) mitgeliefert,
die allerdings nur sehr be-
schrankte Funktionen bietet,
aber fiir den »Hausge-
brauch« vollkommen aus-
reicht. Alle Adressen wer-
den in der Adrefverwaltung
einfach durch Tastendruck
markiert und kénnen dann
mit der Textverarbeitung
problemlos verwendet wer-
den.

Wenn die beiden groben
Fehler des Business Texter
noch behoben werden (an
dem Problem mit »DEL« wird
laut Aussage des Herstel-
lers schon gearbeitet) und
ein Zeichensatzeditor mitge-
liefert wird, stehen anderen
Programmen schwere Zel-
ten ins Haus, da Business
Texter mit 43 Mark sehr
preiswert ist. Auch in der jet-
zigen Version ist der Busi-
ness Texter ein leistungsiahi-
ges und nahezu ausgereiftes
Programm, das ruhigen Ge-
wissens empfohlen werden
kann, obwohl gerade die Be-
schrankung mit der »DELe-
Taste wirklich iiberaus sto-
rend wirkt. Dem Besitzer ei-
nes MPS-802 ist von Business
Texter abzuraten — es sei
denn, im Drucker ist ein Er-
weiterungs-ROM vorhan-
den, da sich sonst keine Um-
laute darstellen lassen. Fur
Besitzer eines MPS-801 ist
Business Texter wohl das be-
ste Textverarbeitungspro-
gramm zu diesem Preis.

(Markus Miiller/aw)

64'er-Wertung: Business Texter

- .

Kurz und biindig
freies Bewegen des Cursors.
wortweises Springen
mehrspaltiges Editieren
Blockoperation: Kopieren,
16schen, Speichem,
Drucken, Formatieren
80 Zeichenmodus mit WYSI-
WYG (Exrklirung im Text)
Steuerung durch Pull-Up-
Meniis '
Erstellung von Serienbrie-
fen mit der AdreRverwal-
tung

Postitiv
— nicht kopiergeschiitzt
— Dokumente kénnen
mehrspaltig erstellt
werden
— leichte Bedienung durch
Pull-Up-Meniis
Negativ
— »DEL« arbeitet an Zeilen-
grenzen nicht einwand-
frei
— keine Druckeranpassung
fiir den MPS-802

Wichtige Daten
Name: Business Texter
Programmiersprache:
Assembler
Benotigte Hardware: C 64,
1541 Floppy, Drucker
Besonders geeignet fiix:
MPS 801, Star NLI10, ESC/P-
Drucker
Preis: 49 Mark
Bezugsquelle: Human Co-
operation, Kiefernweg 14,
2117 Tostedt, Tel. (04182)
7339
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C 64

Sprachen lemen wie eh und je

ie Dekatron-Program-

me unterstiitzen keine

ausgefallenen Lern-
methoden. Frither wurden
Vokabeln auf Karteikarten
geschrieben und nacheinan-
der abgearbeitet. Falsch be-
antwortete Vokabeln kamen
in ein extra Kastchen, das
noch einmal separat behan-
delt wurde. So dhnlich funk-
tionieren die Dekraton-Pro-
gramme, nur eben auf dem
Computer.

Umfangreiche
Vokabeldateien

Die Sprachprogramme un-
terscheiden sich nur durch
ihre Vokabeldateien, die fiir
unterschiedlich erfahrene
Anwender ausgelegt sind.
Bemerkenswert, daR Datei-
en mit insgesamt 1000 Voka-
beln und 200 unregelmaBi-
gen Verben zum Lieferum-
fang gehéren. Schade nur,
daB diese Datelen von Feh-
lern behaftet sind. So wird
»short« mit Hose ilibersetzt,
dabei heit es »kurze
»Shorts« hei3t vHose«. Leider
erscheinen solche Fehler
verhaltnismaBig oft. Zum
Gliick gibt es eine Funktion,
mit der Ubersetzungen ver-
andert und erganzt werden
konnen. Jede Datel kann al-
lerdings nur 300 Eintrége
enthalten.

Die ibersichtliche Bild-
schirmgestaltung fallt sofort
ins Auge. Wohl geordnete
Meniis fithren ohne Umwege
zur gewlinschten Funktion.
Die Meniis kénnen tiber Ta-
statur, aber auch iiber einen
Joystick bedient werden.
Diese Funktion leuchtet
nicht ganz ein und wirkt
iiberfliissig. Arbeitet man
doch ausschlieBlich mit der
Tastatur.

Sinnvoll hingegen sind die
Sicherheitsabfragen an Stel-
len, bel denen eine eventuell
im RAM befindliche Datel
zerstort werden konnle. Nilz-
lich auch die Escape-Funk-
tion, die jederzeit ins Haupt-
menii leltet.

Durch ein Druckermenii
kénnen Vokabeln auch auf
Papier festgehalten werden.

Ausaabe 11/November 1987

Die Lernprogramme von Dekatron er-

Test ]

freuen sich schon seit langerer Zeit
groBer Beliebtheit. Der Preis von 39

Mark spielt sicherlich eine wesentliche Rolle,
doch wie steht es mit der Qualitat?

ENGLISC

Hi=STRESS ST =sn]

Uokabel fibfrage

Die richtige fNintwort
short = Hose

ist

Richtig = 8
Falsch = 6
von insgesanmt

300 VUokabeln

Bild 1. Die fehlerhaften Vokabeldateien der Dekatron Lern-
programme kdnnen eigenhéndig verbessert werden

Durch die mogliche Wahl
zwischen dem Ausdruck des
deutschen und des fremd-
sprachigen Tells, sowie bel-
der Teile, lassen sichauch el
gene Tests auf Papier erstel-
len. Beim Ausdruck werden
direkt alle drel Formen eng-
lischer unregelmaBiger Ver-
benausgegeben. Laut Deka-
tron liegt der Vorteil auf der
Hand: durch standiges Wie-
derholen werden alle dreil
Formen automatisch gelernt.
Der Nachteil: es ist nicht
moglich, nur eine oder zwei
Formen auf Drucker auszu-
geben. Eine Idee des Didak-
tikers, oder eine Sache des
Programmierers?

Das Diskettenmenti hinge-
gen ist sehr umfangreich.
Dateien werden nicht nur ge-

laden und gespeichert, In-
haltsverzeichnisse konnen
ausgegeben, eine Diskette
formatiert und die aktuelle
Geritcadresse  geandert
werden. Letztere Funktion
hat eine ganz besondere Be-
deutung fiir die Anwendung
des Programms. Die Data-
sette kann neben einem
Laufwerk als»aktuelles Lauf-
werk« deklariert werden.
Auch hier ist der Sinn der
Funktion nicht ganz einsich-
tig. Wozu braucht man eine
Datasette, wenn ein Lauf-
werk vorhanden ist? Verldn-
gert sich die Ladezeit doch
erheblich.

Schnelligkeit ist sowieso
keine Eigenschaft, die diese
Lernprogramme auszeich-
net. 15 Sekunden und mehr

muB man schon mal bei der
Vokabelabfrage warten, bis
die nachste Vokabel er-
scheint. Vielleicht auch ein
Lerneffekt, der auf das Zu-
sammenspiel von Kurz- und
Langzeitgedachtnis auf-
baut? Wahrscheinlich aber
ist dieses Phanomen auf die
beriichtigte Garbage Col-
lection zuriickzufiihren.
Durch geschickte Program-
mierung ware diese jedoch
Zu umgehen gewesen, was
nicht gerade auf einen Pro-
fi-Programmierer schliefen
1aBt. y

Die Begriindung der
manchmal etwas komplizier-
ten Bedienungliegtim Hand-
buch. Der beste Kopier-
schutz, so Diethardt Gelling,
Inhaber der Firma Dekatron,
selein gutes Handbuchzuel-
nem etwas komplizierten
Programm. Der Raubkopie-
rer konne ohne Handbuch
nicht alle Moéglichkeiten aus-
schépfen. Gelling: »Er ist ge-
zwungen das Programm le-
gal zu erwerben.« Dabei hat
er wohl vergessen, daf die-
se Vorgehensweise auf Ko-
sten der Bedienungsfreund-
lichkeit geht.

Das Handbuch laBt tat-
sachlich keine Fragen offen.
Jeder einzelne Mentipunkt
ist ausfihrlich erklart, Zahl-
reiche  Menii-Hardcopies
tragen zur Ubersichtlichkeit
bel.

Trotz der beschriebenen
Schwichen sind die Deka-
tron-Lernprogramme einge-
schrankt empfehlenswert.
Man sollte bei der Kaufent-
scheidung jedoch miteinbe-
ziehen, daR die Vokabelda-
ten teilweise unkorrekt sind.

(Leibold/ad)

64'er-Wertung: Dekatron Lernprogramm

Kurz und bindig
Diese Lermnprogramme eig-
nen sich zum autodidakti-
schen Lernen von Vokabeln
bis hin zum Abitur. Auf-
grund einiger Fehler sind
sie nur bedingt empfeh-
lenswert. Das umfangreiche
Lieferprogramm macht je-
doch einiges wieder wett.

Positiv

— Sachliche Fehler

— Lange Wartezeiten

— Eingeschrinkte
Druckfunktionen

Negativ

— Umfangreiche Vokabel-

dateien

— Gutes Handbuch
— DINTastatur

— Durchdachte Meniis

Wichtige Daten
Preis: 38 Mark
Bezugsquelle: Dekatron
Electronic Vertrieb
Postfach 1263
6103 Griesheim
Tel. (06155) 61874
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gramme, wie etwa der

Printfox, haben es be-
reits vorexerziert: das Ein-
binden von Crafik in den
Text. Einen Nachteil muBte
man aber dabei regelméapig
in Kauf nehmen. Das Einbau-
ender Grafik eriolgte bisher
nur iiber irgendwelche Steu-
erzeichen. Ein kompletter
Uberblick iiber die Gesamt-
seite am Bildschirm war so
kaum oder nur auf Umwegen
mdglich. Erst am Ausdruck
konnte man dann feststellen,
ob das Bild an richtiger Stel-
le stand oder inder richtigen
GroRe vorhanden war. An-
ders beil »Layout 64« unse-
rem Listing des Monats. Hier
haben Sie die Mdglichkeit,
den Ausdruck bereits bel
der Erstellung zu kontrollie-
ren. Das heift fiir Sie als An-
wender: Was Sie auf dem
Bildschirm sehen, wird auch
genauso auf dem Drucker
erscheinen. Eigentlich ist da-
mit ein modernes Prinzip der
groBen Personal Computer
verwirklicht — Desktop Pub-
lishing. Derartige Program-
me beruhen auf genau dem
gleichen Prinzip: sWhat you
see is what you gets. Was zu
Deutschnichts anderesheift
als: »Was Sie sehen, ist genau
das, was Sie auch kriegen.«

Kreativitit
entscheidet

Das Programm enthilt
Funktionen, die bei weitem
wichtiger sind, als die reine
Texterstellung. So koénnen
beispielsweise  beliebige
Zeichensitze verwendet
werden. Mit dem auf der
Programmservice-Diskette
zusatzlich vorhandenem Zei-
chensatz-Editor konnen Sie
Ihrer Fantasie in Sachen Zei-
chen-Schopfung freien Lauf
lassen. Sechs verschiedene
Zeichenséatze haben wir auf
Diskette fiir Sie bereits mit-
gegeben. Noch interessan-
ter ist allerdings die Mog-
lichkeit, Bilder verschiede-
ner Formate in den Layout
84-Text einzubauen. Der Nut-
zung der grofRen Bild-Biblio-
thek des Printfox steht somit
nichts im Wege. Oder haben
Sie vielleicht schon diverse
Bilder mit Giga-Cad erstellt?
Dann sollten Sie es nicht ver-
sdaumen, den zu Layout 64 ge-
hérenden Photomaker zu la-
den. Damit namlich lassen

28 L¥4p

E inige kommerzielle Pro-

'

aus dem

Vorbei die Zeiten, zu denen man sich vergeblich abmiihte, Grafiken so rich-
tig nach dem eigenen Geschmack in Texte einzubinden. Ab jetzt sind dazu
keine umstandlichen Befehle mehr notwendig.

sich diese Crafiken ohne
welteres mit Layout 64 ver-
wenden. Hi-Eddi-Bilder wer-
den genauso behandelt. So-
mit steht ein breites Spek-
trum an Grafiken zur Verfi-
gung. Wer iiber keines der
erwahnten Crafik- oder
Druckprogramme verfiigt,
fiir den hilt Layout einen ein-
fachen sMal-Editor« bereit.
Zwar kein Hi-Eddli, aber klei-
ne Motive lassen sich damit
allemal verwirklichen.

Mit Layout 64 halten Sie ein
Programm in Hé&nden, das
die Vorteile einiger Grafik-
und Druckprogramme auf
optimale Weise verbindet.
Die Grafik nicht nur auf dem
Bildschirm, sondern auch
auf dem Drucker zu bewun-
dern, stellt jedenfalls eine
Weiterentwicklung in Sa-
chen Textverarbeitung auf
dem C 64 dar. Dazu ist das
Programm, wie auch der zu-
gehorige Photomaker, tiber-
raschend kurz gehalten. Da-
her wiinschen wir [hnen viel
Spal mit diesem weiteren
Spitzenprogramm aus Ihrem
64'er-Magazin. (63))

3000 Mark
gewinnt
Bernd Rodiek
fir das Listing
des Monats

Ich bin 25 Jahre alt, seit
2% Jahren verheiratet und
habe die siiReste Tochter
der Welt. Nach normal
verlaufener Schulzeit bis
zum Abitur hatte ich
nichts mit Computern und
derartigem Elektronik-
Zauber zu tun. Auch mei-
ne Bundeswehrzeit iiber-
lebte ich ohne Elektro-
nengehirne.

Anfang 1983 begannich
ein Chemiestudium, das
1985 ein abruptes Ende
fand. Seit dieser Zeit bin
ich nur noch Hobby-Che-
miker und analysiere
manchmal im Selbstver-
such Biersorten auf ihren
Alkoholgehalt.

Bei Beginn meines Stu-
diums wurde ich mit so ei-
nem grauen Ding kon-

frontiert, das sich "VC 20«
nannte. Ich erwarb das
Gerét nebst 16-KByte-Er-
weilterung und Handbuch
(so nannte es der Herstel-
ler), und dann ging es los.
Basic und Maschinen-
sprache wurden in der
Freizeit mein Handwerks-
zeug. Der C 64 folgte wie
selbstverstandlich.

Mein zweites Hobby,
das Citarrenspielen, ha-
be ich jedoch nicht ver-
nachlassigt; schlieBlich
hat es altere Rechte.

Ausgabe 11/November 1987



Datenfernuberiragung

Hackers Handwerkzeug

m mit dem C 64 Daten-

ferniibertragung Zu

betreiben, bendétigen
Sie neben einem Telefon
auch entsprechende Softwa-
re sowie einen Akustikkopp-
ler beziehungsweise ein Mo-
dem. Beil der Zusammenstel-
lung seiner Anlage sollte
man verschiedene Dinge
beachten:
1. Wenn man in einer Mail-
box eine Nachricht ablegen
mochte, so ist es lohnens-
wert, diesen Text vor dem
Anruf vorzubereiten und
dann spéter komplett an die
Box zu iibertragen. So spa-
ren Sie Zeit und Telefonge-
bithren. Ihr Terminalpro-
gramm sollte zu diesem
Zweck einen eigenen Text-
editor besitzen.
2. Ebenfalls Zeit und Geld
sparen konnen Sie, wenn Ihr
Terminalprogramm  einen
sogenannten »Capture-Spei-
cher« besitzt. Ist der Cap-
ture-Modus eingeschaltet,
wird jedes empfangene Zei-
chen zusatzlich in diesem
Speicher abgelegt. Der In-
halt sollte sich auf Diskette
speichern lassen. So kénnen
Sie sich spéter noch einmal
deneinenoder anderen Text
auf den Bildschirm holen. In
manchen Programmen sind
Capture-Speicher und Text-
editor identisch.
3. Fiir die Ubertragung von
Texten und Programmen ist
ein Xmodem-Protokoll von
Vorteil, das auch in vielen

Ohne Zweifel ein faszinierendes Hobby: Daten-

ferniibertragung. Doch was taugt die angebotene

Soft- und Hardware? Gute Information ist wichtig,

denn gerade bei den Terminalprogrammen gibt
es riesige Unterschiede.

Terminalprogrammen ver-
fiigbar ist. Inzwischen bieten
die meisten Mailboxen mit
abrufbaren  Programmen
die Moglichkeit der Xmo-
dem-Ubertragung. Genaue-
re Informationen dazu finden
Sie im Einsteigerteil dieser
Ausgabe unter »Profis helfen
Einsteigerns.

4. Das Programm muf den
User-Portdes C 64 als RS232-
Schnittstelle ansteuern kon-
nen. Es gibt vereinzelt auch
Programme fiir den Expan

sion-Port, die dann nur mit ei-
nem darauf abgestimmten
Modem oder Akustikkopp-
ler funktionieren.

5. Hat Thr Akustikkoppler
oder Ihr Modem eine ge-
normte RS232-Schnitistelle,
so bendtigen Sie zusatzlich
ein Interface zum AnschluB
des Gerats an den User-Port.
Es kostet zirka 50 Mark, wo-
bei keine nennenswerten

Unterschiede zwischen den
verschiedenen Interfaces zu
verzeichnen sind.

Bild 1. Solide und teuer: Epson CX-21 (ab 550 Mark)

Bild 2. Induktive Koppler benétigen keine Gummimuffen zur
Gerauschdampfung: CTK 2002 (ab 550 Mark)
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6. Wenn Sie legal Daten-
ferniibertragung betreiben
mochten, mussen Sie darauf
achten, daRB der jeweilige
Akustikkoppler eine ZZF-Zu-
lassung besitzt. Méchten Sie
sich ein Modem zulegen,
bleibt Thnen zur Zeit nur die
Modglichkeit, sich das Post-
modem gegen eine monatli-
che Gebiihr von 8 Mark zu
mieten. Nahere Informatio-
nen bekommen Sie beli je-
dem Postamt. Weiterhin be-
notigen Sie dann ein Inter-
face wie unter 5. genannt.

7. Die meisten Akustikkopp-
ler werden ohne Netztell ge-
liefert. Um bdsen Uberra-
schungen vorzubeugen, soll-
ten Sie sich vor dem Kauf
iber den Lieferumfang in-
formieren.

Akustikkoppler

Neben einem Terminal-
programm  gehdrt Zur
Grundausstattung eines
DFUlers noch ein Modem
oder ein Akustikkoppler. Bei
den Akustikkopplern kann
man grundsétzlich zwel ver-
schiedene Arten unterschei-
den: akustische und indukti-
ve Koppler. Einige Koppler
lassen sich dariiber hinaus
auch fiir Bildschirmtext (Btx)
nutzen.

Koppler, die die Signale
des Computers direkt in
Pfeiftone umwandeln, arbei-
ten nach dem akustischen
Ubertragungsprinzip. Hier-

Bild 3. 1200/75-bps-Koppler mit seitlicher AnschluBbuchse fiir
Btx-Decoder: Dataphon $21/23d (ab 350 Mark)

Ausgabe |I/November 1987



bei ist wichtig, daB Fremd-
gerdusche durch die schall-
dampfenden Gummimuffen
weitgehend  abgeschirmt
werden. Jeder bessere Aku-
stikkoppler besitzt diese
Muffen, in die der Horer ge-
driickt werden mup. Die bil-
ligsten Geréte dieser Art be-
kommen Sie ab etwa 200
Mark, wobei das Netzteil
meistens nicht im Lieferum-
fang enthalten ist. In den Bil-
dern | bis 3sehen Sie dreity-
pische Bauarten verschiede-
ner Koppler. Unterschiede
gibt es beim Lieferumfang,
bei der Zahl der verschiede-
nen Anzeigen und bel der
ArtdesBetriebs: Der Hitrans
300 muB zum Beispiel aufder
Seite liegend betrieben wer-
den, wahrend der Epson
CX-21 und der Dataphon
s2ld nur aufden Tisch gelegt
werden miissen. Beim Data-
phon (Bild 3) empfiehlt es
sich, zum Beispiel eine Ziga-
rettenschachtel in der Mitte
unterzulegen, damit der Te-
lefonhodrer einen sicheren
Halt hat.

Induktive Koppler sind im
Betrieb wesentlich sicherer,
was die Empfindlichkeit be-
ziiglich Fremdgerausche
betrifftt Die Umwandlung
der Informationen des Com-
puters wird mittels indukti-
ver Kopplung vorgenom-
men, das heiflt die Signale
werden durch elektroma-
gnetische Wellen direkt in
die Leitungen im Telefonho-
rer iibertragen. Leider ist
dieses Verfahren nicht ganz
billig, was sich letztendlich
auch im Gesamtpreis des
Cerats niederschlagt (ab zir-
ka 500 Mark aufwérts). Be-
kanntestes Beispiel fir in-
duktive Koppler ist der CTK
2002 (Bild 2). Sie sehen, daf
Gummimuffen bei dieser

Ubertragungsmethode
iiberfliissig sind; der Tele-
fonhdrer wird nur noch auf
den Koppler gelegt.

Wenn Sie mit Btx arbeiten
mochten, brauchen Sie eil-
nen Koppler, der sich auch
auf die Ubertragungsge-
schwindigkeit 1200/75 bps
(Baud) einstellen 1aBt. Wich-
tig ist, daB eine Tpolige DIN-
Buchse zum Anschluf an ein
Btx-Modul vorhanden st
(Bild 3). Natiirlich benétigen
Sie dann zusétzlich einen
speziellen Btx-Decoder, wie
er zum Beispiel von Commo-
dore zum Preis von 399 Mark
angeboten wird (siehe Test

Bt 11 A i b 1007

in dieser Ausgabe auf Seite
35). Der Datex-Dienst der
Deutschen Bundespost bie-
tet zwar auch einen
1200/75-Zugang, allerdings
benétigen Sie dann ein Ter-
minalprogramm, das mit
1200 bps empfangen und mit
75 bps senden kann. Fiir den
normalen Mailbox-Freak

Datenfernubertragung _

sinn dieser Regelung kann
man sich natiirlich streiten.
Befiirworter sagen, daB ille-
gale Modems die Sicherheit
unseres Telefonnetzes ge-
fahrden koénnen. Die iiber-
wiegende Mehrheit der

Gegneristder Meinung, daf
die Post hier nur um Ihr Ge-
ratemonopol fiirchtet. Tatsa-

Bild 4. lllegal und preiswert: Modem von Resco-Electronic fir

C 64 (ab zirka 120 Mark)

sind die Mehrkosten fiir ei-
nen Koppler mit 1200/75 bps
(Baud)sicherlich eine Fehlin-
vestition.

Generell 14Bt sich sagen,
daR wir bis jetzt noch kein
Gerat gefunden haben, mit
dem es echte Probleme ge-
geben hatte. Wer keinen
Wert auf umfangreiche An-
zeigen filir die verschiede-
nen Betriebsmodi oder be-
sondere Standfestigkeit legt,
kann sich beim Kauf also ru-
hig an seinem Geldbeutel
orientieren. Akustikkoppler
bekommen Sie in fast jedem
Fachgeschéft oder in den
Computer-Abteilungen der
Warenhduser. Ein Preisver-
gleich vor dem Kauf ist sehr
zu empfehlen.

Modems

Neben den Akustikkopp-
lern gibt es noch Modems
(Bild 4) zum Betreiben von
Datenferniiberiragung. Die-
se werden im Gegensatz zu
Kopplern direkt an die Tele-
fonleitung angeschlossen.
Leider hat die Bundespost
diese Gerate bis jetzt noch
nicht zum Betrieb zugelas-
sen. Im Klartext: Kaufen diir-
fen Sie Modems, lediglich
die Inbetriebnahme am &f-
fentlichen Telefonnetz ist
strafbar. Uber Sinn oder Un-

cheist, daR die EG in Briissel
aufgrund von Beschwerden
von Modem-Herstellern die
Post inzwischen angemahnt
hat, auch Gerdten von
Fremdherstellern ZZF-Zulas-
sungen zu erteilen. Bis spéte-
stens Anfang 1988 wird si-
cherlich Aufklarung in die-
ses heiBe Thema gebracht
seln.

Der entscheidende Vortell
eines Modems gegeniiber
einem Akustikkoppler liegt
in der absoluten Unempfind-
lichkeit gegeniiber Auben-
gerauschen. Die Signale des
Computers werden hierbei
direkt in die Telefonleitung
eingespeist und miissen
nicht den Umweg iiber den
Telefonhérer nehmen. Mo-
dems sind daher wesentlich
einfacher aufgebaut und
folglich auch deutlich billi-
gerals Akustikkoppler. C 64-
Modems bekommen Sie be-
reits ab unter 100 Mark. Wei-
tere Vorteile: Sie bendtigen
weder Netzteile noch RS232-
Adapterkabel zum Anschlu
an den C 64 oder C 128. Ge-
rate wie in Bild 4 zu sehen,
werden direkt in den User-
Port des Computers ge-
steckt.

Ein Thema fiir sich sind
die 1200-bps-Vollduplex-Mo-
dems, die zur Zeit einen radi-
kalen Preissturz erleben (ab

300 Mark). Diese Gerate un-
terscheiden sich von den
C 64-Modems vor allem
durch einen eigenen Prozes-
sor. Die amerikanische Fir-
ma »Hayes« stellte die ersten
Modems dieses Typs her.
Darum werden Sie in Pro-
spekten und Anzeigen auch
haufig den Zusatz »Hayes-
kompatibel«zu lesen bekom-
men. Nahezu alle Gerate be-
sitzen Autodial (automati-
sche Wahlfunktion) und las-
sen sich auch im 1200-bps-
Modus betreiben. Das be-
deutet, da Mailboxen ange-
wahlt werden konnen, die
mit dieser Geschwindigkeit
arbeiten.

Allerdings ist der Einsatz
von Hayes-kompatiblen Mo-
dems am C 64 alles andere
als problemlos. Der C 64 ist
fiir eine 1200-bps-Ubertra-
gung einfach zu langsam.
Die empfangenen Zeichen
kénnen nicht schnell genug
ausdem RS232-Puffer ausge-
lesen werden. Eine Ausnah-
me macht das Programm
«ipterm.XL«, das iiber eige-
ne (und schnellere) RS232-
Routinen verfiigt.

Hayes-kompatible Mo-
dems sind »intelligente. Das
heift, Sie konnen mit Ihrem
Terminalprogramm Befehle
an das Modem schicken. Al-
le Kommandos beginnen mit
»AT« filr »Attentione. Beispiel:
»AT DP 0894606021« bedeutet
»wahle im Pulswahlverfah-
ren (dial puls) die Rufnum-
mer 0894606021«

Alle Hayes-kompatiblen
Modems haben eine ge-
normte RS232-Schnittstelle
und somit keine direkte
AnschluBméglichkeit an den
C 64. Hier muB3 wieder zu-
satzlich ein RS232-Interface
gekauft werden.

Wer sich zum Kauf eines
Modems ohne ZZF-Zulas-
sung entschlieBt, sollte sich
zu jeder Sekunde bewuft
sein, daB er illegal handelt.
Die Deutsche Bundespost
kann mittels Messungen her-
ausfinden, ob Sie an Threm
Telefonanschluf ein Modem
in Betrieb haben. Wenn Sie
erwischt werden, drohen ho-
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he Geldstrafen und nicht nur
das Modem, sondern mei-
stens auch Ihre gesamte
Computeranlage wird be-
schlagnahmt.

Beispielhaft:
StarComm 64

Ein Musterbeispiel! fiir ein
iibersichtlich gestaltetes
Programm ist zweifellos
StarComm 64. Alle Meniis
und Erlauterungen sind in
Deutsch verfaRt und so gut
gestaltet, dah sich auch Neu-
linge auf Anhieb in den Me-
niis zurechtfinden. Einen
GroBteil des positiven Ge-
samteindrucks macht das
sehr gute Handbuch aus.
Gerade Einsteiger finden
hier viele niitzliche Zusatzin-
formationen, die den Ein-
stieg in die DFU erleichtern.

Sogar an eine wahlweise
einschaltbare, deutsche Ta-
staturbelegung wurde ge-
dacht. Manche Mailboxen
bieten schon die Maglich-
keit, auch mit deutschen Um-
lauten arbeiten zu konnen.
‘Wie schon bel anderen Pro-
grammen negativ zu vermer-
ken ist, fehlt auch bei Star-
Comm leider ein vollstandi-
ger ASCII-Zeichensatz. Dies
ist um so mehr verwunder-
lich, da ein neuer Zeichen-
satz durch die deutschen
Umlaute ja vorhanden ist.
Leilder wurde im Anhang
des Handbuchs die Umbele-
gung der deutschen Tastatur
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vergessen. Hier hilft nur Aus-
probieren.

Eine durchdachte und
haufig verwendbare Funk-
tion ist das Darstellen von
Basic-Listings im Klartext:
Einfach ein Basic-Programm
von Diskette laden und Star-
Comm iibersetzt die Befehls-
Tokens automatisch. Da-
durch lassen sich Program-
me als ASCII-Texte iibertra-
gen. Ist der Empféanger des
Textes ebenfalls im Besitz
von StarComm, kann er das
iibertragene File sofort als
lauffahiges Programm auf
Diskette speichern (gerade-
zu lebenswichtig fiir Mailbo-
xen, die keine Xmodem-
Ubertragung anbieten).
Haufig findet man in ver-
schiedenen Boxen auch Ba-
sic-Listings im erwahnten
ASCIl-Format. Fast schon
selbstverstdndlich bei Star-
Comm 64 ist die Méglichkeit,
Programme iiber das Xmo-
dem-Protokoll zu empfangen
und zu versenden.

Gut gestaltet wurden auch
die Parametermeniis. Ein-
fach mit den Cursortasten
die gewiinschte Option aus-
wahlenund mit <RETURN >
den jeweiligen Parameter-
satz einschalten. Alle Meniis
wurden auf ahnliche Weise
gestaltet. Die Bedienung des
Programms wird somit zum
Kinderspiel.

Auch der Texteditor ver-
dient ein Lob. Sogar an eine
Tabulator-Funktion und ver-
schiedene andere Extras,
wie zum Beispiel eine Opti-
mierungsroutine fiir optima-
le Speicherausnutzung, wur-
de gedacht. Schon, daB die
Lange des eingegebenen
Textes nicht durch eine be-
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C 64

Datenferniibrtragung '

Die R$232-Schnitistelle

Wollen‘Sie mit Modems und Akustikkopplern arbeiten? Beabsichtigen Sie lhre
Daten von einem Computer zum anderen zu iiberiragen? Dann sind Sie hier
genau richtig, denn hier wird das Geheimnis der RS232-Schnittstelle endgiiltig geliiftet.

ie Grundlage fiir alle

faszinierenden und

sinnvollen Anwendun-
gen der Dateniibertragung
ist das Vorhandensein einer
genormten Schnittstelle mit
einem ebenfalls genormten
Dateniibertragungsformat.
Zu legendédrem Ruf ist hier-
bei die RS232C-Schnittstelle
gekommen, mit der wir uns
hier beschiftigen wollen.

Die RS232-Schnitistelle gibt

es seit Ende der sechziger
Jahre (1969) und wird seit
1972 als RS232C bezeichnet.
Das angehingte »C« bedeu-
tet, daR es sich um eine iiber-
arbeitete Norm (Revision
»C«) handelt. Die korrekte
Bezeichnung der RS232C-
Schnittstelle lautet deshalb
»Recommended Standard
Number 232, Revision Ce.
Die RS232C verwendet iibli-
cherweise einen mannli-
chen 25poligen Cannon-
stecker, dessen Pinbele-
gung in Bild 1 wiedergege-
ben ist. Besonders bei

Handheld- und Pocketcom-
puter lassen sich noch viele
andere,

meist exotische
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Bild 1. Die RS232C-Schnittstelle im Uberblick. Links sehen Sig

Steckerformen finden. Was
die einzelnen Signal-Be-
zeichnungen bedeuten, wer-
den wir im Laufe des Artikels
erkldren. Die Bezeichnung
der Signale ist {iibrigens
auch in der DIN-Norm 66020

festgelegt.

Warum  die RS232C-
Schnittstelle als serielle
Schnittstelle bezeichnet

wird, versteht man am be-
sten, wenn man versucht,
zwel gangige Dateniibertra-
gungsaufgaben zu 16sen. Die
erste Aufgabe besteht darin,
zwel Computer miteinander

‘zu koppeln. Da die Daten in

den meisten Computern, so
auchim C 64, immer in Bytes,
also acht Informationen auf
einmal gespeichert sind und
auch ein ebenso breiter Da-
tenbus verwendet wird,
scheint es natiirlich am ein-
fachsten, alle acht Datenlei-

. tungen beider Computer di-

rekt miteinander zu verbin-
den (plus einige Steuerlei-
tungen). Dies funktioniert
auch in der Tat, solange man
sich auf Kabellangen von un-
ter zwei Metern beschrankt.

Pl lmiml Ll m2eRogR e

die Steckernumerierung des 25poligen Normsteckers. In der
Tabelle daneben finden Sie Pinnummer und Signalname.
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Verwendet man langere Ka-
bel, so stéren sich die einzel-
nen Datenleitungen gegen-
seitig. Will man also zwei
Computer iiber weitere Ent-
fernungen koppeln, gehtdas
nicht mehr auf einfache Wei-
se mit mehreren parallelen
Leitungen, es wird notwen-
dig, seriell zu Ubertragen.
Aber stellen wir uns zu-
néchst der zweiten Aufgabe.
Sie besteht darin, Daten aus
einer Mailbox per Telefon
und Akustikkoppler zu emp-
fangen. Hier st6Rt man schon
recht bald auf die Grenzen
der parallelen Ubertragung,
denn das deutsche Fern-
sprechnetz verwendet zur
Gesprachs- oder in unserem
Fall, Datentibermittlung nur

tertechnik iibertragen Dbe-
deutet dies, daB die Daten
eines Bytes hintereinander
in ein einziges Kabel ge-
schickt werden. Das dazu
verwendete Kabel nennt
sich Transmitted Data (TXD).

Das eben beschriebene
Verfahren der Dateniiber-
tragung, bei dem in der
TXD-Leitung alle Daten hin-
tereinander ohne Unterbre-
chung gesendet werden,
nennt sich synchrone Daten-
iibertragung, weil beide
Computer im gleichen Takt
laufen miissen, damit die Da-
ten gelesen werden kénnen.
Die Synchronisation - ent-
nimmt das empfangende
Gerit entweder direkt dem
Datenstrom oder das sen-

Paritotsbit bei 7 Bit ein oder zu.rei
\ T“"I'“"‘s Bild 2. Format
+12 Volt — eines seriellen
0 Volt s)H ERESIE Datenwortes.

“vor — ., Lolele]ele Ein Start-Bit, 7
lg Datenbits bei 7 Bit _| oder 8 Datenbit,

& Datenbits bei 8 Bit ein Pa"tatsb“
{bei 7 Datenbit)

zwei Leitungen. Auch fiir die-
se Aufgabe kommt man also
um eine serielle Dateniiber-
tfragung nicht herum. Wie
die Parallel-Seriell-Wand-
lung technisch funktioniert,
ersparen wir uns hier zu er-
klaren, denn dafiir gibt es
leistungsfahige  Bausteine,
die diese Aufgabe iiberneh-
men. Thre Funktion 148t sich
aber auch so verdeutlichen.
Stellen Sie sich vor, Sie fah-
ren auf einer achtspurigen
Autobahn, die (zum Beispiel
an der italienischen Grenze)
in eine einspurige Strafe
miindet.

Wie kommen die
Daten in den Draht?

Alle Autos, die bisher ne-
beneinander fahren konn-
ten, milssen nun mit der
Fahrspur O anfangend, bis
zur Fahrspur 7nacheinander
einscheren und hintereinan-
der fahren. Auf die Compu-

dende Gerat mu noch eine
Zusatzliche Synchronisa-
tionsfrequenz mitliefern. Die
synchrone  Dateniibertra-
gung ermoglicht zwar sehr
hohe Ubertragungsge-
schwindigkeiten, stellt aber
relativ hohe Anspriiche an
die Qualitat der verwende-
ten Bausteine und Ubertra-
gungseinrichtungen. Doch
kommen wir auf unser Auto-
bahnbeispiel zuriick. Man
konnte ja, nachdem die Au-
tos alle hintereinander (sie
reprasentieren die Datenbit
7 bis 0) fahren, nur noch sehr
schwer feststellen, wo eine
ehemals parallele Reihe, al-
so alle Autos, die vorher ne-
beneinander gefahren sind
(entspricht einem Byte), an-
fangt und wo sie aufhort.
Deshalb wird am Ubergang
von der breiten Autobahn zur
LandstraRe vor jede Gruppe
von sieben oder acht Autos
ein Polizeiauto eingefiigt
(StartBit) und am Ende jeder
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C 64

DTE (Comphter)
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Cruppe noch ein. bis zwei
Krankenwagen angefiigt
(Stop-Bit). In manchen Fallen
(wenn sieben Autos hinter-
einander fahren) wird am
Ende jeder Gruppe noch ein
Kontrollfahrzeug eingefiigt
(Paritatsbit). In Bild 2 ist ge-
zeigt, wie die Daten nachein-
ander, also seriell, in einem
einzigen Kabel iibertragen
werden. Die Daten werden
bei diesem asynchronen
Verfahren also mit einem
Start-Bit beginnend, in auf-
steigender Reihenfolge von
Bit 7 bis Bit 0 hintereinander
iibertragen. Den AbschluB
bilden, je nach Ubertra-
gungsprotokoll ein oder zwei
Stop-Bits sowie ein Paritéts-
bit, das Kontrollzwecken
dient und aussagt, ob die
Summe der iibertragenen
Bit gerade oder ungerade
ist.

Parameter ohne
Probleme

Bei der asynchronen Da-
teniibertragung kénnen nun
eine Reihe von Parametern
eingestellt werden. Da ist zu-
nichst die Dateniibertra-
gungsgeschwindigkeit, die
von 75 bis 19200 Baud (Bits
pro Sekunde), beim C 64 al-
lerdings nur bis 2400 Baud
(mit Tricks bis 4800 Baud)
eingestellt werden kann. Fiir
die Dateniibertragung per
Akustikkoppler werden in
der Regel 300 Baud, per Mo-
dem 1200 Baud eingestellt.
Ferner kann man festlegen;
ob ein oder zwei Stop-Bits
iibertragen werden sollen,
iiblicherweise wird ein Stop-
Bit verwendet. AuBerdem
muf man entscheiden, ob

38 FZXgp

von einem Byte 7 oder 8 Bit
iibertragen werden sollen.
Datfiir hat man die Wahl, das
iibrige achte Datenbit als Pa-
Titdtsbit zu verwenden. Beim
Senden wird dann die Quer-
summe der Datenbit gebil-
det und das Ergebnis im Pa-
ritdtsbit gespeichert. Er-
kennt der empfangende
Computer nun einen Unter-
schied zwischen der Quer-
summe -der empfangenen
Daten und dem Paritatsbit,

.80 kann er den sendenden

Computer zum Beispiel dazu
veranlassen, das Byte noch-
mals zu schicken. Mit diesem
Paritatsbit hat es nun aber et-
was Besonderes auf sich,
denn es kann beim Konfigu-
rieren der RS232C manipu-
liert werden. Man unter-
scheidet hier zwischen fiinf
verschiedenen ParityTy-
pen. Am einfachsten ist es,
die Paritypriifung génzlich
auszuschalten (None Parity).
Ungerade Paritat (Odd Pari-
ty) liegt vor, wenn vereinbart
wird, daB das Parity-Bit »l«
sein soll, wenn die Quersum-
me der Datenbit ungerade
ist. Der umgekehrte Fall liegt
vor (Even Parity), wenn ver-
einbart wird, daB das Parity-
Bit »l« sein soll, wenn die
Quersumme der Datenbit
gerade ist. Zwei weitere Ty-
pen fixieren das Parity-Bit.
Entweder auf»0«(Space Pari-
ty) oder auf »1« (Mark Parity).
Bei 8 Datenbit entf4llt die Pa-
ritdtspriifung generell, des-
halb arbeitet man auch mei-
stens mit 8 Datenbit.
Zugegeben, die Konfigura-
tion einer RS232C ist nicht
gerade einfach, und trotz
dem kommt noch etwas hin-
zu, daB zusatzlich Verwir-
rung schaffen kann. Nicht al-

le Computer oder Drucker
sind in der Lage, den ankom-
menden DatenfluB auch in
der Geschwindigkeit zu ver-
arbeiten, wie er ankommt.

Daten, Daten,
nichis als Daten

Dann wird es notwendig, die
Dateniibertragung zu steu-
ern. Ein gangiges Verfahren
dazu ist das X-ON-/X-OFF
Protokoll. Es hat den Vorteil,
keine weiteren Leitungen als
die Datenleitung zu verwen-
den. Wenn das empfangen-
de Gerat mit der Datenverar-
beitung nicht mehr nach-
kommt, sendet es einfach
den ASCIIWert dezimal 19
(Tasten <CTRL> und
<S>). Wennesdann wieder
bereit ist, Daten zu empfan-

~gen, sendet es den ASCII-

Wert dezimal 17 (Tasten
<CTRL> und <Q>). Ein
anderes Verfahren der Da-
tensteuerung ist das ETX-/
ACKVerfahren. Dieses Ver-
fahren ist blockorientiert,
das heiBt es ist ein Protokoll,
das immer eine festgelegte
BlockgréBe (zum Beispiel 64
Byte)iibertragt. Dazu schickt
der sendende Computer zu-
ndchst einen Datenblock an
den Empfanger und been-
det den Block mit einem ETX
(End of Text = ASCII-Wert
dezimal 03). Der empfangen-
de Computer quittiert den
Datenempfang durch eine
ACK (Acknowledge =
ASCII-Wert dezimal 06). Da-
nach geht der nichste Da-
tenblock auf die Reise. Diese
Verfahren nennt man auch
Software-Handshake. Im Ce-
gensatz dazu steht das Hard-
ware-Handshake, bei dem
zusétzliche Leitungen ver-

Bild 3. Abbildung a: Verbin-
dung zwischen Computer
(DTE) und Modem (DCE), bei
Hardware-Handshake

Abbildung b: Verbindung zwi-
schen zwei Computern (DTE-
DTE) bei Hardware-Handshake

Abbildung c: Verbindung zwi-
schen zwei Computern (DTE-
DTE) mit Software-Protokoll

Abbildung d: Verbindung zwi-
schen Computer und Akustik-
koppler

wendet werden. Um dies zu
verdeutlichen, ist es aller-
dings notwendig, etwas ge-
nauer auf die technischen
CGrundlagen der RS232C ein-
zugehen.

Nun wissen wir zwar in wel-
cher Reihenfolge und mit
welchen Trennzeichen die
Daten mit der RS232C iiber-
tragen werden, aber noch
nicht, wie die Zustdnde (0
oder 1) der einzelnen Bit dar-
gestellt werden. Dies ge-
schieht durch das Senden
von positiven und negativen
Spannungen. Wobei die
Spannungen, die den logi-
schen Pegeln per Norm zu-
geordnet wurden, leider
nicht besonders praktisch
sind, da sie weder TTL-
(+5V,0V) beziehungsweise
CMOS-Pegeln (+3V:0V) ent-
sprechen. Die RS232C-Norm
sieht vor, daB auf der Sen-
derseite Pegel von minde-
stens * 5 bis 18 Volt vorhan-
den sein miissen. Auf der
Empfangerseite sind auch
kleinere Spannungen mog-
lichund zwar + 3 bis 15 Volt.
Ublicherweise wird aber mit
Pegeln von * 12 Volt gear-
beitet. Diese beiden Span-
nungen nennt man. auch
High- und Low-Pegel. Eine
positive Spannung (also im
Bereich von +3 Volt bis +12
Volt repréasentiert eine logi-
sche »l« (Bit gesetzt) und eine
negative Spannung von —3

" Volt bis —12 Volt stellt eine lo-

gische »0« (Bit nicht gesetzt)
dar. Beide Spannungspegel
beziehen sich immer auf
ein Nullpotential, das iiber
eine Masseleitung (GND =
Ground) definiert wird. Der
Bereich zwischen +3 Volt
und —3 Volt ist nicht defi-
niert, das heiBt die Daten
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kénnen erkannt werden,
aber auch nicht. Wenn wir
nun zwei Computer direkt
miteinander koppeln, und
die Ubertragung nur in eine
Richtung erfolgen soll, geni-
gen eigentlich diese zwei
bisher beschriebenen Lei-
tungen (TXD und GND). Der
Ausgang des einen Compu-
ters (TXD, Pin 2) wird mit dem
Eingahg des zweiten Com-
puters verbunden (Received
Data = RXD, Pin 3), die Mas-
seleitung (GND, Pin 7) wird
direkt von einem Computer
zum anderen gezogen. Da
dies natiirlich nicht optimal
ist, empfiehlt es sich auch
den Ausgang des zweiten
Computers mit dem Eingang
des ersten Computers zu
verbinden (TXD Computer
2, Pin 2 mit RXD Computer 1,
Pin 3). Die Datenleitungen
beider Computer sind somit
gekreuzt, die Masseleitung
Jist durchgefiihrt (Bild 3). Ein
solches Kabel nennt man
auch Nullmodem, es ist die
einfachste Moglichkeit, zwei
Computer miteinander zu
verbinden. Zwischen diesen
zwel Computern werden die
Daten nun tatséchlich in
Form der High- und Low-Pe-
geln, die natiirlich auch fir
die Start- und Stop-Bits sowie
Paritatsbit gelten, iibertra-
gen. Nach der Anzahl der

nennt man dieses Ubertra-
gungsprotokoll auch 3
Draht-Handshake.

Von Ausgang zu
Ausgang

Wie Sie zwei Computer
koppeln, beziehungsweise
einen Akustikkoppler oder
Modem anschlie®en, sehen
Sie in Bild 3. Doch wenden
wir uns dem wesentlich auf-
wendigeren Verfahren des
X-Draht-Handshakes, bei
dem zusitzliche Dréhte zur
Steuerung verwendet wer-
den, zu.

Bei der direkten Compu-
ter-Kopplung mit 3-Draht-
Handshake kénnen die bei-
den Computer bis zu 30 Me-
ter auseinander stehen, der
sichere Bereich endet aller-
dings nach 15 Metern. Dabei
kénnen Geschwindigkeiten
von bis zu 9600 Bit pro Sekun-
de, und im Einzelfall sogar
mehr, erreicht werden. Soll
es aber schneller gehen
oder weitere Steuerungsauf-
gaben, zum Beispiel beim
AnschluBR eines Druckers
oder eines Modems, von der
RS232C iibernommen wer-
den, reicht das 3-Draht-
Handshake nicht mehr aus.
Es wird notwendig, entwe-
der ein anderes Ubertra-

‘Datenferniibertragung

oder X-ON/X-OFF) zu ver-
wenden, oder zum X-Draht-
Handshake iiberzugehen.
Vorab aber noch ein Hinweis
zu den verwendeten Gera-
ten. Generell unterscheidet
man zwischen zwei verschie-
denen Kommunikationsein-
richtungen, namlich dem
Datenendgerat (DTE = Data
Terminal Equipment), was
gewdhnlich der Computer
ist, und den Dateniibertra-
gungseinrichtungen (DCE =
Data Communication Equip-
ment), womit Cerdte wie
Akustikkoppler und Mo-
dems bezeichnet werden.
Um nun das X-Draht-Hand-
shake zu erkldaren, bleiben
wir bei unserem Beispiel,
daR zwei Computer mitein-
ander gekoppelt werden sol-
len (DTE—DTE~Verbindung
Bild 3 b). Zur Steuerung der
Dateniibertragung werden
nun einige weitere Leitun-

"gen der in Bild 1 gezeigten

RS232C verwendet. Dabei
mufB man beachten, daB eini-
ge Leitungen als Eingédnge
und einige als Ausgéange de-
finiert sind (TXD ist zum Bei-
spiel ein Ausgang, RXD ein
Eingang, siehe Bild 1). Moch-
te nun der sendende Com-
puter feststellen, ob ein Emp-
fAnger vorhanden ist, akti-
viert er seine DTR-Leitung
(Data Terminal Ready, Pin

dabei verwendeten Drahte gungsprotokoll. (ETX/ATK 20). Der empfangende Com-
1R
Paritats Optionen Handshake
- - 0-3 Draht
Bit|Bit|Bit Paritats— 1=X Draht
716|5 profung
. . . —|'—| 0 keine Paritat
Bild 4. Das Statusregister des C 64 gibt Auskunft eine mar
) uhgerade
0101 Paritot
gerade
l(ells] 4] of 11| Paitr
- 1101 Paritatsbit
Stop—Bits Benutzerrate immer >>1<<
0=1 Bit olo]| o]0 siehe Text 1111 Paritatsbit
1=2 Bits ololol1 50 Baud immer >>0<<
olo|1]o 75 Duol
Wortlange uplex
i ojojryt1] o 0=Voll-Duplex
Bit | Daten— o|1]o|o] 1345 1=Halb—Duplex
6|1 wortlange ol1lol1 150 rei
510] 8 Bits ol1f1]o] 300 frei
o1} 7 Bits o|1j1{1] 600 frei
0]o| & Bits 1]olo|o] 1200 ‘
1]1] 5 Bits 1{o]ol1] (1800) 2400
] 1]ol1]o] 2400 o . . I
Nicht benutzt Bild 6. Das Befehlsregister dient mit seinen

Bild 5. Die Steuerregister der RS232C
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volien 8 Bit der zusatzlichen Konfiguration der
RS232C

puter registriert dies tiber
seine DSR-Leitung (Data Set
Ready, Pin 6). Er aktiviertnun
seiherseits die DTR-Leitung,
was vom sendenden Compu-
ter am DSR-Eingang regi-
striert wird. Diese beiden
Leitungen bleiben von nun
an aktiv. Als nachstes akti-
viert der sehdende Compu-
ter seine RTS-Leitung (Re-
quest to send, Pin 4), und er-
teilt sich durch eine Briicke
zum CTS (Clear to send, Pin
5) sofort die Freigabe.
Gleichzeitig wird das Signal
an den DCD-Eingang (Data
Carrier Detect, Pin 8) des
empfangenden Computers
weitergeleitet, so dah dieser
sofort auf Empfang schaltet.
Der sendende Computer
beginnt dann iber die TXD-
Leitung (Transmit Data, Pin 2)
Daten an den empfangen-
den Computer zu bermit-
teln. Das Ende der Daten-
iibertragung wird durch De-
aktivieren der RTS-Leitung
signalisiert. Ist der Compu-
fer statt mit einer anderen
Datenendeinrichtung mit ei-
nem Modem verbunden
(DTE-DCE-Verbindung, Bild
3a), ist das Ganze etwas ein-
facher. Mochte die DTE sen-
den, so aktiviert sie die DTR-
Leitung. Das Modem er-
kennt dies und antwortet mit
der DSR-Leitung. Will der
Computer jetzt senden, akti-
viert er seine RTS-Leitung.
Das Modem priift daraufhin,
ob eine Telefonverbindung -
vorhanden ist. Durch eine
aktive CTS-Leitung wird
dem Computer mitgeteilt,
daB er die Daten senden
kann. Uber die Datenleitung
TXD beginnt die Dateniiber-
tragung. Wenn Daten iiber
ein Modem nicht nur gesen-
det, sondern auch empfan-
gen werden (Vollduplex), si-
gnalisiert das Modem dem
Computer durch eine aktive
DCD-Leitung, daBR dieser
bereit sein muB, iiber die
RXD-Leitung Daten zu emp-
fangen.

Die Leitungen, SDCD Pin
12, SCTS Pin 13, STD Pin 14,
SRD Pin 16, SRTS Pin 19, sind
sogenannte Sekundarleitun-
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gen und werden bei einer
Aufteilung in Haupt- und Hin-
tergrundkanal (split speed;
1200/78 Bit pro Sekunde) fiir
die Steuerung des Hinter-
grund-Kanals verwendet.
Pin 1 (PG = Protective
Ground) dient lediglich zum
Ausgleich  verschiedener
Massepotentiale  zwischen
DTE und DCE, beziehungs-
weise zweiter DTE, und hat
keinen EinfluB auf die Daten-
tibertragung. Der auf Pin 22
liegende Ring Indicator ist
da schon wesentlich wichti-
ger, denn er zeigt, bei Ver-
wendung eines Modems,
dem Computer an, daR ein
Anruf angekommen ist (bei
manchen Modems bewirkt
das Ankommen eines Anrufs
ein automatisches Abhe-
ben). Die Auswertung dieses
Signals ist dann der verwen-
deten Software iiberlassen.
Die Leitungen QM (Equali-
zer Mode, Pin 11), TC (Trans-
mit Clock from Modem, Pin
15), RC (Receive Signal
Clock, Pin 17), DCR (Divided
RC, Pin 18), SQ (Signal Quali-
ty Detector, Pin 21), DSR (Da-
ta Signal Rate Pin 23) und
TRC (Transmit Clock to Mo-
dem, Pin 24) dienen dem

synchronen Ubertragungs-
verfahren und sollen uns
hier nicht weiter interessie-
renh.

- Die R$232C beim
c64 |

Alle anderen Leitungen
werden seltener, wenn iiber-
haupt, gebraucht. Beim C 64
handelt es sich bei der
RS232C-Schnittstelle - um ei-

‘ne Dbitserielle, asynchrone

Schnittstelle. Die Ubertra-
gung ist dabei rein durch
Software geregelt, wobei
der User-Port zur RS232C-
Schnittstelle umfunktioniert
wird (sieher Bild. 1). Leider
stehen hier nur TTL-Pegel
und keine Normpegel zur
Verfligung. Es ist deswe-
gen immer notwendig, einen
zusdtzlichen Pegelwandler
zu verwenden (oft auch
RS232C-Interface genannt).
AuPerdem miissen alle Si-
gnale invertiert werden, um
mit der Norm iibereinzustim-
men. ,

Der C 64 setzt zur Realisie-
rung der RS232C den CIA
#2 (Complex Interface
Adapter MOS 6526) ein. Die-
ser besitzt zwei 16-Bit-Inter-
valltimer, die von einem be-
stimmten Wert auf 0 z&hlen
und dann einen NMI (Non
Maskerable Interrupt) ausls-
sen Koénnen. Dies wird bei
der RS232C-Schnittstelle
ausgenutzt, damit neben der
Datenausgabe auf RS232C

Datenernﬁbertragung

auch noch ein Programm

(zum Beispiel Terminalpro-
gramm) laufen kann. Leider
ist es nicht moéglich, gleich-
zeitig die RS232C zu aktivie-
renund Daten {iber die Flop-
py oder den Kassetten-Port
Zu senden oder zu empfan-
gen. Da beim C 64 Sen-
den und Empfangen iiber
RS232C vollkommen inter-
ruptgesteuert geschieht,
werden zwei Puffer (Zwi-
schenspeicher) gebraucht.
Das Betriebssystem richtet
diese Puifer am oberen En-
de des Basic-Speichers ein.
Dies hat zur Folge, daR dort
befindliche Variablen oder
Programme geléscht wer-
den. Deswegen legt man die
Puffer am besten in ange-
nehmere Speicherbereiche,
was man entweder vor oder
nach dem OPEN-Befehl ma-
chen kann. Am besten aber
vorher, da, bevor das Be-
triebssystem die Puffer-
adressen selbst festlegt, es
in den Speicherstellen nach-
schaut, ob das vom Pro-
gramm schon gemacht wor-
den ist: Wenn das High-Byte
der Pufferzeiger ungleich 0
ist, dann wird eben schon da-
von ausgegangen, daB die
Pufferzeiger bereits auf die
Puffer zeigen. Einer der bei-
den Puffer wird fiir die zu
sendenden Daten benétigt.
Die Ubertragung aus die-
sem Puffer geschieht mit Hil-
fe des NMlI-Interrupts. DaB
dieser verwendet wird, liegt

C 64

daran, daf man den NMI (im.
Gegensatz zum IRQ) iiber
das [-Flag im Prozessorsta-
tusregister) nicht sperren
kann. Sowerden die Daten in
jedem Fall gesendet, es sei
denn, man stoppt den Timer
oder verbiegt den NMIVek-
tor. Das Empfangen ge-
schieht auf dhnliche Weise,
denndie RXD-Leitung (siche
Schnittstellenbelegung  in
Bild 1) ist nicht nur mit dem
PORT B des CIA #2 verbun-
den, sondern auch mit dem
Eingang FLAG der CIA. Die-
ser kann einen NMI ausls-
sen. Das Empfangen ge-
schieht also unabhangig von
einem parallel ablaufenden
Programm, weswegen die
Daten auch in den Emp-
fangspuffer geschrieben
werden. Dieser ist genauso
groB wie der Sendepuffer,
namlich 256 Byte. Genaueres
iiber den Zustand der Puffer
und der Dateniibertragung
allgemein erfahrt man durch
Abfragen eines speziellen
Registers, dem Statusregi-
ster (Bild 4). Durch die Ker-
nelroutine READST oder
beim C 64 auch durch Ausle-
sen der Speicherstelle dez.
663 kann man den Inhalt des
Statusregisters erfahren. Fiir
die Konfigurierung der
RS232C sind zwei weitere
Register wichtig, namlich
das Steuerregister (Spei-
cherzelle dez. 659) und das

Fortsetzung auf Seite 157

IDA #2

IDX #2

1DY #0

JSR $FFBA
LDA #2

LDX # < fadr
ILDY # > fadr
JSR $FFBD
JSR $FFCO
LDX # <ebuf
LDY # >ebuf
STX $F7

STY $F8

LDX # <abuf
LDY # >abuf
STX $F9

STY $FA

einen RS232C-Kanal

;Dateinummer = 2

;Gerdtenummer der RS232C
;Sekundéradresse (ohne Funktion)

;Werte setzen (Routine Setlfs)

;es folgen zwel Konfigurationsbytes
;Adresse der Konfigurationsbytes (low)
;Adresse der Konfigurationsbytes (high)
;Name fir OPEN setzen (Routine Setnam)
;Datei 6ffnen (Routine Open)

;Zeiger flr Empfangspuffer (low)
;Zeiger auf Empfangspuffer (high)
;Zeiger setzen
;Zeiger setzen
;Zeiger flr Ausgabepuffer (low)
;Zeiger fir Ausgabepuffer (high)
;Zeiger setzen

;Zeiger setzen

fadr .byte 200000110 ;Wert fir Steuerregister
.byte %00000000 ;Wert fiir Befehlsregister

Listing 1. So Gffnet man mit Hilfe der Maschinensprache

LDA #2

IDX #2

IDY #0

JSR $FFBA
IDA #4

LDX # < fadr
IDY # > fadr
JSR $FFBD
JSR $FFCO
IDX # <ebuf
LDY # >ebuf
STX $F7

STY $F8

IDX # <abuf
LDY # >abuf
STX $F9

STY $FA

;Dateinummer = 2

;Gerdtenummer der RS232C
;Sekunddradresse (ohne Funktion)
;Werte setzen (Routine Setlfs)

;es folgen vier Konfigurationsbytes
;Adresse der Konfigurationsbytes (low)
jAdresse der Konfigurationsbytes (high)
;Name fiir OPEN setzen (Routine Setnam)
;Datei dffnen (Routine Open)

;Zeiger flr Empfangspuffer (low)
;Zeiger auf Empfangspuffer (high)
;Zeiger setzen

;Zeiger setzen

;Zeiger flir Ausgabepuffer (low)
;Zeiger flUr Ausgabepuffer (high)
;Zeiger setzen

;Zeiger setzen

fadr .byte %00000110 ;Wert fiir Steuerregister
.byte %00000000 ;Wert fiir Befehlsregister
.byte %00000010 ;Wert fir baud-low
-byte %00000000 ;Wert flir baud-high

Listing 2. Dieses etwas verdnderte Listing dffnet einen
RS232C-Kanal mit 4800 bps (Bit/s)
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Die 64’ ilbox-Liste

ie 04'er-Mailbox-Liste

Da schlagt das Herz eines ieden »Hackers« hoher: Eine Mailbox-Liste fiir Deutschland.
Sicher finden auch Sie unter den vielen Systemen bald »lhre« Stammbox.

it Stolz kénnen wir [h-
nen unsere neue
64'er-Mailbox-Liste

prasentieren. .Eine Woche
unermiidlichen Telefonie-
rens war notwendig, um sich
durch den Mailbox-Dschun-
gel Deutschland zu kidmp-
fen. Doch das Ergebnis war
die Miihe allemal wert.

Ein heiRer Tip noch: Schau-
en Sie mal in die Combo-Box
(069/66381 91)in Frankfurt —
es ist die Haus-Mailbox von
Commodore Deutschland.

(tn)

Einige Zusatzinforma-
tionen. zur 64’er-Mailbox-
Liste:

— Gepriift wurde im Zeit-
raumvom 3.8.87 bis 7.8.87.
— In die Liste aufgenom-
men wurden nur Mailbo-
xen, die 24 Stunden online
sind. ,

— War eine Mailbox auch
nach zehn Anrufen an
verschiedenen Tagen
nicht erreichbar (standig

besetzt oder kein Car-
rier), wurde sie von der
Liste gestrichen.

— Ist eine Box aus der
64'er-Mailbox-Liste  seit
dem erwahnten Zeitraum
wieder offline, so bitten
wir um eine kurze Mittei-
lung an die Redaktion.

— Schreiben Sie uns
auch, falls wir eine wichti-
ge Mailbox iibersehen
haben sollten (was wir

natiirlich nicht hoffen).
— Da bei Redaktions-
schluB noch nicht abzuse-
hen war, ob die Post bei
Verkaufsbeginn  dieser
Ausgabe wieder die bun-
deseinheitlichen Datex-P-
Rufnummern eingefiihrt
hat, haben wir auf eine
PADTabelle verzichtet.
Im Zweifelsfalle geniigt
eine Anfrage bei Ihrem
Postamt.

Parameter

8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
n2
8nl
nl
8nl
Tel
8nl
Zel
Tel
8nl
Tol
7ol
Tel
8nl
8nl
Tel
Tel
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
Zel
Tel
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl

- 373214
13826
. 64366
66877
13420
73062
86386
50866
3218 -
29991
84053
53606
22127
619054
85991

57328

2118390
3219768
3247879

3325016
3340381

3414995
4018357
4144068

8nl
8nl

8nl
7nl

7nl
Tel
8nl
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Parameter
nl

8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
| ! 8nl

5383216 ; 8nl
. 6046266 8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
Inl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
nl
nl
8nl
Tel
8nl
8nl
nl
8nl
8nl
8nl
Tel
8nl
Tel
8nl
8nl
Tel
8nl
nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
Tel
8nl
Zel
8nl
8nl
8nl

= L1 ATacaii A 1NOT

‘Datenfernibertragung

291776
3700978
543573
634768
51113
685010
71271
3951
43640
5960
65833
77314
41477
524035
69330
55966
1233445
183951
2386213
2718950
293881
392289
4606021
4606031
5708448
596422
596465
598423
7885112
797310
8120338
831288
852031
8545041
8545402
907584

Erklirung der Abkiir-
zungen:

8nl — 8 Datenbits, keine
(no) Paritat, 1 Stop-Bit

7nl — 7 Datenbits, keine
(no) Paritat, 1 Stop-Bit
Tn2 — 7 Datenbits, keine
(no) Paritit, 2 Stop-Bits
7el — 7 Datenbits, gerade
(even) Paritat, 1 Stop-Bit
7ol — 7 Datenbits, unge-
rade (odd) Paritat, 1 Stop-
Bit .

1200 bps — 1200/1200 bps
(Baud) Vollduplex

8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
Inl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
8nl
Tel
8nl
8nl
8nl
8nl

(YA 4R



m ein beliebiges Gerit
u mit RS232-Schnittstelle

anden C 64 oderC 128
anschlieBen zu kénnen, be-
noétigen Sie ein Interface, das
die Spannung (TTL-Pegel)
der im Computer eingebau-
ten Schnittstelle an die Norm
(£ 12 V) anpaft. In diesem
Artikel wollen wir uns nicht
damit beschéftigen, was ei-
ne solche Schnittstelle " ist
(dazu finden Sie in dieser
Ausgabe den Artikel »Die
RS232-Schnittstelled),  viel-
mehr wollen wir Thnen zei-
gen, wie man eine solche
Schnittstelle selbst bauen
kann.

Bei unserer Bauanleitung
handelt es sich um eine uni-
versell einsetzbare Schnitt-
stelle, bei der Létarbeiten,
wie sie bei Geraten dieser
Art unumgénglich sind, end-
gliltig der Vergangenheit an-
gehéren: Durch ein Steck-
feld lassen sich Umbelegun-
gen der RS232-Signale leicht
durchfiihren.

Die Schnittstelle ist folgen-
dermaBen aufgebaut:

Zwei Pegeltester erlauben
die Anzeige der RS232-Span-
nungspegel. Damit. kénnen
Sie die Pinbelegungen fest-
stellen und die entsprechen-
de Ceratekategorie erken-
nen. Ein Schalter- und Steck-
briickenfeld erlaubt Ihnen
die Realisierung der ver-
schiedensten Pinbelegun-
gen und die Zuordnung von
festgelegten Pegeln fiir die
unterschiedlichen Anwen-
dungsfalle. Im Bild 1 erken-
nen Sie das Feld an den frei-
en IC-Pin-Reihen. Zwischen
den Pin-Reihen befinden
sich die DIL-Schalter.

Fiir die Pegelwandlung
TTL/RS232 und die Erzeu-
gung der RS232-Spannun-
gen werden spezielle Emp-
fanger- und Treiberbaustei-

44 (A:¥9p
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C 64

Die flexible
R5232-S¢hml'lsielle

Sie wollen ein Modem, einen Akustlkkoppler
oder einen Drucker mit R3232 Schnittstelle am
C 64 oder C 128 betreiben? Dann brauchen Sie
ein Interface, das die im Computer eingebaute
Schnittstelle an die Norm anpaBt.

ne eingesetzt. Wenn Sie die
Schaltung im Bild 2 betrach-
ten, finden Sie zwei Span-
nungswandler-ICs des Typs
MAX 232. Diese Spannungs-
wandler von MAXIM sind
recht neu auf dem Markt. Sie
erfiillen mehrere Funktio-
nen:

Jedes IC enthilt vier Pe-
gelwandler. Zwei davon sind
RS232Treiber, die den TTL-
Eingangspegel auf RS232-
Ausgangsspannungen um-
setzen. Die beiden anderen
Pegelwandler sind RS232-

Bild 1. Das RS232-Interface mit Schnitistellentester

User-Port-Stecker

V.24 RS232-
Stecker

Steck- und
Test-Board

Cid+ zum Pegeltester 1
22,FT C2"2311F
ETSCIE A A R & (g T8
+5v - JioonF G, MAX 232 o 13
16 (-l
B >——q  Cor—] 4 sc brotoTodol——
22, F L {3 s | T22,F [ | :
s s3
c esq 8w LRABY \o——ro-f———-cl 3
s f—iH g, !
o mDI . LETON o —oto) 2
IC4 74L504 Cooy 7ok 11 |
RTS F rrsl 1 _s4 |
D 5168 11| 814 t+oto |I + —— 4
| |
ss |
£ 0o 24'3 St oty 4ol — <5
13 [ ]
1!
!
| I

oCD, 1 DCD, | | -89
" w fo i g.a s ~22
T, ATPF !°T‘°
= II ——s
DTR
e 11N 10D.7 DTH[ | ot
USER, |13 12 USER,, l I ! =<2
11 1 IVTO\O—LOJ
11 6 ; |
c -
. L 4 DSR 8 9 12.413 12 47pF DSR: : S s
|
e ] T !
N |
|2+N,G_NE, 22, __J3 sl T22,F )—LO'LO\O—;GT———U
16
!
5 ,¥5Y | ]ic.max 232 +10v! I \sw: ,I R
Tc.. ‘C'-i Ky 11 [
7 22uF Sit
3-11 NC Tooonr, s ov) | \O_L‘% ©
| .
1 NC 11-19

NC 21-25

Pegelt

ester 1

Pegeltester 2

Bild 2. Der Schaltplan fir die RS232-Schnittstelle

Empfanger, die die RS232-
Spannungspegel auf TTL-
Eingangspegel herabset-
zen. Zwei im IC integrierte
Spannungswandler erzeu-
gen aus der Versorgungs-
spannung von +5 Volt die
RS232-Spannungen von +10
Volt.

Das IC MAX 232 ist iibri-
gens in der stromsparenden
CMOSTechnik aufgebaut.
Sie erhalten diesen Baustein
beispielsweise beit HW-Elek-
tronik in Hamburg. Die ge-
naue Adresse finden Sie im
Info am Ende dieses Arti-
kels.

Ein Steck- und
Testfeld hilft weiter

Wie schon erwshnt, kén-
nen Sie mit dem RS232-
Schnittstellenwandler und
-tester die unterschiedlich-
sten Pinbelegungen realisie-
ren. Auf einem Steckboard,
das aus IC-Pin-Reihen be-
steht, konnen Sie dies 16tfrei
ausfithren. Die Tabelle 1
zeigt Thnen das Steckboard
in einem Uberblick. Fiir di-
rekte -Verbindungen ohne
Kreuzung brauchen Sie nur
die entsprechenden DIL-
Schalter zwischen den Pin-
Reihen auf »ON« schalten.
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gnalisieren den Schaltzu-
stand »High« (negative Span-
nung, griine LED) oder »Liowx«
(positive Spannung, rote
LED) im Bereich von 3 bis 30
Volt. Die Schaltung fiir die
Pegeltester finden Sie unten
im Schaltplan (Bild 2). Ange-
steuert wird der Pegeltester
jeweils von dem Zweler-
steckfeld neben der roten
Leuchtdiode. In der Tabelle
1 ist es mit »Level Indicator«

Kabel-

Uber
briicken kénnen Sie die
Steckkontakte mit den zu te-
stenden Leitungen verbin-
den. Hier ein Beispiel fiir ei-

bezeichnet.

Bild 3a. Das Layout fiir die Schnittstelle (spiegelverkehrt)

Verbindungen iiber Kreuz
werden mit Steckbriicken
ausgefiihrt. Fiir Mehrfach-
verbindungen ist rechts und
links je ein 4fach-Steckfeld
vorhanden, dessen vier Fas-
sungen miteinander verbun-
den sind. In der Tabelle 1
sind diese 4fach-Steckfelder
mit »Auxiliary Connector«
bezeichnet.
Durch die variablen Zu-
ordnungen bendtigen Sie fiir
_ die verschiedenen Anwen-

dungsfalle nur ein einziges
RS232-Kabel. Solch ein Ka-
bel kénnen Sie auch l6tfrei
herstellen mit Flachbandka-
bel und Quetschverbindern
des Typs DB 25.

Zur Erkennung des1/0O-Zu-
standes und der Polaritat von
unbekannten Pinbelegun-
gen dienen zwei Pegeltester
auf dem Interface links und
rechts neben den DIL-Schal-
tern (Bild 1, Tabelle 1). Je-
weils zwei Leuchtdioden si-

Cs Cs GCs C7 Dg D7
o}
| i A .;"@D*Sf@
ny i [5) )
nzs‘gn olo] ¢cg
Ic2 o B
—— 2
. MAX 232 S
Q [
[l o} C1o N
)
o [e) Rr [aY]
O P
al. 74LS04 o &)
o — Ic3 >
i ) ] > ?\‘
2 — 1y 3¢
[e]
¢
, (c1 = A%
MAX 232 5 1O
. 2., D1 [O]O
LI e i A A A T
+Cs +C4 +C2 +'31 c,aﬂﬁgﬁ

Bild 3b. Der Bestiickungsplan fiir das R3232-Interface:

RTS RiegerTeam

Experimentierhandbuch. Sie kénnen ins-

—ens. Erleben Sie, wie Motoren iber
Computer angesteuvert, wie Fahrroboter
programmiert oder Mefdaten grafisch

dargestellt werden. Mit Computing Expe-

rimental, dem System-Baukasten von
fischertechnik. Komplett mit Interface,
Netzgerdt, Software und ausfGhrlichem

gesamt 16 verschiedene Modelle zu den
Themen Messen, Steuern, Regeln und
Robotik zusammenbauen. Also keine

Experimente: Computing Experimental.

Fordern Sie telefonisch ausfGhrliche Infor-

mationen Uber alle Baukdsten von fischer-

technik Computing an.

Oder Coupon ausschneiden, auf eine Post-

Karmmalem 11 /ATatrmmmhar 1097
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KEINE EXPERIMENTE

=" _Steigen Sie ein in die faszinie-
“E“ rende Welt des Experimentie-

karte kleben (Absender nicht vergessen )
und an untenstehende Adresse senden:

— —
Bitte schicken Sie mir lhren Farbprospekt

Uber fischertechnik Computing und einen
Handlernachweis. 641187
fischerwerke, 7244 Tumlingen/

Waldachtal, Telefon 074 43/12-31M1 ©
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Tabelle 1. Ubersicht zum Steck- und Testhoard des

" RS$232-Interfaces

nen Test: Die RS232-Spezifi-
kation fordert, daR auf der
Sendeleitung im Ruhestand
immer eine negative Span-
nung anliegt. Bei einem Ge-
rét der Kategorie DTE liegt
die Sendeleitung auf dem
Stift 2 des Steckers, bei ei-
nem DCE-Gerit auf dem Stift
3. Durch Testen dieser bei-
den Stifte mit Hilfe der Pegel-
tester kdnnen Sie feststellen,
ob dasuntersuchte Gerat zur
Kategorie DTE oder DCE ge-
hért. Die Platine fiir das
RS232-Interface hat die Ab-
messungen 55 x 75 mm und
kann in ein (Spiele-YModul-
gehduse eingebaut werden.
Um das Platinenlayout ein-
seitig zu halten, miissen auf
der Oberseite zehn Draht-
briicken eingesetzt werden.
Das Layout finden Sie im Bild
3a und den Bestiickungs-
plan im Bild 3b. Achten Sie
beim Bestiicken darauf, daf
die beiden ICs MAX232
nicht in gleicher Richtung
eingesteckt werden.

Der User-Port-Stecker soll-
te Platinenstifte und keine
Lotfahnen haben. Die untere
Reihe wird rechtwinklig ab-
gebogen und in die Platine
eingeldtet. Die obere Reihe
wird iiber l-mm-Létndgel mit
der Platine verbunden. Auf
diese Weise ist der Stecker
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Tabelle 2. Die Be-
legung der DIL-
Schalter auf der
Computerseite

auch mechanisch stabil mit
der Platine verbunden.

Fiir das Steckboard sollten
Sie IC-Pin-Reihen in Prazi-
sionsausfithrung verwen-
den. Es empfiehlt sich, zwei
Pin-Reihen iibereinander zu
stecken, um in der Hohe
iber die DIL-Schalter zu
kommen.

Die Bestiickung kénnen
Sie, wenn das Geld anfing-
lich nicht reicht, variieren.
Fir eine einfache 3-Line-
Verbindung oder XON/
XOFF-Handshake ist die Be-
stickung mit nur einem
MAX 232 und seinen vier
Tantal-Kondensatoren  zur
Spannungswandlung ausrei-
chend. Fiir eine Schnittstel-
lenkonfiguration mit Hard-
warehandshake ist der In-
verter 741,304 und der zweite
MAX 232 mit ebenfalls vier
Tantal-Kondensatoren
wendig.

Einfache
Verhindungen

Wird das RS232-Interface
nur fiir ein Peripheriegerat
eingesetzt, so kénnen Sie das
Steckboard und die DIL-
Schalter durch fest einge-
setzte Briicken ersetzen. Bei
festgelegter  Verwendung
und bekannter Pinbelegung
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sind auch die beiden Pegel-
indikatoren (Diode, Leucht-
diode) tiberfliissig.

Das Platinenlayout (Bild 3a)
ist so ausgelegt, daR Sie ein
Flachbandkabe! mit Plati-
nenquetschstecker auch di-
rekt einléten konnen. Sie
sparen dabei den teuren DB-
25-Einzelstecker und das da-
zugehdrige weibliche Ver-
bindungsstiick des RS232-
Kabels.

C 64 und C 128sind Gerite
der Kategorie Data Terminal
Equipment (DTE). Wie die
Schalter 1 bis 12 und damit
auch die dazugehdrigen
zwolf Steckfassungen auf
der Computerseite belegt
sind, zeigt Ihnen die Tabelle
2. Am User-Port sind iibri-
gens die Geradtemasse (Fra-
me Ground) und Signalmas-
se (Signal Ground)identisch,
fiir die RS232-Schnittstelle
aber  getrennt herausge-
fithrt. Mit den Schaltern Sl
und S7 kénnen Sie Masse-

schleifen verhindern. Wenn
Sie nochmals einen Blick auf
die Schaltung (Bild 2) werfen,
s0 sehen Sie, daB die Steck-
fassungen 1 bis 7 (bezie-
hungsweise die Schalter 1
bis 7 im Zustand »ON«) auf
der RS232-Seite zu den Stif-
ten 1 bis 7 des Winkel-
steckers fithren.

Die Steckfassungen 8 und
9 (auf der Computerseite),
mit den Bezeichnungen
»User Out« und »DCD Ing,
fithren beide auf den Stift 8
des RS232-Steckers. Dies hat
folgende Bewandtnis: Der
RS232-Stift 8 wird fiir die Lei-
tung DCD (Data Carrier De-
tect) verwendet. Bei einem
Cerét der Kategorie DTE
(Data Terminal Equipment)
ist diese Leitung als Eingang
verdrahtet. Dieser Modus
wird von der Software des
Betriebssystems unterstiitzt.
Bei einem Gerat der Katego-
rie DCE (Data Communica-
tion Equipment) wird diese

Beleogung des User—Ports
in| 6526 Name der Leituns |Abk|v24|In,
PinjOut
c PBO|Received Data RD} 3 In
D PB1l|Request to Send RTS| 4 |Out
E PB210ata Terminal Ready|DTR (28 |Out
F P83 |Not Connected
H PB4 |Data Carrier DetectlDCcD| 8 In
J PBS|User Qut 8 [Out
K PB6|Clear to Send CTS}| S In
L PB7!Data Set Ready DSR| ©& In
B |(FLAG2|Received Data RD| 3 In
M PA2|Transmitted Data TD} 2 |0Out
A GND|Frame Ground GND | 1
N GND|{Signal Ground GND| 7

Tabelle 3. Die Zuordnung der User-Port-Leitungen zu den

RS232-Leitungen bei geschlossenen DIL-Schaltern

> ok -

Tabelle 4. Die notwendigen Bauteile
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Leitung jedoch als Ausgang
verwendet. Die RS232-Emp-
fanger/Treiber-Bausteine
kénnen aber nicht bidirek-
tional arbeiten. Daher wird
eine zweite Leitung mit ei-
nem Treiber parallel zur Ein-
gangsleitung benétigt. Je
nach angeschlossenem Ge-
T4t wird eine der beiden Lei-
tungen zum RS232-Stecker
durchgeschaltet. Die Pro-
grammierung der Leitung 8
als Ausgang wird nicht vom
Betriebssystem  unterstitzt
und muf vom Benutzer erfol-
gen. Die Steckfassungen
und Schalter 10und 11 fiihren
zu den RS232-Stiften 9 und 10

und sind mit den Hilfsspan-.

nuhgen von + 10 Volt und -10
Volt belegt. Bei manchen Pe-
. ripheriegeriten werden Sie
die Spannuhgen zur festen
- Verdrahtung von Handsha-
keleiturigen benétigen. Die
Steckfassung beziehungs-
weise der Schalter 12 fiithrt
zum RS232-Stift 20 und ist mit
der Leitung DTR (Data Ter-

minal Ready) belegt. Diese-

Leitung wird vom Betriebs-
system leider nicht korrekt
unterstiitzt.

Fiir eine direkte Program-
mierung des Portbausteins
CIA #] zeigt die Tabelle 3
die Zuordnung der RS232-
Leitungen zu den User-Port-
Leitungen; wenn die DIL-
_ Schalter geschlossen sind.

So, jetzt wissen Sie alles,
um sich dieses komfortable
Interface nachzubauen. Alle
notwendigen Bauteile sind in
der Stiickliste (Tabelle 4)
nochmals zusammengefaft.

Wenn Sie es allerdings vor-
ziehen, das Interface fertig
zu kaufen oder nur die Plati-
ne nicht selbst dtzen wollen,
dann kénnen Sie das. Fertig-
gerit bei Jann Datentechnik
fiir 149 Mark erhalten. Eine
Leerplatine kostet 19,80
Mark. Die genaue Anschrift
von Jann Datentechnik fin-
den Sie im folgenden Info.

(K. Mandelatz/ah)

Literatur: Joe Campbell, V.24/RS232-Kom-
munikation, Sybex Verlag

HW.Elektronik, Eimsbiittler Chaussee 79,
2000 Hamburg 19, 040/4396848

Jann Datentechnik, Kaiserin-Augusta-Str.
13, 1000 Berlin 42, 030/7525078 oder
7525011

Elo o 1Y MATmemanhaa 1NOT

- SpaBam §
eigenen Dreh §

De echte Halfzware uit Holland

Erdmann& Partner




Listing des Monats |

c64

- Die neue Welt der
Texigestaltung: Layout 64

Und es geht doch! Warum viele tausend Mark fiir
ein teures System ausgeben? Mit unserem Listing
des Monats mischt der C 64 beliebig Text und
Grafik. Lassen Sie sich von der Faszination, die
von diesem Programm ausgeht, begeistern.

»Print Shope, »Print-Master« und »Newsrooms, jedoch

nicht diesen Vorbildern gleich. Einige Funktionen erin-
nern eher an Hi-Eddi, andere wiederum an die klassischen
Vorbilder. Der Kernpunkt dieses Programms findet sich aber
in keinem der genannten Vorbilder. Es ist der Grafik-Cursor,
der das Einbinden von fast beliebig groBen Grafiken'in eine
Cesamtgrafik so einfach macht, wie das Schreiben von Text
auf dem Bildschirm (Bild 1). Diese Grafiken sind im folgenden
»Foto« genannt, die Gesamtgrafik ist die »Seite«, da man die
Fotos auf der Seite positionieren kann, wie ein echtes Foto auf

l ayout 64 (Listing 1)ist ein Programm nach dem Muster von

einem Blatt Papier. Die Fotos werden mit dem Programm °

»Photomaker«(Listing 2) geknipst; mit ein paar Tricks ist es so-
gar mdoglich, eine Foto-Bibliothek anzulegen, die so groB ist
wie das Reservoir von Print Shop, Printmaster, Printfox und
Newsroom zusammen. Zeichensitze in beliebiger Zahl sind
ebenso moglich und nur durch die Zahl Ihrer Disketten be-
grenzt. Dazu stehen der leistungsfahige Photomaker und ein
Zeichensatz-Editor einer friiheren Ausgabe (nur auf dér Le-
ser-Service-Diskette) zur Verfiigung. Im folgenden wird das
Programm in allen Einzelheiten beschrieben und dazu noch
niitzliche Tips und Tricks fiir den Umgang mit diesem Pro-
grammpaket gegeben.

Laden des Programms

Das Programm wird mit LOAD ”LAYOUT”,8 geladen und
mit RUN gestartet. Danach liegt es im Bereich von $8000 bis
$9FFF, also im Modulbereich. Durch diese Position im Spei-
cher kann es jederzeit mit einem Reset oder einen Druck auf
die »RESTORE«Taste neu gestartet werden. Man sollte aber
beachten, daB ein Neustart die im Speicher befindliche CGra-
fik l1oscht. AuBerdem kann das ganze Programm auf ein
EPROM gebrannt werden, da es ja im Modulbereich liegt.
1) Das Hauptmenii

Nach dem Starten des Programms erscheint das Titelbild
des Programms, das gleichzeitig das einzige Menii darstellt.
Im Menii konnen alle Funktionen des Programms mit Hilfe
der Cursor-Tasten ausgewéhlt werden; jede andere Taste be-
wirkt den Start des gewahlten Programmteiles. Die Statuszei-
le der Floppy wird bei jedem Einsprung ins Menii automa-
tisch angezeigt.

2.) Foto laden :

Der Benutzer wird aufgefordert, den Namen des zu laden-
den Fotos einzugeben. Die Eingabe wird mit <RETURN >,
oder mit dem letzten zuldssigen Buchstaben (zwélf) abge-
schlossen. Nachdem das Foto in den Fotospeicher eingela-
den wurde, erfolgt ein Sprung in das Menii. Das Foto bleibt
so lange im Fotospeicher, bis ein anderes Foto eingeladen
wird. Es kann manchmal durch zu grofe, nachgeladene Zei-
chensétze (groBer als 5 Bldcke) zerstért werden. Das Pro-
gramm greift beim Schreiben nicht auf die reversen Zeichen
zu. Wie man trotzdem reverse Zeichen darstellt, wird spiter
beschrieben. Den Zusatz » GRA«im Dateinamen figt das Pro-
gramim von selbst an.
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3.) Foto positionieren

Das im Fotospeicher befindliche Bild kann mit diesem Pro-
grammteil in die Seite eingefligt werden. Hierzu steht ein spe-
zieller Grafik-Cursor zur Verfiigung, der durch die vier Eck-
punkte eines Quadrates angezeigt wird. Dieser Cursor kann
mit den CursorTasten jeweils in 8-Pixel-Schritten bewegt
werden. Die Punkte stellen genau die CréRe des zu setzen-
den Fotos dar. Durch <RETURN > wird das Foto in die Seite
eingefiigt und kann nach nochmaligem Driicken von <RE-
TURN> wieder geléscht werden. Dabei bleiben eventuell
schon gesetzte Fotos und Text voll erhalten. Dieses Spielchen
kann man beliebig oft wiederholen, da auch mehrere Fotos
des gleichen Motives an beliebiger Stelle gesetzt und ge-
16scht werden kénnen, ohne den Rest der Seite zu 16schen.
Der Grafik-Cursor hat je nach Format des verwendeten Fotos
andere AusmaBe, da diese im Photomaker beliebig bestimmt
werden kdnnen. Zusatzfunktionen; Durch <CLR/HOME>
kann die gesamte Seite geléscht werden, <HOME > bringt
den Grafik-Cursor an den linken oberen Seitenrand, ohne
den Inhalt zu 16schen. Mit den Tasten < F5/F6> kann die Sei-
te horizontal gescrollt werden. Diese Funktion ist nétig, da die
Seite groBer ist als ein Bildschirm oder eine herkémmliche
Crafikseite (zirka 8 KByte). Den Crund dafiir erfahren Sie in
dem Punkt»Drucken« Die Taste < F7> invertiert den Seiten-
inhalt, mit <F8> kehren Sie zuriick in das Menii. Alle Zusatz-
funktionen gelten sinngemé&s auch im Punkt Schreiben.

4.) Schreiben ,

Hier kann mit einem Editor dhnlich dem des Betriebssy-
stems geschrieben werden. Die CursorTasten haben ihre
Funktion behalten, ebenso die Tasten <HOME>, <CLR/
HOME >, <RETURN> und < DELETE >. AuRerdem gilt das
unter »Zusatzfunktionen« Beschriebene. Das Aussehen der
Zeichen bestimmt der Punkt»Zeichensatzladen«. Aufder Sei-
te kann mit beliebig vielen Zeichensétzen geschrieben wer-
den, die zudem noch wahlweise doppelt so hoch sein kénnen,
wenn man die Funktionstaste <F1> betatigt. Ein erneuter
Druckauf < F1 > stellt die Zeichen wieder in normaler GréRe
(8*8 Pixel) dar.

5.) Zeichensatz laden :

Sie werden aufgefordert, den Namen des Zeichensatzes
einzugeben. Auch hier wird die Eingabe mit dem letzten zu-
lassigen Zeichen oder mit <RETURN> beendet. Der Zei-
chensatz wird in den Zeichenspeicher geladen und Sie befin-
den sich wieder im Menii. Der Zusatz » FONT« wird wieder
vom Programm automatisch angefiigt und muB deshalb nicht
mit angegeben werden. Hier noch ein Tip dazu: Die Zeichen-
sétze sollten zweckmaBigerweise von 1 bis XX numeriert und
mit dem Zusatz » FONT« auf eine Diskette gespeichert wer-
den. Beim Laden braucht man dann nur noch eine Zahl einzu-

omumI
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Bild 1. Bild und Grafik mischen. So wie auf dem Papier ist das
Ganze auch auf dem Bildschirm zu sehen.
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C 64

geben, und der gewiinschte Zeichensatz steht bereit. Auch
sollte man die Zeichensétze einmal ausdrucken und zu den
Programmunterlagen legen, damit ein langes Suchen nach
den richtigen Zeichen nicht den Spaf an der Arbeit verdirbt.
6.) Drucken

Gedruckt wird auf dem Commodore MPS 801/ MPS 803und
allen kompatiblen Druckern wie dem Star NL-10 die be-
kanntlich mit einer horizontalen Aufldsung von 480 Punkten
drucken. Da dieses Programm speziell fitr diese Drucker ge-
schrieben wurde, stellt auch die Seite 480 Punkte horizontal
dar. Das entspricht genau 1% normalen Grafikseiten, Fiir den
Interessierten sei gesagt, daB sich die Seite im Bereich von
$4000 bis $6FFF befindet. Um den gesamten Bereich be-
trachten zu kénnen, wird die Seite mit den Tasten < F5/F6>
wie oben beschrieben, horizontal gescrollt. Der Ausdruck
erfolgt also horizontal, somit lassen sich etwa drei Seiten auf
einem Blatt Papier unterbringen. Anmerkung: Die Hardcopy-
Routine enthalt das Speed-PrintVerfahren, dasin einigen an-
deren Programmen dieser Zeitschrift schon Verwendung ge-
funden hat, und das sensationelle Druckgeschwindigkeiten
erreicht. Diese Routine arbeitet selbstverstandlich absturz-
frei; bei einem nicht angeschlossenen Drucker meldet sich
das Programm mit dem Menil zuriick.
7.) Seite speichern

Nach Anwahlen dieses Punktes muR ein Name fiir die Seite
angegeben werden. Dieser Name kann maximal 16 Buchsta-
ben enthalten. Sind es weniger als 16 Buchstaben, fiillt das
Programm die restlichen Stellen mit Leerstellen auf. Auch
hier fiihrt das Erreichen der maximalen Buchstabenzahl
oder die < RETURN > Taste zum Speichern der Seite.
8.) Seite laden

Beim Laden einer ganzen Seite gilt analog das unter »Seite
speichern« Gesagte. Nach dem Laden befinden Sie sich wie-
der im Menii. Die Seite kann also sofort ausgedruckt, oder mit
den anderen Punkten veridndert und verbessert werden.
9.) Malen

Dieser Punkt enthalt ein Mini-Malprogramm, mit dem man-

einzelne Punkte setzen und 1oschen kann (Joystick in Port 2).
Auch einfache Figuren lassen sich mit dem Malstift darstel-
len. Ein Druck auf die »s«Taste ersetzt Punkte, die »l«Taste
16scht sie wieder, wobei sich der Bildschirmrahmen zur
~ Kontrolle blau farbt. Normalfarbe beim Setzen-Modus ist
schwarz. Diese Farbkombinationen sind auch auf einem
SchwarzweiB-Fernseher gut zu erkennen. Die Geschwindig-
keit des Stiftes kann man mit den Tasten »+« und »—« verdn-
dern. Invertieren und Scrollen der Seite sind hier nicht még-
lich; man sollte also vor dem Anwahlen dieses Punktes mit
»Foto positionieren« oder mit »Schreiben« und den Tasten
<F5/F6> den richtigen Seitenausschnitt wéhlemn.
10.) Directory ‘

Erklart sich von selbst. Ein Druck auf eine beliebige Taste
fiihrt in das Menii zuriick.
11.) Banner

Die Sonderfunktion dieses Programms. Dieser Teil des
Programms ermdglicht es, den Zeichensatz des C64und an-
dere Zeichensatze auf dem Drucker auszugeben. Dabei wird
der Buchstabe in einer GréRe von etwa 6,5 Zentimeter Breite
und 10 Zentimeter Hohe im Querformat zu Papier gebracht:
Das Querformat bewirkt eine fortlaufende Ausgabe des Tex-
tes auf dem Drucker (sogenanntes Banner), wie man es von
Programmen wie »Print Shop« kennt. Es ist moglich, biszu 700
(in Worten: Siebenhundert) Buchstaben fortlaufend auf diese
Weise auszudrucken. Die volle Ausnutzung der Kapazitét
kann aber wenig sinnvoll sein, da 700 Buchstaben ungefdhr
" 45 Meter Papier verbrauchen. Auf dem Bildschirm erscheint:
< Banner-Druck Funktion < Wollen Sie einen Zeichensatz la-
den (j/n)? Wenn Sie einen Zeichensatz laden wollen, tippen
Sie »«. AnschlieBend fragt das Programm nach dem Datei-
Namen. Geben Sie den Namen des gewiinschten Zeichensat-
zes ein. Die Eingabe wird mit <RETURN> abgeschlossen.
Der Zeichensatz kann sofort betrachtet werden, und das Pro-
gramm beginnt wieder mit der Frage: Wollen Sie einen Zei-
chensatzladen (j/n)? Nach dem Verneinen dieser Frage wird
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mit dem Zeichensatz geschrieben, den Sie gewahlt haben.
Hat man schon im Hauptprogramm mit einem Zeichensatz ge-
arbeitet, so erscheint dieser auf dem Bildschirm und man
kann die Frage nach dem neuen Zeichensatz sofort vernei-
nen. Gedruckt werden alle Zeichen. Die Ausnahme bildet
der Pfeil links. Er dient dem Programm als Enderkennungs-
zeichen. Jetzt kann mit dem Schreiben des zu druckenden
Textes begonnen werden. Hierbei gelten folgende Vereinba- -
rungen:

a) Das erste Zeichen muB exakt an der Stelle eingegeben
werden, an der der Cursor erscheint. Alle weiteren Zeichen
miissen rechts daneben eingegeben werden, wobei auch
das Durchschreiben in eine folgende Zeile erlaubt ist (alle
Editor-Funktionen bleiben erhalten). Auf diese Weise kénnen
iiber 700 Zeichen eingegeben werden.

b) Der Pfeil links dient dem Programm als Enderkennungs-
zeichen, und muB am Ende des Textes stehen — er wird des-
halb nicht ausgedruckt. Sollten Sie den Pfeil links vergessen
haben, fiihrt das Programm diesen Meniipunkt trotzdem feh-
lerfrei aus, kann aber nicht in das Menii zuriickkehren: Hier
hilft ein Druck auf die RestoreTaste. Wollen Sie ohne zu
drucken ins Menii zuriick, geben Sie an dieser Stelle den
Pfeil links und <RETURN> ohne ein anderes Zeichen ein.
¢) Die Eingabe wird mit <RETURN> abgeschlossen, und
der Drucker beginnt zu arbeiten.

Der »Photomaker« s

Der »Photomakers wird mit LOAD ” Photomaker *,8 geladen
und mit RUN gestartet. Hier gibt es kein Menii, alle Funktio-
nen werden iiber die Tastatur direkt eingegeben. Im folgen-
den werden alle Funktionen und die dazugehorigen Tasten
erklart. :
<2>—<5> ,

Verschieben der nicht sichtbaren Grafiken nach $2000, um
mehrere Grafikseiten nach dem gewiinschten Bild durchsu-
chen zu kénnen. Dabei werden die Grafiken von $4000—
$5FFF, $6000—$7FFF, $8000—$9FFF und $A000—$BFFF mit
der Crafik in $2000—$3FFF vertauscht. Ein erneuter Druck
auf die gerade benutzte Taste, und der ehemalige Inhalt von
$2000—$3FFF erscheint wieder auf dem Bildschirm.

CRSR (links/rechts) .

Steuert den Grafik-Cursor wie oben beschrieben in 8-Pi-
xel-Schritten iiber den Bildschirm.
<F5>

Dehnt den Grafik-Cursor in X-Richtung (max. 19mal) bis zu
seiner maximalen X-Ausdehnung.
<F6>

Die geshiftete F5-Taste dehnt den Grafik-Cursor in Y-Rich-
tung bis zu seiner maximalen Tiefe (17mal). Bei beiden Dehn-
Funktionen bleibt die linke obere Ecke des Cursors stehen,
das heiBt die linke obere Ecke dient zur Orientierung beim
Einrichten des Cursors vor dem Fotografieren.
<RETURN>

Das innerhalb der Punkte stehende Bild wird in den Foto-
Speicher iibernommen.
<=>

Das aufgenommene Foto kann mit dieser Taste an dersel-
ben, oder an anderer Stelle wieder dargestellt werden. Hier
hat jedoch (anders als beim Hauptprogramm) die Grafik ab-
solute Vorfahrt. Der unter dem Foto liegende Grafikteil ver-
schwindet nach dem Setzen unwiderruflich.
<F1>

Mit <F1> kann eine schon bestehende Klein-Grafik (Foto)
geladen und mit der Taste < = > in das Bild eingefiigt wer-
den.
<F3>

Ladt eine Crafik, die im Format von Hi-Eddi, Giga-Cad,
oder demselben Format vorliegt, wie etwa Hardmaker. Eine .
Directory-Funktion steht hier nicht zur Verfiigung. Auch Print-
fox-Bilder lassen sich ohne weiteres iibernehmen. Diese
miissen dann allerdings in Printfox mit “O:name” gespei-
chert werden. Aus dem nachgeladenen Bild kann sofort ein
Foto entnommen und im Layout-Format gespeichert werden.
Koala- und Doodle-Format werden nicht verarbeitet.
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<F1>

Invertiert die Grafik
<F8>

Speichert das Foto. Dem Namen wird der Zusatz »GRA« au-
tomatisch angefiigt.
<HOME >

Bringt den Grafik-Cursor in die linke obere Ecke des Bild-
schirms, 18scht das Foto im Foto-Speicher und gibt dem Cur-
sor seine minimalen Ausmafe zuriick. Diese Funktion ist
wichtig, wenn man die GréRe eines Objektes falsch einge-
schatzt hat und neu einrichten und fotografieren will.
<CLR/HOME >

Loscht den Bildschirm, nicht aber das Foto oder den Foto-
Speicher. Der Grafik-Cursor bleibt an seiner Position stehen
und man kann das Foto mit < = > pur aufdem Bildschirm be-
trachten. :

Ein Stop des Programms ist nur mit den Tasten < RUN/
STOP> <RESTORE > méglich, gestartet wird der Photoma-
* ker danach wieder mit SYS 49152 im Direktmodus. Eine Gra-
fik kann auch nach einem solchen Stop geladen, und nach ei-
nem erneuten Start verarbeitet werden. Hier noch ein paar
Tips: Ein Bildausschnitt, der sich zu fotografieren eignet, kann
sich unter Umstanden mit anderen Teilen des Grafikschirms
iiberlappen. Um nun doch sein fehlerfreies Bild zu bekom-
men, fotografiert man einfach nach einem <« HOME > einlee-
res Stiick der Grafikseite. Danach kann man sehr einfach die
stérenden Teile mit der Taste < = > 16schen. Hat man jetzt im
gewiinschten Bildausschnitt alle unnétigen Teile geldscht,
stellt man die CréBe des Grafik-Cursors auf dasentsprechen-
de Motiv ein, und einem perfekten Foto steht nichts mehr im
Wege. Auch durch Experimentieren mit den Tasten <2> bis
<6> kann man einen besonderen Effekt erzielen. Man foto-
grafiere einen Bildausschnitt, driicke eine Taste von < 2> bis
< 6> und setzt das soeben gemachte Foto in eine leere Seite.
Danach driickt man wieder die zuletzt gedriickte Zahlenta-
ste, was den alten Bildschirm zuriickholt., Jetzt 14dt man ein
neues Bild nach, fotografiert einen anderen Teil einer Grafik
und bringt ihn wie vorher zu dem anderen Foto, Neues Aus-
richten des Grafik-Cursors, fotografieren der beiden Motive
in einem grofen Foto und speichern. Somit entf4llt das stéandi-
ge Nachladen von zwei Fotos, die eigentlich sowieso zusam-
mengehdren. Die Arbeit mit Layout wird dadurch erheblich
erleichtert.

Tips & Tricks im Umgang mit Layout 64 ,

Beim Anwé&hlen des Punktes »Malen« wird man schnell fest-
stellen, daB komplizierte Figuren nur duRerst schwer zu er-
stellen sind. Man vermift so komfortable Routinen wie Circle,
Fill etc. beispielsweise aus Hi-Eddi oder dhnlichen Program-
men. Um &hnliche Ergebnisse zu erzielen, greift man aber am
besten indie Trickkiste. In solchen F4llen nimmt man ein Mal-
programim (am besten gleich Hi-Eddi schwarzwei), konstru-
iert die gewiinschte Figur mit allen, dem Malprogramm eige-
nen Hilfsmitteln wie Fill, Box, Circle, Draw, Zoom, und wie sie
alle heiBen mégen. Danach stoppt man das Programm mit ei-
nem RESET, 1&dt und startet den Photomaker und »fotogra-
fiert« das so entstandene Bild. Nach dem Speichern auf eine
Bilderdiskette steht die Klein-CGrafik im richtigen Format dem
Layout-Programm zur Verfiigung. Dieses »Abkupfern« von
Crafiken und Teilen von Grafiken funktioniert auch mit schon
bestehenden Grafiken, zum Beispiel aus Newsroom. Essollte
das Programm (hier: Newsroom) geladen und gestartet wer-
den. Jetzt kann man, sobald das gewlinschte Bild auf dem
Bildschirm zu sehen ist, wie oben beschrieben, mit einem Re-
set stoppen. Dann den Photomaker laden, starten, etc. Das-
selbe gilt auch fiir Bilder, die absolut (.,8,)) geladen werden
miissen, ohne das dazugehérige Malprogramm zu laden. Ich
denke auch an Bilder, die mit dem Hardmaker aus Ausgabe
4/86 des 64'er-Magazins gemacht wurden. Auch die Bilder
aus Giga-CAD kénnen verwendet werden. Diese Bilder kon-
nenvom Photomaker geladen werden. Das Ldschen eines Fo-
tos geht ebenso einfach wie das Setzen des Fotos. Man muB
nur einfach das Foto, das geléscht werden sol], in den Foto-
speicher laden, und erneut positionieren, schon ist es weg.
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Das geht so: Die entsprechende Speicherstelle des sichtba-
ren Bildes wird absolut EOR-verkniipft mit dem Wert des da-
zugehorigen Punktes im Fotospeicher. Der erste Aufruf der
Funktion hat ein Setzen des Punktes zur Folge, ein weiterer
Aufruf negiert alle sichtbaren Punkte. Dieses Spielchen wie-
derholt sich beliebig oft, auch wenn zwischendurch andere
Meniipunkte angewahlt wurden. Erste und einzige Voraus-
setzung ist, daB das richtige Foto im Fotospeicher ist. Kleinere
Bildausschnitte kénnen auch mit der Funktion »Schreiben«
und einfaches Uberschreiben mit Spaces geldscht werden.
Nun zu den versprochenen reversen Zeichen. Ganz einfach,
Man invertiert das Bild mit der Funktionstaste <F7>,
schreibt wie gewohnt seinen Text und invertiert danach noch-
mals mit <F7>. Jetzt erscheint das soeben Geschriebene
revers — fertig. Zeichensétze kénnen mit jedem beliebigen .
Zeichensatzeditor bearbeitet werden. (auf dies Leserser-
vice-Diskette zu dieser Ausgabe haben wir einen geeigneten
Editor kopiert). Bevor Layout aber etwas damit anfangen
kann, sollte man den absolut zu ladenden (d.h. ,8]) Zeichen-
satz umbenennen. Der neue Name hat 15 Zeichen in der
Form: "NAME———FONT”. Erstdannist der Zeichensatz fiir
Layout geeignet. Unter Umstanden ist auch ein Joker (*)nach
dem Namen bei der Eingabe des zu ladenden Zeichensatzes
erlaubt. Dann kann Layout auch mit anderen Zeichensitzen
zusammenarbeiten. Wie oben erwihnt, kann man das Haupt-
programm auf ein EPROM brennen. Um so ein Modul zu er-
halten, geht man wie folgt vor: Man ladt das Programm Layout
und gibt im Direktmodus POKE 2095,96 ein. Dann mit RUN
Starten. Der C 64 meldet sich mit »\READY« zuriick und man
kann den Bereich von $8000 bis $9FFF mit einem Monitor
speichern. Nachdem das Programm »absolut« auf Diskette
gespeichert worden ist, sollte man der Beschreibung des
EPROM-Brenners entnehmen, wie man vorzugehen hat, um
dieses Programm auf ein EPROM vom Typ 2764 zu brennen.
Selbstverstandlich kann auch eine andere Hardcopy-Routine
verwendet werden. Deshalb hier die wichtigsten Informatio-
nen, um solch eine Routine selbst zu entwickeln: Die Hardco-
py-Routine beginnt ab $9018 immer mit JSR $89BA JSR $892A.
Diese beiden Spriinge stellen sicher, daR die letzten Ande-
rungen vor dem Aufruf der Routine mitin den Crafikspeicher
iibernommen werden. Die Grafik selbst beginntab $4000, hat
eine Breite von 480 Punkten und eine Hohe von gewohnten

- 200 Punkten. Die Hardcopy-Routine unterscheidet sich also

kaum von einer herkémmlichen Routine, lediglich die Breite
von 480 Punkten ergibt genau 1% mal eine normale Grafiksei-
te. Die Routine sollte véllig selbstdndig arbeiten und mit ei-
nem RTS abgeschiossen werden. Und nun viel Spaf mit Lay-
out 64, (Bernd Rodiek/rf/aw)

Neue Drudkertreiber fiir Layout 64

Bisher arbeitet Layout 64 nur mit den bekannten kleinen
Druckern von Commodore zusammen (MPS 801, MPS 803).
Wenn Ihnen also das Programm gefilit und Sie beispiels-
weise einen Epson-Drucker haben, sollten Sie es nicht
versaumen, einen eigenen Treiber zu entwerfen. Natiir-
lich gibt es fiir diese gelungene Arbeit dann nur einen
Weg: Ab zum 64’er-Magazin damit.

:
£
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Name : layout v 1.3

0801 1a20

0al9 : 20.ba ff a9 Of a2 44 a0 24
0a21 : c0 20 bd ff a0 6e a2 el 2c
0a29 : a9 00 85 fd a9 40 85 fe a4
0a3l : a9 fd 4c d8 ff 20 56 82 66
0a39 : a2 08 a0 00 20 ba ff a2 25
0adl : Ga bd 00 cO 94 44 cO e8 13
0a49 : e0 11 40 £5 a9 Of a2 44 cb
0a51 : a0 cO 20 bd ff a9 00 a2 a4
0ab9 : 00 a0 10 4c d5 £ff 20 56 c1
0aBl : 82 a2 08 a0 00 20 ba ff 36
0a69 : a2 Oa bd Of cO 9d 44 cO ed
0a71 : e8 e0 11 A0 f5 a9 Of a2 56
0a79 : 44 a0 c0 20 bd ff a9 00 c4
0a81 : a2 00 a0 08 4c d5 ff a9 13
0a88 : dc a0 83 20 le ab a9 00 80
0af81 : 85 cc 4c 9d 82 20 e4 ff 00
0a98 : f0 fb c9 0d 40 0d a4 d3 4a
. 0aal : bl d1 29 7f 91 d1 a8 01 5
0aa9 : 85 cc 60 ¢9 14 90 e6 c9 db
Oabl : 5b b0 e2 aa a4 d3 c0 Oc 76
Oab9 : b0 e4 bl d1 29 7f 91 di fa
O0acl : Ba c9 1f b0 03 4c 9a 82 10
O0ac9 : 99 44 c0 20 d2 ff a4 d3 20
Oadl : bl di 09 80 91 d1 4c 64 5f
0ad9 : 82 93 11 12 05 20 20 20 be
Oael : 20 20 20 20 20 20 20 20 el
Oae89 : 20 20 20 4c 41 59 4f 55 72
Oafl : 54 20 2d 20 36 34 20 20 6b
O0afg : 20 20 20 20 20 20 20 20 f9
0b01 : 20 20 20 20 20 0d 0d 99 O0Of
0b09 : 20 20 20 20 20 20 20 20 09
O0bll : 20 20 20 20 20 20 50 48 22
0bl9 : 4f 54 4f a0 4c 41 44 45 e5
0b21 : 4e 0d 20 20 20 20 20 20 c6
0b29 : 20 20 20 20 50 48 4f 54 93
O0b31 : 4f a0 50 4f 53 49 54 49 32
0b39 : 4f 4e 49 45 52 45 4e 0d 4d
Ob4l : 20 20 20 20 20 20 20 20 41
0b49 : 20 20 20 20 20 20 20 53 bO
O0b51 : 43 48 52 45 49 42 45 4e 4de
0b59 : 0d 20 20 20 20 20 20 20 46
Ob61 : 20 20 20 20 5a 45 49 43 19
Ob69 : 48 45 4e 53 41 54 5a a0 b3
0b71 : 4c 41 44 45 4e 0d 20 20 26
Ob78 : 20 20 20 20 20 20 20 20 79
O0b81 : 20 20 20 20 20 20 44 52 76
Ob89 : 55 43 4b 45 4e 0d 00 20 89
0b91 : 20 20 20 20 20 20 20 20 91
0b99 : 20 20 20 20 20 53 45 49 .1a
Obal : 54 45 a0 4c 41 44 45 4e 31
Oba9 : 0d 20 20 20 20 20 20 20 96
Obbl : 20 20 20 20 20 53 45 49 32
Obb9 : 54 45 a0 53 50 45 49 43 1d
Obel : 48 45 52 4e 0d 20 20 20 9d
Obc8 : 20 20 20 20 20 20 20 20 c9
Obdl : 20 20 20 20 20 20 4d 41 c8
0bd9 : 4c 45 4e 0d 20 20 20 20 ci1
Obel : 20 20 20 20 20 20 20 20 el
Obe8 : 20 20 20 44 49 52 45 43 6d
Obfl : 54 4f 52 59 0d 20 20 20 3f
Obf9 : 20 20 20 20 20 20 20 20 f9
0cOl : 20 20 20 20 20 42 41 4e f3
0c09 + 4e 45 52 0d 00 0d 98 46 87
Ocll : 49 4c 45 2d 4e 41 4d 45 26
0cl9 : 20 3f 0d 00 a9 3b 8d 11 e9
0c21 : d0. a8 18 84 18 d0 a9 97 5b
0c29 : 8d 00 dd 4c 14 84 a9 00 c3
0c31 : a2 20 85 14 86 15 a2 50 03
0e39 : a0 00 91 14 c8 40 fb e6 91

Listing 1. Layout 54 Bitte mit dem MSE eingeben.

Oc41
0c49
Oc51
0cb9
Och1

0c69 :

QcT1
0c79
Oc81

0089;

0c91

0c98 :

Ocal

Oca8 :

Ocbl
Ocb9
Ocecl

Occe9 :

Ocdl

0cda -

Gcel

Oce9 :

Ocfl

Ocf9 :

0do1

0409 :

0d11

0d1g :

0d21

0d29 :

0d31
0d39
0d41
0d49
0451

0d59 -

0d61

0469

0d71

0479 -

0ds1

0d89 :

0491

0499 :

Odal

0da9

0dbl

0dbg :

Odel

0deg :

0dd1

0ddg

Odel
0Ode9
0df1
0df9
0e01
0e09
Oell

0618 :

Oe21
Oe29
Oe31

0e39 :

Oe41
Oe49
Oebl

0e59

Oeb1
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Listing des Monats

0eb9 : a5 b8 7d c3
0e71 : b9 69 00 85
0e79 : 21 <0 49 07
0e81 : 85 4c 18 85
0e89 : cO0 91 b6 ae
0e91 : b6 74 c3 89
0e99 : 89 00 85 b9
Oeal : b8 ad 01 10
Oead : b6 7d e3 89
Oebl © 10 a5 b7 74
Oeb9 : 18 ab b8 69
Gecl : b9 69 00 85
‘Oec9 : 91 b8 ae 00
Oedl : 7d c3 89 85
Ced9 : 00 85 b9 ad
Oeel : 60 20 eb 83
Oee9 : a9 00 85 25
Oefl : 85 97 4¢ 70
Oefg : fO fb 08 c9
0f01 : 4c 32 88 c8
0f09 : 4c 34 88 c8
0f11 : 4c 68 88 c8
0f19 : 4c 4e 88 c9
0f21 : 20 81 88 20
0f29 : 89 c9 14 doO
0f31 : B8 c9 88 d0
0f39 : 84 4c c4 86
0f41 : 28 20 fd 83
0f49 : 13 40 07 28
0f51 : b0 86 <9 87
0f59 : 81 88 20 f7
0f61 : c9 8b d0 Oa
0f89 : 20 10 89 4c
0f71 : dO Oa 28 20
0f79 : 88 4¢c 70 88
0f81 : 28 ab 97 49
0f89 : c4 86 28 20
0fg91 : 87 10 03 4c
0f99 : 90 la c9 60
0fal : do 02 28 3f
0fag : 40 c9 7f 40
0fbl : 20 90 01 60
0fb9 : 81 88 68 60
O0fcl : 86 29 a2 08
0fc9 : 26 29 2a 286
0fdl : 18 65 27 85
0fdg : 29 85 28 ab
Ofel : 21 a0 00 a2
0fe9 : 29 fb 78 85
0ffl : 25 c8 ca 40
0ffg : 58 18 e6 2b
1001 : 70 88 a0 00
1009 : 48 29 fb 78
1011 : 91 25 8 91
1019 : e9 01 85 27
1021 : 85 28 c8 ca
1029 - : 20 8c 88 18
1031 : 85 27 a5 28
1039 : a2 04 a0 00
1041 : <8 91 25 38
1049 : 85 27 ab 28
1051 : ¢8 ca d0 e8
1059 : 18 eB 2b c6
1061 : 4c 70 88 20
1069 : 20 8c 88 4c,
1071 : 88 ab 2c c9’
1079 ¢ 2¢ 20 8c 88
1081 : 81 88 c6 2b
1089 : b0 03 4c¢c 62
1081 : 2b c6 2c 20
1099 : 88 20 81 88
10al : 88 a0 O7 bl
10a9 : 49 ff 91 25
10bl : c4 86 a0 07
10b9-: 25 88 10 f8
10cl : 26 a8 00 85
10¢9 : 28 dO0 06 a2
10d1l : 2¢c a4 2¢ O
1049 : 00 84 2c 18
10el : 8f 85 25 ab
10e9 : 85 26 98 aa
10f1 : de 8f B85 25
10f9 : B8f 85 26 60
1101 : 2b ad 2b c9
1109 : df 88 a9 27
1111 : 20 8¢ 88 a0
1119 : 25 88 10 fb
1121 : 2¢ a8 00 85
1129 : 20 ba 89 20
1131 : 89 ad 55 cO
1139 : 18 69 08 8d
1141 : 89 20 ba 89
1149 : ba 89 ad 55
1151 : 09 38 e9 08

89
b9
91
a0
00
85
ad
29
85
e7
07
b9
10
b8
21
a9
85
88
11
91
id
9d
8¢
ba
04
07
c9
4c
20
ao
88
28
70
81
cg
ff
60
74
90
60
02
a9
a2
86
29
27
a7
08
01
£8
20
a2
85
25
a5
dao
ab
69
bl
ab
e9
68
2c
81
70
00
4c
ab
88
8c
eb
25
88
b9

60,

25
00
19
ab
26
18
ab
20
27
85
a7
4c
2b
2a
c9
55
20
c0
8d

85
bl
b8
00
10
b8
1f
03
b8
89
85
ad
ad
ab
c0
20
2b
20
do
do
do
do
do
89
28
28
93
70
81
Oa
4c
20
88
88
85
85
87
87
04
29
al
20
Q0
28
2a
ad
c9
ab
b1
68
8¢
04
01
38
28
e8
27
00
27
27
00
85
20
88
88
f0
70
2b
a8
88
2b
98
10
26
ag
ab
86
90
25
7d
ab
28
81
b0
2b
ad
70
4c
89
99
c0
2a
c9
55

11569
1161

1168 :

1171

1179 :

1181

1189 :

1191

1199 :

1ial

11a9

11bl

11b8 :

llcl

11c9 :

11d1

1149 :

llel

11e9 :

11f1

1159 :

1201

1209 :

1211

1219 :

1221

1229 :

1231

1239 :

1241
1249
1251

1259 :

1261
1269
1271

1279 :

1281

1289 :

1291

1299 :

i2al

12a9 :

12bl

12b9 :

12c1

12¢9 :

12d1

1249 -

12el

12£1
12£9
1301
1309
1311

1319 :

1321

1329 :

1331

1339 :

1341

1349 :

1351

1359 :

1361
1369
1371
1379
1381

1389 :

1381

1399 :

13al

13a9 :

13bl1

1369 :

13cl

13¢9 :

1341
1349
13el
13e9
13f1
13£9
1401
1409
1411

. 1419

1421

1429 :
1431 :
1439 :

1441

1269 :

1449 :

1451
1459
1461

1469 :

1471
1479
1481

1481
1499
l4al

14a9

14b1

14b9

14cl
14c9
1441

1449 :

l4el
14e9
14f1

14£9 :

1501

1509 :

1511

1519 :

1521

1529 :

1531
1539
1541

1549 :

1551

1559 :

1561

1569

1571

1579 :

1581

1589 :

1581

1599 :

15al

1529 :

15b1

15b9 :

15cl

15c9 :

1541

1649 :

15el

159 :

15£1

15£9 :

1601
1609
1611
1619
1621
1629
1631
1639
1641
1649
1651

1659 -

1661
1669
1671
1679
1681
1689
1691
1699
16al
16a9
16b1

18b9 :

16cl

16c9

16d1

1649 :

16el

16e9 :

16f1

16£9 -

1701
1708
1711

1719 :

1721
1729
1731

1489 :
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1739 : 04 00 93 11 11 11 11 11 4d 1831 : 01 02 03 05 06 07 08 Oa 62 1929 : bd cc 90 85 ac 98 29 07 63
1741 : 20 47 45 42 45 4e 20 53 8c 1839 : 0b Oc 0d Of 10 11 12 14 6a 1931 : 18 65 ac 85 ac a5 14 29 72
1749 : 49 45 20 44 45 4e 20 5a cl 1841 : 15 16 17 19 1a 1b ic le 72 1939 : f8 85 63 a9 40 05 ad 85 £0
1751 : 55 20 44 52 55 43 4b 45 39 1849 : 1f 20 ba 89 20 2a 89 20 12 1941 : ad 18 a5 ac 65 63 85 ac da
1759 : 4e 44 45 4e 20 54 45 58 4f 1851 : 95 80 a9 ff 85 61 a9 07 a9 1949 : a5 ad 65 15 85 ad a5 14 45
1761 : 54 20 45 49 4e 20 3a 04 29 1859 : 85 fd a9 1c 85 97 a8 00 86 1951 : 29 07 49 07 aa bd d4 90 3e
1769 : 04 20 G0 11 20 41 4e 44 76 1861 : 8d 3a c0 a9 3c 8d -3b cO Of 1959 : 85 ab 60 ea c9 0d £0 lc 2a
1771 : 45 52 45 4e 20 5a 45 49 77 1869 : a9 00 85 63 85 64 ad 3a 87 1961 : c5 30 dO 09 e6 31 a5 31 84
1779 : 43 48 45 4e 53 41 54 5a 41 1871 : cO 85 65 a9 00 85 fe a5 f£6 1969 : d0 02 e6 32 60 85 33 20 79
1781 : 20 4c 41 44 45 4e 20 28 38 1879 : 63 ab 64 a4 65 20 dc 90 c9 1971 : a8 91 a5 30 20 d2 ff a5 35
1789 : 4a 2f 4e 29 20 3f 20 00 al 1881 : a0 00 bl ac a6 fe 9d 3¢ 74 1979 : 33 85 30 60 a5 30 c9 80 8b
1791 : 13 11 11 11 20 42 49 54 75 1889 : c0 e6 65 e8 86 fe e4 £d 23 1981 : f0 08 20 a8 91 ab 30 20 da
1799 : 54 45 20 47 45 42 45 4e 99 1891 : d0 eb a9 00 a0 07 a6 £d 97 1889 : 42 ff a9 00 85 32 85 30 26
17al : 20 53 49 45 20 44 45 4e 3c 1899 : le 3c ¢0 2a ca 10 f9 25 aa 1991 : a9 0d 20 d2 £f 60 a5 32 - 21
17a9 : 20 46 49 4c 45 2d 4e 41 42 18al : 61 09 80 20 2a 91 88 10 1lc 1999 : £0 16 a9 l1a 20 d2 ff a9 2e
17b1 : 4d 45 4e 20 45 49 4e 21 53 18a9 : ed a5 63 18 69 08 85 63 £8 19al : ff 20 d2 ff a5 30 20 d2 67
17b9 : 0d 0d 00 00 08 10 18 20 ef 18bl : 90 02 e6 84 ce 3b o0 40 £4 19a9 : £f 20 d2 £f a9 00 85 32 82
17cl : 28 30 38 40 48 50 58 60 41 18b9 : b5 a9 0d 20 2a 91 ad 3a e5 19b1l : a5 31 fO 24 c9 04 b0 04 49
17¢8 : 68 70 78 80 88 90 98 a0 48 18cl : cO 18 69 07 8d 3a <O c6 04 19b9 : a6 31 a5 30 20 d2 ff ca 95
17d1 : a8 b0 b8 c0 c8 d0 d8 e0 50 18c9 : 97 £f0 03 4c 32 90 a9 04 79 19c1 : d0 fa 20 d2 ff a9 la 20 67
17d9 : e8 f0 £8 00 08 10 18 20 18 18d1 : c5 fd fO Oc 85 fd a8 01 43 19¢9 : d2 ff ab 31 20 d2 ff a5 Oe
17el : 28 30 38 40 00 00 00 00 38 18d9 : 85 97 a9 Of 85 61 dO0 eb f£5 19d1 : 30 20 d2 ff a9 00 85 0d 91
17e8 : 00 00 00 GO 00 00 00 00 ea 18el : 4c b3 80 00 01 03 05 07 71 1949 : 60 a5 32 £f0 16 a9 la 20 Oe
17£1 : 00 00 00 00 00 00 GO 00 f2 18e9 : 09 Ob 0d Of 10 12 14 16 ab 18el : d2 ff a9 ff 20 d2 ff a5 01
17£9 : 00 00 00 GO 00 00 00 00 fa 18f1 : 18 la lc le 1f 21 23 25 b3 19e9 : 30 20 d2 ff 20 d2 ff a9 ca
1801 : 00 00 00 00 01 01 01 01 20 18f9 : 27 29 2b 2d 2e 00 e0 c0 0d 19f1 : 00 85 32 a5 31 £0 24 c9 b4
1809 : 01 01 01 01 01 01 01 00 07 1901 : a0 80 60 40 20 01 02 04 1c 19£9 : 04 b0 0d a6 31 a5 30 20 af
1811 : 40 80 <0 00 40 80 <0 00 cd 1909 : 08 10 20 40 80 8c 39 c0 fc 1a01 : d2 £f ca dO fa 4c e6 91 70
1819 : 40 80 cO 00 40 80 c0 00 d5 1911 : 8d 37 c0 8e 38 cO 85 14 03 1a09 : a9 la 20 d2 #f a5 31 20 54
1821 : 40 80 c0 00 40 80 cO 00 dd 1919 : 86 15 98 4a 4a 4a aa bd b6 lall : d2 ff a5 30 20 d2 ff a9 3e
1829 : 40 80 c0 00 40 80 c0 00 e5 1921 : b2 90 85 ad 8a 29 07 aa 96 1al9 : 00 85 31 60 ee 04 a8 ff e6
Listing 1. Layout 64 (SchiuB)
Name photomaker 0801 0det 0999 e6 15 ca 40 £2 a2 03 bd a2 Ob41 : ae c3 18 a5 b6 69 08 85 64
—————————————————————————————————— 09al : 2c c2 49 ff 9d 2¢c c2 ca be 0b49 : b6 a5 b7 69 00 85 b7 4c 90
0801 : Ob 08 0a 00 9e 32 30 36 3c 09a9 : 10 £5 a2 07 60 a9 15 8d 00 0b51 : 31 c3 20 ae c3 38 a5 b6 44
0809 : 31 00 00 00 a9 32 85 fb 75 09bl : 18 d0 a9 1b 84 11 dO 4c 3c Ob59 : e9 08 85 b6 ab b7 e9 00 3e
0811 : a9 00 85 f£d a9 08 85 fc c6 09b9 : 44 e5 a9 02 85 b2 a9 10 4Ff 0b61 : 85 b7 a5 b3 c9 40 bO 74. ad
0819 : a9 c0 85 fe a2 10 a0 00 91 09¢cl : 85 b3 ae 00 10 e8 8e 30 ae O0b69 : a5 b7 c9 20 90 Be a0 00 5f
0821 : bl fb 91 f£d c8 d0 £9 e6 bd 09¢c9 : c2 ae 01 10 e8.8e 32 c2 76 0b71 : bl b6 84 2c c2 49 e0 91 83
0829 fc e6 fe ca d0 £0 4c 00 77 09d1 : a9 00 8d 33 c2 a2 00 a9 d9 0b79 : b6 18 ae 00 10 a5 b6 7d eb
0831 : cO a2 10 a9 20 9d 08 c1 Oe 09d9 : 00 8d 2c c2 a0 00 al b8 01 O0b81 : Ob c4 85 b8 a5 b7 69 00 24
0839 : ca 10 fa a9 03 84 01 10 cO 0%el : 91 b2 20 le c2 c¢8 cec 30 9d 0b89 : 85 b9 bl b8 8d 2d c2 49 4e
0841 : a8 04 8d 00 10 4¢c 40 ¢2 3a 08e9 : ¢2 d0 f3 ac 30 c2 b9 Ob be 0bg1 : 07 91 b8 ad 01 10 29 03 80
0849 : 20 a3 c0 a2 08 20 ba ff 2¢c 09f1 : c4 a8 88 98 8d 31 c2 38 1c 0b89 : aa a5 b6 7d 2b c4 85 b8 d3
0851 : a2 Oa bd £f9 cO 9d 08 c1 43 09f9 : a5 b6 ed 31 c2 85 b6 a5 19 Obal : ae 01 10 a5 b7 7d 2f c4 36
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Spiele-Listing

C 64

Spielen wie in Afrika

Hier geht és um »harte« Wahrung — Steine. Seit
Jahrhunderten wird Mancala, auch bekannt als
Wari oder Kalah, von afrikanischen Ureinwohnern

ter gesessen und Kalah gespielt. Da ist es doch tatséch-

lich gelungen ein Spiel mit einfachen Regeln zu gestal-
ten, das fesselt. Im wesentlichen bestimmen zweil Techniken
den Spielverlauf. Unglaublich, aber wahr: Sie sind unendlich
kombinierbar. Wer nicht einen Schritt weiter denkt als sein
Gegrner, wird schnell in Verlegenheit geraten. Ein bichen
Gespiir fiir das weitere Geschehen und ein wenig Eingebung
helfen oft weiter.

Ziel ist es, moglichst viele Steine im eigenen Hauptfeld (Ka-
lah) zusammenzuraffen. Auf eine grafische Darstellung der
Steine wurde bei der Umsetzung auf den C 64 verzichtet. Es
kann schon einmal vorkommen, da® sich 30 Steine und mehr
auf einem Feld befinden. Zugunsten der Ubersichtlichkeit,
wird mittels Zahlen angegeben, wieviele Steine im jeweiligen
Feld liegen. Besonders beim Rechnen ist dies sehr begrii-
Benswert.

B egeistert haben wir in der Redaktion vor dem Compu-

Das Spielbrett fiir Mancala zeigt Bild 1. Die afrikanischen
Urheber spielten normalerweise mit k = 6 Steinen. Sie kénnen
fiir k aber Werte von eins bis neun einsetzen.

gespielt. Trotz einfacher, aber vielfach kombm|er-
barer Spielregeln, bestimmen viel Rechnerei, ein
guter Uberblick und etwas Gliick das Spiel.

Bei Spielbeginn werden die zwolf kleinen Felder mit je k
Steinen besetzt. Die beiden groRen Felder, die »Kalahs¢, blei-
ben leer. Spielt man Mancala das erste Mal, empfiehlt es
sich, weniger Steine zu benutzen.

Jedem Spieler gehéren die sechs zusammenhangenden
Felder an der langen Seite des Bretts (Nummer 1 bis 6) und
jeweils das rechts vom Spieler liegende Kalah. Die Spieler
ziehen abwechselnd. Dabei werden aus einem der sechs Fel-
der, welches wir dann als Quelle bezeichnen, alle Steine her-
ausgenommen und entgegen dem Uhrzeigersinn einzeln
rundherum verteilt. Das bedeutet, jedes Feld, das links von
der Quelle liegt, mit je einem weiteren Stein aufgefiillt wird,
solange der Vorrat der Quelle ausreicht. Nur das Kalah des
Gegners wird beim Verteilen iibersprungen.

Ketten bilden

Es ist natiirlich auch moghch daR der Spielkreis ofter als
einmal liberstrichen wird, sofern sich eine ausreichende An-
zahl Steine in der Quelle befindet. Einige Felder, einschlief3-
lich des Quellfeldes, kénnen so mehr als einen neuen Stein
erhalten. Die Bilder 2a und 2b zeigen diesen Fall.

Neben diesem Grundzug bestehen zwei weitere Moglich-
keiten. Fallt der Stein in ein besetztes Feld des ziehenden

Nr‘@ﬁﬂél@@é}mg EEHEEEE
LEHnpoo DD EEEE

Bild 1. Spielbeginn. K steht fiir eine beliebige Anfangszahl.
Mehr als 9 Steine sind aber kaum sinnvoll fiir den Spielverlauf.

Bild 3a: Ein typisches »Chain«. Spieler B zieht von Feld 5.
Der letzte Stein verkettet Feld 3 zu einem weiteren Zug.
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Bild 2a. Vor dem Umlauf von Spieler B. Gezogen wird von
Feld 5(B) an der Frontseite des Spielbrettes.

Bild 3b. Der Zustand des Spielfeldes nach dem »chain«. Zwei
Steine konnte Spieler B gewinnen.

Nr. 6 5 4 3 2 1
[o] [8] [ [ [&] [s]
KALAH KALAH

2 A B 8
5] [ (& OO [ [E]

Nr. 1 2 3 4 5 8
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Bild 2b. Nach dem Zug von B. Kalah B ist um zwei Steine
bereichert. Kalah A wurde nicht gefiilit.
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Bild 4a. Spieler B konnte mit einem Zug von Feld 6 drei
gegnerische Felder kapern. Ein erfolgreicher Zug.
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Bild 4b. So sieht das Spielfeld nach dem Zug von Feld 6 aus

Spielers, so wird dieses letzte Feld zur neuen Quelle. Mit die-
sen Steinen wird wieder verfahren wie beim Grundzug. Ei-
nen solchen Zug nennt man »chain« {engl.: Kette).

Das klingt zunachst etwas kompliziert, wenn Sie aber die
Bilder 3a und 3b betrachten, werden die Zusammenhange
schon klarer. Spieler B, an der Frontseite des Spielbrettes,
nimmt elf Steine aus seiner Quelle (in diesem Fall Feld 5).
Beim ersten Umlauf kann er einen Stein im eigenen Kalah ab-
legen. Die gegnerischen Felder erhalten ebenfalls je einen
Stein. Das Kalah des Spielers A wird iibersprungen. Der elfte
und letzte Stein fallt auf Feld 3 der eigenen Seite des Spiel-
brettes. Dadurch wird es zu einer neuen Quelle. Das heift,
Spieler B erhalt in einem Spielzug zwei Quellen. Im Feld 3be-
finden sich nun vier Steine, die auf alle rechts liegenden Fel-
der verteilt werden. Der letzte Stein fallt ins eigene Kalah.
Spieler B konnte mit einem Spielzug zwei Steine gewinnen.
Mit diesem Zug 1aBt sich eine beliebig lange Verkettung er-
reichen. Dem ziehenden Spieler bietet das den Vorteil, daR
bei jedem Umlauf das eigene Kalah um einen Stein wéchst.

Felder kapern

Beider zweiten Variante fillt der letzte Stein in ein gegneri-
sches Feld. Zahlt dieses Feld danach zwei oder drei Steine,
werden alle Steine des betroffenen Feldes gekapert und in
das eigene Kalah umgeladen. Befinden sich vor einem geka-
perten Feld ebenfalls zwei oder drei Spielsteine, so werden
diese auch gekapert. Es ist so durchaus moglich, daB alle
sechs gegnerischen Felder mit einem Schlag geleert wer-
den. Hierzu miiBten zunachst diese Felder mit einem oder
zwel Steinen besetzt sein. Fallt bei der Verteilung dann der
letzte Stein auf Feld 6 des Gegners, so geht es thm gehdrig an
den Kragen. In den Bildern 4a und 4b werden mit der Metho-
de »capture« (engl.: kapern) drei Felder abkassiert.

Spielende

Mancala ist beendet, sobald einer der Spieler mehr als die
Halfte der Steine in sein Kalah gebracht hat. Ebenfalls ent-
schieden ist das Spiel, wenn alle Felder des Gegners leer
sind. In diesem Fall wandern alle gegnerischen Steine in des-
sen Kalah und werden bei der Endauszahlung mitbewertet.

Mancala auf dem C 64

Geben Sie Listing 1 ein und starten es nach dem Speichern
mit RUN. Zu Beginn des Spieles kann bestimmt werden, wie
viele Steine als Grundstock in jedem Feld liegen. Anschlie-
Rend wird nach der Anzahl der Spieler gefragt. Hat man kei-
nen Gegner, so kann man gegen den Computer spielen. Der
Zuggenerator spielt jedoch etwas defensiv. Andererseits
kénnen Sie sich in den Sessel lehnen, und den Computer ge-
gen sich selbst spielen lassen. Mal sehen, wer gewinnt!

Vor dem Spiel gegen den Computer kann man dessen
Spielstarke (1-4) wahlen. Stufe 1 ist die schwachste. Nach kur-
zer Beschaftigung mit den Spielregeln ist sie schnell zu schla-
gen. Sie hat aber den Vorteil, daB der Computer direkt zieht.
In der Spielstarke 4 ist es schon viel schwieriger, den C 64 zu
besiegen. Der Nachteil: er rechnet oft verhaltnismaBig lang.
Als Entschadigung gibt er einem dann jedoch harte Niisse zu
knacken.
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Im Spiel werden Felder, auf denen zugegriffen wurde, mit
Punkten gekennzeichnet (Bild 5). Man kann so den Spielab-
lauf, vor allem gegen den Computer, besser verfolgen und
kontrollieren. Ein ausgefiillter Punkt zeigt an, welches Feld
als Quelle benutzt wurde. Ein Punkt mit Loch in der Mitte
weist auf das Feld, auf dem der letzte Stein abgelegt wurde.
Auch gekaperte Felder werden mit diesem Punkt gekenn-
zeichnet. So kann es passieren, da mehrere Felder ausge-
zeichnet werden. Nach jedem Zug &ndern sich diese Markie-
runigen natiirlich wieder. (Benno Bosen/ad)

SPIELER A

- T =

MANCALA

SPIELER B

B DENKT

Bild 5. Das Spielfeld auf dem C 64. Die Punkte in den Feldern
markieren die Spielziige.

B® FOKE 53280,.,80 <13@
9@ FOKE 53281,0@ <@12%
188 PRINT" {CLR>“:PRINT" {YELLOW>" 2153
182 POKE 211,0:POKE 214,5:5Y5 58732 <183
104 PRINT" {BSFACE > Laesicie ek e a0 ek xkex 1" <@ARF >
110 PRINT™ {8SPACE }={25PACE 3 L3 8.3 3 33 ¥ 3% 3 5 3

XILI28PACEY =" “B33:
120 PRINT" {BSPACE}={Z5PACEZ=M A NC AL A

={25PACEY=" <@A12>
13@ PRINT" {8SFACE } = {2S5FACE 3 S22 %636 6363 % %3 5% %

2K {25PACEY =" ‘ <320
15@ PRINT" {8SPACE } TEEXEEXXERXREEEXEEEXEXT" <130
152 FRINT" {85FACE>= PROGRAMMIERT VON : {Z&F

ACE} =" <191
168 PRINT" {BSPACE}~- BENND{SS5PACER O S E N

=" <163 >
1i8@ PRINT” {BSFACE>- LENAUSTRASSE 1@ {535SFACE

=" R KA
190 FPRINT" {BSPACE>= S21&6 NIEDERKASSEL 2 =" <@i8>
208 PRINT" {8SFPACEY= TELEFON<{2SPACED2208/35

869 =¢ <199
218 PRINT" {8SFACE } d %% % %% XX HEXXEEEXXFEEXEXK" <D26 >
74 = - <184
98@ REM & 51024 {286+
7@ : <204
12882 REM NUM. VARIABLEN <139
121@ E=80:BA=0: BS=8:EA=B:EB=Q:EE=0:F=0 <237 >
leze G=8:5Z=0:H=0: I1=8: J=0:1_=0: M=0: N=0 <@48>
1825 K=3Z0082a <088
1238 O=R:R=0:5=0:T=0: T0=A: KA=0: KD=0 <£11@%
1048 U=0:W=0:7=0: 7E=0: IG=8: IX=D <178%
1@5a : R
1100 REM STRINGS <@B33F>
Listing 1. »Mancala«, ein originelles Denkspiel mit einfachen
Regeln. Bitte mit dem Checksummer auf Seite 100 eingeben.
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Spiele-Listing

C 64

1112
1138

1150

1212
1220
1970

1990
2000
2010
2020

2038

204@
2850
2060
2878
2080
2100
2105
2110

2120
2130
2140
2150

2160
2170
2180
2190

2499
2500

2520
2532
2540
2550
2560
2562
2564
2566
2568
2578
2580
2590

2595
26ee
2618

2615
2628
26Z0
2640

2990
3008

3010

zese
3040
3050
3060
070
3080
30590
3100

3490
3500
3510
3520
3530
3540
3550
3560
3570

1988

248@ :

2510

3488 :

Ge="":RE=""
D¥="_{45PACE }={4SFACE Y= {45FACE} = {4SPA
CEX={45PACE = {45PACE >~

B&="{395FACE}"

1200 :

REM ARRAYS
DIM A%(Z,6,15) ,NZ(1@)
GOTD 5900
REM SETZEN

=0
U=@: B=A% (L,M,N) : A% (L ,M,N) =@

IF R=0@ AND N=6& THEN AY(L,M,13)=A%Z(L,M
,13)+1:B=B-1

IF R=6 AND N=12 THEN AY%{L,M,14)=A%(L,
M,14)+1:B=B—-1

IF B=@ THEN 2120

IF N=& DR N=12 THEN U=U+1

IF N=12 THEN N=0
N=N+1: A% (L,M,N) =A% (L ,M,N) +1: B=B~-1

IF B>@ THEN 2828

IF U=0 THEN 2150
REM KETTE ODER KAPERN 7

IF 18#U/2-INT(U/2)%18=0 THEN Z=Z+1:N%Z
(Z)=N:GOTO 2010
B=AY% (L ,M,N)

IF B<2 OR B>3 THEN 2198
Z=Z+1:N%{Z)=N: A% (L ,M,N) =0

IF N<7 THEN AZ(L,M,14)=A%(L,M,14)+E:G
0To 2170
AL(L,M, 13)=A%(L,M,13)+B

IF N=1 DR N=7 THEN 2190
N=N-1:50TO Zi2@
ZE=7: RETURN
REM VERZWE IGUNG
FOR M=1 TO &
: IF A%(5,T,M+R)=@ THEN 2615
: FOR N=@ TO 14
: A%L,M,N)=A%(5,T,N)
: NEXT N
: N=M+R

: GOSUB 2000

IF R=@ THEN KA=13:G0TO. 2564
KA=14
KD=A% (L. ,M,KA) —A% (8,8 ,KA)

1 ALIL,M, 1) =A% (L ,M,13)-A% (L, M, 14) +KD
: GOSUBR 3000
: IF EA=@ THEN 24600
: IF R=@ THEN A%(L,M,15)=60:EE=1:G0T0
262@

GOTO 2615

IF EB=@ THEN 2638

IF R=6 THEN A%(L,M,15)=-6@:EE= 1:807T
2620

AZ(L,M,2) =08

EA=0: EB=@
NEXT M
RETURN

CLINLL I o B UL T

29808 =

REM SPIELENDE ?

IF AZ(L,M,13)=>6%BA THEN EA=1:60T0 31
Ba

IF A%(L,M,14)=>6*BA THEN EB=1:G0TO 31
°o

B5=0

FOR N=1 TO 12

: BS=AZ(L,M,N)+BS

IF N=6 AND BS=@ THEN EB=1i

IF N=6 THEN BES=0

IF N=12 AND BS=@ THEN EA=1

NEXT N

RETURN

REM AUSWAHL

If R=@ THEN W=—56B:G0TO 3520
W=40

FOR M=1 TO 6

: IF A%(L,M,@)=@ THEN 3570
: IF R=@ AND AZ(L,M,15)<W THEN 3578
: IF R=b AND AZ{L.M,15)>W THEN 3570
: W=AZ(L,M,15)

NEXT M

@71

<158
<1&67%>
{16@%
<208
179>
<@52>
178>
{0146
223>
186>

{036>

<092
<202
<1493
<223>
<153>
L2263
178
<112>

<@40>
<@88>
252>
231>

<218>
<@81>
<@99>
<185
<1245
£17@>
<@e\’s5>
<219>

- L1973

<B15>
<1432
222>
<eey>
<181>
<@52>
<173>
<Pes>
<014
<207>
<019y

<127>
<@58>
{@95>

<@58>
156>
<009>
{206
158>
{162>
<paa>

<212>

<006 >
€192>
<178>
{ea3>
<@91>
<@37>
<@za>
<16b>
<11@>
<1545
<@24>
<121>
<@43>
223>
<zow>
<B58>
<181>
145>
<128>

3580
3390
3600

3610
3620

3640

3650
36460

3980 :

3970
4000

4210
4030

4050
4860
4070

=0

FOR M=t TO &

: IF A%(L,M,®)=1 AND AZ(L,M,15)=W THE

N Z=Z+1:N%(2)=M

NEXT M

IF Z=1 THEN 35650
ZE=Z:Z=INT (RND (1) *ZE) +1

B=N%(Z)

RETURN

REM AUSGABE .

POKE 211,7:POKE 214,7:5YS 58732: PRINT
D#;

FOR N=1 TO &
: POKE 211,38-5%N:SYS S58732:PRINT A%(
L,M,N);
NEXT N

POKE 211,3:8YS 58732:PRINT AZ(L,M,13)
POKE 211,2:POKE 214, 15 8YS 58732:PRIN
T D%;

410@ FOR N=7 TO 12

3128 : POKE 211,5%{N~&63-2:8Y0 S573Z2:PRIN
AL MN);

4148 NEXT N

4158 POKE 211,33:8Y5 58732: PRINT A%Z(L,M,14
}

4170 IF ZE=0 THEN 4298

4175 REM KENNZ.KETTE / KAPERN

4188 FOR Z=1 TO ZE

419@ : IF NZ{(1)>6 THEN 424@

4200 = POKE 214,6:FPOKE 211,40-5%N%(Z): SYS
58732: PRINT“ "3 :60TO 428.

4240 : POKE 214,164:POKE 211 ,5%(N%Z{(Z)—-6):5Y
S 58732:PRINT"H";

4280 NEXT Z

42980 RETURN

4480 : .

4490 REM ZUGGENERATOR

4582 IF R=&6 THEN POKE 211,@:POKE 214,1:5YS
58732:PRINT EB$

451@ IF R=@ THEN POKE 211,0:FPDOKE 214,21:8Y
S S8732:PRINT Bf '

4520 IF R=0 THEN POKE 211,@0:POKE 214,1:8YS
SB8732: PRINT" {25PACEYA DENKT";

4538 IF R=6 THEN POKE 211,8:POKE 214,21:8Y
S S8732:PRINT" {25PACEYR DENKT";

4540 S=8:T=0:L=0:GZ=1

4558 GOSUB 2500

456@ IF GZ=6G OR EE=1 OR ZG<2 THEN EE=@:GOT
0 4760

4578 FOR T@0=1 TO &

45B@ : PRINT T@;

4590 : IF AX(S,T0,0)=08 THEN 4748

4600 : T=T@

4610 : GZI=GZ+1i:L=1

4628 : IF R=& THEN R=0:6B0T0 444@

4630 : R=&

4640 : GOSUB 2500

4650 : GOSUB 3500

4660 : IF R=6 THEN R=0:G50T0 4480

4578 : R=b6

4688 : IF EE=1 THEN 473@

456598 : S=1:T=@:L=2

47@8 : GOSUB 2500

4710 : GOSUB 3SpP2

4728 : IF GZI<G AND EE=@ THEN S5=2:T=0:L=1:6

07O 4618

: A%L(A,T0,15)=W:5=0:6Z=1:EE=0
NEXT T@

L=a '

GOSUR Z500
N=G+R: M=0

PRINT" UND SETZT
POKE 54290,21
POKE S54298,20
RETURN

RETURN

REM EINGABE

POKE 211,8:POKE 214,1:SYS 58732

IF R=@ THEN FRINT" {46SPACE}SPIELER A §
ETZT '*

IF R=6 THEN PRINT B$

<@23>
<@37>

<209
<17@>
£1i53
<2343
<@3z>
<162>
<146>
<248>

€<228>
£213>

225>
<ie8>
<249>

228>
<1605 -

<1215
<2ea>

056>
240>
{@4a>
<B2&6>
£208>

163>

{029>
<i8@>
<@28>
<138>
<£@89>

<237>
{a84>
223>

{233>
<B&2>
<220

222>
<209>
<{211>
<@B47>
<1831
€232
<14@>
<165>
<178>
<1595
<182>
205>
£119>
016>
<193>
{219>

<1383
<1273
<@a7>
<1233
<240>
<@33>
<59
<0363
<@az>
<@aa>
<B6B>
<13@>
<1667
254>

<@a4s6>
{1782

RQ (YiBaa
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C 64 .

S03@ FOKE 211,@8:POKE 214,21:5YS 58732 <B46> b633@ GET G%:IF G$=" “THEN 4330 175>
5840 IF R=& THEN PRINT" {4SPACEYSPIELER B § 6348 G=VAL(G$):IF 6<1 OR G>4 THEN 4330 <@44>
ETZT '* <@13> 6345 PRINT G <153>
SuS5@ IF R=0 THEN PRINT B# <@16> 6358 FOKE 211,4:POKE 214,11:5YS S58732:PRIN |
5S040 GET G:IF G$=" “"THEN S060 <@81 To#";BAs "*" <187>
5070 @=VAL (G$):IF B<1 OR @»&6 THEN S06@ <213> 6368 FOR N=1 TO 12:A%(L,M,N)=BA:NEXT N <14@>
5075 POKE 211,@8:POKE 214,23:5Y5 S58732:PRIN 6378 ALL,M,B)=1 {2125
T B¥ <@38> 6380 FOR N=13 TO 15:A%(L,M,N)=0:NEXT N <133>
5080 N=O+R:L=0:M=0 <@I5> &£385 GOSUEB 4000 {O13>
S98 IF A%Z(L,M,N) >@ THEN 519@ <238> 6398 F=TI+120 <@22>
5095 POKE 5429021 <e87> 6395 IF TI<KF THEN 6395 <146>
5100 POKE S54290,20 <@88> 6488 FOKE 211,0:FPOKE 214,20:5YS 58732 <02@>
51@5 POKE 211,3:POKE 214,23:5YS 58732 <251> 6405 FOR ZX=1 YO 4:PRINT B#:NEXT : <209>
511@ PRINT"FELD IST NULL ' ~ NEU SETZEN '* <@3&> 441@ IF R$="B" THEN R=& £239>
5130 POKE S5429@,2 . <124 5415 IF R$¥="A" THEN R=0 <@19>
5148 POKE S54292,20 . <138 6480 : 186>
5180 GOTO S060 < P08 > 6498 REM HAUPTPROGRAMM <185>
5198 RETURN <168> 6508 IF I=0 OR(I=1 AND R—Q)THEN GOSUE 4500
5880 : <@e1zx | - :GOTO 4540 <B16>
5898 REM VORPRG : L2287 &5200 GOSUR SP00 158>
590@ FOKE 160,0:FOKE 1461,0:FPOKE 162,08 <118> 654@ : POKE 211,7:PDKE 214,6:5Y5 0B732:PR
5910 F=TI+150 <B5S> INT D$ {145
5920 IF TI<F THEN S592@ 172> 6558 POKE 211,2:POKE 214,16:5YS 58732:PRIN
5948 REM GONG/STIMME 3 <209 T D% <060>
595@ FOR J=24272 TO 24296:POKE K+J,0:NEXT <2023 6568 IF R=@ THEN &580 <044
5968 FOKE 54287,15 <@17> 6578 POKE 211,5%(N-6)-1:POKE 214,16:5YS 58
597@ FOKE S54291,48:POKE 54292,140 <159> 732:PRINT"8":60TD 6585 <142>
S598@ FOKE 54294,11@0:POKE 54295,247 <160> &£58@ POKE 211,39-5#N:POKE 214,6:5YS5 58732:
5990 FOKE S4296,31 <227> PRINT"8" <@21>
6028 PRINT" {CLR,2DOWN3}" <2175 4583 FOKE 16@0,B8:FPOKE 161,0:FPOKE 162,0 <@37>
LHBZ@ PRINTY  L363636363636 36 3636 36 3036 3636 36 36 36 3636 3636 3636 6 36 36 3636 46585 F=TI+78 <1257
EXEXEEXRI" <@11> 4588 IF TI<F THEN &588 <109>
6040 PRINT" Gexxxxl {10SPACE}SPIELER A{IISP 6598 216=16+1 <@96>
' ACE¥=" 068 6600 GOSUB 2000 <214>
6058 PRINT® :K{4SPACE}ﬁg***ﬁg**gw****w**** 661@ GOSUB 4000 {240
TRREETRIRRT " <121 &620 GOSUB 3000 {2425
6068 PRINT" -A{4SPACEY={4SPACE}={4SPACE>={ 6638 IF EA=1 OR EB=1 THEN 44560 <178>
4SPACE Y= {4SPACE }={4SPACE }={ASPACE}==" <216> 6635 IF R=6 THEN R=@:G0TO 6500 <@83>
4278 PRINT" =L {4SPACE}={4SPACE}={4SPACE}=( 6648 R=6:60TO 6500 <124
45PACE Y= {45PACE 3= {4SPACE }={45PACE } =" <0&7> 6645 . <B15>
6088 PRINT" —A{ASPACE}={4SPACEY={4SPACE}={ 6658 REM ENDE <@81 >
4SPACE >~ {4SPACE}={4SPACE}={4SPACE}~=" <{23&> 6668 POKE 211,6:FOKE 214,20:5Y5 38732 <@829>
6028 PRINT" -H{3SPACE,RVSON}A{2SPACE}6& (4SF 6678 IF EA=1 THEN PRINT"SPIELER A HAT" <@72>
ACE }S {45PACE 34 {4SPACE 33 {45PACE } 2 {45PA 6675 IF EB=1 THEN PRINT"SPIELER B HAT" <@95>
CE1 {25PACE } T {RVOFF =" <P2EY 6688 FRINT" {65PACEYNACH" ; Z6; "ZUEGEN GEWONN
6100 FRINT" FTExkrkK {3SPACE ¥ U%EK IR NN %N EN !" ) 238>
*#I{1@SFACE =" ' <B94> 6685 FOR J=24272 TO 24296:POKE K+J,0:NEXT
611@ PRINT"” —{9S5PACE}= M ANC A L A ={105 J <@B67>
PACEY =" <16@> 6738 IF EB=1 THEN 4790 {120
&120 PRINTY —={9SFACE}J#xxx®xxxrxxrkrxxk {45P &732 REM TRILLER/ST1 <145>
ACE > Wy ' <198 6735 PODKE S54278,240:POKE 54296,15 <111>
6138 PRINT" —{RVSON}T 1{4SPACEYZ{4A5PACE}Z{ 6740 POKE 54276,17 . <i@6>
4SPACE 34 {4SPACE }5 {4SPACE ¥4 {3SPACE }BLR 6745 FOR J=1 TO 3 <248>
VOFF , 35PACE K=" <2255 6758 H=1:F=TI1 <114>
6148 PRINT" ——{45PACE3}={4SPACE}={4SPACE}=¢( 6755 POKE 54273,H <@73>
4SPACE >~ {4SPACE} - {4SPACE } = {4SPACEYA=" <242> 6768 H=H+1@ <143>
615@ PRINT" ——{4SPACE}={4SPACE}={4SPACE}=( . 6765 IF TIKF+H/2 THEN &763 <121>
45PACE 3 ={45FACE }={4SPACE = {4SPACEL=" <174> &77@ 1IF H<125 THEN &755 <136
616@ PRINT" —={4SPACE}=-{4SFACE}={4SPACE}={ 6775 NEXT J <0a7:
4SPACE y={4SPACE>={4SPACE }={4SPACE}A=" <008 6788 POKE 54276,16 <142>
6178 PRINT? —iad®sFRasiiFriiiFii Pk ils &£785 GOTO 6855 <0az>
X2W{4SPACE YH=" <1455 6787 REM DREIKLANG <@28>
6188 PRINT" ={11SPACE}SFIELER B{1@SPACE3ix ' 6778 POKE 54272,1@83:POKE 54273,17 217>
AXERTT <B94> 6795 POKE 54277,31:POKE 54278,13:POKE 5429
&H19@ PRINT®  S266303 336 3 36 36 36 3.3 36 36 36 96 36 36 36 36 36 36 36 36 36 3636 3¢ ’ 6,15 <024
HXEIR XK < 000> 6808 FPOKE S54276,17 <{166>
621@ PRINT" {35FACE}GRUNDWERTE DER FELDER ( | 6885 F=TI {229>
391" £180> 6810 IF TI<KF+3@Q THEN é818 . <@37>
L2720 GET G$:IF G$=" "THEN 6228 <129 6815 POKE S4279,237:POKE 54280,21 <{233>
6225 BA=VAL (G%):IF BA<3 OR BA>% THEN 6220 <@52> 4820 POKE 54284,31:POKE 54285,13:POKE 5428
6220 PRINT BA <@18> 34,17 <15@>
6248 PRINT® {3SPACE}ANZAHL SPIELER 7 (@-2)" 4830 IF TI<F+&8 THEN 4830 ) <124>
3 <@89> 6835 POKE S4286,20:POKE 54287,26 <@B8@>
625@ GET G#:IF GE="" THEN 46250 ) <@32> £84@ POKE 54291 ,31:POKE 54292,13: POKE 5429
6255 I=VAL(GH):IF I<@ OR I>2 THEN 6250 252> 0,17 <@79>
6260 PRINT I <BBA4> 6855 PRINT" {(6SPACEYNEUES SPIEL (J/N) 7" <@15>
6278 PRINT" {ISPACEIWER BEGINNT (A/B) 7"; <@az> 6857 IF TI<F+1B@ THEN PDKE S427&,16:FOKE S
6280 GET R$:IF R$="A"DR R$="B"THEN 6290 <PBs> 4283 ,14: POKE 54298,16 <@28>
6285 GOTO 6280 <202> &B60 GET G#:IF G$=""THEN &B&0 <137>
6298 PRINT" {2SPACE}";R¥ {104> 687@ IF G$="J"THEN EA=@:EB=0:26=0: ZE=0:G0T ‘
6300 IF I=2 THEN &350 <@22> 0 5958 <114>
6328 PRINT® {3SFACE}SPIELSTAERKE ZUGGENERAT . 6880 PRINT" {CLR}";:END 115
Or 1 P 158 . as - .
1=t - <1582 | |isting 1. »Mancala« (SchluB)
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Fehlerteufeldhen

Tips & Tricks fiir den C 128,
Rusgabe 9/81, Seite 49

Nicht der Befehl POKE
2589,64 sondern POKE
2598,64 schaltet den blinken-
den Cursor ab.

Tips & Tricks zu Geos,
ARusgabe 10/81, Seite 50

Das veroffentlichte Listing
1 »Panic+« muR nach der
Eingabe noch mit dem Geos-
File-Linker aus Ausgabe
3/81, Seite 170 bearbeitet
werden.

Giga-Ass, Sonderheft 21,
Seite 134

Im Listing »Hypra-Konvert«
hat sich in den Zeilen 52020
und 52030 ein Fehler ein-
geschlichen. Die Zeilen lau-
ten korrekt:
52020 equate c=nr
52030 .on ¢=0, 52070

Jetzt wird’s bunt,
Sonderheft 21, Seite 19

Nach dem Nachladen der
Druckerroutine fiir den MPS
801, ist noch der Befehl PO-
KE 2660,149 einzugeben.

Hypra-Ass-Makro-Biblio-
thek, Sonderheft 21, Seite 50

Im Listing 13 ist die Anwei-
sung »deva« in Zeile 10000
durch »dev2« zu ersetzen.
Ebenso heiBt es in der Zeile
10005 nicht »dstat« sondern
»mdstate.

Im Listing 14 fehlt in Zeile
10035 ein Liabel. Die korrekte
Zeile lautet daher:

10035 -again ...minputs
(buffer, 80)

Im Listing 2 »Bootmaker«
wurden einige MSE-Zeilen
vergessen. Damit auch Sie in
den GenuB kommen, Geos

von der Sicherheitskopie zu
booten, sind die restlichen
Zeilen (Listing 1) mit dem
MSE einzugeben.

09d7 : 55 31 22 32 3b 30 3b 54 41
0%9el : 3Ib 53 Za 53 49 b2 31 3a 22
0Fe9 1 89 20 37 30 00 02 0a aa e4
0941 : 00 98 31 35 2c 2255 32 be
Q949 : 22 32 3b 30 3b 54 3b 53 3
Ga0l : 00 Ob Oa b4 00 a0 31 3a de
0a09 : 80 00 25 0a cB 00 83 20 ef
Oall : 2d 32 2c 31 2c 34 2c 2d 8
0219 : 31 2c 31 39 31 2¢ 31 31 &f
Da21l : 2c 36 37 00 40 OCa d2 00 dé
Qa29 : 83 20 2d 32 2c 31 2c 37 b9
0a3l ¢« 2c 2d 31 2c 31 2c 37 38 87
0a3% : 2c 2d 31 2c 35 36 00 61 96
Oad4i = Oa dc 00 83 20 31 34 32 eb
0ad49 : 2c 32 2c 31 37 30 2c 31 8
0a31 ¢ 37 37 2c 36 38 2c 31 34 08
0a89 : 32 2c 37 2c 31 37 30 00 82
Oaél = B85 0a eb 00 83 20 31 38 13
0ab%9 : 38 2c 36 38 2c 31 34 32 cd
0a71 : 2c 31 33 37 2c 31 37 30 73
0a79 : 2c 31 35 38 2c I7 30 2c¢ 28
Qaflt : 31 34 32 00 ab 0a f0 00 d7
0aB9 : 83 20 32 31 36 2c 31 37 7
0a?1l : 30 2c 31 385 37 2c 37 30 dc
0a%99 : 2c¢ 31 30 37 2c 31 33 37 dB8
Oaal = 2c 32 31 36 00 cb 0Oa fa 7&
Oaa? : 00 83 20 2d 32 2c 31 2¢ ba
Cabl : 32 30 2c 2d 31 2c 31 36 52
Oab? : 30 2c 31 30 2c 2d 31 2c %9b
Oacl ¢ 31 36 35 2c 31 35 2c 2d aB
Oac? : 33 00 00 00 be bl a? 9f 57
Listing 1. Die restlichen Zeilen von »Bootmaker«

Ein menigesteuertes Datenbanksystem
en Commodore 128 PC

for

Prodat ist ein leichtbedienbares Datenbankpro-
gramm mit professionellen Merkmalen. Eine schnelle
Einarbeitung gewdhrleistet die meniorientierte
Steverung aller Funktionen. Mit Prodat fir den
C128 sind daher auch Anfénger in der lage, alle
Vorteile einer professionellen Datenbank zu nutzen.
Besondere Leistungsmerkmale von Prodat sind das
Erstellen und Speichern von Dateimasken, komplet-
ter Bildschirm, Indizieren nach jedem Datenfeld,
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Tips & Tricks

Plotien mit dem Drucker

Unser Siegerprogramm des Programmierwettbe-
werbs nutzt eine Fahigkeit, die viele Drucker be-
sitzen — den bidirektionalen Papiertransport. Da-
durch werden Mdoglichkeiten eroffnet, die iber
das MaB normaler Hardcopies weit hinausgehen.

an kann jetzt komplizierte Formulare in verninftiger

Reihenfolge ausfiillen, aber vor allem auch Plotter

spielen. Wenn man namlich die héheren Auflésun-
gen eines ESC/P-Druckers ausnutzen will, merkt man
schnell, daPR man so eine Grafik (zumindest wenn sie in die
GrdRenordnung einer DIN-A4-Seite kommt) nicht mehr im
Speicher des Computers unterbringt.

Das hier vorgestellte Programm macht aus einem ESC/P-
kompatiblen Drucker einen xy-Plotter, der in voller Auflo-
sung Linien ziehen, Kreise zeichnen und Beschriftungen an-
bringen kann, und das alles in direkter Umsetzung der néti-
gen Bewegungen. Es wurde groBer Wert auf Schnelligkeit
gelegt. Um dies zu erreichen, wurde das Hauptprogramm in
Maschinensprache geschrieben (Listing 1). Der Drucker
muR iiber ein Interface an den seriellen IEC-Bus angeschlos-
sen sein. Es wird vorausgesetzt, da dieses Interface bei Se-
kundéradresse 1 einen Linearkanal aufmacht, der Daten un-
verandert an den Drucker weitergibt.

Der Befehlssatz dhnelt dem eines Plotters: Der Schreibstift
kann gehoben (pen up, nicht zeichnen) oder gesenkt werden
(pen down, zeichnen), oder auch seine Stellung je nach ak-
tueller Position gewechselt werden. Die x-y-Position gibt man
in den BasicVariablen xx% und yy% an, diese Namen sind
festgelegt. Als Werte sind fiir yy% 0 bis 950 und fiir xx% 0 bis
32767 erlaubt (fiir DIN A4 0 bis 750). Wie aus diesen Zahlen-
werten schon zu erraten, ist die Zeichnung um 90 Grad ge-
dreht, die y-Achse verlduft also in der horizontalen Papier-
richtung und die x-Achse von oben nach unten langs der
Transportlochung. Will man einen Kreis zeichnen, fahrt man
zun&chst auf den Anfangspunkt des Kreises (beziehungswei-
se Kreisbogen), gibt dann in xx% den Radius an und in yy%
Anfangs- und Endoktanten und legt mit dem Aufruf schlieB-
lich fest, ob man im oder gegen den Uhrzeigersinn zeichnen
will. Ein Oktant ist 45 Grad lang, ein ganzer Kreis hat also acht
Oktanten, daher auch der Name. Die Zahlung erfolgt im
mathematisch positiven Sinn (Gegenuhrzeiger), der Oktant 0
reicht von 0 Grad (positive x-Achse) bis 45 Grad (dariiber).
Der letzte Oktant hat die Nummer 7. In yy% muf nun die Num-

EES15% o/ AN
N123456780985<=>7 \
Aabecdefgni jklmno ‘

() %+,

grotuvwxdz (N 1<

BUNAY TR //

SABCDEFGHT JKLMNOD //
PARSTUVWXYZ

Bild 1. Unsér Siegerprogramm verwandeit einen Matrixdrucker
in einen XY-Plotter mit vielen faszinierenden Mdglichkeiten

Ravmmen Tn 11 /A Tmsrmmmtaar 1007

Bild 2. Da wird jede Hardcopy neidisch — Funktionenplott

mer des Anfangsoktanten addiert werden zur mit 8 multipli-
zierten Nummer des Endoktanten.

Beschriftungen erfolgen ahnlich, nur einfacher: Auf den
linken unteren FuBpunkt (unterer Rand der tatsdchlich vor-
handenen Unterlangen) fahren, in zz% (Name wieder fest))

~denzuzeichnenden String vorgeben und schlieBlich mit dem

Aufruf festlegen, ob die Zeichen des Strings horizontal ne-
beneinander oder (fiir Beschriftungen senkrechter Achsen)
senkrecht untereinander geschrieben werden sollen. Die
einzelnen Zeichen bleiben dabel immer aufrecht. Der hier

Grundadresse P = 36352
Einsprung Erklirung
SYSP Linie ziehen; Zielkoordinaten in xx% (0-32767,
750 fiir DIN A4) und yy% (0-950)
SYSP+3 Zeichenstift abheben
SYSP+6 Zeichenstift aufsetzen
SYSP+9 Stiftstellung wechseln
SYSP+15 Text in zz$ horizontal schreiben
SYSP+18 Text in zz$ vertikal schreiben
SYSP+21 Nullpunkt festlegen
Adresse P+30 ZeichengréBe 0 bis 258, Standard 4
SYSP+31 Kreisbogen gegen den Uhrzeigersinn
zeichnen: xx% =Radius
yy% = Anfangsoktant + 8*Endoktant
SYSP+34 Kreisbogen im Uhrzeigersinn zeichnen:
xx%=Radius
yy% = Anfangsoktant + 8*Endoktant
SYSP+37 Puffer leeren
Adresse P+40 Aspektverhiltnis: 166 bei FX 80
Adresse P+41 Aspektverhiltnis inaktiv bei 0

Tabelle. Alle Einsprungadressen auf einen Blick

R 01



entwickelte Algorithmus hat iibrigens eine Besonderheit, die
sonst noch kaum auf dem Markt erhaltlich oder bezahlbar ist:
'die Zeichen werden, wo sinnvoll, aus Kreisbdgen zusammen-
gesetzt. Jedes Zeichen ist innerhalb einer 5x8Matrix defi-
niert, die Pixelanzah! fiir eine solche Rasterléangeneinheit ist
als 1-Byte-GroBe einstellbar (CS, Character-Size). '
Auch wenn der verwendete Drucker iiber keinen Crafik-
modus verfiigt, in dem x- und y-Pixel den gleichen Abstand
haben, konnen trotzdem runde Kreise gezeichnet werden.
.Daher ist hier noch die Aspekt-GréBe eingefiihrt: Sie legt das
MaBstabsverh&linis zwischen x- und y-Achse fest. Damit wer-
den Kreise préazise rund, was sich auch bei den Beschriftun-
" gen gut macht. Zur Realisierung werden auf der y-Achse ab
und zu zwei aufeinanderfolgende Punkte auf einmal gesetzt.
Die Auflésung in y-Richtung sinkt dabei auf den gleichen
Wert wie in x-Richtung. '
Beireinen Linienzeichnungen kommt es aber eher auf kla-
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16sung an. Daher kann die Anwendung des Aspekt Faktors
auch per Flag unterbunden werden.

Damit bei der Anwendung nicht immer mit gefahrlichen
SYS-Anweisungen gearbeitet werden muB, ist in dem Pro-
gramm »PLO-SKELETT64«(Listing 2) ein Satz von Subroutinen
Zusammengestellt, die simtliche Aufrufe als einfache und un-
geféhrliche GOSUB-Befehle zur Verfiigung stellen. Eine An-
wendung davon ist das Programm »PLO-DEMO64« (Listing 3),
das Bild 1 gezeichnet hat. . '

Ein weiteres Demo-Programm zeigt die Leistungsfahigkeit
des Druckers und des Programms: »GRAFIK64« (befindet
sich auf der Programmservice-Diskette). Sie erhalten ferner
ein 3D-PLOT-Programm (Bild 2), auf das hier aus Platzgriin-
den ebenfalls verzichtet werden mufte. Dieses Programm
stellt eine Funktion Z und Y dreidimensional dar. Die Funk-
tion kann als Subroutine selbst eingegeben werden, Koordi-
natenbereiche und Winkel der Darstellung sind variabel vor-

re Linien ochne doppelte Punkte und die héchstmogliche Auf- gehbar. (Dr. P, Kittel/aw)
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Listing 1. Kernprogramm des Plotprogramms. Bitte beachten Sie den Kasten »Eingabehinweise«.
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Listing 1. Programm »fxplot12-$8e« (Fortsetzung)
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2d80 : fc 40 6B 18 07 2c 13 07 eb 2440 : ic 1f 0B Ca OB f8 7c 38 &a 9e20 : 18 Of 7c Sa cc 5B ia Of 40
FdB8 : 3Je ec BO BO 8O 80 80 48 (b PddB : OB 4c 60 3 7o 38 48 40 08 Fe28 : Oe 38 4B Sa cc 34 07 08 4a
Fd?0 : €8 B0 80 80 BO BO 8O 8O d& Fded : e3 34 07 OB Za Of 1a 18 55 FeI0 : Za Of 1a 07 2c 23 17 3e Oe
2d98 : BO B0 80 80 80 B8O B8O 80 92 9deB : Of Ic 24 e2 78 48 60 64 B8f 9e38 : if 08 09 17 da 78 7c 7a d?
?da0 : BC 80 ic Of 78 4c b 79 dB8 PdFf0 2 7c € 79 7b 7a 4a 49 cb  S7 9240 : ca 78 18 Of 3c fc 78 Oa do
?daB : 71 7b £3 A0 &4 48 28 1§ 47 9d¥8 : 7a 7c 7b 13 17 dB 78 48 ¢ Fed4B : fc 78 09 1a Ob fc 78 4c 19
Fdb0 : 3c cc &0 23 17 3e 1f 08 bf Fed0 : 7c 20 cc 78 08 cc 48 I8 47 7e50 : 7c cB 78 22 7c 62 ca 78 Ba
9db8 : 68 I8 3a 1f 3Ze 17 08 €0 cd Pe0B8 : 22 Zc cc 48 38 Oc fc 2c bS5 Fe58 : 3c 08 cc 80 B0 80 80 8O eb
FdcO : 34 07 OB 3a Of la 18 OFf O1 Pel0 : Of 18 18 Of 3c ec 58 la d# Fe&0 : 20 20 20 20 20 20 20 20 &0
Fdc8 : 2Zc Ob 07 fe 78 3a 1§ Je be FelB : Of Oe 38 c8 Sc 2Zc Of 18 o9 FeéB : 53 54 45 S5 31 32 2a 2c B7
Fe70 : 4f 00 00 00 00 00 00 00 cO
1 GOTO 9@:REM SAVE"@D:FLO-SKELETT&4" ,8:REM 41 FOFE P+41,AE:RETURN:REM FLAG FUER ASPEE
F.EITTEL FFM 9.4.87 @97 > T: LAHMGELEGT BEI =8 <187
2 8Y5 F:RETURN:REM LINIE NACH CXXA, YY) <B&HT > 79 XXU=B:YY¥{=@:G0SUE 37:G0SUE 3I:307T0 2:REM
Z BYS P+3:RETURN:RENVPEN uP @74 THOME * S113 s
6 SYS P+6:RETURN:REM FEN DOWN @67 80 REM SEELETT FUER FLOTTER-TREIBERFPROGRAM
7 8YS F+?:RETURN:REM FEN-STELLUNG WECHSELN <20a> M <
1S BYS P+15:RETURN:REM TEXT AUS 27$% HORIZ 81 REM
SCHREIBEN <228 B2 REM AUFRUFE SOLLTEN NUR UEBER DIESE SUB
18 8YS P+18:RETURN:REM TEXT AUS ZZ% VERTIK ROUTINEN ERFOLGEN T@ATY s
AL SCHREIBEN C@aLy 8% REM RESERVIERTE VARIABLEN: F,XX%,YY(,ZZ
19 GOSUB 37:0PEN 1,4,1:PRINT#1,CHR$(12);:C *,W1,W3,W5,C5,AS,AE SR
LOSE 1:REM FORMFEED ZUM NAECHSTEN ELATT <215 84 REM JE MNACH 7E ICHENGERAET /COMPUTER FOLG
20 PRINT" {DOWNINEUES BLATT, HULLFUNKT EING ENDE ZEILEN ANPASSEN:
ESTELLT. “1a4k BS REM 19,20,4@,79,90,91,92
21 SYS P+21: XX%4=@: ¥YYZ=0: RETURN: REM NULLFUN 9@ F=142%254: IF PEEE(F) <76 R PEEK(F+7) <%
KT FESTLEBGEM T225% 74 THEN POKE S6,142:CLR:LOAD"FXPLOTI 2"
3@ POME FP+30,CS:RETURM:REM CHARACTER-SIZE ,8,1 < PGS
1 SYE FP+F1:RETURN: REM KREISBOGEM GEGUHRSI 71 05=4:REM NORMALE CHORACTER-GROESSE LA61 >
NN XX%=R, YYL=ANFOKT+S*#ENDOET @4 F2 X9=750:YF=7SF:REM MAX. EOORDINATENWERTE - @97
34 3YS5 F+34:RETURN:REM MREISBOGEN MITUHRST FIT XA=0: YEA=B: YA=YT/ (PEEK (F+40) /256+1) s REM
NN XXY=R, YYX=ANFORT+B*ENDOKT CAEL MIN. KOORD, MAX. Y BEI ASFEET L1710
E7 SYSE FP+I7:RETURNIREM BUFFER LEERCN @7 9& GOSUBR 70:E0SUER =@ <159
4@ FOKE F+40,AS5:RETURN: REM ASFEFTVERHAELTN 9 REM FOLGT EIGENTLICHES FPROGRAMM LRAT2:
IS FEST (132/88-1)+254=166 BEI FX L2245

Listing 2. Dieses Programm (Plo-Skelett64) faBt die wichtigsten Steuerungsbefehle in einer Unterprogramm-Datei zusammen.

1 S50T0 9@:REM SAVE"@@:PLO-DEMO&4" ,8:REM F. 109 PRINT" {CLR,CTRL-NI" <@93>
EITTEL FFM 9.4.87 . 208> 110 AE=1:G0OSUR 41:REM ASFEKT JA {15@>
2 8YS FP:RETURN:REM LINIE NACH (XX%,YYZ%) <065 119 FRINT {DOWN?ZEICHENSATZ <@72>
3 8YS P+Z:RETURN:REM FEN UP ’ {@74> 12@ FOR 1=0 TO 1:FOR J=32 TO 95 STEF 16 <24@>

& SYS P+4:RETURN:REM FEN DOWN {0467 S 121 XXA=0:YYL=YA* (1-(I1%4+J/16) /9) :GOSUE 3:
9 SYS P+9:RETURM: REM FEN-STELLUNG WECHSELN <20@> GOSUR 2 <@a8>

15 5YS F+IS:RETURN:REM TEXT AUS ZZ$ HORIZ 122 ZZ$="":FDR k=0 TO 15:ZZ3=7Z5+CHR$(I*12
SCHRE I BEN <2285 8+J+K1 e NEXT: GOSUER 15 <B78>
18 5YS F+1B8:RETURN:REM TEXT AUS ZZ4 VERTIK 127 NEXT:NEXT . <1267
AL SCHREIBEN <042> 129 PRINT" {DOWNYLINIENGRAFIK <046

19 GOSUB I7:0FEN 1,4,1:FRINT#1,CHR$(12);:C 130 X2=16*CS#4: AE=0: GOSUBR 41:REM ASPEKT NE
LOSE 1:REM FORMFEED ZUM NAECHSTEN BLATT <215% IN <1163

28 FRINT"{DOWNJIMEUES BLATT, MULLPUNKT EING 131 X (@ =XZ2:1Y(@)=0: X (1)=(XF+X2) /2: ¥ (1) =Y~
ESTELLT. <164 S5@: X (2)=XF: Y{(Z2)=0 238>

21 BYS P+21:XX¥%=0:YYZ=0: RETURN: REM NULLFUN 148 XX%4=X(2):YY%=Y(2):GOSUB 3:G0SUB 2:G0SU
KT FESTLEGEM | <225 B & <184

32 POKE F+3@,CS:RETURN: REM CHARACTER-SIZIE <1443 141 FOR I=@ TO 2:XXZ=X(I):YY%=Y{I):B50SUB 2
31 8YS P+Z1:RETURM:REM KREISBOGEN GEGUHRSI tNEXT <127
NN XXU=R, YYYL=ANFOKT+S*ENDOKT <043 142 X1=XXU:Y1i=¥YYL:F=_9 237>

34 3YS F+34:RETURN:REM KREISBOGEN MITUHRSI 15@ I=I+1:IF I>2 THEN I=0:IF ABS(X(@)-X(1)

NN KX%=R, YYA=ANFOKT+8*ENDOKT <B54 > Y+ABS(Y (@) -Y (1) )<9 THEN GOSUB 3:60T0 1
L7 EYS FP+37:RETURN:REM BUFFER LEEREN <@7@x> &8 <203

32 POFE P+4@,AS:RETURN: REM ASPEKTVERHAELTN 151 XXZSX1+F# (X (D) —X1) s YYU=YI+F % (Y(I)-Y1):
1€ FEGT (132/8@-1)%256=164 BEI FX 1224 GOSUER 2 <193>

41 FOME P+41,AE:RETURN:REM FLAG FUER ASFEK 152 X(I)=XX%:Y{I)=YY%: X1=XX%: Yi=YY¥:G0TO 1
T: LAHMBELEGT BEI =@ <143> 5@ ' {192
79 XX%=0:¥Y7%=0: GOSUR 37:G0SUB 3:G0TO Z:REM 16@ GOSUB 19 2425
THOME * <113 17@ PRINT" {DOWN}YREISE 229>

8@ REM SKELETT FUER PLOTTER-TREIBERPROGRAM 171 R=INT(X9/4):X2=R+10: ¥Y2=1@: AE=1:5OSUE 4
4 4236 1:REM ASPEKT JA <@77>

81 REM 143> 175 FOR I=1@ TO 1 STEP-1:XX%=X2:YY¥=YZ:G0S
92 REM AUFRUFE SOLLTEN NUR UEBER DIESE SUR UB 3:GOSUBR 2 <@35>
ROUTINEN ERFOLGEN <P21> 176 XX%=R#*1/1@:YY%=46+5+8:B0SUB 31 @47 >
8% REM RESERVIERTE VARIABLEN: F,XXY,YY%,ZZ 177 NEXT <187>

+,W1, W3, WE,C5,A5, AE <@A72> 188 RI=R:X2=3#R+20: Y2=10: XX%=X2: YY%=Y2: GOS
84 REM JE NACH ZEICHENGERAET/COMPUTER FOLG UR 3:GOSUB 2 192>
ENDE ZEILEN ANFASSEN: 138> 181 01=6:09=5:0D=7 {167
85 REM 19,20,40,79,98,91,92 . iBse> 185 XX%=RI:YY¥%=01+09#8:GOSUB 31 215>
0 P=142%2%56: IF PEEE (F)<>7& OR PEEK(F+3)<> 186 RI=RI*.9:IF RI<Y?/10@ THEN 190 <@28>

76 THEN POKE S6,142:CLR:LOAD"FXFLOT12%" 187 01=(09+1)AND 7:0D=(0OD+7)AND 7:09=(01+0 -

,8,1 {@B55> D)AND 7:G0TO 185 163>
71 £S=4:REM NORMALE CHARACTER-GROESSE <B61> 198 GOSUE 19 <@16>
B2 X9=75@:Y9=959: REM MAX. KOORDINATENWERTE <@97> 200 PRINT" {DOWN3}SCHRIFTZUG 64 'ER . £193>
93 X@=0: YO=0: YA=YP/ (PEEK (F+42) /256+1) : REM 210 XX%=@:YY%=0:G0SUBR 3:G0SUB 2 <@FE>
MIN. KOORD, MAX. Y BEI ASPEKT 171> 220 CS=25:GDSUB 30:ZZ%="64 ER":GOSUR 15 <209>
78 GOSUB 20:30SUB 20 159> 230 GOSUBR 19 <@56>

72 REM FOLGT EIGENTLICHES FROGRAMM 1@72> 99 END {239
Listing 3. Das Programm »Plo-Demo64« erstellt einen Demoausdruck (siehe Bild 1). \
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C 64

Tips & Trlck

Vier Stimmen gleichzeitig
mit dem C 64

WuBten Sie schon, daB der C 64 vier Stimmen
hat? Wir zeigen lhnen, wie sich neben den drei
vorhandenen eine vierte Stimme erzeugen laBt.

rei Stimmen lassen sich beim C 64 programmieren. Zu-

satzlich zu diesen stellt das Programm »Stimme # 4« (Li-

sting 1) dem Anwender eine weitere zur Verfiigung. Die
Frequenzen der zu erzeugenden Tone kdnnen frei gewéahlt
werden. Stimme #4 ist ein Basic-Lader, der ein interruptge-
steuertes Maschinenprogramim aktiviert.

Stimme # 4 wird mit LOAD "STIMME #4",8 geladen. Nach
der Eingabe von RUN erzeugt es ein Maschinenprogramm
ab Adresse 49152. Die Befehlsfolge POKE 2,1:5YS 49152
<RETURN > startet das Programm. Die Lautstarke der vier-
ten Stimme 145t sich durch Eintragen der Werte 1,2,4,81in die
Speicherstelle 49203 variieren. Nach jedem Andern der vier-
ten Stimme sollte die Lautstdrke der Stimmen 1 bis 3 neu ge-
setzt werden. Dies geschieht durch Beschreiben der Spei-
cherstelle 49201 mit dem Befehl POKE 49201, X. »X« kann da-
bei Werte zwischen 0 und 15 annehmen. Mit SYS 49213 <RE-
TURN > bricht man das Maschinenprogramm ab (Tabelle 1).

Die Befehlsfolge POKE 2,0 < RETURN > schaltet die vierte
Stimme ab. Dies sollte unbedingt bei Diskettenoperationen
geschehen, da wegen der Interrupt-Steuerung Stérungen
auftreten koénnen. Mit POKE 2,1 <RETURN> schaltet man
nach der Arbeit mit der Floppy die vierte Stimme wieder ein.

Fiir die Veranderung der Tonh&he bendtigt Stimme # 4 die
Eingabe der gewlinschten Frequenz. Der entsprechende
Wert wird in die Speicherstellen 56580 und 56581 geschrie-
ben. Die Frequenz miuB zur Bearbeitung durch den Sound-
chip des C 64 in ein High-Byte und ein Low-Byte zerlegt wer-
den. Deren Werte diirfen zwischen 0 und 255 liegen. Erldute-
rungen zu den Werten fiir verschiedene Frequenzen finden
Sie im Commodore-Handbuch, Seite 158, 159. Damit Sie ohne
Nachschlagen im Handbuch herumprobieren kénnen, laden
Sie das Programm »Hertz« (Listing 2). Nach dem Start mit RUN
isteine Frequenz(in Hz) einzugeben. Vorsicht ist bei Frequen-

-

DATA 169,21,141,24,3,169,192,141,25,3,16

9,129,141,13,221,169,17,141,14,221,96 <044>
2 pATa 72,138,72,152,72,173,13,221,41,1,20
8,3,76,86,254,165,2,208,8,169,15 167>
3 DATA 141,24,212,76,188,254,169,15,73,4,1
41,24,212,141,49,192,76,188,254 <0S56>
4 DATA 169,71,141,24,3,169,254,141,25,3,96 <230>
9 PRINT"> STIMME #4 < ":A=0 ) <1123
10 FOR B=@ TO 71:READ B:POKE 49152+B,0:A=A
+2: NEXT <112>
11 IF A<>7897 THEN PRINT"> FEMLER !! <":EN
D ~ <2265
12 PRINT"> AKTIVIERT <":SYS 49152 <242>
13 POKE S6581,7:FOR B=8 TO 2:POKE 2,1:FOR
A=@ TO S@:NEXT A:POKE 2,8:FOR A=@ TO 2@
:NEXT A,B <134>
14 SYS 49213 <2313
15 REM <0775
16 REM STIMME #4 VERSION 1.@ <189>
17 REM YON {19@>
18 REM CHRISTOPH JOCH <@B4a1>
19 REM <p81>

Listing 1. Das Hauptprogramm »Stimme # 4« erzeugt eine
zusitzliche Stimme. Starten mit POKE 2,1:SYS 49152,

zen oberhalb 4000 Hz geboten. Die Eingabe dieser Tonhthe
kann einen Absturz des C 64 bewirken. ,

Um eine Tonfolge mit der vierten Stimme zu spielen, ist es
sinnvoll], eine Tabelle mit den Werten der einzelnen Téne an-
zulegen und mit einer Hilfsroutine die Tonfolge zu generieren
(Programm »Demo, Listing 3).

(Christoph Joch/rs)

Tabelle 1. Alle Adressen fiir »Stimme # 4« auf einen Blick

1 SYS 49132 <@59>
2 INFUT"HERTZ";HE <851
3 H=985248.4/ (2#HE) s HI=INT (H/25&6) : LO=H-HI*
256 {@&69>
4 PRINT"LO "3 INT(LO);"4GPACEHT :";HI <@a72>
5 POKE S6580,L0:POKE 56581 ,HI:POKE 2,1:FOR
A= TO JFQ0@:NEXT:POKE 2,0 <@E1>
6 GOTO 2 £189>

Listing 2. »Hertz« nach Aktivieren des Hauptprogramms
»Stimme # 4« laden und mit RUN starten

1 REM {PL&I >
2 REM DEMOPOGRAMM FUER ‘STIMME #4° <@92>
3 REM VON CHRISTOPH JOCH 162>
4 REM . <QbLL>
5 REM ES STEHEN IHNEN NOCH 3 <@75>
6 REM STIMMEN ZUR VERFUEGUNG ! @96
7 REM <B67>
1@ IF PEEK (49153)<>21 THEN PRINT"ERST "STI

MME #4° LADEN !!":END {207 >
28 SYS 42152:POKE 49203,8:POKE 49201,@ <B15>
3@ READ HI,LO,D:IF HI=0 THEN GOTO 40 205>
4@ POKE 56580,L0:POKE 56381 ,HIsPOKE 2,1:FD

R B=@ TO D#4:NEXT:FOKE 2,8:FOR B=0 TO 1

@: NEXT 197>
S8 GOTO 3@ 244>
6@ SYS 49213 <@21>

1@@ DATA 4,232,50,4,232,50,4,95,50,4,95,50 <B37>
11@ DATA 4,232,75,5,130,25,5,214,100 246>
12@ DATA 4,232,58,4,232,50,4,95,58,4,95,50 <057>
13@ DATA 4,232,75,5,13@,25,5,214,100 <@12>
14@ pATa 4,232,50,4,232,50,4,95,50,3,229,5

e <200

158 DATA 3,173,100,3,70,108 <248
148 DATA 3,229,100,3,229,25,4,95,25,3,229,
25,4,95,25 €117
178 DATA 4,232,100,4,95,58,3,229,58 <@50>
18@ DATA 3,173,1@0,3,229,58,4,95,50 <187
198 DATA 4,232,700 <P43»
?0@ DATA 4,95,100,4,232,58,5,130,50 @59
21@ DATA 5,214,200 <2005

228 DATA 4,232,58,4,232,50,7,91,50,5,13@,5
2 @34

238 DATA 5,214,100,6,141,100 <221%
24@ DATA 7,91,200 <084
999 DATA @,0,8 <183>

Listing 3. Demoprogramm fiir das Erzeugen éiner Melodie
mit »Stimme # 4« .

AR (Yi¥am
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C 64

Programme unter Druck

Drei groBere Programme auf einer Diskette und
schon kein Platz mehr? Der »ISC 2.0« als lei-
stungsfahiger Kompressor staucht bis zu 257
Block lange Maschinenprogramme effektiv zu-
sammen, so daf sie bis zu einem Drittel weniger
Speicherplatz und Ladezeit benétigen.

sor Programme enger zusammenpackt, um sie beim

Start wieder zu entpacken. Jetzt erkennen Sie vielleicht
auch, warum es bei manchen Programmen so lange dauert,
bis sie wirklich starten — sie sind gepackt. Der Kompressor
ist in drei groBe Teile gegliedert — die drei Passes. Jeder
Pass hat seine Vor- und Nachteile, und jeder ist fiir sich ein ei-
genstandiger Kompressor,

Geben Sie zun&chst bitte Listing 1 mit dem MSE ein. Nach
dem Starten erscheint das in folgende Punkte unterteilte
Hauptmenii:
<F1> fiir Pass 1

Dieser Packer verkiirzt Wiederholungen.
<F3> fiir Pass 2
Hier werden gleiche Bytefolgen zusammengefafit.
<F4> zur Wiederaufnahme des Pass 2
Ein unterbrochener Pass 2 wird fortgesetzt.
<F5> fiir Pass 3
Die héufigsten Bytes werden zu weniger als acht Bit
gewandelt, die weniger haufigen zu mehr Bits.
<F6> um ein Programm, das gréBer als 202 Blocke ist, zu
laden
<F7> fiir Directory.
<@ > zum Senden eines Diskettenkommandos.

Die Tastaturabfrage ist bei allen Passes identisch. Sie wer-
den aufgefordert, den urspriinglichen Namen, den des zu-
kiinftig gepackten Programms und die Startadresse des Ori-
ginals einzugeben. Erlaubt sind hier dezimale und hexadezi-
male ($....) Einsprungadressen. LaBt sich das Programm mit
RUN starten, so geben Sie hier einfach RUN ein.

Nach der Eingabe einer Einsprungadresse ist nun noch
der Inhalt der Speicherzelle »l« einzugeben. Mit dieser Zahl
wird die Speicherkonfiguration bestimmt. Im Normalfall wer-
den Sie sicherlich die vorgegebenen »$37« —ROM und 1/0O-
Bausteine eingeblendet— mit <RETURN> iibernchmen.
Nach dem Komprimieren speichert der ISC die gepackte
Datel und verabschiedet sich mit einem Reset.

s tauchen bedeutet bildlich gesehen, daB der Kompres-

Kombination erwiinscht

Es steht Ihnen frei, die Packer einzeln zu benutzen oder sie
zu kombinieren. Optimale Ergebnisse erzielen Sie bei lan-
gen Programmen durch die Reihenfolge Pass 2, Pass 1, Pass
3. Das dauert allerdings durch den komplexen zweiten Pass
einige Zeit, Durch Driicken der SPACE Taste erfahren Sie die
hexadezimale Anzahl der noch zu komprimierenden Bytes.

Sollten Sie einmal widhrend des Kompressionsvorganges
keinen Platz mehr auf der Diskette haben, driicken Sie ein-
fach <SHIFT LOCK >. Der Kompressor bleibt dann vor dem
Speichern in einer Warteschleife, bis die Taste wieder geldst
wird. Wahrend dieser Zeit kénnen Sie die Diskette wechseln.
Bei Pass 2ist dies wegen der langen Arbeitszeit nur wahrend
des anfanglichen Ladevorganges méglich; hat der Kompres-
slonsvorgang bereits begonnen, bewirkt das Driicken von

68 F¥dp

<SHIFT LOCK >, daB der ISC bei ndchstmoglicher Gele-
genheit stoppt. Erscheint — wie beim Driicken von < SPA-
CE> —die hexadezimale Zahl, so 148t sich durch < Control >
und < Commodore > die angelegte Datei schlieBen und der
Kompressor verabschiedet sich mit einem Reset. Dies wurde
S0 programmiert, damit Sie IThren Computer zwischenzeitlich
anders nutzen kénnen.

Mit <F4> aus dem Hauptmenii heraus fahren Sie zu belie-
biger Zeit fort. Geben Sie dazu den Namen der nicht vollstén-
dig gepackten Datei und einen neuen Namen ein — den Na-
men des Originals hat sich der Kompressor in der gespei-
cherten Datei gemerkt. v

Ein mit Pass 3 behandeltes Programm kann von keinem an-
deren Pass mehr komprimiert werden. Er ist also immer als
letzter Pass anzuwenden! .

Im Gegensatzzu den ersten zwei Durchliufen ist Pass 3 der
schnellste beim Komprimieren, aber mit Abstand der lang-
samste beim Dekomprimieren. Bis zu 15 Sekunden kann das
Dekomprimieren von 202 Blocks dauern.

Diese Zeit sollten Sie sich nur aufbiirden, wenn Sie das Pro-
gramm mit den ersten zwei Passes nicht unter 202 Blocks kiir-
zen kdnnen oder es unbedingt codieren wollen: In einem mit
Pass 3 behandelten Programm ist zwangslaufig kein sinnvol-
ler Text mehr zu erkennen.

Die magischen 202 Blodks

Inder vorhergehenden Beschreibung wurde erwahnt, dal
das zu packende Programm nicht langer als 202 Blocks sein
darf. Einige werden sich fragen, was es mit diesen 202 Blocks
auf sich hat. Es ist die héchste Blockzahl, die ohne Autostart
oder dhnliches Hilfsmittel von Basic aus ladbar ist, ohne daf
der C 64 nach dem Laden abstiirzt.

Der »ISC« komprimiert ohne Probleme auch gréRere Pro-
gramme. Pass 1 ist sogar fiir 257 Block lange Programme ge-
eignet, die von $0200 bis $FFFF liegen kénnen: dies wird al-
lerdings nur fiir Profis von Interesse sein. Pass 2 verarbeitet
immerhin noch Programme mit bis zu 250 Block-Liangen, die
sich im Speicherbereich von $0200 bis $FFFE verteilen diir-
fen. SchluBlicht bildet Pass 3, der »nur« von $043C bis $FFFE
komprimiert.

Es kann aber durchaus vorkommen, daB die gepackten
Programme nicht kiirzer als 202 Blocks werden, also nicht von
Basic aus ladbar sind.

Das Ladeprogramm

Durch Driicken von <F6> starten Sie eine Unterroutine
zum Laden von Dateien, die groBer als 202 Blécke sind und
im AdreBbereich von $033C bis $FFFF liegen. Machen Sie
die vom Kompressor her bekannten Eingaben, und Ihr Pro-
gramm wird geladen und gestartet. Nach dem Laden setzt
die Unterroutine die Zeropage-Adressen $AE/$AF auf die
Endadresse, da der Dekompressor sie benétigt. Nach dem
Dekomprimieren steht in diesen Adressen die neue End-
adresse zur Verfiigung.

Die fiir Basic-Programme nétigen Zeiger ($2B und folgen-
de) werden nicht gesetzt und miiften demnach von Hand
festgelegt werden. Dieser Kompressor ist aber mehr fiir Ma-
schinenprogramme gedacht — fiir Basic-Programme gibt es
ja schlieBlich den Filekompaktor aus dem 64'er-Magazin
7/88. ~(J. Bublath/ap)
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Name : isc v2.0 0801 iceB
0801 ¢ Of 08 c3 Q7 %e 32 30 I&6 8f
0809 : 35 20 49 S 42 00 00 00 - 3f
0811 : 78 a? Ob 8d 11 dO a%? F8 81
0B19 : 85 01 a2 ¥d 9a a0 00 c& c3
0821 : af a5 af c? 06 f0 0d ce 82
0829 ¢ 2 0B bl ae 99 00 00 B8 49
0831 : dO f8 f0 eb a? 01 85 ae 4d
0839 : a9 08 85 af b? 52 08 99 bf
0841 : £9 00 c8 d0O f7 b? dd 08 5Sb
0849 : 99 34 03 cB dO f7 4c fc ce
0851 : 00 f4 ec Q01 B4 03 cb& fb %Pa
0859 : dO 03 20 66 01 26 40 b0 a4
0861 1 22 cb& fb dO 03 20 &6 01 cc
0B&? : 26 60 bO 1d cé fb dO OZ 25
0871 1 20 &6 01 26 &0 bO 06 a2 b2
0879 : 06 aY BB d0O 1% aZ 05 a? %e
0881 : 48 d0 13 a2 05 a? 08 d0 aa
088% : 03 a2 02 98 cb6 01 ee 20 el
0891 : dO ce 20 d0 =6 01 85 04 74
0899 : cb6 fb d0 02 20 &6 01 26 77
08al : &0 26 03 ca 10 f2 a5 0X 44
08a% : c? 79 £0 21 1B &5 04 aa al
08bl : bd 34 03 1 ae eb6 ae dO fa
08b9 : 02 eb af 4c fc 00 a9 08 2a
08cl 1 BS fb eb6 £9 dO 02 eb fa eb
08c? : bl £9 85 60 60 cb6 01 a% 78
08d1 : 1b 8d 11 d0 a% 37 85 01 Ve
08d9 : S8 4c 11 08 20 40 85 a5 87
08el : 00 a9 01 02 84 f0 03 08 22
08e? : 60 eb 05 04 Bd c9 4c a0 18
08f1 : 45 06 90 10 86 07 a2 b0 ec
08§79 : 18 ff 2e c6 38 32 30 c8 dd
0901 : bl 2d Oa O Oc ae 99 98 5Sb
0909 : @5 2b OFf 41 f7 ab 88 S2 eb
0911 : 4a 39 09 cS5 c4 Gd ca af 32
0919 : a4 91 48 43 Ob fc b9 ad db
0921 : aa 83 6f 53 fe 70 2c 1d 31
0929 : 1b 87 49 31 e4 cO 4f 46 e
0931 : Ja 37 24 15 679 29 27 eB c4
0939 ; 71 58 54 3c 12 3 9d 6d 04
0941 : 68 1a 19 ee Ba 26 24 21 87
0949 : 13 20 dd bd 78 44 40 e3 be
0951 : ce b8 4d 35 fb f6 ed d2 4a
0959 : d1 cf 7e 4e 28 25 14 fa &d
0961 z £ 5 f3 ea d? 22 6b 47 id
0969 : 1f 16 11 fd 8 e? cd S5 S8
0971 : SO 42 17 45 Sc aB %a 80 «cb
0979 : be &7 Ib 36 34 f2 cb B9 A4de
0981 : b6c ba &1 Sd S5a 59 56 le 2c
0989 : f4 f1 db ba ab 81 62 Se dt
0991 : 4b 3f 1c eb e7 d7 d& dS 45
0999 : c¢7 c1 bS 9e 93 77 64 57 b7
0O%al : Ie 33 df dc d3 cc c2 95 eb
0%a9 : Bc 8b 73 3d 23T ec de da 4a
09b1 : b7 b3 ac a7 a3 ?7 8f 7¢# 96
0%b9 : 7c 79 51 2a 22 ef e2 d8 6ba
0%cl : d4 be b4 9c 7a 66 &3 Sb d4
09c9 : et bf bc at b 96 ?4 Be cb
09dl : 7b 76 75 74 72 S5f ff ff 95
o9d? = ff ff £f ff bf Oc b3 44 &b
0%el : 37 b3 &8 17 37 a0 8d f ©%e
0929 : bb 18 c3 43 6c 29 d4 B0 be
09f1 : 70 49 a7 eb 19 30 aa 9b 62
09f% : 61 24 eb ab 92 d? 5f 99 a4
0a0l : bO Bf Oe ebé ic 4c 66 a4 e0
0a09 : 81 Ob e7 26 1d 33 97 a?. ec
Call : 50 f1 1f 59 6d 3a 1la e5 2a
Oal? : 61 6c 35 73 94 c7 Sa bb d4
Oa2i : 9c 3c 0O Bb 64 11 1la 5 50
0aZ9 : 3d 9b 36 b6c d7 0 36 02 Si1
Oa3l ¢ 14 71 41 d9 ¢5 10 13 e5 7e
0a3%9 : 77 17 d0 98 1f B8d 88 4c 9c
Qa41 : 57 20 fa ¢S5 dc 4B 4c d2 06
Oa49 : ba Fc 55 94 09 97 91 39 ef
0a51 : cB 3b 39 04 57 72 4e Ba dd
0a59 : ff a7 9f a2 22 73 20 76 55
Oabl : 72 9e 83 b3 95 09 78 6c  dé
0ab? : 64 7a 9e be 79 21 2a 15 +d
a7t ¢ c7 a0 Ba eB af 4b e2 c2 ae
Ga79 : ed 90 &b bf e? e5 f8 98 1la
0a81 : fc bS5 de Sa ff 2d 85 d9 8e
QaB89 : 07 &7 29 5 9 0 dS ca db
0a%1 : 71 69 aS f1 ée 44 eb B& 24
0a99 : 2e 14 be 2f 38 88 Zb 3a 20
Oaal : 4b 12 ee 54 3f 7c B8 80 36
Oaa%® : 55 ac 71 41 ea ee 83 4e b2
Oabl : 46 e0 96 52 c5 Bc 26 d5 Oc
0ab? : 3Ic f4& d7 a0 1f bc d& 52 52
Oacl : Be 08 e2 &1 26 da 4 65 79
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Listing 1. Den »ISC V2.0« hitte mit dem MSE (siehe Seite 100) eingeben
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geniigend. Oft werden 20 Blocks Basic-Listing dazu ver-

wendet, um nach Eingabe des Datums und einigen Se-
kunden Berechnung ein lapidares »Freitage oder »Dienstage«
auszugeben.

»Kalender 64«ist anders: Der Bildschirmaufbau beschrankt
sich keinesfalls auf die Ausgabe des Wochentags, sondern
zeigt IThnen eine detaillierte Viermonats-Ubersicht (Bild 1). So
ist auf einen Blick erkennbar, wann welcher Wochentag und
wann Sonntagist sowie die Anzahl der Tage eines Monats. Mit
einer Lange von 6 Blocks ist das Programm nicht nur schnell
abgetippt, sondern auch schnell geladen — bei Verwendung
einer 1541 ohne Speeder oder gar einer Datasette ein sicher-
lich nicht zu unterschatzender Aspekt.

e .
Umfangreiche Grundlagen
Der Kalender basiert auf Papst Gregor XIII (1582). Akzep-
tiert werden Eingaben von -1999(1999 vor Christus) bis unend-
lich. Dabei sind alle relevanten Faktoren und Ausnahmen be-
ruckswhtlgt
— alle vier Jahre ist em Schalt]ahr
— alle 500 Jahre fallt der ]ahresbeglnn auf den gleichen
Tag

— alle 400 Jahre fallen drei Schaltjahre aus (J ahrhunderte
die nicht durch 4 teilbar sind)

— Innerhalb eines Jahrhunderts ist der Wochenablauf alle
28 Jahre gleich.

Als vernachldssigbar wurde die Tatsache erachtet, daP
das gregorianische Kalenderjahr gegeniiber dem Sonnen-
jahr 26 Sekunden langer ist (365 Tage, 5 Stunden, 48 Minuten
und 46 Sekunden gegentiber 365 Tage, 5 Stunden, 49 Minuten
und 12 Sekunden). Somit miiBte alle 3323 Jahre ein Schalttag
ausfallen. Letzteres fallt aber nur ins Gewicht, wenn Sie unbe-
dingt wissen méchten, ob beispielsweise Weihnachten im
Jahr 6400 auf ein Wochenende fallt oder nicht.

Geben Sie bitte Listing 1 mit dem Checksummer ein. Be-
achten Sie hierbei die Eingabehinweise auf Seite 100. Nach
dem Start mit RUN erfragt das Programm die gewiinschte
Jahreszahl. SchlieBen Sie die Eingabe mit <RETURN> ab.
Sie sehen jetzt die Monatsiibersicht Januar bis April (erstes
Drittel). Mit der Leertaste blattern Sie weiter zum zweiten und
dritten Drittel.

Und nun wiinschen wir Ihnen viel Freude mit unserem »Ka-
lender 64«. - (Hartmut Thisius/pd)

Programrne zur Berechnung von Wochentagen gibt es

Tlps & Tricks

.luhresknlemler

So miissen Programme sein: wenig Aufwand, groBe erkung Unser kieines Listing fiir den
C 64 ist nicht nur schnell abgetippt, sondern wird auch rasch zum unenlbehrhchen Utlllty

C 64

KALENDER 3.DRITTEL 1987
EPTEMBE K708

OYEME nsa g:
i

64“ER 7 H.THISIUS (TASTE DRUECKEN)

Bild 1. Das Programm iiberzeugt durch den schnellen und
sehr iibersichtlichen Bildschirmaufbau
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100
110

120
139
140
15¢
160
170
180
19¢
200
210
22¢
23¢
240
25%
269
279
280
29¢
300

319

320
33¢
340
350
360
37¢
360
39¢
400
410
42¢
43¢
440
459

460
479

490
598
510
529
53¢
540
550
560
570
S8¢
59¢
6¢0
610
620
639
640
654
660
67¢
680

690

700
719

720
736

POKE 53280,9:POKE 53281,0 )

INPUT " CCLR, YELLOWOEINGABE JAHRESZAHL";
J

A=INT(J/10@)
J2=INT(VAL(RIGHT$(STR$(J), 4))/1““)

C=J2 AND 3

J1=J-Ax1¢0

IF C=1 THEN WT=5

IF C=2 THEN WT=3

IF C=3 THEN WT=1

IF C=¢ THEN WT=6

IF A=J/100 THEN 29¢

IF WT<8 THEN WT=WNT-1

C=INT(J1/28)%28

IF C=J1 THEN 290

FOR E=C+1 TO J1:WT=WT+1

IF WT=7 THEN WT=¢

IF ((E-1)AND 3)=@ THEN WT=NT+1

IF WT=7 THEN WT=¢

NEXT E

Yi=NT

FOR DJ=1 TO 3

PRINT“ (CLRIKALENDER"DJ " CLEFT) .DRITTEL"
J:PRINT

FOR-A=1 TO 2

FOR B=7 TO 25 STEP 18

READ M$

PRINT TAB(B)M$;

NEXT B

PRINT

FOR TG=1 TO 7

READ TGs

IF TG$="S0" THEN PRINT"{(LIG.BLUE>";
PRINT TGs$"(YELLOW}"

NEXT TG

PRINT:PRINT

NEXT A

PRINT" 64’ER / H.THISIUS(3SPACEX(TASTE
DRUECKEN) "

FOR Y=3 TO 13 STEP 1¢

FOR X=2 TO 2¢ STEP 18

READ TG

IF(J1 AND 3)=¢ AND TG= 28 THEN TG=29
IF J2%10@=J AND (J2 AND 3)<>@ AND TG=2
9 THEN TG=28

FOR T=1 TO TG

POKE 211;X+X1:POKE 214,Y+Y1

IF T<10 THEN POKE 211,PEEK(211)+1

IF Y1=¢ THEN POKE 646,14

SYS 58732

PRINT T:POKE 646,7

YizY1+1

IF Y1>6 THEN Y1=¢:X1=X1+3

NEXT T

X1=¢

NEXT X.Y

POKE 1988,0

WAIT 1988,1

NEXT DJ

POKE 198,0

RESTORE

GOTO 100

DATA JANUAR, FEBRUAR, SO, HO DI.MI,DO,FR,

SA

DATA MAERZ, APBIL §0,M0,DI,MI,DO,FR,5A,
31,28,31,3¢

DATA MAI,JUNI,SO0.MO,DI.MI.DO,FR,SA
DATA JULI,AUGUST,S0,M0O,DI,MI,DO, FR SA,
31,30,31,31

DATA SEPTEMBER,OKTOBER,S0,MO0,DI,MI,DO,
FR,SA

DATA NOVEMBER,DEZEMBER,S0,MO,DI,MI,DO,
FR,SA,39,31,36,31

€ 64'er

Listing 1. »Kalender 64« bitte mit dem Checksummer
eingeben (Eingabehinweise auf Seite 100)

<228>

<165>
<116>
<@95>
<156>
<149>
<@9g>
<124>
<158>
<@92>
<207>
<@94>
<@986>
<@37>
<133>
<193>
<@1i1>
<125>
<@78>
<@ed>
<@33>

<211>
<229>
<196>
<@32>
<294>
<134>
218>
<197>
<@64>
<156>
<149>
<198>
<128>
<2@86>

<@30>
187>
<@91>
<@22>
<@55>

<236>
<147>
<228>
<P74>
217>
<155>
<226>
<@84>
<@83>
<254>
<119>
<@31>
<@2¢>
<138>
<@84>
<050>
<2@2>
<g9e>

<115>

<183>
<182>

<@@7>
<@a1>
<@26>
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Tis & Tricks

C 128

Tips und Trickes zum € 128

Im Mittelpunkt des heutigen Interesses stehen
die Ein/Ausgabe-Gerate Tastatur und Bildschirm.
Sie erhalten Tips zur Text- und Grafikdarstellung
sowie zu den Funktionstasten.

ieder haben wir eine breitgefacherte Auswahl von

Neuigkeiten fiir unsere C 128-Benutzer. Der Schwer-

punkt liegt bei den Programmierhilfen, aber auch
die VDC-Fans werden nicht zu kurz kommen.

Altemnative Tastenbelegung

Das Maschinenprogramm »ALTTASTEN« (Listing 1, bitte im
C 64-Modus mit dem MSE eingeben) erhoht die Anzahl der
Funktionstasten des Commodore 128 auf insgesamt 34. Die
neu hinzugekommenen Tastenbelegungen sind fest pro-
grammiert und lassen sich nicht veréndern. Sie werden im-
mer i{iber <ALT> und eine Buchstabentaste aufgerufen,
ahnlich wie die Funktionen mit <ESC>.

Folgende Belegung ist programmiert:

Das Programm schaltet die Funktionstaste <SHIFT RUN/
STOP> ab. Die Routine benétigt nur zirka 750 Byte und belegt
den ungenutzten Bereich von $1365 bis $1659. Sie wird mit
BLOAD"ALTTASTEN” ON B0 geladen und mit BANK 0:5Y5
4965 oder mit BOOT”ALTTASTEN” gestartet. (T. Wahl/ap)

Tips zu den Funktionstasten

Sie wissen vielleicht, daB Sie mit dem KEY-Befehl die Funk-
tionstasten neu belegen kénnen. Aber wuBten Sie auch, wie
man die aktuelle Funktionstastenbelegung auf Diskette spei-
chern kann? Geben Sie einfach »BSAVE ”Name”, P4096 TO
P5119« ein. Um eine gespeicherte Belegung zu laden, schrei-
ben Sie »BLOAD ”Name “«. Und noch ein Tip hierzu: Wollen
Sie die Funktionstasten mit ESC-Befehlen belegen, miissen
Sie »KEY Nummer, CHR$(27)+ “Buchstabe "« eingeben. Die
Nummer liegt zwischen 1 und 8, und entspricht der Nummer
der gewahlten Funktionstaste. Die Bedeutung der Buchsta-
ben im Zusammenhang mit dem ESC-Steuerzeichen entneh-
men Sie bitte dem Bedienungshandbuch Ihres C 128.

(A.Flach/ap)
Windows effektiv

<ALT> <A> AUTO <ALT> <B> BOOT
<ALT> <C> DCLOSE <ALT> <D> DATA Das Manko, dab der Window-Befehl des C 128 den Text un-
<ALT> <E> POKE <ALT> <F> TFOR ter dem Fenster nicht sichert, beseitigt WWINDOW (Listing 2)
<ALT> <G> GOTO <ALT> <H>  GOSUB fiir den 40-Zeichen-Modus. Dieses Programm speichert nach
<ALT> <I>  INPUT <ALT> <J>  PEEK SYS DEC(”0CSA ") den Text innerhalb des Fensters in das
<ALT> <K> COLOR <ALT> <L> DLOAD VDC-RAM. Aus diesem Grund werden nur die Fenster des
<ALT> <M> TO <ALT> <N>  NEXT 40-Zeichen-Modus unterstiitzt. Der Vorteil dieser Einschran-
<ALT> <0>  DOPEN <ALT> <P>  PRINT kung ist, daB den Basic-Programmen kein Speicherplatz ver-
<ALT> <Q> DCLEAR <ALT> <R> RETURN lorengeht. Nach SYS DEC(”0CA2”) wird der Text wieder in
<ALT> <S> DSAVE <ALT> <T>  THEN den Bildschirmspeicher geschrieben. Laden Sie die Routine
<ALT> <U>  SOUND <ALT> <V>  DVERIFY absolut mit BLOAD"WINDOW” und geben danach bitte
<ALT> <W>  WINDOW <ALT> <X> READ NEW ein. Listing 3 demonstriert die erweiterte Window-An-
<ALT> <Y> oder <ALT> <Z>  SYS weisung. (H. Haas/ap)
Name : alt. tasten 1365 165a 1455 :+ a? 54 B& 5@ B4 S1 a2 03 30 1555 : 4Ff 86 5@ B4 51 a2 @S B&6  d7
145d : 86 S2 4c cb 15 abD 46 a2 A4de 155d : S2 4c cb 15 a@ 45 a2 b3 <91
1345 : 4c 10 16 B85S S@ 85 51 85 7% 14465 : 9a 86 5@ 84 51 a2 @3 86 -2a 1565 : B4 S@ B4 51 a2 84 B6 52 468
i346d : S2 85 53 78 a@ 13 a2 7d 8e 146d : S2 4c cb 1S5 a® 46 aZ? 53 eB 156d ¢ 4c cb 15 a@ 44 a2 ae 86 19
1375 : B8e 14 B3 8c 15 @83 S8 6@ eb 1475 : 86 50 84 51 a2 85 86 52 B0 1575 :+ SO 84 51 a2 AT B6 52 4c  £6
1537d : a5 53 c? 01 8 Bd a5 d3 14 147d : 4c cb 1S a@® 44 a2 21 B& 3 157d = cb 15 a® 45 a2 4c 86 5@ eb
1385 : c9 08 f@ B3 A4c &5 fa a? 1ie 1485 : 5@ 84 51 a2 @3 86 52 4c 06 1585 : B4 S1 a2 @4 B& 52 4c cb  9F
138d : @1 85 53 a5 d4 ea ea ma 00 148d : cb 15 a@ 44 a2 73 B4 S0 14 158d : 15 a@ 46 a2 &Ff 86 50 84 4e
1395 : ea c? Ba f@ 37 c9? 1ic @ 19 1495 : 84 51 a2 03 Bé6 52 4c cb Bf 1595 : 51 a2 P& 86 52 4c cb 15 &b
139d : 36 c9 14 @ 35 c? 12 @ a7 149d : 15 a@® 44 a2 la 8464 S@2 84 88 159d : a@ 446 a2 24 B 58 84 St b
13a5 : 34 c? Qe 8 33 c9 15 f@8 17 14a5 : 51 a2 @82 856 52 4c cb 15 7a 15a5 : aZ B5S B& 52 4c cb 15 a@ é&e
13ad : 32 c9 la @ 31 c9 1d {0 20 14ad : a¥ 44 a2 3a B4 S8 B84 51 ff 15ad : 44 a2 3X 86 5@ 84 51 a2 94
13b5 = 3@ c9 21 @ 2¢ c9 22 @ dc 14b5 : a2 @3 86 52 4c cb 15 a® 7d 1ShS : @3 B6 52 4c cb 15 a@ 44 Ba
13bd : 2e c2 25 fp 2d c? 2a fB0 el 14bd : 44 a2 4a2 B8& 5@ B4 S1 aZ &9 1Sbd : a2 90 84 5@ 84 S1 aZ @2 b4
13¢5 @ Zc c? 24 @ 2b c9 27 f@ 7c 14cS : @4 86 S2 4c cb 1S5 a® 44 b 15¢S : B6 S2 4c cb 15 20 a@ @@ dS
13cd @ 2a 4c fb 13 4c S3 14 4c <7 14cd : a2 Zb 846 SB 84 S1 aZ P4 16 15cd : bl 5@ 99 4b B3I cB c4 52 a4
13dS : 62 14 4¢c 71 14 4c 80 14 5@ 14dS : B4 52 4c cb 15 a@ 44 a2 be 15d5 = 0 @3 4c cd 1S bl 5@ 49 cb
13dd : 4c 8f 14 4c %e 14 4c ad 97 14dd : 0 86 S0 84 S1 a2 83 86 8 15dd : 8@ 99 4b @3 a9 2@ cB8 99 4f
13e5S ¢ 14 4c bec 14 4c cb 14 4c dd 14eS5 : 52 4c cb 15 a® 45 a2 8c cb 1525 : 4b B3 20 @9 16 a4 52 cB 3c
13ed : da 14 4c e? 14 4c £8 14 di 14ed : B& SB B4 S1 a2 84 86 52 f@ 1S5ed ¢+ c8 cB 84 dD ad @0 aZ Q@ e?
1345 @ 4c @7 15 4c 16 15 c9 26 11 14¥5 : 4c cb 15 a® 45 a2 b8 86 da 1545 : cB c@ SO f0 98 =B e@ ff b
13fd = 8 3B c9 29 f0 24 c? Je c9 14fd : S@ B4 51 a2 B4 B&6 52 4c Be 15fd : @ f4 4c fa 15 a? @@ 85 83
1485 & f@ 2e c9 11 f0 2d c? @d Sb 1S@S : cb 15 ad 44 a2 ab B6 SB 26 1685 : S3 4c &4 fa a9 9d Bd 4a 49
14080 + 0 Pc c9 16 @ 2b 9 ie 14 158d : 84 51 a2 @1 856 52 4c cb cé 16Dd + B3 60 @0 2@ 7d Ff 93 Fa alb
1415 3 f@ 2a c9 1f @ 29 c9 062 02 1515 ; 15 a@ 44 a2 1d B& S50 84 30 1615 = 11 Be 61 4c S4 45 52 4e &5
141d = 0 2B c9 17 @ 27 c9 19 1B 151id : S1 a2 @2 86 52 4c cb 15 32 161d = 41 54 49 S6 20 74 41 53 7
1425 : f@ 26 €9 Oc @ 25 ea 4c 99 1525 :+ a@ 46 a2 48 86 50 B84 51 Ja 1625 1 S4 45 fe 20 S6 4f 4e 28 Bd
142d : &5 fa 4c 25 1S 4c 34 1S 76 152d = a2 @4 86 52 4c cb 15 a®@ 76 162d : 74 48 4f 52 53 54 45 4e 6d
1425 : 4c 43 1S 4c S2 15 4c 61 b3 1535 : 44 a? 7d 86 5@ 84 51 a2 ae 1635 : 28 77 41 48 4c 20 31 39 67
143d : 15 4c 70 1S 4c 7F 15 4c €5 153d : @4 85 52 4c cb 15 aB® 46 17 163d ¢+ 38 37 11 8@ a? @4 8d 28 86
1445 : 8e 1S5 4c 9d 15 4c ac 15 bS 1545 = a2 76 86 5@ 84 51 a2 @3 35 1645 : d@ a? 90 8d 21 d@ a% 0@ db
144d : 4c bb 15 4c bb 15 a@ 45 b7 154d : 86 52 4c cb 195 a@ 44 aZ 36 164d : a2 @9 al 20 20 21 c@ 20 ea
. R . 1655 :+ Be €9 4c &8 13 08 +f 6@ da
Listing 1. Flinke Basic-Befehle
A (R
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Name : window @cod Gced

@Bc@2 : 18 a5 e7 e5 eb &9 @2 85 e
@c@B : fa a5 e4 5 e5 49 @21 85 B3
@c1@® : fb 85 ff a? @3 85 fd a9 aa
@ciB8 : ff a® B0 c4 eS5 @ Bb 18 42
@c2@ @ 469 28 90 @2 eb fd c8 18 b3
Bc28 : 90 f1 18 45 eb 90 B2 eb 2c
Bc3@ : fd B5 fc 85 4e aS fd B5 5
Bc3IB : A4 60 28 PO Oc a9 B0 a2 13
Bc4d @ 12 Be BB db 2c 0B db& 18 b2
Pc48 : fb Bd 81 db aZ 13 Be D0 22
@SB : db6 2c B0 d6 10 fh 8d @1 3@
BcSB : db 40 20 P28 Oc 28 3a Bc 29
Bcéb@ : 2@ D1 84 fe bl fc a2 1f  4d
Bcé8 ; Be OO dé 2c 0@ db6 10 fb 20
@c70 : 8d O1 db6 a9 28 91 fc c8 7d
@c78 : a2 13 Be D@ db& 2c PO db& c4
@cB8d : 1@ fb ab fe Be 91 db eb& 31
BcBB : fe c4 fa d@ d7 cb& fb @ 44
Bc?@ : 10 a5 fc 18 69 28 90 @2 d3
BcI8 : es& fd BS fc a@ @1 4c 64 Ba
Bcald : Oc &0 20 08 @Oc 20 3a Bc a7
BcaB : a@ O1 B4 fe a2 1f Be 00 27
Bcb@ : dbé 2c BB d& 1@ fb ad 91 1t
BchB : dbé 9t fc cB a2 13 Be B@ ac
@cc@ : d6 2c @D db 1@ fb ab fe 091
@ccB @ Be Bl dé eb fe c4 fa dd @d
Bcdd 3 db cé6 fb FB 1@ a5 fc 18 7e
@cdB : 69 28 90 B2 eb6 fd BS fc 2B
Oce® : al@ @1 4c ac Bc 40 41 44 £b

Listing 2. »Window« verbessert das C 128-Basic

16 DIRECTORY : DIRECTORY

20 WINDOW 1,1,20,2@

30 SYS5 DEC("eCSA™)

46 FOR I=1 TO 18

5@ PRINT "DAS IST EIN TEST!'"
&0 NEXT

78 FOR I=1 TO 3000:
8@ SYS DEC("eCA2"):

NEXT
PRINT " {2HOME3}"

Listing 3. Demo zum erweiterten Window-Befeh!

. BBdS6 29 +8 and #3$f8
- B2d5S8 48 pha

. 20dS? ad 2@ db6 lda $d&00
. @0dSc 29 @7 and #$07
.- B2dSe 0@ Q& ben $0dé&é
. B0ds6d 48 pla

- B2d6r 09 a7 ora #$07
» P@dé6Z  4c cc ed jmp $cdcc
.- BOdbs 48 pla

- @9d&7 4c cc cd jmp $cdec

Listing 4. »VDC-Status« beseitigt lastiges Flimmern

Multi-Zeichensatz

Wir haben nun schon éfter erwdhnt, daf der VDC den
CroB/Grafik- und den GroB/Klein-Zeichensatz — im Gegen-
satz zum VIC des C 64 — gleichzeitig darstellen kann. Die In-
formation, welches Zeichen auf dem Bildschirm in welchem
Modus dargestellt werden soll, bezieht der Videochip aus
dem ALTBit (Zeichensatz 0 oder 1) der korrespondierenden
Attribut-RAM-Speicherstelle innerhalb seines AdreRbe-
reichs. Dieser Speicherbereich verwaltet die Attribute wie
Blinken, Unterstrichen, Farbe, etc. Der VDC hat also in sei-
nem 16 KByte groBen RAM-Bereich jederzeit beide Zeichen-
satze (Text und Grafik) zur Verfiigung, die normalerweise nur
dann verandert werden, wenn das Betriebssystem sie durch
die deutschen Zeichensitze ersetzt. Da man bei der Darstel-
lung von Text nur selten auf die Grafikzeichen zuriickgreifen
wird, liegt es nahe, diese durch andere Zeichen zu ersetzen.

70 (¥iK-Ta
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Genau das macht »Multifont 128« (Listing 5). Der Grafik-Zei-
chensatz und sein reverses Pendant werden im VDC-RAM
durch eine Fett- und eine Kursivschrift ersetzt, die fortan zu-
satzlich zu der normalen und der reversen Schrift darstellbar
ist. Die neuen Schrifttypen werden aus dem bereits vorhan-
denen deutschen Zeichensatz errechnet, so daB auch hier al-
le deutschen Sonderzeichen erreichbar sind. Damit diese
neuen Zeichen nicht beim Einrasten der DIN-Taste vom Be-
triebssystem iiberschrieben werden, mu® noch die Um-
schaltung (Flag hierzu :$0ACS) verhindert und wieder in den
ASCII-Modus geschaltet werden. Dadurch liegen allerdings
die deutschen Umlaute an ungewohnter Stelle:

A: <SHIFT + > 4: <Commodore F>
O: <SHIFT —> 6: <Commodore C>
U: <Commodore —> ii: <« Commodore X>
R: «Commodore V>

Die Benutzung des geénderten Zeichensatzes ist denkbar
einfach: Auf Fettschrift schalten Sie mit <SHIFT> +
<CBM> oder PRINT CHR$(142); mit der gleichen Tasten-
kombination oder PRINT CHR$(14) erhalten Sie wieder den
normalen Zeichensatz. Kursive Schrift erreichen Sie im
Fettschrift-Modus durch < Control 9> — normalerweise RVS-
ON — oder PRINT CHR¥(18); zuriick gelangt man folgerichtig
durch < Control 0> oder PRINT CHR$(146). Das wird im De-
monstrationsprogramm (Listing 6) deutlich. Dort werden alle
Schriftarten nebeneinander und auch gemischt dargestellt.

Wem iibrigens die drei Pixel breite Fettschrift zu intensiv
ist, der kann durch POKE 3458,44 und nochmaliges Aufrufen
der Routine mit SYS 3328 die Fettschrift zwei Pixel breit dar-
stellen lassen. Nach Betatigen von < RUN/STOP RESTORE >
sollte das Flag $0ACS (dezimal 2757) wieder auf $81 (dezimal
129) gesetzt werden, da sonst der modifizierte Zeichensatz
beim Betatigen der ASCII/DIN-Taste iiberschrieben werden
kann. (H. Stécklein/ap)

VDC-Version 1 oder 2?

Bei Programmen, die den 80-Zeichenschirm (VDC) im Bit-
Map-Modus benutzen (zum Beispiel »Grafik 80« aus der Aus-
gabe 12/85 beziehungsweise Sonderheft 10/86) trat bisher
bei einigen VDC-Versionen ein Flimmern am rechten Bild-
schirmrand auf. Um dieses Flimmern zu vermeiden, muf
man den Bildschirm um sieben Pixel nach rechts verschie-
ben.

Aber wie unterscheidet man die beiden Versionen? Ganz
einfach: Im Statusregister des VDC bei $D600 zeigen Bit 0 bis
2 an, ob der Bildschirm verschoben werden muR oder nicht.
Mit der folgenden Routine kann man diese Abfrage in eige-
nen Programmen vornehmen; '

7 Pixel nach rechts.
Register 25
mit Wert in Akku laden

ora # %00000111
label 1ldx # $19
Jjsr $edee

1da $D600 ; Statusregister VDC
and #%00000111 ; Bit O bis 2 ausmaskieren
php ; Zero-Flag retten
lda #Modus ; Grafik: $80 Text: $40
plp ; Wenn Bit O bis 2 nicht
beg label ; gesetzt, dann springe

3

H

3

Flr »Modus« steht dann der gewiinschte VDC-Modus:
Crafik: %10000000
Text:  %01000000 ,

Auch das Betriebssystem fragt bei der Initialisierung ab
Adresse $E17E das Statusregister ab und dndert gegebenen-
falls den Wert in Register 25. Dies betrifft leider nur den Text-
modus.

Das Programm »WDC-Status« paBt die bereits erwahnte
Grafikerweiterung »Grafik-80« mittels dieser Methode an die
verschiedenen Videochips an. Laden Sie dazu die Erweite-
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rung mit BLOAD”GRAFIK-80” und geben bitte die folgen-

den Befehle ein:
POKE 6754,86POKE 6755,13 Name : multifont 128 Pdod Bddé

POKE 6791,86:POKE 6792,13 2dEd : a2 dS a@ 06 86 25 84 24 42

Hiermit werden Einsprungvektoren auf unsere kleine An- @dPe : a9 24 93 b% 82 a® gg 8c 9c
passungsroutine gerichtet. Loschen Sie nun die alte Pro- 2d10 ds 'ad a2 2@ a9 B ° ag bf
grammversion mit SCRATCH”CRAFIK-80” und speichern 33;2 : 23 i?, 33 ;; ;2 3: :q a1 ‘12
die neue mit BSAVE”GRAFIK-80” ON B0,P4864 TO P6839. Dd_2<B : 8d ¢S5 a ag 12 ;; 2@ 23 Z;

Haben Sie die Farberweiterung »GR80.PATCH« aus dem D oo oo B o o a4 50 92 =
64'er Magazin 4/87 abgetippt, fithren Sie bitte folgende An- @d40@ : @d 20 58 Od a9 24 8d b? 7a

: . Pd48 : O2 a® OB a2 B2 a7 @4 20 8
\{V%lilglggr: Ca?-lll?séo PATCH” @dsS@ : af ;2 58 :9 Be ic d2 ff d§

. . BdsSe : aS D@ 29 bf BT 8@ aS @1 31
2. Listing 4 mit dem eingebauten Monitor eingeben. ggzg : ;u; gg gg mé ;? gg g? gg gg
3‘ SCRATCH ”GRSOPATCH ” Ad7@ : a1 60 8d :3 ad 8d d4 @d 2
4. BSAVE ”GR80.PATCH"”, ON B0, P3072 TO P3434 @d78 : 1B @e d3 Od 4e d4 Bd Od 28

Betr_eiben S_ie.»Grafik-80« ohne_Farberweiterung, dann ge- gggg gg f,’;’, g‘l‘ 2: gg gg 5; ;':‘ :g
ben Sie das Listing 4 ebenfalls mit dem Monitor ein und spei- Bd9@ : 4a 6@ a9 @@ ad dB8 85 da 11
chern es bitte mit BSAVE” VDC-STATUS” ON B0, P3414 TO @498 : B4 db a@ @@ a2 @e a? da 29
P3434. Dda5 . 20 73 Gu ac bi od 20 86 af

In eigenen Programmen mit Farberweiterung lauten die @db® : Od 20 ca cd cB c@ 28 92 Od
ersten Basic-Zeilen wie gewohnt: g:g fg *:Z :g 3': ca ;g gg g‘: g:
10 BLOAD “GRAFIK-80": SY3 4867 @dcB : 9@ d2 eb db aS db c? dc 1@

@dde 90 ca 40 GG 20 @2 20 34 cé

10 BLOAD ”"GR80.PATCH”": SYS 3072

Benutzen Sie diese Farberweiterung nicht, ist die Eingabe L ) . .
folgender Zeilen erforderlich: Listing 5. »Multifont 128« schreibt fett und kursiv

10 BLOAD “GRAFIK-80”: SYS 4867
10 BLOAD “VDC~STATUS”

Ab jetzt paBt sich »Crafik-80« automatisch an die VDC-Ver-

Slon an' (O KUbltZ/ap) 1 91 0 REM 9936 33 J6 36 B 3 33 3 I3 I I I I I I I I I 65X
1620 REM "% {6SFPACEIIEMOPROGRAMM ZU{(9SPACE}#*
16390 REM "% {I05SPACE}*
1046 REM "#{2SPACEXH U L I L F O N T{45PACE>1 2 B
.. . . {2SPACE }#
160560 REM "% {3I0SPACE}#*
Ubersichtlicher Kommentar RPNt s A

1159 ¢
1155 SCNCLR

Oftmalg ist ein langeres Programm trotz vieler REM-Zeilen 1160 BANK 15 : BOOT “MULTIFONT 128"

noch recht untbersichtlich, da die Kommentare nicht beson- 1170 =
ders hervorgehoben sind. Mit einer einfachen Funktionsta- 1180 STD$ = CHR$(14 )+CHR$(146) : REM
stenbelegung kann hier Abhilfe geschaffen werden: NORMAL
, R B 1190 REV$ = CHR$(14 )+CHR$ (18) : REM
KEY 8, {4TAB,RIGHT} REM” + CHR$(34) + CHR$(34) + [LEFT, REVERS
RVSON] MQR{ 40SPACE ,UP, RVSOFF] ” 126@ BRT$ = CHR$(142)+CHR$ (146) : REM
— . . . . . BREIT
Nach der Eingabe einer Zeilennummer driicken Sie 1210 KSV$ = CHR$(142)+CHR$(18) : REM
<F8>. In die daraufhin erscheinende invertierte Leerzeile KURSIV
schreiben Sie Ihren Kommentar, der auch nach der Ubernah- 1220 UDL$ = CHR$(2 ) : UOF$ = CHR$ (139 : REM
me in den Speicher durch < RETURN > invertiert dargestellt 1250 ggzinTgﬁéngg ) . BOFS = CHR$(143)  : REM
wird. Zeilennummer und REM-Anweisung tauchen im Listing T BLINKEN ) )
nicht auf. Diese Dokumentations-Hilfe funktioniert sowoh! im 1240 :
40- als auch im 80-Zeichen-Modus. In einem Druckerlisting 1520 SCNCLR
erscheinen allerdings Zeilennummer, REM-Anweisung und 1539 PRINT " {4SPACEYHIER NOCH EINMAL EINE UEPERSI
drei Steuerzeichen vor dem nicht invertierten Kommentar. CHT UEBER ALLE 4 DARSTELLBAREN ZEICHENSAETZE
(F- Nollenberger/ap) 1540 PRINT * {ZDOWN}"
155@ PRINT STD$;: GOSUB 1620 : PRINT : PRINT
1566 PRINT REV$;: GOSUB 1620 : PRINT : PRINT
1572 PRINT BRT$;: GOSUB 162@ : PRINT : PRINT
1580 PRINT KSV$3: GOSUB 1620 : PRINT : PRINT

159% PRINT STD$
1600 PRINT " {DOWN}MEM DIE EETTSCHRIFT UEBRIGENS Z
U FETT 1ST, DEM KANN DURCH FOLGENDEN POXE GE

1605 PRINT "HOLFEN WERDEN : POKE 3I458,44 : SYS 33
28 n

16907 PRINT TAB(13)" {DOWNIBITTE "BRT$"IASTE"STD$"
UND DIE FETTSCHRIFT VERGLEICHEN ..."

1608 GET KEY A$

1609 POKE 3458,44 : SYS 3328

1616 END

1620 REM ALLE ZEICHEN DARSTELLEN

163@ FOR I = 32 TO 127

1649 : PRINT CHR#(I);

1650 NEXT

1660 RETURN

Listing 6. Demo zu Multifont
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Tips & Trick

C 16, Plus/4

Tips & Tricks zum C16 und Plus/4

Der Traum jedes Computer-Besitzers: Computer
einschalten und sofort »loslegen«, ohne erst Pro-
gramme laden zu miissen. Fiir Plus/4-Besitzer
wird dieser Traum Wirklichkeit. Lesen Sie, wie

Sie eigene Programme anstelle der eingebauten

3-Plus-1-Software einsetzen konnen.

Computer zu &ffnen, da dann alle Garantieanspriiche

verlorengehen. Computer sind aber im Gegensatz
zum Beispiel Autos keine besonders anfalligen Gerate. Im
Klartext: Wenn ein Computer ein paar Wochen vollig fehler-
frei lief, ist ein plotzlicher Defekt nicht zu erwarten (korrekte
Behandlung vorausgesetzt natiirlich). Einsteigern fillt es na-
turlich am Anfang schwer, zu beurteilen, ob der Computer
nun »eine Macke hat« oder ob man nur bei der Bedienung ir-
gendeinen Fehler gemacht hat.

Eine Checkliste der haufigsten Fehler von neuen Geriten
hilft beim Beurteilen:

— Ist das Bild auf dem Monitor/Fernseher ohne Stérungen?
Bleibt es auch beim Einschalten von Zusatzgeriten wie zum
Beispiel einer Datasette stabil (hdufiger Fehler bei einem
C 16 oder C 116 mit unterdimensioniertem Netzteil)?

— Funktionieren beide Tonkanile (mit dem SOUND-Befehl
zu Uberpriifen) sauber ohne Rauschen und Knistern?

— Gibt es beim Betrieb mit einem Diskettenlaufwerk Proble-
me beim DIRECTORY-Befehl (Load-Errors oder &hnliches)?
— Funktionieren Joysticks an beiden Joystick-Ports?

— Lassen sich alle Tasten leichtgéngig betatigen? Ist die ge-
samte Tastatur stabil und gibt auch bei etwas stirkerem Ta-
stendruck nicht nach?

— Meldet sich der Computer sofort wieder nach dem Aus-
und Einschalten auch nach mehrstiindigem Betrieb?

Wenn Sie alle genannten Punkte auch nach zwei oder drei
Wochen mit »keine Probleme« abhaken kénnen, ist Ihr Com-
puter einwandfrei in Ordnung. Es ist dann auch nicht zu er-
warten, daB in Zukunft noch irgendein Garantiefall ansteht.
Das heift natiirlich nicht, daB das Gerét nicht durch falsche
Handhabung kaputtgehen kann (Beispiele: licbevolle Pflege
bei 60 Grad in der Waschmaschine, »Tunen« durch zusatzli-
che 220 Volt am Erweiterungs-Port oder ghnliches). (tr)

Viele Computer-Neulinge scheuen sich davor, Ihren

Neustart des Textmanagers

Einen Neustart des Programms kann man erreichen, wenn
man folgendermaRen vorgeht;
1. mit <CTRL Q> das Programm beenden
2. 1m Direktmmodus SYS 8661 eingeben und <RETURN>
driicken. Nun ist der Textmanager wieder eingeschaltet, frei

18 (3:¥4p

von vorherigen Texten, so daR neue Texte eingegeben wer-
den kénnen. Man kann die Richtigkeit der SYS-Adresse auch
vorher kontrollieren, wenn man nach dem Laden des Pro-
gramms folgende Zeilen im Direktmodus eingibt:
MONITOR <RETURN>
M 1000 <RETURN >

In der ersten Zeile miiBte an sechster Stelle nun »9E« (= Ba-
sicToken fiilr den SYS-Befehl) stehen. Die nachfolgenden
Werte sind die ASCII-Codes der Ziffern fiir die Sprungadres-
se. Diese Ziffern sind auch in Klartext an der rechten Stelle zu
sehen. Sollte dort ein anderer Wert als 866! stehen, dann muB
selbstverstandlich dieser andere Wert als Sprungadresse im
SYS-Befehl eingegeben werden. (Norbert Kiick/tr)

Aufriistung des Plus/4

Nachfolgend einige Tips zum Thema: »Einbau von EPROMs
in den Plus/4«. Bevor man beginnt, {iber ein Programm nach-
zudenken, das in einem selbstgebrannten EPROM im C 16
oder Plus/4 installiert werden soll, sollte man einen Blick ins
ROM-Listing und in die jeweilige Schaltung werfen. Die
Hardware des C 16 und die des Plus/4 ist dazu ausgelegt, ei-
ne 64 KByte RAM-Bank und bis zu vier EPROM-Banks zu je 32
KByte zu adressieren. Jede EPROM-Bank kann aus jeweils
zwel Proms a 16 KByte (27128) bestehen. Die fiir die EPROMs
notwendigen acht Chip-Select-Signale werden mit den bei-
den Adrefdecodern im 74LS139 (U20) erzeugt:

Pin 4 = Bank Olow = Basic-Interpreter

Pin 12 = Bank 0 high = Kernel, Betriebssystem

Pin 5 = Bank 1 low = eingebaute Plus/4-Software
Pin 11 = Bank 1 high = eingebaute Plus/4-Software
Pin 6 = Bank 2low = Expansion-Port C] low

Pin 10 = Bank 2 high = Expansion-Port C1 high

Pin 7 = Bank 3low = Expansion-Port C2 low

Pin 9 = Bank 3 high = Expansion-Port C2 high

Diese vier Banke liegen alle im gleichen AdreRbereich:
Low: $8000 bis $BFFF, High: $C000 bis $FFFF

Deshalb ist es nicht moglich, gleichzeitig mehrere Banks
eingeschaltet zu haben. Es ist méglich, aber meist nicht sinn-
voll, Low- und High-Bank-H4lften aus verschiedenen Bank-
nummern zu kombinieren.

Im AdreBbereich $0000 bis $7FFF ist immer die RAM-Bank
eingeschaltet. Der AdreBbereich $8000 bis $FFFF wird von
einer der vier EPROM-Banks und der RAM-Bank genutzt. Es
kann also wiederum nur eine von beiden gleichzeitig akti-
viert sein. Ein Schreibbefehl in Adresse $FFAF schaltet das
RAM ein und ein Schreibbefeh! in Adresse $FF3E die ge-
wahlte EPROM-Bank.

Esistin der Hardware festgelegt, daB nach dem Einschal-
ten und nach einem Reset zun4dchst Bank 0 aktiviert ist. Im
AdreBbereich $FCO0 bis $FCFF ist ebenfalls immer Bank 0
aktiviert. Hier liegen die ROM-Banking-Routinen. Der AdreB-
bereich $FD00 bis $FF3F kann ebenfalls nicht genutzt wer-
den. Hier liegen die I/O-Adressen.

Das Anwahlen einer EPROM-Bank erfolgt durch einen
Schreibbefehl in eine Adresse im Bereich $FDDO bis $FDDF.
Er werden also die untersten vier AdreBbits zur Selektierung
verwendet. Mit den Bits 0 und 1 wird die Low-Bank und mit
den Bits 2 und 3 die High-Bank bestimmit.
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Selbstverstéandlich ist es ebenfalls méglich, statt EPROMs
statische RAM-Bausteine, Portbausteine, EPROM-Program-
mierer oder A/D-D/A-Wandler anzusprechen.

Bei der Verwendung von selbstgebrannten EPROMs muf
man jedoch folgendes wissen: Das Betriebssystem schaltet
nach jedem Reset alle Banks nacheinander ein und priift die-
se auf eine »CBM«Kennung. Fallt diese Priifung positiv aus,
so folgt ein Unterprogrammaufruf zur Adresse $8000 der je-
weiligen Bank. Ein selbstgebranntes EPROM muSB also, falls
es automatisch aktiviert (Initialisierung) werden soll, in den
Adressen $8007 bis $8009 die ASCII-Codes von »CBMx« ha-
ben. Auerdem muB in der Adresse $8006 $00, $05, $0A oder
$OF als Kennung fiir die jeweilige Bank stehen. Diese wird
dann vom Betriebssystem in einer Tabelle gespeichert.
Beispiel:

AB000 4c 19 80 jmp $8019
. 8003 4c 0a 80 jmp $800a
M8006 00 43 42 4d

Esist auch nicht weiter problematisch, Betriebssystemrou-
tinen in ein auf EPROM gebranntes Programm einzubinden.
Hierbei leisten die anfangs erwahnten ROM-Banking-Routi-
nen Hilfestellung. Am Ende dieser Routinen steht, dhnlich
wie beim Kernel, eine Sprungtabelle. Diese sieht so aus:
1)$FCF1: JMP $FCC9 ; JMP ($02FE) in Bank ($FB)

2) JFCF4 : JMP $FC59 ; Initialisierung aller Banke
3)$FCF7: JMP $FCTF ; LDA ($BE),Y aus Bank (X)

4) $FCFA : JMP $FC89 ; JSR ($05f0) in Bank (X)

5) §FCFD : JMP $FCB8 ; JMP Interrupt-Routine in Bank 0

Zum Aufruf von Betriebssystemroutinen eignet sich die
vierte Routine. Sie wird mit dem Befehl »JSR $FCFA« aufgeru-
fen. Die fiir die jeweilige Betriebssystemroutine notwendigen
Parameter miissen vor dem Aufruf hinterlegt werden:

Akkumulator in Speicherzelle $05F2
X-Register in Speicherzelle $05F3
Status-Register in Speicherzelle $05F4

Y-Register im Y-Register

AuBerdem muf vorher in den Speicherzellen $05F0 und
$05F1 die gewiinschte Ansprungadresse in Low-/High-Byte-
Reihenfolge, im Akku die augenblickliche Banknummer und
im X-Register die gewiinschte Banknummer (hier: 00) hinter-
legt werden.

Nach Abarbeiten der Betriebssystemroutine wird die ur-
spriingliche Bank automatisch eingeschaltet und das Pro-
gramm fortgesetzt. Die.eventuell verinderten Parameter
koénnen aus den genannten Speicherzellen gelesen werden.
Viel SpaB beim Experimentieren.  (Klaus Hachmeister/tr)

Profi-Tip: Bankswitching

Das »Herz« des C 16 & Plus/4 ist der Prozessor. Es handelt
sich hier um einen MOS 7501/8501, der zu seinen Vorgangern

6502/6510 vollkommen befehlskompatibel ist. Der einzige -

Unterschied besteht darin, daB der 7501/8501 dem Bank-
switching angepaft wurde und mit 1,76 MHz getaktet wird.

Fir Bildschirmverwaltung, Sound-Erzeugung, Interrupt-
Verwaltung, Timersteuerung und einen Teil des Bank-
switchings ist der Videochip MOS 7360/8360, der das Label
TED trégt, zustandig. TED belegt 34 Register; $FF00 bis $§FFI1F
und $FFIE bis $FF3F, wobei die zuletzt genannten Register
physikalisch nicht im Chip existieren.

Fiir das Umschalten der Speicherbénke ist eine Umschalt-
logik zustdndig. Sie besteht aus folgenden Bausteinen:
74LS175, 74LS27 und 74LS139. Die Umschaltlogik beniitzt 16
Register von $FDDO bis $FDDF.

Fiir die externe Dateniibertragung mittels User-Port gibt es
zwei ICs. Zum einen den ACIA (Asynchronous Communica-
tions Interface Adapter) MOS 6551, der fiir die Datentibertra-
gung zustadndig ist. Er belegt im Speicher die Adressen
$FDO0 bis $FD03. Der zweite Baustein ist der Single Port Chip
MOS 6529. Es handelt sich hier um einen 8-Bit-Parallelschnitt-
stellenbaustein mit nur einem Register bei $FD10.

80 ZF¥dap

Tips & Tricks

C 16, Plusi/4

Die 32 KByte groBe Firmware, also Basic und Kernel, ist in
zwei ROMs mit je 16 KByte untergebracht. ‘

Vielleicht kommt irgendwann ein genialer Programmierer
aufdie Idee, dasbisherige Betriebssystem von all seinen Feh-
lern zu befreien und eine neue, fehlerfreie Version in ein
EPROM zu brennen, welches dann gegen das alte Betriebs-
system-ROM ausgetauscht wird.

Im Normalfall ist bei einem C 16/116 mit 64-KByte-Speicher
oder einem Plus/4 der Bereich bis $7FFF mit RAM und der
Bereich ab $8000 mit ROM belegt. Wenn Sie ab Adresse
$8000 RAM einblenden wollen, so miissen Sie einen Schreib-
zugriff auf die Speicherstelle $FF3F (ROM/RAM-Select)
durchfiihren. Ein Schreibzugriff auf die Speicherstelle $FF3E
bewirkt das Einschalten des ROM. Man sollte sich auch im
klaren sein, daB bei ausgeblendetem ROM der Interrupt ge-
sperrt sein muR, da sonst das System bei der néchsten Inter-
rupt-Anforderung abstiirzt.

So weit, so gut. Interessant wird es sicherlich erst, wenn
man externe Speicherbereiche (die iiber den Expansion-
Portzugefiihrt werden)ansprechen kann. Dieses Umschalten
der einzelnen Speicherbanke, von denen es 16 verschiedene
Moglichkeiten gibt, nennt man Bankswitching oder auch
»Bankinge«. Dieses Banking steuert die Umschaltlogik (siehe
weiter oben) tiber die Speicherstellen $FDDO bis $FDDF
Man unterscheidet hierbei noch zwischen einer Low-Bank
($8000 bis $BFFF) und einer High-Bank ($C000 bis $FFFF).

Die folgende Tabelle zeigt alle 16 Moglichkeiten (die Tabel-
le wurde dem Buch »Alles iiber den Plus/4«, erschienen im
Verlag Markt & Technik, entnommen).

Low-Bank:
~ ($8000 bis $BFFF)
Basic-ROM
eingebaute
Software Low
externer Speicher
Low 1
externer Speicher
Low 2
Basic-ROM

eingebaute
Software Low
externer Speicher
Low 1
externer Speicher
Low 2
Basic-ROM

eingebaute
Software Low
externer Speicher
Low 1
externer Speicher
Low 2
Basic-ROM

eingebaute
Software Low
externer Speicher
Low 1
externer Speicher
Low 2

Der Bereich ab $FC00 bis $FFFF ist bei allen Konfiguratio-
nen mit demselben Inhalt versehen. In diesem Bereich sind
die Banking-Routinen, die I/0O-Bausteine, der Anfang der In-
terrupt-Routine und der Videochip enthalten.

Wenn Sie die eingebaute Software (Plus/4) einschalten’
méchten, miilte Thr Programm so aussehen:
sta $FDDS ; Modul 5 (Software) durch Schreibzugriff

einschalten
; Modulnummer fiir Interrupt

lda #3$05
sta $FB
jmp $8003 ; Eingebaute Software starten  (Sven Giero/tr)
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C 64

Tips & Tricks

Tips & Tricks fiir Profis

Wer hitte das gedacht: Da schiummert doch tat-
sachlich in allen Versionen des Commodore-Ba-
sic ein bislang unentdeckier Programmierfehier
Lassen Sie sich von unserem Trick des Monats
verbliiffen und knobeln Sie mit. |

s wird leider nur in wenigen Programmierhandbiichern

zum 6510-Prozessor darauf hingewiesen: Die CPU hat ei-

nen Fehler bei der indirekten Adressierung. Wenn das
Low-Byte der indirekten Adresse den Wert $FF hat (zum Bei-
spiel JMP($COFF), svergiBt« der Prozessor, das High-Byte um
1 zu erhdhen. JMP($COFF) springt also nicht zu der Adresse,
die sich aus $COFF und $C100 bildet, sondern nach $COFF/
$C000. Als versierter Assembler-Programmierer sollte man
darauf achten, da der indirekte JMP-Befehl nicht gerade sel-
ten verwendet wird. to

[ ] ]
Der eigene Zeichensatz
Bei vielen Programmen wird ein veranderter Zeichensatz
benutzt. Will man nun selber einen eigenen Zeichensatz er-
stellen, miissen vorher die Originalzeichen vom ROM in das

RAM kopiert werden, da sie nur dort verandert werden kén-
nen. In Basic dauert dies eine Minute. Diese »Lidsunge ist zu

Name : char copy .obj 033c 0383
033c : ad Oe dc 29 fe Bd Oe dc %
0344 = a5 01 29 fb B85 01 a2 00 1if
034c : a0 dO 86 Sf B4 &0 a2 §7 aB
0354 : a0 df 86 Sa B4 Sb a2 f7 be
03Sc : a0 ef 86 58 84 59 20 bf b4
0364 : a3 a5 01 09 04 85 01 ad 07
036c : Oe dc 09 Of 8d Oe dc a9 Sb
0374 : cc Bd 88 02 a? 38 84 18 2c
037c : dO a? 00 8d 00 dd &0 00 A3
Listing 1. Kopierroutine fiir das Zeichensatz-ROM.

langsam. Das abgedruckte Maschinenprogramm in Listing 1
erledigt diese Aufgabe in nur einem Bruchteil einer Sekun-
de. Aufgerufen wird diese Routine mit SYS 828. Den doku-
mentierten Quelltext sehen Sie in Listing 2.

Der kopierte Zeichensatz liegt nun im Speicherbereich von
$E000 bis $F000 (57334 bis 61440). Dort kann er beliebig ver-
andert werden.

Achtung: Nach Driicken der Tastenkombination <RUN/
STOP-RESTORE > verschwindet der Cursor; auf dem Bild-
schirm erscheinen diffuse Zeichen. Trotzdem ist der Compu-
ter nicht abgestiirzt. Geben Sie »blind« SYS 883 ein. Das Bild
erscheint wieder. Auch der kopierte Zeichensatz ist selbst-
verstandlich noch vorhanden. Programme, die in den regula-
ren Bildschirmspeicher POKEn, laufen nicht mehr, da dieser

verlegt wird. (Jorg Piller/tr)
100 —3 zeichensatz kopieren
101 —;
102 -; aufruf : sys 828
103 —; ’
104 —; verschiebt zeichensatz nach
105 ~—3 $e000-$£f000 (57334-61440)
106 -3 ‘ :
107 -3
109 -.ba 828
110 - lda 56334 H
111 - and #254 sirg
112 - sta 56334 ;ab-—
113 - 1da 1 sschal-
114 - and #251 sten
115 - sta 1
116 -3 .
120 - ldx #<(53248) :block-
130 - 1dy #>(53248) san—
140 - stx 5+ ;s fang
150 - sty 60
160 —3
170 - ldx #<(S57335) ;zaltes
180 -~ 1dy #>(57333) ;i;block-
190 - stx $Sa sende +1
200 - sty #5b
210 -3
220 -~ 1dx #<(&61431) jneues
230 - 1dy #>(561431) ;block-
240 - stx $58 sende +1
250 - sty $59
260 -3
270 - jsr #albf scopy
280 -3
290 - 1da 1 sirqg
291 - ora #4 sein
292 - sta 1
293 - lda 546334
294 - ora #1
295 - sta 56334
296 -3 ‘
300 - lda #204 szei-—
310 - sta 448 ;chen—
320 - lda #5356 ssatz
30 - sta 53272 sein—
340 - 1da #0 sschal -
350 - sta 56576 sten
360 —3
370 - rts sbasic
Listing 2. Dokumentierter Quelitext zu Listing 1
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GOTO X

Beim »strukturierten Programmieren«in Basic kann der Be-
fehl GOTO X (Sprung zu einer variablen, berechneten Zei-
lennummer) gute Dienste leisten. Doch leider versteht der
Basic-Interpreter des C 64 nicht diesen niitzlichen Befehl,
Dieses nur 12 Byte lange Maschinenprogramm (Listing 3) er-
laubt es, nun auch zu berechneten Zeilennummern zu sprin-
gen. Im Gegensatz zu vielen anderen GOTO X-Routinen wird
hierbei jedoch nicht das gesamte Basic-ROM kopiert (Listing
4). Daher die sparsame Nutzung des eh so knappen Spei-
cherplatzes.

Aufgerufen wird das Programm mit »SYS 82, Zeilennum-
mere.

Verwendete Kernel-Routinen:

$AEFD priift, ob ein Komma folgt.

$ADSA holt einen Ausdruck (hier die Zeilennummer).
$B7F7 wandelt den Ausdruck in Low- und High-Byte um.
$A8A3 ist die Adresse des GOTO-Befehls.

Ein kurzes Beispielprogramm:

10 INPUT "ZAHL VON 0 BIS 2 EINGEBEN”, A
20 X=A+40: PRINT”SIE HABEN”

30 SYS 828,X

40 PRINT”0 GEDRUECKT”:END

41 PRINT”1 GEDRUECKT”:END

42 PRINT”2 GEDRUECKT”:END (Jorg Piller/tr)

Name : goto x -obj 033c 0348

033c
0344 :

20 fd ae 20 Ba ad 20 {7 91
b7 4c a¥ a8 85 01 a2 00 0a

Listing 3. Berechneter GOTO-Sprung in nur 12 Byte Linge.
Bitte Eingabehinweise auf Seite 100 beachten.

Tips & Tricks

100 -3

110 -3 -goto x

120 ~3 ——————

1320 -3 aufruf : sys B28,zeilennummer
140 —;

200 -—.ba 828

220 —~.eq ckcom =faefd

230 ~.eq frmnum=%adBa

240 -.eq goto =%aB8a3

250 -.eq change=$b7+7

260 -3

270 - isr ckcom skomma ?
280 - Jjsr frmnum jzeile
290 - jsr change ;s format
300 - imp goto szu goto

Listing 4. Dokumentierter Quelltext zu Listing 3

Um den C 64 richtig ausnutzen zu kénnen, ist es oft notwen-
dig, Interrupts zu programmieren. Dies ist jedoch auch fiir
fortgeschrittene Assembler-Programmierer nicht ganz ein-
fach. Dieses Problem 16st der IRQ-Koppler (Listing 5). Das
Maschinenprogramm, das im Interrupt laufen soll, kann an
Jjeder beliebigen Stelle im Speicher stehen, mit Ausnahme
des Kassettenpuffers, in dem der Koppler liegt. Das eigene
Programm muf mit dem RTS-Befehl enden und darf, wie alle
Interrupt-Routinen, nicht langer als eine %o Sekunde dauern.
Aufgerufen wird der IRQ-Koppler durch »SYS 828, Anfangs-
adresse des Programms«. Nun lduft das Programm solange
im Interrupt, bis die Routine mit SYS 866 wieder abgeschaltet
wird. In Listing 6 sehen Sie den dokumentierten Quelltext.

(Jorg Piller/tr)
82 (F:¥dp

C 64

Name : irq -obj 033c 036f

033c z 20 fd ae 20 Ba ad 20 f7 91

0344 : b7 78 a5 14 Bd Sd 03 a5 3e

034c : 15 8d Se 03 a? Sc 8d 14 fc

0354 : 03 a? 03 8d 15 03 58 &0 Za

035c : 20 ff ff 4c 31 ea 78 a9 a5

0364 : 31 B8d 14 03 a9 ea 8d 15 14

036c :- 03 58 40 O1 Bd Oe dc a9 e4

Listing 5. Programmierhilfe fiir IRO-Routinen.
Bitte Eingabehinweise auf Seite 100 beachten.

100 —3
110 -3 irq — koppler
120 -3
130 ~; aufruf : sys B2B,adresse
140 —; eigenes programm muss
150 -3 mit rts enden und darf nicht
160 —; zu lange dauern.
170 -3
180 -.ba 828
1?0 - jsr faefd skomma 7
200 - jsr #adBa ;s frmnum
210 - isr #b7+7 ;s format
220 - sei
230 - lda %14 ; adresse
240 - sta $035d ;spei-
250 - lda #15 schern
260 - - sta $035e
270 - - lda #<(irq) sirg
280 - sta %314 s vektor
2590 - lda #>({irq) ssetzen
300 - sta $315
J10 - cli
320 - rts sbasic
330 —j
J40 -—irqg Jisr $fFf+ s dummy
350 - imp #%eall
360 -3
370 -3
380 —;
400 —off sei
410 - lda ##$31 sirg
4135 - sta %314 svektor
420 - l1da #%ea snormal
430 - sta $£315
440 - cli
450 - rts sbasic
Listing 6. Dokumentierter Quelltext zu Listing 5

Tips zu Speeddos Plus

In der Ausgabe 9/87 wurden einige Tips zum Floppy-
Speeder»64'er-DOS V.3«gegeben. Da Speeddos Plus teilwei-
se wie das 64'er-DOS aufgebaut ist, lassen sich auch hier
Funktionen von Basic aus aufrufen oder in eigene Program-
me einbinden.

Mit »POKE 780, Zahl« und »SYS 62790« wird eine Dezimal-
zahl in Hexadezimal ausgegeben.

Diskstatus aus Basic-Programm abfragen:

POKE 781,0:Poke 512,0:POKE 513,0:SYS 61468

Directory in Basic:

POKE 781,255:POKE 512,36:POKE 513,0:SYS 61468
oder fiir Assembler-Programmierer:

ILDX #$FF  LDY #$00 IDA #$24
STX $0300  STX $0201  STA $0200

Old-Funktionen von Basic aus mit »SYS 58555«
Cursor in linke untere Ecke mit »SYS 62151«

Der Monitor 148t sich auch mit »SYS 64441« von Basic aus
starten. (Erik Thos/tr)

JMP $FO1C
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C 64

Kaleidoskop

Dieses Programm (Listing 7) erzeugt per Zufallsgenerator
einige kleine kaleidoskopartige Muster auf dem Bildschirm.
Mit der SPACE Taste wird das Muster geldscht und von neu-

em aufgebaut. (Jorg Piller/tr)
1 REM KALEIDOSKOP £178>
2 REM ——---—---—==- <253>
3 REM <@85>
5 PRINT“CCLR)";CHR$(142); :2=180 <182>
6 POKE 5328¢,@:POKE 53281,8 <134>
1¢ C=INT(RND(@)x15) <@B7>
20 X=INT(RND(@)%x4@) <185>
3¢ Y=INT(RND(@)%x25) <183>
49 : <@16>
50 E1=1024:E2=1063:E3=1984:E4=2023 <@B7>

8¢ F1=55296:F2=55335:F3=56256:F4=56295 <247>
79 : <@46>
80 POKE E1+X+40%Y,2Z <208>
85 POKE F1+X+40%Y,C <242>
9¢ POKE E2-X+40%Y,Z <@g2>
85 POKE F2-X+40xY,C <@ga4s>
100 POKE E3+X-40%Y,2 <124>
195 POKE F3+X-40%Y,C <1886>
119 POKE E4-X-4@%Y,2 <182>
115 POKE F4-X-49%Y,C <224>
130 IF PEEK(2@3)=8¢ THEN PRINT"(CLR2>"; <178>
140 GOTO 1@ <@62>
© 64’er

Listing 7. Einfacher geht’s nicht: Kaleidoskop in Basic

Tips & Tricks

Tips & Tridks zu Vizawrite

Wir mochten nochmals darauf hinweisen, daR alle Erweite-
rungen aus der Reihe »Tips & Tricks zu Vizawrite«, die mitder
Tastenkombination <Commodore RUN/STOP> gestartet
werden, nicht mit der ModulVersion von Vizawrite funktio-
nieren. (tr)

Der seltsame SYS-Befehl

In der Septemberausgabe ist auf Seite 56 unter dem Titel
»Ein seltsamer SYS-Befehl« die Problemstellung eines Lesers
verdffentlicht.

Bei dem ratselhaften SYS 60738 geschieht folgendes:

Zuerst liest die Routine, die fiir den SYS-Befehl zustandig ist,
aus den Adressen 780 bis 783 ($030C bis $030F) die Register-
inhalte, von denen fiir das Problem nur die ersten drei, in de-
nen der Akkuund die Indexregister stehen, interessant sind.
Dann erst wird in die Routine mit der Adresse 60738 ($ED42)
verzweigt.

Dies ist eine Adresse in der Routine zum Senden eines By-
tes auf den IEC-Bus, doch steht an der besagten Adresse lei-
der ein undefinierter Opcode, namlich $97.

Dieser hat (zumindest bei meiner Prozessorversion) folgen-
de Funktion: Das Ergebnis der UNDVerkniipfung von Akku
und X-Register wird Zeropage-absolut, Y-indiziert gespei-
chert, also ein »STORE AKKU AND X-REGISTER TO $MM Y«

Die nachfolgende (Zeropage-)Adresse ist 238 (JEE), die zu-
sammen mit den Adressen 217 bis 242 ($D9 bis $F2) die MSBs
der Bildschirmzeilenanfange angibt. Ist das Y-Register also
kleiner als vier, so wird in diese sogenannten Link-Adressen
geschrieben. Werden dort die Bits 0 bis 2 verandert, so nimmt
der Videocontroller eine andere Page als die urspriingliche
als Basisadresse fiir die Zeile an, deren Link-Adresse verdn-
dert wurde. Dabei kann die Zeile nicht aus dem Bereich des
Bildschirmes rutschen, da sich die mdgliche Verdnderung
nur auf vier Pages beschréankt und der Bildschirmspeicher
nur vier Pages umfaft.

Weil alle LSBs der Zeilenanfange voneinander verschie-
den sind und sich auRerdem im ROM ab 60656 (JECF0) befin-
den, kann eine Veranderung eines dieser beschriebenen
Bits nur zum Bildschirmchaos fithren.
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Eine sinnvolle Verwendung fiir den beschriebenen SYS
60738 kann ich mir nicht vorstellen, da die Wirkung auf die
Veranderung einer Speicherzelle zuriickgeht, und die Ver-
anderung einer Speicherzelle einfacher und gezielter mittels
POKE méglich ist. Die gezielte Veranderung einer Speicher-
zelle durch diesen SYS-Befehl wiirde zuerst die Veranderung
dreier Speicherzellen (780 bis 782) bedingen, ganzzu schwei-
gen von dem vorherigen Rechenaufwand. ,

(Dietrich LiierBen/tr)

Die schnellste Direclory-Routine

In den Ausgaben 1/87, 6/87 und 8/87 des 64'er-Magazins
wurden schnelle Routinen vorgestellt, die das Disketten-
Inhaltsverzeichnis programmgesteuert ausgeben. Diese
Tradition mochte ich nun mit einem noch schnelleren Pro-
gramm forsetzen, dessen Geschwindigkeitsrekord hoffent-
lich nicht wieder tiberboten wird.

Die Geschwindigkeit des Programms wurde beim Einle-
sen eines Directory mit 31 File-Eintragen gemessen, was der
durchschnittlichen Lange eines Directory nahekommt. Das
Einlesen wurde, um die MeBgenauigkeit zu erhthen, viermal
direkt nacheinander wiederholt. Die Zeit wurde mit einer
Stoppuhr und nicht mit Hilfe von TI$ gemessen, da TI$ bei Dis-
kettenzugriffen nicht genau geht. Nach dieser Mefmethode
(und wohl auch nach allen anderen) war das Programm um 5
Prozent schneller als das bisher schnellste Programm aus
Ausgabe 8/87. Dies allein wiare noch keine groRe Leistung,
aber im Cegensatz zu allen anderen verliert das Programm
kaum an Geschwindigkeit, wenn es als Subroutine an ein lan-
ges Programm angehéngt wird. Die von den anderen Pro-
grammen abgeleiteten Subroutinen miissen am Anfang des
aufrufenden Programms stehen, um eine annehmbare Ge-
schwindigkeit zu erzielen.

Listing 8 ist das schnelle Directory-Ausgabeprogramm. Es
wurden entgegen allen guten Sitten die Leerzeichen wegge-
lassen und méglichst viele Befehle in eine Zeile geschrieben,
da nur so die maximale Geschwindigkeit erreicht werden
kann. Leider bekam dadurch Zeile 1 Uberlange, und die Be-
fehle in dieser Zeile miissen abgekiirzt eingegeben werden.
Die groBte Geschwindigkeitssteigerung wurde aber da-
durch erreicht, daB das Einlesen der Filenamen nicht mehr
durch eine IFTHEN-COTO-, sondern durch eine FOR-NEXT-
Schleife geldst wurde, die aus Geschwindigkeitsgriinden im-
mer vorzuziehen ist und auch die Lesbarkeit des Programms
steigert. Um in der Schleife konstant 28=7*4 Zeichen einle-
sen zu kénnen, muBten die Zeilenend-Markierungen (CHR$
(0)) auch gedruckt werden; diese haben aber keinen EinfluB
auf das Aussehen des Directory. Weiterhin muften die 26 Zei-
chen des Diskettennamens ergénzt werden. Die 2 Byte, die
normalerweise die Zeilennummer 0 fiir den Diskeftennamen
bilden, sind immer »CHR$(0)/CHR$(0)« und kdnnen daher als
Fiillzeichen verwendet werden, ohne eine sichtbare Ande-
rung hervorzurufen. Jetzt fehlt aber die erste Zeilennummer,
diese wird durch einen separaten PRINT-Befehl wieder ein-
gesetzt. Die sonstige Funktion entspricht der der Vorgénger-
programme und kann dort nachgelesen werden. Es zeigte
sich, daf sich kein weiterer Vorteil ergibt, wenn statt in sieben
Durchlaufen je 4 Byte in vier Durchldufen je 7 Byte eingele-
sen werden. (Olaf Kummetr/tr)

@ PRINT"{(CLR,SPACE>@ ";:OPEN 1,8,0,"$":POK
E 781,1:8YS 85478:GET A$,A$,A$,A$:X$=CHR
$(@) :

1 FOR I=1 TO 7:GET A$,B$,C$,D$:PRINT A$B$C
$D$; :NEXT:PRINT:GET A$,A$,A$,B$:IF ST TH
EN SYS 65484:CLOSE 1:END

2 PRINT ASC(A$+X$)+256%ASC(B$+X$);:GOTO 1

237>

<136>
<219>
© 64’er

Listing 8. Die endgiiltige Basic-Directory-Routine?
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Telefon-Abentever

Wer sich einmal mit dem faszinie-
renden Thema DFU beschaftigt,
verfallt sehr schnell in eine richtige
Sucht nach dem digitalen Draht zur
Welt. Als haltlose Ubertreibungen
erweisen sich jedoch reiBerische
Filme wie Wargames, die mit
der Realitat des DFU-Anwenders
nichts gemeinsam haben. Viel-
mehr handelt es sich um einen wei-
teren Tell des umfangreichen Hob-
bys Computer, den aber noch im-
mer der Hauch des Mpysteriums
umgibt. Informieren Sie sich hier
iiber Moglichkeilten, Einsatzberel-
che, Neuheiten, Nuizen und Kosten
dieser Technik.

Thr
Roland Fieger
Redakteur

Mit Telefon und Computer die Welt erobern

Einfachste Mittel und minimaler
Aufwand geniigen bereits, um per
Datenferniibertragung (DFU) die
digitalen Welten der elektroni-
schen Briefkdsten und Datenban-
ken kennenzulernen. Vorausset-

zung dafur sind einige Geratschai-
ten, Programme und Grundkennt-
nisse in Sachen DFU. Hier finden
Sie alle notwendigen Informatio-
nen fiir den Einstieg in die DFU mit
IThrem C 64.

Profi-Programme
fir den C 64

»Ein  Computer kommt ins
Haus...« stellt Ihnen in dieser Folge
eine ganze Reihe von Programmen
vor, die in den letzten Jahren fiir
den C 64 entwickelt wurden. Sieer-
fahren alles iiber die fiir die wich-
tigsten Einsatzgebiete des C 64 an-
gebotene Software — vom Spiel bis
zur Textverarbeitung.

Zusitzlich ...

... gibt es wieder einen weiteren
Teil des Grafikkurses, der sich mit
der hochsten Auflésung des C 64
beschaftigt. Tips & Tricks und
PEEKs & POKEs runden das Ange-
bot ab. Fiir alle DFU-Interessierten
haben wir die haufigsten Fragen
mit den zugehorigen Antworten
aus diesem Bereich unter »Profis
helfen Einstelgern« zusammenge-
stellt. Lassen Sie sich ilberraschen
von der Vielfalt ihres Einsteiger-
teils.
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und ein betrachtliches

Kabelwirrwarr fallen ins
Auge, betritt man zu néchtli-
cher Stunde Harrys Zimmer.
Vor dem Bildschirm seines
C 64 sitzend, kommuniziert
er mit weit entfernten Com-
putern, tauscht Daten aus,
holt sich neueste Informatio-
nen aller Art und wagt auch
mal ein Spielchen mit einem
Gegner, der Kilometer ent-
fernt versucht, Harry zu
schlagen. Ohne den heimi-
schen Telefonapparat ware
er ziemlich aufgeschmissen.

s elisame Geratschaften

Harry erklart: »Die Daten y

von und zu dem anderen

Computer werden liber das §

normale Fernsprechnetz
libertragen.« Jedermann
habe so die Chance, an
der »Datenferniibertragunge
(DFU) teilzunehmen.

Nach einer spannenden

Nacht verlassen wir bei Ta- 8

gesanbruch begeistert unse-
ren Hacker Harry. Gedan-
ken wie sDas muB ich auch
mal ausprobierent schwir-
ren uns durch den Kopf.
Ganz klar, das miissen wir
auch haben. Doch der Ein-
stieg in die »DFU« stellt uns
vor unerwartete Probleme:
Am nachsten Morgen Im
Computer-Laden berieseln
uns Verkiufer mit techni-
schen Ausdriicken wie »Bit
pro Sekunde« und »Ubertra-
gungssicherheit«. Begriffe,
die wir zwar vom Horensa-
gen kennen, von deren Be-
deutung wir allerdings nur
eine sehr vage Vorstellung
haben. So besuchen wir Har-
ry noch an diesem Vormittag
erneut,

Daten ubers Telefon

Dieser zeigt sich unseren
Problemen gegeniiber auf-
geschlossen und weist unsin
die faszinierende Welt der
DFU ein. Sie sei in den letz-
ten Jahren zu emner beliebten
Anwendung fiir Heimcom-
puter geworden. Uber das
normale Telefonnetz kénnen
wir Verbindungen mit Com-
putern auf dem ganzen Erd-
ball herstellen, Informatio-
nen und Daten austauschen
und uns mit einem Pariner
unterhalten. Auf unseren
Einwand, dies ginge doch
auch ohne Computer, ent-
geagnetHarry:»Ja, aberdenk
doch nur an folgende Situa-
tion: Du wohnst im Siiden
Deutschlands und lelefo-

86 FFap

nierst mit deinem Freund
hoch im Norden. Er ist eben-
falls Computerfreak und hat
gerade ein tolles Programm
geschrieben, das Du unbe-
dingt haben willst. Norma-
lerweise miiBte er es Dir per
Post schicken. Das dauerl ei-
nige Zeit und ist bei Disket-
ten nie sicher, oft kommen
sie beschéddigt an. Die Post
ist manchmal nicht gerade
zimperlich mit solchen Sen-
dungen. Doch ihr seid ja bei-
de DFU-Anwender: Ihr legt
also Eure Telefonhérer auf
die Akustikkoppler, und we-
nige Minuten spater ist das
Programm in Deinen Com-
puter libertragen.«

Harry lehnt sich zuriick
und fahrt fort: sDas Anwah-
len von sogenannten 'Mail-
boxen, eine Art elektroni-
scher Briefkasten fur jeder-
mann, ist ebenfalls per DFU
moglich. Wie in einem ech-
ten Briefkasten liegen dort
Briefe mit Nachrichten aller
Art bereit, die man uber sei-
nen Computer abruft.«

Wir unterbrechen Harry.
Denn was ist bitte ein »Aku-
stikkoppler«? Und wie wer-
den iiberhaupt Computer-

Von der Sucht nach

Spielen mit Jack in Amerika, neue Freunde auf
Gehen Sie mit uns auf eine Entdeckungsreise
tragung. Leicht verstandliche Erklarungen vermit-

daten, die nur aus Nullen
und Einsen bestehen, ins Te-
lefonnetz geschickt? Harry
hat Verstdandnis fiir unseren
Einwand: »Du kennst doch si-
cher das Morsen. Aus einzel-
nen Buchstaben zusammen-
gesetzte Nachrichten wer-
den hier durch lange und
kurze Tonsignale verschliis-
selt per Funk iibertragen
und schlieBlich wieder in
Buchstaben umgewandelt.
So dhnlich funktioniert die
DFU. Das Verschliisseln
iibernimmt hier ein Gerat,
der Akustikkoppler (Bild 1).
Er setzt die aus dem Compu-
ter kommenden elekir-
schen Impulse in Schallwel-
len um. Diese werden iiber
das Telefon gesendet. Auf
der Empfangsseite steht
ebenfalls ein Akustikkopp-
ler, der aus den ankommen-
den Schallwellen wieder
elektrische Signale macht.
Der Empfangs-Computer
weiB diese Signale zu inter-

pretieren und zeigt so die
entsprechenden  Buchsta
ben auf dem Bildschirm an.
Auf diese Weise lassen sich
dann naturlich auch kom-
plette Texte liberiragen.
»Tolle, entgegnen wir,
»aber das mub ja wahnsinnig
kompliziert sein. Woher wis-
sen denndie zweil Computer,
was die Signale bedeuten %

Stundardisierte
Ubertragung

Harry kann uns beruhigen:
»Du brauchst auch nicht im
einzelnen zu wissen, wie die
Daten iibertragen werden,
um DFU anzuwenden. Du
hastaber recht, wenn Duein-
wendest, daB sich die zwel
Computer verstehen miis-
sen. Deshalb hall man sich
hier an bestimmte Richtli-
nien zur Ubertragung. Alle
Computer verwenden intern
Code-Zahlen, um Zeichen,
Buchstaben und Zahlen im

Ausgabe 11/November 1987



P I T
Neamegoopwemmpy E an Nl
AL AL L IEE BT
Fyw v s vy GuEa

cener (T IR ST -

den sausenden Daten

dem ganzen Globus: Unterhaltung per Computer.
durch die faszinierende Welt der Datenferniiber-
teln schnell die notwendigen Grundbegriffe.

Speicher darzustellen. Die-
se Codes miissen einer
Norm entsprechen, so daB
Daten auch mit anderen
Computern  ausgetauscht
werden konnen. So eine
Norm ist der »ASCIl«-Code
(American Standard Code
for Information Interchange).
Doch auch die Ubertra-
gungsgeschwindigkeit der
Daten ist wichtig. Bel beiden
Geraten mubB sie gleich sein.
Man spricht hier auch von
der Ubertragungsrate. Sie
wird in bps (Bit pro Sekunde)
angegeben. Eine Ubertra-
gungsrate von 300 bps be-
deutet also, da® der Compu-
ter in einer Sekunde 300 Bt
Daten iibertrdgt. Je hoher
diese Rate ist, desto schnel-
ler erfolgt die Dateniibertra-
gung. Ein Byte besteht dabel
entweder aus 8 oder aus 7
Bit, abhé&ngig vonder jeweili-
gen Einstellung des Pro-
gramms und den Fahigkei-
ten des Akustikkopplers.
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Zwischen zwel zu libertra-
genden Bytes schickt der
Computer zusatzlich ein
oder zwei »Stop-Bits«. Daran
erkennt der empfangende
Computer das Ende eines
Bytes. Eine weitere Einrich-
tung hilt dem Computer,
Ubertragungsfehler zu er-
kennen. Dazu werden die
Daten zu einer Priifsumme
verkniipft, deren Wert ent-
weder gerade (even Parity)
oder ungerade (odd Parity)
ist. Geschickt wird also nur
eine Information, ob die Priif-
summe gerade oder ungera-
de ist (Paritat). Anhand der
Paritat iiberpriift der emp-
fangende Computer nun, ob
das gesandte Byte gleich
dem empfiangenen Byte war.
Entspricht das empfangene
Byte nicht dem gesandten,
ist ein Ubertragungsfehler
aufgetreten. Diese Uberprii-
fung wird allerdings selten
angewendet, meist bleibt
die Paritét vollstandig ausge-

schaltet. Fehler treten nam-
lich recht selten auf.« Harry
restiimiert: »Und nur wenn
Sender und Empfdanger die
gleichen Parameter einge-
stellt haben, funktioniert die
Ubertragung.«

Zogernd versuchen wir,
das Cesagte zu behalten.
Doch Harry versichert uns:
»Dieses Fachchinesisch wird
Dir bald in Fleisch und Blut
iibergehen. Auferdem er-
leichtern Programme das
Einstellen der Parameter.
Neben dieser Aufgabe erle-
digen sie die Darstellung
der Buchstaben auf dem
Bildschirm. Man nennt sie
Terminalprogramme. Ohne
Terminalprogramm kannst
Du keine DFU betreiben.«

Direkie DFU
per Modem

Harry mochte unsalsnach-
stes in eine Mailbox entflih-
ren. Gespannt warten wir auf
diesen Augenblick, unsere
Augen suchen nach dem
Akustikkoppler. Doch ne-
ben dem Telefon befindet
sich nichts dergleichen. Har-

rvy 14dt lediglich sein Termi-
nalprogramm, startet es und
scheint zum Einsatz bereit.
Aufunser verwundertes Fra-
gen entgegnet Harry: »Ich
verwende statt einem Aku-
stikkoppler ein sogenanntes
'Modem', dieses Kastchen
hier (Bild 2). Es ist direkt mit
dem Telefonnetz verbunden,
der Umweg liber den Hérer
entféllt. Dadurch wird die
Ubertragung sicherer. Un-
empiindlichkeit gegeniiber
Storgerdauschen von auBen
sprechen ebenfalls fiir ein
Modem. Momentan sind 'le-
gale' Modems allerdings nur
von der Bundespost erhilt-
lich. Ende 1987 sollen auch
Gerate von Fremdanbietern
zugelassen werden, die we-
sentlich preiswerter erhalt-
lich sind.«

Doch nun wenden wir uns
der Mailbox zu. Hier gebe es
einige interessante Funktio-
nen, meint Harry. An einer
Art Pinwand sind Infos und
Fragen fiir die Offentlichkeit
abrufbereit. Hier findet man
neben Verkaufsangebotien
auch Veranstaltungstips und
zum Beispiel Antworten auf
vorher gestellte Fragen.

Abenteuer Mailbox

Weiterhin beinhaltet eine
Mailbox persotnliche Brief-
kdsten, die nur einer Person
zugéanglich sind. Hier kann
man Briefe (Mails) iber den
Computer »einwerfene.

Eine Mailbox wird per Te-
lefon angerufen, und falls
momentan nicht besetzt ist,
ertont ein Pleifsignal, der so-
genannte »Carriere. Jetzt
miissen wir den Hérer in die
Muffen des Akustikkopplers
klemmen, und der SpaB
kann losgehen. Harry wahlt
die Nummer 089/8120338
der Miinchner ACM-Box. Er
hat Gliick und kommt sofort
durch. Auf dem Bildschirm
erscheinen Sitze und Zei-
chen, Harry erklart uns die
nun folgende Prozedur: »Ich
muf mich jetztin die Box 'ein-
loggen’, das heiBt ich muf
mich der Box gegeniiber zu

J33p 87
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erkennen geben. Dazu wiir-
de ich normalerweise mei-
nen Namen und ein PaBwort
eingeben, da ich in dieser
Box bereits als»User« (Benut-
zer) eingetragen bin. Sokann
ich auf alle Funktionen der
Box zugreifen. Wer »nur mal
reinschnupperne  mochte,
gibtals Name»Gasteein. Nun
erscheint das GruBwort des
»Sysops¢, wie der System-
operator (Mailbox-Betrei-
ber)in der Kurzformheift. Ex
wacht iiber den Inhalt der
Box und sitzt manchmal
selbst am Computer. Du
kannst ihn dann in wichtigen
Fallen rufen und Dich direkt
mit ihm tiber die Tastatur un-
terhalten.

Nach dem Einloggen wahit
Harry iiber Zahlen verschie-
dene Meniis aus. Mit s00« ge-
langt man bei der ACM-Box
ins Hauptmenii. Von dort aus
sind verschiedene Unterme-
niis ebenfalls durch Zahlen
zu erreichen.

»Bei jeder Mailbox gibt es
einige Funktionene, erldutert
Harry,-»die den grundsatzli-
chen Umgang mit der Box
betreffen, Sie werden iiber
Kombinationen mit der
ControlTaste bedient und
sind weitgehend standardi-
siert: <CTRL S> halt die
Ubertragung an, <CTRL
Q> nimmt die Ubertragung
wieder auf, <CTRL C>
liberspringt Menii-Unter-
punkte, und <CTRL X > ver-
4Rt das aktuelle Menii.«

Ferne Ziele

Harry verldaBt die Box
schlieBlich, und wir folgen
fasziniert seinen welteren
Ausfithrungen: sNeben Mail-
boxen gibt es noch weitere
interessante [Einrichtungen
fiir den DFU-Freak, zum Bel-
spiel das Datex-P-Netz der
Deutschen Bundespost. Zu
den Telefongebiihren zum
niachsten Knotenrechner (in
allen gréReren Stadten steht
einer) fallen hier allerdings
zusatzlich Datex-P-Nutzungs-
gebiihren an. Sierichten sich
hauptsachlich nach der An-
zahl der iibertragenen By-

88 3¥dp

Bild 1. Unentbehrlich zur DFU: ein Akustikkoppler

Bild 4. Unbedingt notwendig: ein Terminalprogramm

tes. Vorteil von Datex-P: In
fast allen Landern der Welt
existieren Datex-dhnliche
Netze, die untereinander
verbunden sind. Durch Ein-
gabe einer Nummer (NUA =
Network User Address)
wahlt man jeden beliebigen
Computer aufderganzenEr-
de an, sofern er an das Netz
des jeweiligen Landes ange-
schlossen ist.

Um das Datex-P-Netz der
Post nutzen zu kénnen, beno-
tigt Inr eine Teilnehmerken-
nung (NUI = Network User
Identification) fiir die Gebiih-
renordnung. Nahere Infor-
mation gibt's bel jedem
Postamta.

Der Spieltrieb
kommt nicht zu
kurz

Fiir das néchste Treffen
verspricht uns Harry einen
Ausflug in eine amerikani-
sche Mailbox. In Amerika
wird DFU viel intensiver ge-
nutzt als bei uns: Dort sind
Borsenkurse in Mailboxen
verfiigbar, man verschickt
Telexe und bestellt Waren
per Computer. »Letzteres ist
bei uns auch iiber Bild-
schirmtext (Btx) moglich,
welches zur Zeit aber auf we-
nig Resonanz stoBts, erganzt
Harry.

Uns fallt dagegen ein, daB
Harry zu Beginn unserer Sit-
zung mit einem Spiel be-
schéftigt war. Geschah dies
etwa auch per DFU? Harry
erklart: »In manchen Mailbo-
¥en gibt es auch Spiele,
meist Adventures. Raffinier-
te Systeme ermoglichen so-
gar das Spielen mehrerer
Leute gleichzeitig.«

Ein kurzer Blick auf Harrys
Uhr bestétigte vage Vermu-
tungen: Wir saPfen bereits
mehrere Stunden vor Harrys
C 64. Die DFU-Sucht hat wei-
tere Opfer gefunden.

Harry erhebt sich, und
auch wir wagen ein paar
Schritte an der frischen Luft.
Harry entfiihrt uns dabel ge-
schickt in den Computerla-
den vom Vormittag. Wir sind
jetzt natiirlich vollkommen
der DFU verfallen, greifen
nach dem nédchstbesten
Akustikkoppler, der fiir 270
Mark angeboten wird, und
begeben uns in Richtung
Kasse. Doch Harry warnt:
»Akustikkoppler und Mo-
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dems werden normalerwei-
se iiber eine RS232-Scnitt-
stelle angeschlossen, die es
beim C 64 allerdings nicht
gibt. Trotzdem ist mit ihm ja
DFU méglich, wie Du vorhin
gesehen hast. Man schlieft
die DFU-Geréte deshalb an
den User-Port des C 64 oder
C 128 an (Bild 3). Dazu ist ein
Interface notig, das die Si-

gnalumwandlungen vor-
nimmt. Es kostet rund 60
Mark.«

Zufrieden wollen wir

Koppler und Kabel bezah-
len, da erscheint ein Verkau-
fer und weist uns auf ein neu-
es Terminalprogramm hin.
Denn zum Betreiben der
DFU ist gute Software (Bild 4)
Voraussetzung. AuBer den
Standardfunktionen wie Pa-
rametereinstellung und
Ubertragungs- (Online)-
Modus sollte sie Funktionen
wie das automatische Mit-
protokollieren der Daten
bieten, wobei das Protokoll
dann gespeichert und ge-
druckt werden kann (Bild 5).
Neben kauflichen Program-
men sind fiir den C 64 Public
Domain-Programme erhalt-
lich, die man frei kopieren
darf. Harry rat uns deshalb,
mit der Kaufentscheidung
fiir die Sofllware zu warten.
Wir bezahlen und verlassen
den Laden.

Aufdem Heimweg fallt uns
ein: »Aber ohne Software ist
DFU unmdglichl« Harry la-
chelt verschmitzt: »Weif ich

doch, aber ich arbeite schon
seit Jahren mit Public Do-
main-Software. Du kriegst
von mir selbstverstandlich
eine Kopie.«

Listing zum
Einsteigen

Falls Harry nicht in Ihrer
N&ahe wohnen sollte, verwel-
sen wir Sie auf das 64'er-Li-
sting »Proterm V6.0« aus Aus-
gabe 4/87. Fiir den Einstieg
eignet sich allerdings auch
das Programm aus Listing 1,
»Miniterme. Sie brauchen vor
dem etwas komplexen Auf-
bau des Programms nicht zu-
riickzuschrecken, die vielen
Zahlenund Operationen die-
nen lediglich dem Wandeln
des C 64-ASCII-Code in den
Standard-ASCII-Code und
umgekehrt. Bitte geben Sie
das Programm mit dem
Checksummer ein.

Nach dem Start mit RUN
fragt Miniterm nach den Pa-
rametern, und dann kann's
bereitslosgehen. Sobald das
Wort »Online« auf dem Bild-
schirm erscheint, ist Mini-
term zur Ubertragung be-
reit. Natirlich ist sMiniterme
nicht mit einem professionel-
len DFU-Programm ver-
gleichbar, aber zum »Rein-
schnupperns in die Materie
durchaus geeignet.

(Axel Pretzsch/
Thomas Linke/ad/pd)

Willkommen in der
ACM- Box
(BN1)
Es ist Fr,25.09.1987 ©9:58:34 Uhr

Du bist der 43582. Anrufer !

Betriebszeit: rund um die Uhr
Sperrzeit: 16-17 Uhr
Benutzernr. (oder: BGast/Quit) =>gast

Hallo Gast,
Gib deinen Namen ein =>Harry

#»% @0 Hauptmenue #*=

19 Allgemeine Infos
28 ACHM Club-Infos

3@ Deffentliche Mail
4@ Private Boxen

5@ Computer-Ecken

&8 Userfiles

7@ # Anbieterseiten #*
B@ Sysop-Ecke

9¢ Systemfunktionen
bye : Ende der Verbindung
time: Login-/Restzeit

t=(22:80:13) =>39
#% 30 Oeffentl. Mail #*=

Kontakte
Biete/Suche

Tip‘’s + Tricks
Veranstal tungen
News (allgemein)
Neueste Eintraege
Fragen/Antworten
B.H.F.-News
Hauptmenue

bye : Ende der Verbindung
time: Login—/Restzeit

g-ﬂ*l& NneunN-

t=(92:100:25) =>&

Bild 5. Ein Protokoll aus einer Mailbox

LEFT,SPACE)"iDB
11¢@
EFT,SPACE2" ;PAS

1@ REM 000k 80k 5O K K KKK K K ROK K KK R K K KR KKK KR K <@6e>
20 REM % MINITERM * <@1e>
36 REM * x <@79>
406 REM * EIN PROGRAMM 2ZUM * <@98>
5@ REM x AUSPROBIEREN VON * <@sz>
60 REM x MAILBOXEN * <211>
7% REM x x <119>
B REM *xrx ¥k ek Xk kxR eEx kAR XRXERERX AR <13@>
85 : <@B1>
9¢ REM EINGABE DER PARAMETER <111>
95 : <@g71>
103 INPUT"DATENBITS (8/7)(SPACE,2RIGHT)8(4

<137>

INPUT"PARITY (N/E/O){SPACE,2RIGHTIN{4L

<@77>

12¢ INPUT"STOP-BITS (1/2){SPACE,2RIGHT>1{4
LEFT,SPACE2>"; SB <@B4>
125 : <1@1>
13¢ REM PARAMETER SETZEN <@42>
135 : <111>
140 SR=6+(SB-1)*247+ABS(DB-8)%245 <125>

15¢ BR=ABS(PAS<>"N")x245+ABS(PAS<>"Q"AND P
AS<O"N") %248 <23¢>
155 5 <131>
16@¢ REM KANAL OEFFNEN <206>
185 = <1l41>
17@ OPEN 2,2,3,CHR$(SR)+CHR$(BR? <111>

175 GOSUB 1@@¢
18¢ GET#2,A$:PRINT"{(CLR>ONLINE ..."
485 :
49¢ REM SENDEN UND EMPFANGEN DER DATEN
495 :
5@@ GET B$:IF Bs<>""THEN PRINT#H2,CHRS$(T%(A
SC(B$+CHRs$(@))));
51¢ GET#2,Cs$
52¢ PRINT CHRS(F%(ASC(C$+CHRS(@))));
53@ GOTO 5¢@
985 :
99¢ : REM STANDARD-ASCII HERSTELLEN
995 :
198¢ DIM F%(255),T%(255)
191¢@ FOR J=32 TO 64:T%(J)=J:NEXT
1020 T%(13)=13:T%(2¢)=8
163¢ FOR J=65 TO 9@:K=J+32:T%(J)=K:NEXT
194@ FOR J=91 TO 95:T%(J)=J:NEXT
195@¢ FOR J=193 TO 218:K=J-128:T%(J)=K:NEXT
1855 T%(24)=24:T%(19)=19:T%(3)=3
1060 T%(17)=17:T%(146)=16:T%(133)=16
107@ FOR J=@ TO 255:K=T%(J)
1¢8@¢ IF K<>@ THEN F%(K)=J:F%(K+128)=J
109@ NEXT
1110 RETURN
0 64'er

<131>
<137>
<2087>
<@74>
<217>

<@41>
<@41>
<122>
<238>
<199>
<245>
<2@9>
<148>
<166>
<@78>
<223>
<@76>
<239>
<165>
<@e9>
<144>
<242>
<@g84>
<152>

Listing 1. »Miniterm«, ein Programm fiir lhre ersten Schritte in der DFU. Bitte mit dem Checksummer eingeben (beachten Sie
hierbei die Eingabehinweise auf Seite 100) und mit RUN starten. Weitere Hinweise finden Sie im Text.

90 Z¥4p
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Besitzen Sie einen Telefon-
anschluB, einen C 64, eine
Floppy und eventuell sogar
einen Drucker? Dann benoti-
gen Sie nur noch einen Aku-
stikkoppler oder ein Modem
sowie die geeignete Soft-
ware, um Datenferniibertra-
gung zu betreiben. Proterm
V6.0 war in der Ausgabe
4/87 des 64'er-Magazins das
Listing des Monats. Es besitzt
neben erheblichem Bedien-
komfort nahezu alle Eigen-
schaften, die fiir den Anwen-
der von Bedeutung sind. Fir
die Leser, die Proterm V6.0
noch nicht kennen, moéchten

r andieser Stelle noch ein-
mal die wichtigsten Funktio-
nen dieses DFU-Programms
vorstellen. -

Der C 64 ist zwar durch sei-
nen 40-Zeichen-Bildschirm
generell etwas benachtel-
ligt, wenn es um Datenfern-

Ausga
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Der »Autohacker« von Proterm 6.0

iibertragung geht. Dieses
Manko gleicht Proterm V6.0
jedoch durch eine hervorra-
gende Benutzerfiihrung und
groBen Komfort wieder aus.
Alle einzustellenden Para-
meter werden liber eine
komfortable Meniisleuerung
ausgewahlt. Neben den ibli-

chen Einstellméglichkeiten,
wie Auswahlen der Ubertra-
gungsgeschwindigkeit (bps)
oder der Ubertragungsart
besitzt es einen »Autodialere.
Der Autodialer gestattet das
Fiithren von Listen verschie-
dener Telefonnummern. So-
fern man ein geeignetes Mo-

dem besitzt, kann man aus
diesen Listen die gewtinsch-
te Nummer heraussuchen,
die dann automatisch ange-
wahlt wird. Weitere heraus-
ragende Eigenschaften von
Proterm V6.0 sind: Tastenbe-
legung mit kurzen eigenen
Texten und zwel zusatzliche
Textspeicher (Textpuffer) fiir
eingehende Meldungen.
AuBerdem bietet Proterm
V6.0 einen Autohacker, der
auf verschiedene ankom-
mende Zeichen mit vom Be-
nutzer definierten Antworten
reagiert. Ubertragen Sie oft
groBere Datelen oder sogar
Programme? Dann sind fiir
Sie die beiden eingebauten
Editoren interessant. Direk-
tes Senden von Diskette ist
ebenfalls moglich. (rs)
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TRICKS i
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Hiuﬁg liest man in
der Zeitung von
»Hackern, die zu ei-

ner Geldstrafe verurteilt
wurden. Wo liegen die
Grenzen zwischen legalem
und illegalem Einsatz von
DFU? (Michael Westner)

Wenn man den Beagrniff »il-
legal«im Zusammenhang mit
Datenferniibertragung ver-
wendet, muf man zwischen
zwel Hauptgebieten tren-
nen:

a) Unbefugtes Eindringen in
Datenbanken.

Strafbar macht sich ganz
allgemein, wer mit Hilfe sel-
nes Computers Daten abruft,
die nicht fiir seine Augen be-
stimmt sind. Wenn Sie also in
den Zentralcomputer der
Kriminalpolizei eindringen
und dort die Schandtaten Ih-
res Nachbarn abrufen, ma-
chen Sie sich strafbar.

b) Betrieb von illegalen Mo-
dems oder Akustikkopp-
lemn.

Bisher sind in der Bundes-
republik nur Modems oder
Akustikkoppler erlaubt, die
eine ZZF-Zulassung besitzen.
Das bedeutet, dab das Gerat
von der Zentralen Zulas-
sungsstelle fiir Fernmelde-
wesen (ZZF) als unbedenk-
lich fiir das Telefonnetz ein-
gestuft wurde. Die ZZF-Num-
mer (WZZF ..«) muB deutlich
sichtbar auf dem Koppler/
Modem stehen. Hat ein Ge-
rat diese Zulassung nicht, ist
die Inbetricbnahme straf-
bar. Also: Wer legal DFU be-
treiben mochte, sollte sich
beim Kauf entsprechend in-
formieren. (tr)

Was ist der Unter-

schied zwischen

»8nl« und »Tel«, wie

es zum Beispiel oft in Mail-
box-Listen zu sehen ist?

(Peter Mickler)

»8nl« oder»Tel«sind Festle-
gungen fiir die Datentiber-
tragung zu einer bestimmten
Mailbox. Sie kdnnen sich das

Q2 AWl

Emsielgem
(Teil 14)

Schwirrt auch Ihnen der Kopf bei Begriffen wie

ZZF-Zulassung, Modem, Ubertragungsparameter

und ahnlichem? Keine Pamk zu den wichtigsten

Fragen dieses Themenkomplexes gibt es hier
kurz und verstandlich eine Antwort.

so vorstellen: Wenn Sie sich
mit einem Fremden auf der
StraRe unterhalten, miissen
Sie sich zuerst auf eine be-
stimmte Sprache einigen,
sonst klappt die Verstandi-
gung nicht. Genauso miissen
Sie auch Thren Computer so
einstellen, daR er die Daten,
die von der Mailbox gesen-
det werden, auch »verstehte.

»8nle bedeutet zum Bel-
spiel: 8 Datenbits, keine
(=no, engl) Paritdt und 1
Stop-Bit; »7el« heiBt 7 Daten-
bits, gerade Paritdt (=even,
engl.) und wieder ein Stop-
Bit. In allen Terminalpro-
grammen existiert die Mdg-
lichkeit, diese Parameter
einzustellen. Wichtig: Sie
kénnen durch wahlloses Ver-
andern der Parameter die
Ubertragungsqualitdt nicht
verbessern. Wenn eine Mail-
box mit »8nl« sendet, mupB Ihr
Terminalprogramm auch auf
»8nle und sonst nichts ande-
res eingestellt sein. (tr)

Wenn ich mit mei-

nem Akustikkopp-

ler in einer Mailbox

bin, bekomme ich kurzzei-

tig wirre Zeichen auf den

Bildschirm. Ist mein Com-
puter defekt?

(Emanuel Noherr)

Keine Sorge, wenn diese
sAussetzers nur kurzzeitig
sind, liegt es in den meisten
Fillen nicht am Computer.
Die Verwendung eines Aku-
stikkopplers ist namlich eine
ziemlich fehlertréchtige Me-
thode, Daten per Telefon zu
verschicken. Der Koppler
wandelt die Bits und Bytes,
die der Computer versteht,
in Pfeifténe um, die aas Tele-

fon versteht und umgekehrt.
Wenn Sie nun zum Beispiel in
Threm Zimmer laute Musik
laufen haben oder mit der
Hand auf den Akustikkopp-
ler klopfen, kénnen sich bel
der Umwandlung Fehler ein-
schleichen. Diese Fehler
machen sich dann in Form
von wirren Zeichen bemerk-
bar. In den meisten Fallen
hilft folgendes: Zuerst alle
Nebengerausche abschal-
ten. Dann den Telefonhorer
fest in die Muscheln des
Kopplers driicken. Er muB
einen ruckfreien Sitz ha-
ben. Manchmal stért auch
der Fernseher/Monitor die
Ubertragung. Also: Telefon
und Akustikkoppler weg
vom Fernseher! (tr)

Was bedeutet Xmo-

dem  beziehungs-

weise Kermit-Proto-

koll? (Wilfried Brandhoff)
In vielen Mailboxen kén-
nen Sie Programme abrufen.
Das bedeutet, daB ein fertig
lauffahiges Programm, zum
Beispiel ein Spiel, zwischen
der Mailbox und IThrem Com-
puter iibertragen wird. Das
Problem dabei: Die Telefon-
verbindungen in unserem
deutschen Lande sind nicht
immer von der Qualitat, wie
sie sich ein Computer wiin-
schen wiirde. Wennnuninei-
nem Text, den Sie sich in ei-
ner Mailbox ansehen, ein
paar Buchstaben falsch
iilbertragen werden, macht
das wenig. Fast immer kann
man sich aus dem Zusam-
menhang heraus die fehlen-
den Buchstaben selbst den-
ken. Wenn allerdings ein
Programm iibertragen wird,
kommt es auf jedes einzelne

Bit an. Wenn auch nur ein
einziger Fehler bei der
Ubertragung passiert, ist
das Programm in den mel-
sten Fallen nicht mehr lauffa-
hig.

Ubertragungsprotokolle,
wie zum Beispiel Xmodem
oder Kermit, machen nun fol-
gendes: Der sendende
Computer schickt zuerst ei-
nen Teil des zu tibertragen-
den Programms, also einen
Datenblock (besteht beim
Xmodem-Protokoll aus 128
Byte), und dann eine Priif-
summe iiber diesen Daten-
block an den Empianger.
Der empfangende Compu-
ter bildet nun seinerseits
iiber den empfangenen Da-
tenblock eine Prifsumme
und vergleicht diese mit der
Priifsumme, die er vom an-
deren Computer empfangen
hat. Gab es wahrend der
Ubertragung irgendwelche
Fehler, stimmen die Daten-
blocke und damit die Priif-
summen logischerweise
nicht mehr iiberein. Daran
kann der empfangende
Computer also erkennen, ob
die Ubertragung des letzten
Datenblockes einwandfrei
war oder nicht.

Wahrenddessen  wartet
der Sender auf das »oke« des
Empféangers. Meldet dieser:
»Da ist ein Fehler auigetre-
tenls, schickt er den letzten
Datenblock eben noch ein-
mal. Das Spielchen wird so
lange wiederholt, bis der
Datenblock fehlerfrei beim
Empfinger ankam. Erst
dann wird der nachste Da-
tenblock gesendet.

Der Unterschied zwischen
dem Kermit- und dem Xmo-
dem-Protokoll liegt im we-
sentlichen in der Lange der
Datenbldcke und in der Be-
rechnungsroutine der Prif-
summe. Eine Besonderheit
von Kermit: Vor der Ubertra-
gung des eigentlichen Pro-
gramms werden an den
Empfanger Informalionen
iiber den Programmnamen
und eventuell iiber die Lan-
ge des Files gesendet. Vor-
teil von Xmodem: Kermit-
Datenblocke sind nie mehr
als zirka 95 Byte lang,
Xmodem-Blécke hingegen
128 Byte. Daraus folgt, daB
bei einer Kermit-Ubertra-
gung bei gleicher Pro-
grammldange mehr Priifsum-
menberechnungen durch-
gefiihrt werden miissen als
beil Xmodem. (tr)
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»> Ein Computer kommt ins Haus
(Teil 4)

Was wiirden Sie denn am liebsten mit Ihrem
Computer machen? Spielen? Briefe schreiben?
Malen oder Grafiken zeichnen? Rechnen oder
Vokabeln iiben? Mit den richtigen Programmen
ist das alles kein Problem. Wir fiihren Sie sicher
durch den C 64-Software-Dschungel.

= aum ein anderer Com-
: puter besitzt mitdem C

64 vergleichbare An-

wendungsmoglichkeiten.

Fiir kaum einen anderen
Computer besteht eine solch
groBe Auswahl an Software
(Programmen), die nahezu
alle an einen Heimcomputer
gestellten Anforderungen
abdeckt. Wir wollen einige
Anwendungen ndher be-
leuchten, typische Program-
me vorstellen und so einen
Einblick in die fast uniiber-
schaubare Softwareland-
schaft rund um den C 64 ge-
ben.

Die Welt der Spiele darf
natiirlich nicht zu kurz kom-
men. Hat sie dochmitdem C
84 eine starke Entwicklung
weg vom bloBen SchieBspiel
hin zu Denk- und Knobel-
spielen erlebt. Ohne Frage
bieten auch Schiefspiele
Abwechslung und Entspan-
nung, sich haufig wiederho-
lende Szenen machen sol-
che Spiele jedoch schnell
langweilig und stellen we
sentlich weniger Anforde-
rungen an den Spieler als
beispielsweise ein Adven-
ture.

Abenteuerlicher
Computer

Hinter diesem Begriff ver-
bergen sich nicht nur reine
Abenteuerspiele, sondern
auch Fantasy-Rollenspiele,
die den Benutzer meistin ein
fernes Reich entfithren. In
stickigen VerlieBen und un-
freundlichen Stadten steht
man plétzlich feindlich ge-
sinnten Zauberern und bos-
artigen Monstern gegen
iiber. Der Spieler wird im-
mer wieder vor lebensge-
fahrliche Situationen ge-
stellt. Zauberspriiche, magi-
sche Waffen und andere
iibersinnliche sEinrichtun-
gene«helfen dann aus der Mi-
sere.

Adventures werden in der
Regel nicht mit einem Joy-
stick gesteuert (auch hier
gibt es natiirlich Ausnah-
men). Der Benutzer fiihrt
iiber die Tastatur einen Dia-
log mit dem Computer, der

04 H:¥a@

daraufhin die eingegebenen
Kommandos, sofern sie el-
nen Sinn ergeben und von
ihm wverstanden« werden,
ausfithrt. Bel manchen Ad-
ventures ibernimmt der
Computer auch die Fithrung
einer Spielfigur und greift
ins Spielgeschehen ein. Beil
komplexen  Rollenspielen
(Bild 1) kann der Spieler eine
oder mehrere Figuren steu-
ern und muf dabei jewells
die spezifischen Eigenschaf-
ten der Spielfigur beriick-
sichtigen.

Ich will spielen!

Ein weiterer, sehr belieb-
ter Spieltyp ist das Sport-
spiel. Seit der Veroffentli-
chung diverser FuBballsimu-
lationen zu Beginn der C 64-
Ara hat sich einiges auf die-
sem Sektor getan. Angefan-
gen bei der grafischen Aus-
gabe iiber die Spielidee bis
hin zur ausgekliigelten Ein-
gabe der Bewegungsablau-
fe haben sich die verschie-
denen Verlreter des Sport-
spiel-Genres immer weiter-
entwickelt.

Bald schon schenkten die
Software-Entwickler auch
anderen Sportarten als dem
FuBball ihre Aufmerksam-
keit. Es entstanden Billardsi-
mulationen, ebenso wie das
fast schon legendare »One-
on-One« (Basketball) von
Electronic Arts. Dieses Pro-
gramm zeichnete sich durch
hervorragend animierte (be-
wegte) Spielfiguren aus.
Ebenso waren einige nette
Einlagen eingebaut, wie bel-
spielsweise ein schimpfen-
der Hausmeister, der die Re-
ste des, durch recht heftigen
Einsatz der Spieler, zer-

schmetterten Basketballkor-
bes beseitigen mufte.

. « » im Sommer
und im Winter

Die Fan-Gemeinde guter
Sportspiele traute jedoch ei-
nige Zeit spater kaum ihren
Augen, als die Software-Fir-
ma Epyx das Programm
»Summergames« vorstellte,
Disziplinen wie Weitsprung,
100-m-Lauf und Hochsprung
machten die Privat-Olympia-
de vom Wohnzimmersessel
aus moglich. Bis zu acht Kon-
trahenten konnten ihre Kraf-
te in den angebotenen Diszi-
plinen messen, was erheb-
lich zum Unterhaltungswert
des Programms beitrug.
Bald schon folgte »Summer-
games Il¢, welches weitere
Disziplinen des Sommer-
sports (Radrennen, Kanufah-
ren etc.) zur Verfligung stell-
te, Dem natiirlichen Kreis-

lauf der Jahreszeiten fol-
gend, erschien ziemlich
schnell sWintergames«, was
wiederum einige begei-
sternde  Wintersportarten
bereithielt. Biathlon und
Trick-Ski sind hervorzuhe-
ben. Beide Disziplinen sind
einerseits technisch beson-
ders gutumgesetzt, anderer-
selts verlangen sie vom Fern-
sehsessel-Athleten nicht nur
wiistes Hin- und Herbewe-
gen des Jovsticks, sondern
auch eine gehorige Portion
Einfiihlungsvermogen in
Spielgeschehen und Sport-
art. Der absolute Renner ist
jedoch »Worldgames« (Bild
2), mit ausgefallenen Diszi-
plinen wie Klippenspringen,
das in Schottland ausgeiibte
Baumstammwerien oder das
deutsche BierfaBspringen.
Untermalt wird das Pro-
gramm von verschiedenen
guten Melodien und Sound-
Effekten.

Gerade der Commodore
84 hat dazu beigetragen, daB
beispielsweise die Textver-
arbeitung nicht mehr nur ei-
ne Doméne der Biiros und
eifrig tippender Sekretdrin-
nen ist, sondern immer star-
ker Einzug in den privaten
Bereich halt. Eine Relhe gu-
ter Programme hat bewie-
sen, daBl man nicht 5000
Mark und mehr ausgeben
muB, um in den GenubB} der
Vorziige einer Textverarbei-
tung zu kommen.

Ein bekannter Vertreter

tonds before you.
wve o noble guest For

Yo,
ale.

iF 3nu'd heor the
A ou caon

fo hin

g stoiruoy
E rooH

Bild 1. Kaum ein Adventure hat solchen Anklang gefunden, wie
»The Bard’s Tale«. Ein absolutes MuB fiir Fantasy-Fans.
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Bild 2. »Worldgames«. Ungewdhnliche Sporispiele, die Strategie,
Geschick, Reaktionsvermdgen und ein wenig Gliick erfordern,
sorgen fiir stundenlangen SpielspaB.

dieser Softwaregattung ist
Vizawrite. Dieses Textverar-
beltungsprogramm ist nun
schon mehrere Jahre fiir den
C 64 erhdltlich und bietet ei-
ne Vielzahl von Funktionen,
die ein komfortables Arbei-
ten mit Texten und Dokumen-
ten erlauben. Natiirlich be-
herrscht es auch Befehle zur
Textformatierung, wie Block-
satz (Ausgleich des rechten
und linken Textrandes durch
Einfligen von Leerzeichen)
und Zentrierung des Textes.

Selbstverstéandlich  sind
auch Funktionen zum Su-
chen und Ersetzen von Text-
passagen vorhanden, wel-
che die Texterstellung er-
heblich vereinfachen. Der
Vorteil der Textverarbeitung
am Computer ist es ja gera-
de, den Text am Bildschirm
bis zu semer Fertigstellung
bearbeiten und verbessern

zu kdénnen, ohne standig der
Gefahr ausgeliefert zu sein,
ein ganzes Blatt neu tippen
zZu mussen, wie bel emner
Schreibmaschine. Erst nach-
dem der Text am Bildschirm
fertiggestellt ist, wird er
iiber einen Drucker zu Pa-
pler gebracht.

Der Preis fiir Vizawrite,
das seit seiner Markteinfiih-
rung regelmaBilg welterent-
wickelt wurde, betragt der-
zeit zirka 100 bis 150 Mark in
der Diskettenversion.

Textverarbeitung

Doch auch andere Text-
verarbeltungsprogramme
sind in der Lage, die vielen
Anforderungen, die inzwi-
schen gestellt werden, zu er-
fiillen. sMaster-Text« (Bild 3)
kann schlicht als Favorit un-

*—Gﬁaster Text Uer510n 2.0k-1¢

-H-
Haster Text bes)t?t Jetzt folgende neue

Der- Textspe:cher

werden, -

kann-durch- <Fi CLR/H
“Mit (CTRL 32 kann-der-Rest-einer

ZE':.l

ohne-da-ein- ﬂbsa‘tzendeze:rhe

.-Die-Tastaur- Decodxeruﬂg wurde uerand

- Entsprec henden- Tasten

-Die-Druckeraus
-lbst,;nxt >Fi<-a
u- zuruck.#

abe-kann- souohl
gebrochen werden

auf -
Das-

-Die- Cursorpos:t:ons ﬂnzexge beannt n

be:-Hull.d

B. -Ein- eventueller fibsturz des QtheHC-
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Bild 3. »Master-Text 64« bietet viele sinnvolle Extras und vereint
groBen Komfort mit einfacher Bedienung.
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ter ithnen bezeichnet wer-
den. Es handelt sich um ein
Leser-Listing, das zundchst
in den 64’er-Ausgaben 6 und
7/86, spaterim Sonderheft 16
in einer verbesserten Ver-
sion vorgestellt wurde. Es
zeichnet sich durch einfache
Bedienung, Meniisteuerung
und grofen Komfort aus.
»Master-Text« bietet eine Se-
rienbrief-Funktion und einen
80-Zeichen-Zeigemodus, in
dem man einen Eindruck
vom Aussehen des spater
gedruckten Dokuments er-
halt.

Ein welteres interessantes
Anwendungsgebiet ist die
Dateiverwaltung, bezie-
hungsweise die Verwen-
dung von Datenbanken.

Die einzige »echte« Daten-
bank auf dem C 64 ist wohl
»sSuperbase 64« (Bild 4), die
itber eine eigene Program-
miersprache verfiigt. Eine
komfortable Manipulation
der einzelnen Datensatze
wird so gewahrleistet. Su-
perbase 64 ist vollstandig
meniigesteuert und erlaubt
zudem die Durchfithrung
komplexer Berechnungen.
Der Preis von 99 Mark ist
bel dieser Funktionsvielfalt
durchaus gerechtfertigt.

Umfang und Bestandteile
der emnzelnen Datensatze
sind frei definierbar, je nach
Anwendung ist es jedoch oft
ausreichend, ein Dateiver-
waltungsprogramm zu ver-
wenden. Hier ist das Ausse-
hen der Datei fest vorgege-
ben und nicht veranderbar.
Maochte man zum Beispiel le-
diglich eine Adressendatei
anlegen, ist es meist sinnvol-
ler auf ein Verwaltungs-

programm zurtickzugreifen.
Das Programm wird gestar-
tet, und schon kann mit der
Dateneingabe angefangen
werden. Im Cegensatz zu
Datenbanken, deren Format
erst erstellt werden muB. Ein
Vertreter dieser Software-
Sparte ist »Stardatei 64«.

Spraydosen und
Graffiti

Die Erzeugung von Grafi-
ken ist eine weitere, in bezug
auf Computer immer wichti-
ger werdende, Anwendung.
Dem Zeichner steht eine
Vielzahl von Funktionen zur
Verfiigung, mit deren Hilfe
die Erstellung einer Zeich-
nung erheblich vereinfacht
wird.

Die verschiedenen Pro-
gramme bieten beispiels-
weise Zeichenfunktionen fiir
Kreise, Ellipsen, Rechtecke,
Linien und einige weitere
geometrische  Strukturen.
Daneben stehen  noch
»Spraydosen« zur Verfiigung,
dieder Erstellung von Grafii-
ti auf dem Computer kaum
Grenzen setzt. Bel den mel-
sten Programmen kann iiber
einen speziellen Befehl ein
Teil des Bildschirms vergro-
Bert dargestellt werden, um
eine punktgenaue Bearbel-
tung der Grafik zu ermégli-
chen. Beispiel fiir ein kom-
merzielles Grafikprogramm
1st Printiox, dessen Starke im
Mischen von Text und Grafik
lieat (Bild 5).

Das Thema Zeichenpro-
gramme fithrt uns gleichzei-
tig in einen anderen Bereich

<01201011 >
<Testmann, H
<889~

e

Bild 4. »Superbase 64« ist fiir Einsteiger und Profis geeignet.
Es ist fiir nahezu jedes Problem einsetzbar,
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hervorragender Software,
die nicht kommerziell ent-
wickelt und angeboten wird.
Eine Vielzahl niitzlicher und
guter Programme wird von
den Lesern des 64'er-Maga-
zins zugeschickt und von uns
abgedruckt oder sogar zum
»Listing des Monats« gekiirt.
Darunter befindet sich auch
das Programm »Hi-Eddie« aus
Ausgabe 1/85. Ein hervorra-
gender Grafikeditor (in ver-
besserter Version unter dem
Namen »Hi-Eddi Plus« inklu-
sive Buch von Markt & Tech-
nik vertrieben), der sich vor
einem Vergleich mit kom-
merzieller Software nicht
verstecken braucht. Er be-
sitzt eine solche Vielzahl von
Funktionen, daB an dieser
Stelle kaum Platz ist, alle zu
beschreiben. Aufer den Be-
fehlen, iiber die ein Grafik-
programm iiblicherweise
verfiigt, stehen das Ausfiillen
beliebiger Flachen, Editie-
ren von Sprites, Abspielen
von Bildsequenzen, Einfi-
gen von Text in die Grafik,
Drehen und Spiegeln zur
Verfiigung (Bild 6). Ein weite-
rer Pluspunkt fiir Hi-Eddi(+)
sind die bis zu sieben unab-
hdngigen Crafikseiten, die
der Anwender zur Erstel-
lung komplexer Zeichnun-
gen verwenden kann. »Hi-
Eddi« ist der beste Beweis
dafiir, daB gute Programme
nicht nur aus kommerzieller
Software-Schmiede kommen
miissen.

Besondere Beachtung ver-
dient »GIGA-CAD« (Bild 7).
Dieses Programm bringt
CAD (Computer Aided De-

:’};Circle x|oju
Paint | A K

Brush F

Total F
Total B

n Dir

Brush B x

sign, engl.: Computer-unter-
stiitzte Konstruktion) auf dem
C 64 greifbar nahe. Auf drei
verschiedenen Bildaus-
schnitten kann das erstellte
Objekt aus verschiedenen
Blickwinkeln betrachtet wer-
den. Einige Befehle erlau-
ben die Rotation des Objekts
um mehrere Achsen, sowie
Wahl des Fluchtpunktes und
der Schattierungen. Ist das
Objektfertiggestellt, kannes
mit der unglaublichen Auflo-
sung von 1000 x 640 Punkten
auf den Drucker ausgege-
ben werden.

Mit diesen Anregungen
wollen wir den letzten Tell
des Einfithrungskurses be-
schlieBen. Wir haben gese-
hen, daB der C 64 dem Ein-
steiger, wie dem Forige-
schrittenen einiges zu bieten
hat, und somit den ersten
Schritt in die Welt der Com-
puter und der Datenverar-
beitung erleichtert. Wir hof-
fen, dieser Kurs hat Ihnen zu-
mindest »Appetit« gemacht,
den C 64 einzusetzen, sei es

rinlriox

Ein tolles Druckprogramm,

nicht nur far Zeitungen.
erste
Druckprogramm, das aus Deutschland
kommt. Es bietet eine ungeheuver grofle
dem Benutzer werden
praktisch keine Grenzen bei der Text-
und Grafikgestaltung gesetzt.

Printfox ist das

Flexibilitat,

grofle

Bild 5. Mit dem »Printfox« lassen sich verschiedenste Schrift-
arten mit beliebigen Grafiken kombinieren

zum Spielen oder zur halb-
professionellen Biiroarbeit.
Zum Abschluf unseres Kur-
ses wiinschen wir Thnen viel
Spaf und Erfolg bei der Ar-
beit mit Ihrem Computer.
(Ingolf Kriiger/ad)

Giga CAD Plus, Markt &
Mark Diskette, 49 Mark Diskette inkl

Der C 64-Grundkurs im

Uberblick

Teil 1: Die verschiede-
nen Anschliisse und die
Tastatur des C 64.

Teil 2: Entscheidung zwi-
schen Fernseher und
Monitor. AnschlieBbare
Massenspeicher und ihre
Datentrager.

Teil 3: Das Betriebssy-
stemdes C64. Einfithrung
in die grafische Welt von
Geos.

Teil 4: In dieser Kursfol-
ge besprechen wir die
reine Nutzung des C 64.
Wir stellen Thnen emp-
fehlenswerte Program-
me aus allen Anwen-

dungsbereichen, wvon
Spielen bis Textverarbei-
fungen, vor.

Clear

-1

dalwirol =
DAY —
e L T - -

‘Zg
Load|0—= Save|fl Disk|E\Print

Bild 6. Eines der besten Grafikprogramme fiir den C 64 —
»Hi-Eddi (+)«. Besonderheit: Gleichzeitiges Bearbeiten von

sieben Grafiken
OR T:¥ap

Bild 7. Der perspektivische Giga-CAD-Schriftzug des gleich-
namigen Programms. Die Fluchtpunktkonstruktion ist deutlich zu
erkennen.
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Tips & Tricks fir Einsteiger

Die Commodore-Diskettenlaufwerke werden
nicht zu Unrecht als »intelligenle Floppystatio-
nen« hezeichnet. Mit ein paar leicht nachzuvoll-

ziehenden Programmiertricks verbliiffen Sie so-

gar so manchen Profi. Lesen Sie selbst!

elbstgeschriebene Programme, die die Bildschirmfar-

s benund zum Beispiel den Zeichensatzdndern, kann man
auf drel verschiedene Arten beenden:

1. Die langweilige Methode: Am Schluf des Programms steht

eine einfache END-Anweisung. Bildschirmfarben und ande-

re Anderungen bleiben bestehen.

2. Die aufwendige Methode: Am Schluf des Programms wer-

den alle Anderungen sper Hande« (also mit den entsprechen-

den POKESs) zuriickgenommen.

3. Die geniale Methode: Am SchluB des Programms steht ein

einziger Befehl: SYS 2048. Alle Anderungen werden automa-

tisch zuriickgesetzt und die Einschaltfarben des C 64 sind

wieder aktiv.

Der SYS 2048 startet ein (von Basic aus unsichtbares)
Maschinenprogramm ab der Adresse 2048. Beim C 64 steht
an dieser Adresse der Maschinensprache-Befehl »BRK«
(Break). Er bewirkt dasselbe, als wenn Sie die Tastenkombi-
nation <RUN/STOP RESTORE> gedriickt hatten. Gleich
ausprobieren! (tr)

Spielereien mit dem Diskettenlaufwerk

Verleihen Sie den Inhaltsverzeichnissen Ihrer Disketten el-
ne personliche Note! Wenn Sie eine (leere) Diskette mit

OPEN 1,8,15, “N: "+CHR$(13)+CHR$(147)+ Name, ID": CLOSE 1

formatieren, wird spater beim Laden und Listen des Directo-
ry zuerst der Bildschirm gelGscht (siehe Bild 1 und 2). Um zu
verstehen, was damit gemeint ist, sollten Sie den Trick gleich
mal ausprobieren, Fiir »\Names setzen Sie einen beliebigen
Diskettennamen ein, der jetzt allerdings nur noch 14 Zeichen
lang sein darf. Wenn Sie jetzt LOAD ”$*,8und LIST eingeben,
wird der Bildschirm geloscht und erst dann das Diskettenin-
haltsverzeichnis ausgegeben.

Wie funktioniert das? Das »CHRS$(147)« im Diskettennamen
macht’s. Dies ist némlich der PRINT-Code fiir »Bildschirm 16-
schene. Sie kénnen das leicht nachvollziehen, wenn Sie ein-
mal PRINT CHRS(ld?) eingeben — der Bildschirm wird ge-
16scht. CHR$(147) ist im Prinzip ein ganz normales Zeichen
wie zum Beispiel »Z« oder »@«. Der Unterschied besteht dar-

OPEN1,8,15,"N: "+CHR$ (13) +CHR#$(147) +"TEST
DISK,TR":CLOSE1

READY .
LOAD"$",8 .

SEARCHING FOR #
LOADING

READY.

LIST

Bild 1. Eine Diskette wird prapariert. Was wird wohl erscheinen,
wenn wir das Inhaltsverzeichnis auflisten...?

98 I¥4p

in, daB der C 64 beim Ausgeben des Zeichens CHR$(147) auf
dem Bildschirm erkennt, daR er jetzt den Bildschirm loschen
soll. Im Anhang des Handbuchs zu Threm C 64 finden Sie eine
Tabelle mit dem Namen »Tabelle der ASCII'Werte«. Unter
der Nummer 147 sehen Sie dort die Funktion »Bildschirm 16-
schene.

Zuriick zu unserem Directory. Was bedeutet das CHR$(13)
vor dem CHR$(147)? CHR$(13) ist der Code fiir die RETURN-
Taste. Wenn auf dem Bildschirm also das Zeichen CHR$(13)
ausgegeben werden soll, reagiert der C 64 so, als ob an die-
ser Stelle die RETURN-Taste gedriickt wiirde. Ein normales
Directory beginnt in der ersten Zeile mit einer Null und eil-
nem Anfithrungszeichen. Erst danach folgt der eigentliche
Diskettenname. Dieses Anfithrungszeichen bewirkt beim Li-
sten des Directory, daB an dieser Stelle der Gansefiichen-
modus eingeschaltet wird.

Wasist denn das nun wieder? Im GansefiiBchenmodusdes
C 64 werden Steuerzeichen, wie das CHR$(147), das wir ja
schon kennengelernt haben, nicht direkt ausgefiihrt, son-
dern als Sonderzeichen dargestellt. Probieren Sie aus: ein-
fach ein Anfilhrungszeichen eingeben und dann die Bild-
schirm-16schenTaste driicken (<SHIFT CLR>). Der Bild-
schirm wird daraufhin nicht geloscht, sondern es erscheint
ein inverses Herzchen. Es hat denselben Code wie
CHRS (147) und auch dieselbe Funktion: Bildschirm léschen.

Wir haben also gelernt: Wenn ein Anfithrungszeichen ein-
gegeben wurde, fithrt der C 64 Steueranweisungen wie zum
Beispiel »Bildschirm 16schens« nicht aus, sondern schreibt ein
inverses Zeichen auf den Bildschirm. Diesen Modus nennt
man »GansefiiBchenmoduse. Er wird durch erneute Eingabe
von einem Anfithrungszeichen oder durch Driicken von
<RETURN > wieder ausgeschaltet.

In der ersten Zeile eines Disketteninhaltsverzeichnisses
steht der Diskettenname auch in Anfiihrungszeichen. Der
ganze Name wird also im GansefiiBchenmodus ausgegeben.
Ein Steuer-Code, also unser CHRE(147), der in diesen Namen

TESTDISK " TR 2A
664 BLOCKS FREE.
READY.

Bild 2. Siehe da, der Bildschirm wird zuerst geldscht!

eingebaut ist, wiirde demnach beim Listen gar nicht ausge-
fiihrt, sondern als inverses Herzchen ausgegeben. Und das
wollen wir ja nicht. Darum miissen wir den GansefiiBchenmo-
dus vor diesem Steuerzeichen erst wieder ausschalten. Und
genau das macht das CHR$(13) in unserer Zeile weiter oben.

Vielleicht verstehen Sie leichter, was gemeint ist, wenn wir
einmal Schritt fiir Schritt dem C 64 bel seiner Arbeit »auf die
Finger schauene«. Also: Sie haben eine Diskette mit der am
Anfang genannten Methode sprapariert« und laden das In-
haltsverzeichnis mit LOAD”$”,8. Nun geben Sie LIST ein. In
unserem C 64 geht jetzt folgendes vor:

»Aha, es wurde LIST eingegeben. Ich soll jetzt also ein
Basic-Programm Zeichen fiir Zeichen auf dem Bildschirm
ausgeben.

Das erste Zeichen ist eine Null. Nun gut, geben wir eine
Nul!l aus. Die nachsten Zeichen sind ein <SPACE > (Leerzei-
chen), ein <Revers On> (alles Nachfolgende invers auf den
Bildschirm schreiben) und dann ein Anfiihrungszeichen.

Anfiihrungszeichen? Jetzt muB ich den GansefiilBchenmo-
dus einschalten. Alle Steuerzeichen (zum Beispiel CHR$
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(147)), die ich ab jetzt auf dem Bildschirm ausgeben soll, stelle
ich als inverse Sonderzeichen dar.

Als nachstes kommt ein CHR$(13). Halt! CHR$(13) heiBt fiir
mich, daB ich den Cursor in die nachste Zeile setzen und den
Gansefiifchenmodus wieder ausschalten soll. Alle nachiol-
genden Steuerzeichen werde ich also nicht mehr alsinverse
Sonderzeichen darstellen, sondern die entsprechenden
Funktionen ausfithren.

Das nichste Zeichenistein CHR$(147). Da diesdas Zeichen
fiir »Bildschirm 16schenx ist, werde ich das gleichmal tun...«

An dieser Stelle 16scht der C 64 also den Bildschirm, setzt
den Cursor in die linke obere Ecke und macht dann mit der
Ausgabe des Disketteninhaltsverzeichnisses weiter. Nun soll-
ten Sie das Funktionsprinzip unseres kleinen Tricks verstan-
den haben. Natiirlich kénnen Sie anstelle von CHR$(147) ei-
nen beliebigen anderen Steuercode einsetzen. Interessante
Effekte ergeben die Farb-Codes (zum Beispiel CHR$(144) fiir
»auf schwarze Schrift umschalten«). Natiirlich kénnen Sie
auch verschiedene Effekte kombinieren: CHR$(147) + CHRS
(144) ergibt zum Beispiel: Lésche zuerst den Bildschirm und
schalte dann auf schwarze Schrift um. Sie miissen nur beach-
ten, daB Sie insgesamt (alle von IThnen verwendeten Steuer-
Codes plus dem eigentlichen Diskettennamen) nicht mehr
als 16 Zeichen einsetzen diirfen. CHR$(13)+ CHRS$(147)+
CHR$(144)+ "TESTDISK,ID” sind also nach Adam Riese elf
Zeichen (das» ID«zahlt ja nichtzum eigentlichen Diskettenna-
men, sondern ist nur ein Kommando an das Diskettenlauf-
werk).

OPEN1,8,15, "Nz "+CHR$ (0) +CHR#% (0) +CHR#$ (0) +
" TR CLOSE]

READY.
LOAD"$",B

SEARCHING FOR #
LOADING

READY.

EIST

o "
READY.

Bild 3. Der Trick mit dem verschwundenenen Disketten-Inhalts-
verzeichnis. Nur Sie selbst kennen den Inhalt lhrer Disketten.

Einen weiteren Gag erhalten Sie, indem Sie als Steuerzei-
chen CHR$(0)+ CHR$(0)+ CHRS(0) einsetzen. Dreimal das
Null-Zeichen sind fiir den C 64 namlich die »Hier ist das Basic-
Programm zu Ende«Kennung. Triift der Computer beim Li-
stendesInhaltsverzeichnisses auf diese drei Null-Zeichen, so
»denkt«er, daP das Directory an dieser Stelle bereitszu Ende
ist — er bricht das Listen ab (Bild 3). Auf/von diese(r) Diskette
kénnen Sie nun ganz normal Programme schreiben (SAVE)
bezichungsweise laden (LOAD). Nur das Inhaltsverzeichnis
kénnen Sie sich nicht mehr ansehen (mit ziemlichem Pro-
grammieraufwand geht das natiirlich schon). Also: Disketten,
die ganz geheime Programme enthalten sollen, immer mit

OPEN 1,8,15, "N: “+CHR$(0)+CHR$(0)+CHR$(0)+",ID":CLOSE 1

formatieren. Der Inhalt der Diskette wird immer Ihr Geheim-
nis bleiben... (Alex Kunz/tr)

Der Mini-Trick

Wie bringt man einen C 84-Besitzer zur Verzweiflung? Ein-
fach POKE 2048,] eintippen. Jeder RUN-Befehl wird ab jetzt
vom C 64 mit einem »SYNTAX ERROR« quittiert. Abhilfe
schafft POKE 2048.,0. (tr)

Ausgabe 11/November 1987

Hilfstexte

Oftmals wiinscht man sich, zu einem Programm auf Diskette
einen kurzen Hilfstext abrufen zu kdnnen. Dort kdnnte man
sich, wie auf einem Notizzettel, die wichtigsten Funktionen
des jeweiligen Programms als Merkhilfe kurz aufschreiben.
Mit Hilfe von Listing 1 ist das kein Problem.

Und so wird's gemacht:

— Tippen Sie Listing 1 ab und speichern es auf Diskette.

— Starten Sie Listing 1 mit RUN.

— Uberlegen Sie sich einen Namen (maximal 14 Buchstaben),
den Ihr nachster Notizzettel auf der Diskette erhalten soll.
— Tippen Sie diesen ein und driicken Sie die RETURN-Taste.
— Der Bildschirm wird geldschtund es erscheint der blinken-
de Cursor. Jetzt konnen Sie Thren Text auf den Bildschirm
schreiben. Dabei sind alle Tasten des C 64 voll funktionsfahig
(Vorsicht bei <SHIFT CLR>).

— Wenn Sie mit Ihrem Text zufrieden sind, driicken Sie <F8>
(gleichzeitig <SHIFT> und <F7>).

— Auf Threr Diskette wird nun Ihr Hilisbildschirm als vier
Blécke langes Programm gespeichert. Damit Sie Hilistexte
im Inhaltsverzeichnis der Diskette gleich wiedererkennen,
ist dem Programmnamen ein »H.« vorangestellt.

— Wenn Sie sich einen auf Diskette gespeicherten Hilistext
ansehen mochten, tippen Sie einfach LOAD *Name des Hilfs-
textes” 8,1 (also zum Beispiel LOAD “HTEST”,8,1).

Wichtig: Danach sollten Sie NEW eingeben, damit ver-
schiedene Adressen des C 64 wieder auf sinnvolle Werte ge-
stellt werden. Mochten Sie wahrend der Eingabe eines Basic-
Programms einen Hilistext abrufen, geben Sie bitte anstatt
von NEW zuerst POKE 46,8 ein, driicken die RETURN-Taste,
geben dann irgendeine Zeilennummer ein, die Sie in Ihrem
Basic-Programm nicht verwendet haben (zum Beispiel 0) und
driicken wiederum <RETURN>. Dadurch wird gewé&hrlel-
stet, daR Sie mit Ihrem Basic-Programm ohne Fehler weiterar-
beiten kénnen.

1@ INPUT"FILENAME"F$ <208>
20 Fs="H."+F$:SYS(57812)F$,8:POKE 193,08:P0

KE 194,4:POKE 174,231:POKE 175.7 <042
3¢ PRINT CHRS$(147); <177>
4¢ POKE 204,@:POKE 188,8:WAIT 1988,1:GET AS

:POKE 2@5,2:WAIT 207,1,1:POKE 204,1 <@sz>
5¢ IF A$=CHRS$(14@)THEN SYS 82857:END <244>
60 PRINT AS;:GOTO 40 <@58>

© B4'er

Listing 1. Notizzettel auf Diskette.
Bitte beachten Sie unsere Eingabehinweise auf Seite 100

Funktionsweise des Programms in Listing 1:

Zeile 10: Der Filename des aktuellen Hilfstextes wird zur wei-

teren Verwendung in der Variablen F$ abgeleat.

20: Vor den Filenamen wird der Zusatz »H.« gesetzt. Die

POKE- und SYS-Befehle bestimmen, daf der Bildschirmin-

halt spater unter dem korrekten Namen auf Diskette gespei-

chert wird.

30: Rildschirm léschen

40: Warten auf die Eingabe eines Zeichens (GET A$). Die rest-

lichen POKE- und WAIT-Anweisungen lassen den Cursor

wahrend der Eingabe blinken.

50: Abfrage, ob die Taste < F8> gedriickt wurde (hatden Co-

de 140). Falls ja, bewirkt der SYS-Befehl das Speichern des

Bildschirms.

60: Falls nicht <F8> gedriickt wurde, gibt der PRINT-Befehl

daszuleizt eingegebene Zeichen (zuch Cursor-Steuertasten!)

auf dem Bildschirm aus und springt wieder zur Zeile 40.
(Peter Hock/tr)
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_TIPS &TRICKS

Sequentielle Dateien als
Programm laden?

Beider Angabe eines Programmnamens konnen Sie einen
Buchstaben mit der Angabe des jeweiligen Filetyps hinzufii-
gen. Beispiel: Auf einer Diskette haben Sie eine sequentielle
Datei mit dem Namen »TEST«. Wenn Sie jetzt einfach LOAD
"TEST”,8 eingeben, meldet der Computer »file not found«

10 REM TESTFROGRAMM
SAVE"TEST,S",B

SAVING TEST,S
READY.
LOAD"$",B

SEARCHING FOR #
LOADING

READY.

LIST

O "TESTDISK "
1 STEST

662 BLOCKS FREE.
READY.

LOAD"TEST",8

TR 2A
SEQ

SEARCHING FOR TEST
?FILE NOT FOUND ERROR
READY.

(Bild 4) und die rote Lampe am Diskettenlaufwerk blinkt. Die
1541 meldet einenfile type mismatch error«, da eine sequen-
tielle Datel normalerweise nicht als Programm geladen wer-
den kann.

Wenn Sie allerdings LOAD "TEST,S”,8 schreiben, bleibt
die Fehlermeldung aus und die Datei wird ab Adresse 2049
in den Speicher geladen.

Genial 18Rt sich dieser Trick beim Speichern von Program-
men einsetzen: Verwenden Sie einfach SAVE "TEST,S”,8. Im
Inhaltsverzeichnis der Diskette ist das File dann als sequen-
tielle Datei gekennzeichnet (SEQ). Wer nun nicht Bescheid
weiB, und versucht, Ihr Programm mit LOAD “TEST” 8 zu la-
den, bekommt wieder einen »file type mismatch error« des
Laufwerks gemeldet. Nur mit LOAD “TEST,S” 81aBt sich das
Programm wieder in den Speicher des C 64 bekommen (Bild
5).

Anstatt »,S« kénnen Sie auch »Us, » Re und » D« verwenden.
Experimentieren Sie ein bifchen! (Axel Plage/tr)

LOAD"TEST,S",8

SEARCHING FOR TEST,S
LOADING

READY.

LIST

10 REM TESTFROGRAMM
READY.

Bild 4. Der Trick mit dem nicht ladbaren Programm

Bild 5. Nur noch Eingeweihte kénnen Ihr Programm laden

Solippenml'rogmmdemu'u-ﬂngﬂind

Der Checksummer und der MSE sind quabehilfen fiir
unsere Listings.

Der Checksummer zeigt fiir jede eingegebene Basic-
Zeile eine Priifsumme auf dem Bildschirm, die mit der in
der 64'er abgedruckten Zahl (am Zeilenende) ibereinstim-
men muf. Diese Zahlen diirfen Sie beim Eintippen nicht
mit eingeben. Unterstrichene Zeichen sind zusammen mit
der SHIFTTaste, iiberstrichene zusammen mit der Com-
modoreTaste einzugeben. Wenn im Listing geschweifte
Klammern ([CLR}) auftauchen, diirfen Sie das, was inner-
halb der Klammern steht, nicht eintippen, sondern miis-
sen die entsprechenden Tasten driicken (<CLR>).

Der MSE dient zur Eingabe von Maschmensprachepro-
grammen. Auch erzeugt er zu jeder eingegebenen Zeile
eine Priiffsumme. Diese sMSE-Listings« kénnen Sie auch
mit einem normalen Maschinensprache-Monitor einge-
ben. Dabel milssen Sie jedoch die letzte Spalte (Prufsum
me) weglassen. :

Checksummer und MSE wurden zuletzt in der Ausgabe
10/87 auf Seite 68 verdifentlicht. Beide sind auch aufjeder
Programmservice-Diskette und in jedem 64'er-Sonderheft
enthalten. Gegen Einsendung eines mit 1,80 Mark fran-
kierten Riickumschlages (Format DIN A4) senden wir Th-
nen die Listings mit Beschreibung auch gernezu. (i)

CTRL steht fir Control-Taste, so bedeutet [CTRL-A], daB Sie die {CYAN] Control-Taste & 4
Control-Taste und die Taste A« dricken massen. Im folgenden steht: [PURPLE] Control-Taste & 5
[DOWN] Taste neben rechtem Shift, Cursor unten {GREEN] Control-Taste & 6

{UP] Shift-Taste & Taste neben rechtem Shift; Cursor hoch {BLUE] Control-Taste & 7
[CLRI Shift-Taste & 2. Taste ganz rechts oben {YELLOW| Control-Taste & 8
{INST] Shift-Taste & Taste ganz rechts oben {RVSON] Control-Taste & 9
[HOME] 2. Taste von ganz rechts oben {RVOFF! Control-Taste & O
{DEL] Taste ganz rechts oben |ORANGE] Commodore-Taste & 1
[RIGHT] Taste ganz rechts unten [BROWN| Commodore-Taste & 2
[LEFT] Shift-Taste & Taste unten rechts {LIG.RED] Commodore-Taste & 3
[SPACE! Leertaste [{GREY 1] Commodore-Taste & 4
|SHIFT-Space| Shift-Taste & Leertaste |GREY 2] Commodore-Taste & 5
|F1] bis [F8]  Funktionstasten [LIGGREEN]| Commodore-Taste & 6
{RETURN] Shift-Taste & Return (LIG.BLUE] Commodore-Taste & 7
[BLACK] Control-Taste & 1 |GREY 3] Commodore-Taste & 8
WHITE] Control-Taste & 2

{RED] Control-Taste & 3
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Tabelle 1. Eine Ubersicht iiber die Checksummer-Steuerzeichen
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Fragen und Antworten
rund um die Floppy

Was ist der Unterschied
zwischen der Floppy 1541
und der neuen 1541c? Sind
beide untereinander kom-
patibel? (Franz Kamelski)

Die 154lc enthalt im Ge-
gensatz zur 1541 eine vollig
neuentwickelte Platine mit
der Steuerelektronik der
Laufwerke (Bild 1). Auch das
Betriebssystem wurde ge-
ringfilgig modifiziert. Die
Kompatibilitdt zwischen bei-
den Laufwerken ist zwar
nicht 100prozentig, aber
dennoch sehr hoch. Neuent-
wickelte Software nimmt
mittlerweile Ricksicht auf
die 1541c, so dah keine gro-
Beren Schwierigkeiten mit
der Kompatibilitadt auftreten.
Zusatz-Hardware sollte da-
gegen sehr kritisch unter-
sucht werden. Gerade Flop-
py-Speeder, die einen Zzu-
satzlichen parallelen Daten-
bus (Flachbandkabel) be-
nutzen, missen fiir die 1541c
besonders konzipiert sein —
im Zweifelsfalle den Verkau-
fer lieber zweimal fragen!

(ks)

Ich bin Besitzer eines Dis-
kettenlanfwerks vom Typ
1571 und habe exfahren, daB
es sowohl einen 1541-Modus
als auch einen 1571-Modus
in diesem Laufwerk gibt.
Was sind das fiir Modi und
wie kann ich sie einstellen?

(Giinther Ebersbacher)

Da der C 128, fiir den die
1571 entwickelt wurde, iiber
die zwel Betriebsarten
C 64-Modus und C 128-Mo-
dus verfiigt, wurden diese
Betriebsarten auch analog
flir das Diskettenlaufwerk
entwickelt. Das erlaubt Im
C 64-Modus des Computers
eine hohere Kompatibilitat
des Diskettenlaufwerks zu
der fiir den C 64 entwickel

1IND Hikaa

Immer wieder erreichen uns Fragen zum Thema
Diskettenlaufwerk. Wir haben lhnen die meistge-
stellten herausgesucht und beantwortet.

ten 1541. Im C 128-Modus hin-
gegen wird der 1871-Modus
eingeschaltet. Der Unter-
schied der beiden Einstel-
lungen besteht einmal in der
Diskettenkapazitdt und zum
zweiten in der Arbeitsge-
schwindigkeit des Lauf-
werks, die im C 128-Modus
deutlich héher ist. Im C 128-
Modus arbeitet die 1571 au-
Berdem grundsitzlich zwel-
seitig auf der Diskette; 1m
C 64-Modus wird nur eine
Diskettenseite bearbeitet.

schaltet die 1571 in den 1571-
Modus.

Dieses Umschalten funk-
tioniert beliebig oft. (ks)

Was bitte ist ein »Nibb-
lex«? Woftix brauche ich
ihn? (Jens Radde)

Bei einem sNibbler« han-
delt essichum einen speziel-
len Typ eines Kopierpro-
gramms. Das Wort Nibbler
kommt dabei von der spe-

ziellen Art des Programms,

Bild 1. Ahnlich, aber nicht gleich: 1541 mal zwei

Wollen Sie unabhangig
von der Einstellung des
Computers in den jeweils
anderen Laufwerksmodus
schalten, dann konnen Sie
das wie folgt tun:

OPEN 1,8,15, "U0>M0":
CLOSE 1

schaltet die 1571 in den 1541-
Modus;

OPEN 1)8}15; "U0>"‘Il"
CLOSE 1

das sich beim Kopiervor-
gang nicht an spezielle
Strukturen auf der Diskette
halt, sondern die Informatio-
nen vielmehr Byte fiir Byte
(ein Nibble ist ein Halbbyte)
von der Quelldiskette liest
und auf die Zieldiskette
schreibt. Normalerweise
dienen solche Kopierpro-
gramme dem Duplizieren
kopiergeschiitzter Software.
Aus diesem Grund sollte an
dieser Stelle auch darauf
hingewiesen werden, daB

dasunerlaubte Kopieren von
urheberrechtlich geschiitz-
ten Programmen strafbar ist.

(ks)

Fiir Diskettenlaufwerke
gibt es spezielle Reini-
gungsdisketten. Daher mei-
ne Frage: Ist es notwendig,
ein Diskettenlaufwerk zu
reinigen, oder betreiben die
Hersteller solcher Systeme
nur Kundenfang? Wenn
man reinigen mufB, wie oft?
Kann dabei etwas im Dis-
kettenlaufwerk beschadigt
werden? (Conny Sure)

Wie ein Auto von Zeit zu
Zeit gewaschen werden
muB, so ist auch die Reini-
gung der Laufwerksmecha-
nik eines Diskettenlaufwerks
notwendig. Beim Arbeiten
mit einer Diskette 16sen sich
namlich winzige Magnetpar-
tikelchen, die zusammen mit
dem Staub in der Luft in das
Laufwerksinnere gelangen
und sich dort auf Dauer fest-
setzen. Auch die Cleit-
schicht, mit der das Magnet-
material einer Diskette iiber-
zogen ist, sorgt fur Ruckstan-
de auf dem Schreib-/Lese-
kopf des Laufwerks, die sich
mit der Zeit negativ auf Lese-
und Schreibvorgange aus-
wirken konnen; Fehler sind
die Folge.

Die handelsiiblichen Rel-
nigungsdisketten sind ein-
fach anzuwenden und bei
richtigem Gebrauch vollig
ausreichend, um ein Disket-
tenlaufwerk auf Dauer vor zu
grofien Verschmutzungen zu
bewahren. Die Reinigungs-
intervalle bewegen sich zwi-
schen einem Monat bis ei-
nem halben Jahr (je nach Be-
lastung des Laufwerks). Zu
hadufiges Reinigen ist dabel
jedoch genauso schédlich
wie zu seltenes Sdubern der
Floppystation. (ks)
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Ich besitze eine Diskette
und habe schon mehrmals
erfolglos versucht, diese zu
kopieren. Das Programm
funktioniert auf der Kopie
einfach nicht. Ist vielleicht
mein Laufwerk kaputt;
wenn ja, was soll ich tun?

(Anika Limburg)

Aller Wahrscheinlichkeit
nach haben Sie es mit ei-
nem kopiergeschiitzten Pro-
gramm zu tun. Diese Soft-
ware wurde von der Herstel-
lerfirma ganz bewuBt so auf
die Diskette gespeichert,
dab ein Kopieren nicht mog-
lich ist. Der Grund fiir solche

Bild 2. Massenspeicher am C 64

worsichtsmafnahmen« von
seiten der Software-Herstel-
ler liegt in der Tatsache, daB
sehr viele professionelle
Programme einfach illegal
kopiert und sschwarze wei-
terverkauft oder verschenkt
werden. Der Kopierschutz
auf der Diskette soll das ver-
hindemn. (ks)

Ich habe vor kurzem von
einem Bekannten etwas
iiber sogenannte »Viren«auf
Programmdisketten gehort,
die den Computer zerstoren
konnen. Ist da etwas dran?
Was sind Viren iiberhaupt?

(Stefanie Krause)

Bei sWiren« handelt es sich
um Programme, die in der
Regel ein ziemlich intensives
»Eilgenleben« entwickeln
und einem Computer-Besit-
zer das Leben schwerma-
chen sollen. Es gibt Versio-
nen von Viren, die sich ver-
mehren und dadurch wert-
vollen Speicherplatz im
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Computer oder auf der Dis-
kette filllen. Andere zersto-
ren ganz gezielt Programme,
wobei sie beim Kopierendes
sinfizierten« Programms au-
tomatisch  weitergegeben
werden. Normalerweise
sverstecken« sich Virus-Pro-
gramme in schlecht erreich-
baren Speicherbereichen
von Computern und »wartens
auf Gelegenheiten zum »Zu-
schlagen«. DaB ein Virus je-
doch Ihren Computer zersto-
ren kann, ist ziemlich ausge-
schlossen. Vielleicht noch
ein Tip: Haben Sie den Ver-
dacht, daB sichaufeiner Dis-
kette ein Virus-Programm

befindet, dann sollten Sie
diese Diskette nicht mehr
verwenden und keine Ko-
pierversuche mehr vorneh-
men. Am sichersten ist es
freilich, die infizierte Disket-
te neu zu formatieren, um
schlimmeres Unheil auf Ilh-
ren anderen »noch gesun-
den« Disketten zu vermel-
den. (ks)

Ich habe versehentlich ei-
ne Diskette mit einem wich-
tigen Programm neu forma-
tiert. Kann ich die verlore-
nen Daten irgendwie zu-
riickholen? (Dirk Weibel)

Wenn Sie beim Formatier-
befehl auch die iibliche
zweistellige ID angegeben
haben, dann sind Ihre Daten
leider unwiederbringlich
verloren. Da eine Diskette
beim Formatiervorgang voll-
kommen neu magnetisiert
wird, werden alle bisheri-
gen »Spurenc riickstandsfrei
geloscht. Wurde keine ID an-

gegeben, dann kdnnen die
Daten normalerweise noch
rekonstruiert werden. Das
erfordert jedoch viel Ge-
duld, verbunden mit dem
richtigen Werkzeug (zum
Beispiel Disk-Wizard aus
64'er-Ausgabe 5/86). (ks)

Endlich habe ich mir ein
zweites Diskettenlaufwerk
anschaffen konnen. Leider
14Rt sich immer nur ein
Laufwerk ansprechen,
wiahrend das andere ausge-
schaltet bleiben muf. Wie
kann ich beide Laufwerke
(gleichzeitig) benutzen?

(Uwe Dahlmann)

Das Diskettenlaufwerk be-
notigen verschiedene Gera-
teadressen; Standardein-
stellung ist ab Werk die
Nummer 8 (LOAD"$"8).
Zum Andern dieser Ceréte-
nummern darf nur ein Lauf-
werk eingeschaltet sein; die-
ses erhalt durch die folgen-
de Befehlszelle die Gerite-
adresse 9, unter der es sich
mit zum Beispiel LOAD "na-
me "9 ansprechen 1aBt:

OPEN1,8,15, "M-W" + CHR$(119)
+ CHR$(0) + CHRS(2) +
CHR$(32+9) + CHR3(64+9):
CLOSE 1

Nun schalten Sie bitte Ihr
zweites Diskettenlaufwerk
ein, das nach wie vor die Ge-
ratenummer 8 hat. Nach ei-
nem Reset oder dem Aus-
schalten ist der Vorgang al-
lerdings zu wiederholen,
weshalb sich auf Dauer eine

Hardware-Manipulation
empfiehlt. Diese dauerhafte
Umstellung der Geréte-
adressen istim Handbuchzu
Ihrem Laufwerk und in der
64'er, Ausgabe 10/87, Seite
21, detailliert beschrieben.

(ap)

Seit kurzer Zeit lassen
sich meine Disketten nicht
mehr einwandfrei lesen.
‘Was kann ich tun?

(Martin Kuntrip)

Es kommen mehrere Ursa-
chen in Frage: Thr Laufwerk
kann verschmuizt sein, dann
hilft schon die Anwendung
einer Reinigungsdiskette.
Eventuell sind die entspre-
chenden Disketten bescha-
digt, und Sie kénnen nur ver-
suchen, Ihre Daten durch Ko-
pieren auf eine andere Dis-
kette zu retten; oder es liegt
ein Fehler in der Elektronik

vor, was nur durch eine meist
teure Reparatur zu beseiti-
gen ist. Wahrscheinlich ist
aber der Schreib-/Lesekopf
der Diskettenstation deju-
stiert und Sie miissen diesen
von einem Fachmann exakt
einstellen lassen. (ap)

Schon mehrfach habe ich
Daten auf Disketten verlo-
ren, obwohl ich nur LOAD
und SAVE benutzt habe. Be-
nutze ich vielleicht die fal-
schen Disketten?

(Eva Klettschen)

Das ist sicherlich méglich,
wenn auch unwahrschein--
lich, da sonst sicherlich beim
Formatieren und beim Spei-
chern entsprechende Lese-
fehler aufgetreten waren.
Eher ist anzunehmen, daB
Sie den REPLACE-Befehl
(@:) im Zusammenhang mit
SAVE benutzen (SAVE’@:
Name”,8). Hierbei treten
aufgrund eines Fehlers im
Betriebssystem des Lauf-
werks oftmals Fehler auf. Sie
vermeiden solche Datenver-
luste, indem Sie ein schon ge-
speichertes Programm erst
mit sScratch« (OPEN 1,815,
*S:Name":CLOSE 1) 16-
schen, und dann erst erneut
speichern — ohne den
»Klammeraffen«. (ap)

Immer wieder hort man
von einem sogenannten Au-
tostart; um was handelt es
sich dabei eigentlich?

(Bernd Wilhelm)

Autostart bedeutet auto-
matischer Start, das heiBt ein
Programm wird automatisch
ohne den sonst iiblichen Ba-
sic-Befehl RUN gestartet.
Der C 128 besitzt dazu ein be-
sonders elegantes Verfah-
ren, er kann selbsttatig »boo-
tene. Dieser Computer kann
unmittelbar nach dem Ein-
schalten ein Programm von
einer ins Disketlenlaufwerk
eingelegten Diskette laden
und anschliefend ausfiih-
ren. Als C 64-Benutzer miis-
sen Sie ein Autostartpro-
gramm auf besondere Art
und Weise laden: mit »LOAD
*"PROGRAMME” 8,1« brin-
gen Sie es zur Ausfiihrung.
Anstelle der sl« darf auch je-
de beliebige Zahlzwischen 1
und 255 stehen.

Professionelle  Software-
Hersteller benutzen Auto-
start-Mechanismen oftmals
als Kopierschutz. (ap)
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weiser in die Welt
der Grafik (teil 4)

Alle ndtigen Werkzeuge zum Erstellen von hochauflésenden Grafiken auf
Ihrem C 64 stellen wir Ihnen diesmal vor. Grafische Darstellungen ver-
leihen lhren Programmen ab jetzt einen ganz besonderen Hauch.

icherlich haben Sie die

beiden Programmodule

der vergangenen Folge
schon eingetippt, und be-
reits ausgiebig Punkte ge-
setzt und geldscht. Vielleicht
sogar eine mathematische
Funktion auf dem Bildschirm
dargestellt? Betrachtet man
die Module »Punkt setzens
und »Punkt 16schen« genau-
er, stellt man fest, daB fiir die
so einfach scheinende Koor-
dinaten-Schreibweise sehr
komplizierte Berechnungen
einhergehen, bevor der ge-
wiinschte Punkt im Grafik-
speicher des C 64 gesetzt
oder geldscht ist.

Der Grund dafiir ist, dab
der VIC, also jener Chip,
dem wir die hochauflésende
Grafik unseres Computers
verdanken, nicht imstande
ist, das von uns gewahlte
Koordinatensystem mit X-
und Y-Achse zu verarbeiten

Die Grafik wird nicht Punkt
fiir Punkt vonlinks oben nach
rechtsunten imSpeicherdes

104 Z:¥4p

C 64 abgelegt. Es ist viel-
mehr stetseine Gruppe von 8
Byte zu einem Block zusam-
mengefaBt. Da jedes Byte
mit 8 Bit die Information von
genau acht Bildpunkten auf-
nehmen kann, enthalt ein sol-
cher Block insgesamt 8 mal 8
gleich 64 Einzelpunkie der
hochauiflosenden Crafik.
Was zundchst recht kompli-
ziert klingt, ist in Bild 1 an-
schaulich dargestellt. Dort
sehen Sie einen Ausschnitt
des Grafikbildes und die je-
weils verantwortlichen Bytes
des Grafikspeichers. Man
erkennt hier die Blockstruk-
tur des Bildes sehr gut.

Man teilt den Hires-Bild-
schirm gedanklich in das
kartesische Koordinatensy-
stemein, welches wesentlich
einfacher zu handhaben ist.
Hierfiir sind jedoch kompli-
zierte Umrechnungen notig,
die die von uns eingegebe-
nen Koordinaten der X- und
Y-Achse in entsprechende
Adressen umwandeln. Wir

wollen diese komplexen For-
meln nun etwas genauer be-
trachten und ihr Zustande-
kommen untersuchen. Ein
Beispiel wird uns dabel be-
hilflich sein.

Bild 2 gibt nochmals Ein-
blick in einen Ausschnitt des
Grafikbildschirms mit sel-
nem Aufbau in verschiedene
Blocke. Wir werden eine
waagrechte Reihe von sol-
chen Kastchen, bestehend
aus B x 8 Crafikpunkten, In
Zukunft»Blockzeile« nennen,
wihrend eine senkrechte
Reihe als »Blockspalte« be-
zeichnet wird. Eine Punktzel-
le oder -spalte ist hingegen
nur jeweils einen Grafik-
punkt breit.

Weiterhin sehen Sie das
fiktive Koordinatensystem mit
X- und Y-Achse, mit dessen
Unterstiitzung ein Punkt der
Grafik genau festgelegt
wird. Zur Demonstration
wahlen wir den Punkt mit
den willkiirlichen Koordina-
ten X=19 und Y=13.

Betrachten wir zunachst
den Einflup der Y-Achse. Tei-
len wir den Wert der Y-Koor-
dinate unseres Punkies
durch 8 (eine Blockzelle ent-
halt ja acht Punktzeilen), er-
halten wir eine Zahl, deren
ganzzahliger Wert uns mit-
teilt, wie viele Blockzellen
oberhalb unseres gewahlten
Punktes liegen:
Blockzeile=INT(Y/8)
was In unserem speziellen
Beispiel folgende Rechnung
ergibt:
13/8-1.625
INT(13/8)=1

Eine Blockzeile wird im
Speicher des C 64 durch ge-
nau 320 Byte reprasentiert,
was sich leicht nachzdhlen
1aRt. Um von einer Blockzelle
im Grafikspeicher zur ande-
ren zu gelangen, sind dem-
nach stets 320 Byte zu addie-
ren. Deshalb multiplizieren
wir die zuvor errechnete An-
zahl der Blockspalten mit 320
und riicken somit auf die
Blockzeile vor, in der sich
der anzusprechende Grafik-
punkt befindet:

Zwischenwert =
Blockzeile®320
Zwischenwert =
INT(Y/8) %320

Fiir den gewahlten Punkt

Rest 5

gilt also
Zwischenwert =
INT(13/8)%*320
Zwischenwert = 320

Dieser Sachverhalt ist in
Bild 2 blau gekennzeichnet,
Wir sind nun bei Byte 320
des Hires-Bildes angelanat.

Kursibersicht
Teil 1. Einfithrung in die

Grafikprogrammierung
auf dem C 64

Teil 2. Die Farben

Teil 3. Einfiihrung in die
Programmierung der Hi-
res-Grafik

Teil 4. Programmierung
der Hires-Grafik an Bei-
spielen. Erarbeiten der
notwendigen Formeln.
Nachteile von Hires.

Teil 5. Programmierung
der Mehrfarben-Grafik
des C 64. Hierzu notwen-
dige Formeln und Bel-
spiele.

Teil 6. Anwendung der

theoretischen Fahigkei-
ten
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Block 1 Block 2

Block 3

Byte O
Byte 1
Byte 2
Byte 3
Byte 4
Byte 5
Byte 6
Byte 7

oo 00
PP . - ]

O

00000000
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60000000
00000000
00000000
00000000
00000000
222223383
00000000
00000000
00000000

oo 00000
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00000000
00000000

00000000
00000000
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00000000
00000000
00000000
00000000
00000000

Syte 320
Byte 321
Byte 322
Byte 323
Byte 324
Byte 325
Byte 326
Byte 327

R
w m
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00000000

o o
)

00000000

.bl
&

00000000
00000000

Byte 640
Byte 641

000 | OOOO0O0O00 | OOOO0OO0OO

000 | 00000000
000 | 0O0O0OO0O0QOO
000 | 00000000
000 | 00000000

000
[oNole]
000
000

000 | 00000000
000 | 0OOODOD0O0OOO0O
000 | OOO0O0O0QOO
000

000 | 00000000
000 | O0O0OD0O0OQOO
000 | OOO0D0O000O0O
000 | OO0O0OD0O00O0O

000
000
000
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0 ; ; | L
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2 |oo Brer 0O : ) -
¥ T INT(Y/8) » 320 | §
& s s s
5 — s 1 L]
|
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o —|TRETIEACK 8 « INT(x/8) !
;
7-13__..-._‘{&@.02 ____________ i
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*Pur\ktxpc" 1 7=(XAND7)
Y

Bild 1. Der Grafikbildschirm mit

einem »herausgezoomten« Aus-

schnitt. Man erkennt die Blockanordnung der Bits und Bytes.

Selbstverstandlich  darf
auch der Rest der Division
nicht vergessen werden. Er
14Rt sich allgemein wie folgt
errechnen:

Rest=Y-(Blockzeile¥*8)
Fiir unser Beispiel:
Rest=13-(1%8)
Rest=5

Diese verbleibenden 5 By-
te, in Bild 2 rot markiert,
sind unserem Zwischener-
gebnis aufzuaddieren, so
daB wir folgende Gesamtfor-
mel erhalten:
Zwischenwert= INT(Y/8)*320
+ (Y-(INT(Y/8) * 8)

Ein zugegeben langer ma-
thematischer »Bandwurmas,
der allerdings sehr verein-
facht werden kann.

Dividiert man eine ganze
Zahl durch 8, liberpriift man
— einfach ausgedriickt —
wie oft der Wert 8 in unserer
Zahl enthalten ist. Der Rest
der Berechnung wird daher
immer kleiner als 8 sein.

In bindrer Schreibweise
entspricht der Wert 8 der
vierstelligen Dualzahl 1000.
Alle darunterliegenden Zah-
len besitzen demnach nur
dreiStellen, also von 0 bis 111
(dezimal 0 bis 7). Beieiner Di-
vision durch 8 werden, binar
gesehen, jene ersten drei
Stellen unserer Zahl (von
rechts gesehen) unberiihrt
alsRestder Berechnung her-
vorgehen, was wir in Bild 3
darstellen. Gelingt es nun,
diesen sbindren Rest« mit e1-
ner einfachen Methode vom
Ausgangswert zu isolieren,
kdnnten wir unseren Formel-
bandwurm erheblich ver-
kiirzen. Die Lésungzeigt sich
in Form des logischen Ope-
rators AND. Eine AND-Ver-
kniipfung mit 7 (binar 111)
fithrt zu einer Elimierung al-
ler Stellen einer Zahl mit Aus-
nahme der ersten drei Binar-
ziffern, welche dem Rest un-
serer Division entsprechen.
Hier ein Beispiel mit einer
beliebigen Zahl.

Bild 2. Ein Punkt soll gesetzt werden. Die umfangreichen Be-
rechnungsschritte sind farblich herausgehoben.

INT(181/8) = 22
Restberechnung mit AND:

10110101 dezimel 181

00000111 dezimel 7
AND AND

00000101 5

Der Rest unserer Division
betragt somit 5. Statt der
oben genannten Restbe-
rechnung kénnen wir also
schreiben
Rest = Y AND 7
was zu einer deutlichen Ver-
einfachung unserer Gesamt-
formel fiihrt:

Zwischenwert = INT(Y/8)¥320
+ (Y AND 7)

Doch ist die Formel damit
noch nicht vollsténdig. Wir
befinden uns jedoch bereits
»auf gleicher Hohe« mit der
gewiinschten Adresse.
~Die in den bisherigen
Uberlegungen aufler acht
gelassene X-Koordinate des
Grafikpunktes (X =19) erhalt

nun ihre Bedeutung. Analog
zum YWert ermittelt man zu-
nachst die Blockspalte, in
dersichder betreffende Ein-
zelpunkt befindet, durch ei-
ne ganzzahlige Division mit
8. Ein Block der Hires-Grafik
ist ja auch in X-Richtung acht
Punkte breit.

Blockspalte = INT(X/8)

Fiir unser Beispiel
demnach:

Blockspalte = INT(19/8)
Blockspalte = 2 Rest 2

Wollen wir uns von Spalte
zu Spalte nach rechts bewe-
gen, ohne unsere Position in
Y-Richtung zu verandern,
sind pro Blockspalte jewells
8 Byte zu unseren bisherigen
Adressenzuaddieren. Einfa-
ches Z&ahlen bestdtigt dies
(siehe Bild 2).

Um nun in die gewiinschte
Blockspalte zu gelangen, ge-
niigt demnach eine Mulitpli-
kation unseres Divisionser-
gebnisses mit 8. Der Schritt
ist in Bild 2 griin gefarbt:

gilt

(L ||

S8 S TH2L 7O
of1]1]of1]1]o]1
/27 /0
& 1]ofo]o
CVETETEVL 2/7/2
of1|1|of1 1{o0}|1
ganzzahliges Ergebnis Rest

Grafladlock
L L] L] L] L ] [ ]
[ ] [ ]
L L]
LR N L] L] LN LA N L] L LA
L L ] L L ]
L ] L ] L] L ]
L] L
/ ° L ] L]
e ° LA ]
=l ° e °
L] ] L
L ° L] L]
° °

Bild 3. So 148t sich der Rest einer Division durch 8 ermitteln.
Der AND-Operator isoliert die dazu nétigen Bits.
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Bild 4. Die Hires-Grafik des C 64 gestattet nur eine Zeichenfarbe.
Weitere Farben bewirken Farbverfalschungen.
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1@
20
3@
35
4d
45
50
80
85
70

8¢
2@

5 REM xxx SINUSKURVE IN KOORDINATENSYSTEM
Kxx

GOSUB 5000¢:REM GRAFIK EIN

GOSUB 5@100:REM GRAFIK LOESCHEN
VO=@:HI=14:REM ZEICHENFARBE SCHWARZ
:::::::::::REM HINTERGRUND HELLBLAU
GOSUB 5@2@@:REM FARBE SETZEN

REM KOORDINATENACHSEN ZEICHNEN
Y=1¢@:FOR X=0 TO 319:GOSUB S5@40@:NEXT X
X=160:FOR Y=¢ TO 189:GOSUB 584@@:NEXT Y
REM SINUSKURVE ZEICHNEN

FOR X=@ TO 319:Y=1@@+SIN(Xx4/16@)x58:G0O
SUB 5040@@:NEXT X

WAIT 198,255:GOSUB 5@3@0:REM GRAFIK AUS
END

® 64’er
Listing 1. Eine geschwungene Sinuskurve. Hochauflosend
aber langsam durch unsere Programmodule.

<2@2>
<@g1>
<1@5>
<192>
<@Bs>
<187>
<@18>
<298>
<@9z>
<@18>

<1@6>
<1@7>
<@92>

Y-Zwischenwert =

NT(X/8) * 8

Die erweiterte Gesamtfor-
mel trifft nun das fiir unseren
Punkt verantwortliche Byte
im Grafikspeicher des C 64
genau:

Grafikadresse = INT(Y/8)
#320 + (Y AND 7) + INT(X/8)
*8

AbschlieBend ist die
Adresse hinzuzuzdhlen, an
der der aktuelle Grafikspei-
cher beginnt. Sie erinnern
sich, daB wir diesennach he-
xadezimal $2000 verlegten.

Listing 3. Die zugeschnittenen Basic-Module zum Setzen und
Loschen von Punkten. Sie sind nicht unbedingt nétig.

Name : 1ls2/mse c034 c138 Listi 2

---------------------------------- cOb4 : ae 20 eb b7 18 ¢0 c8 bo 71 Listing 2.

€034 : 20 b2 c0 20 72 c0 a5 fd al «cObc : Of ea a5 15 c9 01 90 Ob 45 [)as Sefzen

c03c : a0 00 11 fb 91 fb a5 fa 26 cOc4 : d0 06 a5 14 c9 40 90 03 6a d Losch

c044 : o8 10 £0 14 46 fc 66 fb b2 cOcc - 4c 48 b2 a5 14 85 £7 a5 35 UND LOSchen

cO4c : 46 fc 66 fb 46 fc 66 fb 07 c0d4 : 15 B5 £8 86 9 a8 00 a0 e2 yon Punkten

cO54 : bl fb 28 Of 05 fa 91 fb 95 cOde : 00 dl 7a £0 06 a8 Sa d1 bc o Macahi

c05c : B0 ea ea ea 20 b2 c0 20 24 cOed : Ta d0 05 a9 10 B5 fa 60 17 in chi-

c0B4 : 72 cO a0 00 a5 fd 49 ff ce «cOec : 20 f1 b7 e0 10 10 d9 ea cd nensprache,

c0B6c : 31 fb 91 fb 60 ea ab f9 66 c0f4 : ea ea Ba 18 2a 2a 2a 2a ea sch“e" und

c074 : 4a 4a 4a aa bd ff c0 85 b5 cOfc : B5 fa 60 00 40 80 c0 00 22

c07c : b bd 17 c1 85 fc a5 £8 1f <104 : 40 80 cO 00 40 80 <0 00 <0 komfortabel.

c084 : 29 07 18 65 £b 85 fb a5 Ob cl0c : 40 80 cO 00 40 80 c0 00 <¢8 piup heach-

c08c : £7 29 £8 18 65 £b 85 fb 9d cl14 : 40 80 cO 00 01 02 03 05 fb HEAL

c094 : 80 03 6 fc 18 a5 £8 65 5¢c «clic : 06 07 08 Oa Ob Oc 0d 0f 4d ten Sie die

c08c : fo 85 fc a9 20 65 fc B5 fb o124 : 10 11 12 14 15 16 17 18 55 pinnapehin.

c0ad : fc a5 £7 29 07 49 07 aa ¢c2 cl2¢c : la 1b 1c le 1f 01 02 04 a9 ﬂ

cOac : bd 31 c1 85 £d4 60 20 #d 82 134 : 08 10 20 40 80 ff £f £f 5c weise im Text.
Seine Anfangsadresse (oder

50394 REM *KEXEXKKXXXXARXEEAKEREK <158> auch Basis genannt) lautet

5¢395 REM * MODUL PUNKT SETZEN x <@e3> demnach dezimal 8192:

S5P396 REM * XXXy xrkkrkExXEXEELEXEREK <158> H iR

5@397 REM X= X-KOORDINATE DES PUNKTES <241> Grafikadresse = INT(Y/8)

5@¢398 REM Y= Y-KOORDINATE DES PUNKTES <@26> %320 + (Y AND 7) + INT(X/8)

58399 REM F= FARBE DES PUNKTES <gsg> *¥8 + 8192

5040808 SYS 492@84.X.Y,F <@98> : x 5

5@418 RETURN <173> Die Adresse fiir unseren

503495 REM *XxxXxxfX¥XXXXXXEXXXKRAX <255> Beispiel-Punkt betragt somit:

50486 REM * MODUL PUNKT LOESCHEN x <@94> L 3

50497 REM ¥XXKXXXXXXEXKXKKEKERKERR <@g1> Grafikadresse = INT(13/8)

50488 REM X= X-KOORDINATE DES PUNKTES <@88> %320 + (13 AND 7) + INT

5@498 REM Y= Y-KOORDINATE DES PUNKTES <128> (19/8)*8 + 8192

S5@5@@ SYS 49248.X,Y <@BB> ESR e = n&

5@51¢ RETURN @195 Crafikadresse ' 3??3 &

@ 54’er Betrachten Sie die beiden

Programm-Module zum Set-
zen und Loschen von Punk-
ten, werden Sie diese Formel

19
2e
3@
40
45
48
50
60
85
70
75

8@
a0

GOSUB 58000:REM GRAFIK EIN

GOSUB 5@10@0:REM GRAFIK LOESCHEN
VO=14:HI=@

GOSUB 5020@:REM FARBE SETZEN

REM KOORDINATENACHSEN ZEICHNEN

F=14

Y=10@:FOR X=0 TO 319:GOSUB 50400:NEXT X
X=16@:FOR Y=0 TO 199:GOSUB 5@4@0:NEXT Y
DEF FN A(X)=1@@+SIN(X*xL/K)*50

FOR K=150 TO 220 STEFP 1@
F=14RND(1)x16:REM FARBEN ZUFAELLIG SETZ
EN

FOR X=@ TO 319:Y=FN A(X):GOSUB 5@4@@:NE
XT X,.K

WAIT 198,255:GOSUB 50300:REM GRAFIK AUS

19@ END
© 64'er

Listing 4. Eine Schar von Funktionen in hochauflésender
Grafik. Die Punkte werden in Maschinensprache gesetzt.

<@@1>
<1@5>
<145>
<187>
<g18>
<117>
<2@98>
<@82>
<254>
<121>

<111>
<186>

<117>
<1g@ge>
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exakt wiederfinden.

Was jedoch geschieht mit
dem Divisionsrest der X-Ko-
ordinate, welcher noch keine
Verwendung fand?

Er gibt nun indirekt die ge-
naue Nummer des Bits an,
welches unserem Punkt an
der errechneten Adresse
entspricht. Daher rechnen
wir analog zur Y-Koordinate:
X-Rest = X AND 7

Die korrekie Bitnummer
erhalten wir , indem wir die-
sen Rest zuvor »spiegelne,
denn unsere Berechnungen
stasteten« sich — bildlich ge-
sprochen — von links an den

gesuchten Punkt heran. Die
Zahlweise der Bits in einem

Byte erfolgt aber von rechts,
und macht den folgenden
Schritt, eine Subtraktion von
7 erforderlich:

Bitnummer = 7 - X-Rest
Bitnummer = 7 - (X AND 7)

In unserem konkreten Bei-
spiel hiefle dies:

Bitnummer = 7 - (19 AND 7)
Bitnummer = 4

Jetzt Dbesitzen wir die
Adresse und die genaue
Nummer des Bits, um den
betreffenden Grafikpunkt
beliebig zu setzen oder zu 16-
schen.

Wir sind damit imstande,
beispielsweise eine shoch-
auflésende« Sinuskurve auf
dem Monitor zu zeichnen, Li-
sting 1 fiihrt die dazu notwen-
digen Schritte aus. Laden Sie
hierzu erst das kleine Ma-
schinenprogramm und das
Basic-Paket aus dem letzien
Kursteil. Listing 1 tippen Sie
dann ganz einfach hinzu.

Punkte maschinen-
schnell gesetzt

Bis zur Vollendung des
Programms bleibt nun ge-
nug Zeit, um etwa Kaffee zu
kochen oder andere drin-
gende Geschéfte zu erledi-
gen. Die Programmierspra-
che Basic zeigt hier ihre
groBte Schwéache. Die kom-
plexen Punktberechnungen
kosten Zeit. Eine enlspre-
chende Lésung in Maschi-
nensprache ist um ein Vielfa-
ches schneller. Aus diesem
Grund haben wir die Modu-
le »Punkt setzen« und »Punkt
l6schen« in Maschinenspra-
che formuliert, die in Listing
2 zu finden sind. Sie lassen
sich sehr leicht an die beste-
henden Maschinen-Routi-
nen anfligen.

Laden Sie dazu mit dem
MSE das bereits eingege-
bene Maschinen-Programm
der letzten Folge unseres
Kurses(<CTRLL>)und fiih-
ren nun die Eingabe der
neuen Programmteile an
Adresse $C034 einfach fort
(<CTRL N>). Anschliefend
kann das Gesamtprogramm
gespeichert werden
(<CTRL S>). Die Verwen-
dung der neuen Programm-
teile erfordert auch eine An-
derung der Basic-Unterpro-
gramme zum Setzen und L&-
schen von Punkten. Sie miis-
sen nun genauso wie in Li-
sting 3 aussehen.
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Top-Themen
im néchsten 64’er

MIT DEM FARB-
KUBEL UBER DEN
BILDSCHIRM

So richtig bunt geht’s zu in
der nachsten Folge unseres
Grafikkurses. Dann namlich
nehmen wir die Mehrfar-
ben-Grafik Thres C 64 unter
die Lupe. Im Fachchinesisch
Multicolor genannt. In die-
sem Modus werden im iibri-
gen die wirklich vor Farben
strotzenden Bilder erstellt.
Zwar stehen nicht mehr so
viele Grafikpunkte wie bel
der Hires-Grafik zur Verfii-
gung. Dafiir aber haben Sie
die Auswahl aus der kom-
pletten, nicht gerade kleinen
Palette von Farben, die der
C 64 ausseinem Inneren her-
vorzaubern kann. DaB auch
Sie diese Fahigkeiten Ihres
Computers nutzen konnen,
werden Sie sehr schnell fest-
stellen. Wo? Im Einsteigerteil
des nachsten 64'er-Magzins.

Weiterhin finden Sie in
der ndchsten Ausgabe:
Tips & Tricks: Niitzliche
Programmierhilfen fiir Ih-
re eigenen Basic-Pro-
gramme

Profis helfen Einstei-
gern: Knifflige Fragen
leicht verstandlich und

ausfiihrlich beantwortet

Die Ubergabe der X- und
Y-Koordinaten wurde dabei
so komfortabel gestaltet, dah
sie durch Kommata getrennt
direkt dem SYS-Befehl zum
Start des Maschinenpro-
gramms hinzugefiigt werden
koénnen. Die Routinen sind
somit auch unabhdngig von
unseren Basic-Modulen in
Listing 3 bequem zu bedie-
nen, wie etwa Setzen eines
Punktes:

SYS49204,X,Y
oder Loschen eines Punktes
SYS49248,X,Y

Uberschreitungen der X-
und Y-Bereiche oder Fehl-
eingaben werden automa-
tisch erkannt, und durch et-

ne Fehlermeldung des Com-
pulers angezeidgt.
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Beim Setzen eines Punkies
148t sich jetzt zusétzlich die
Farbe bestimmen, inderder
Punkt gesetzt werden soll.
Hier ist lediglich der Wert
der gewiinschten Farbe (0
bis 15) als dritter Parameter
andas Maschinenprogramm
zu ubergeben, etwa:

¥=100:Y=120:F=5:GOSUB 50400
oder direkt
SYS49204,X,Y,F

Das Maschinenprogramm
andert sodann den betref-
fenden Wert im Farbspei-
cher der Hires-Grafik, so
daf Punkte in jeder beliebi-
gen Farbe gezeichnet wer-
den konnen, wie es Listing 4
zeigt. Es erstellt unterschied-
liche Funktionen in zufalli-
gen Farben.

Wird auf dem Hires-Bild-
schirm mit mehreren Farben
gearbeitet, konnen sich
Komplikationen  ergeben.
Wir wissen bereits, daB die
hochauflésende Grafik des
C 64 innerhalb eines Blocks
von 8 x 8 Punkten (siehe Bild
1)neben der Hintergrundfar-
be nur eine Zeichenfarbe
gestattet. Setzt man nun ei-
nen Punkt mit einer bestimm-
ten Farbe in einem Block des
Grafikspeichers, so werden
alle bisher in diesem Block
befindlichen Grafikpunkte
in der Farbe des neuen
Punktes dargestellt, was in
Bild 4 wiedergegeben ist.
Die Folge sind Farbverfal-
schungen, wie man sie bei
Ablauf von Listing 4 erken-
nen kann. In schlimmen Fal-

len bewirken sie unschone
farbliche Verdanderungen
des entworfenen Bildes, eln
grofer Nachteil von Hires.

Die Erfahrung zeigt jJe-
doch, daB eine Vielfalt an
Farben fiir die Lebendigkeit
eines Bildes von vehementer
Wichtigkeit ist. Daher ver-
fligtunser Computer iiber ei-
nen zweiten Grafikmodus,
der uns weit mehr farbliche
Méglichkeiten bietet.

Diese weltere Betriebsart
wird als »Multicolor«Grafik
bezeichnet. Der Multicolor-
Modus wird nachstes Mal
umfassend beleuchtet. Er
wird uns weitaus buntere Bil-
der bescheren, als wir bis-
her mit der Hires-Grafik er-
leben durften.

(Michael Thomas/rf)
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C 64

evor wir mit konkreten

Programm-Anpassun-

gen beginnen, moéch-
ten wir hier zunachst einige
grundsatzliche Fragen zum
Thema Anpassungsproble-
me klaren. Mit Druckeran-
passungen haben sich schon
viele Leser herumschlagen
miissen. Da der C 64 nicht —
wie etwa ein Personal Com-
puter — iiber einen im Be-
triebssystem  installierten
Druckertreiber verfigt, son-
dern jedes Programm sei-
nen eigenen Treiber enthal,
treten Anpassungsproble-
me recht haufig auf. Dazu
kommt noch, daB sich neben
zwel »Standards« (MPS 801
und Epson-kompatible) noch
jede Menge Drucker auf
dem Markt tummeln, die ent-
weder beiden Standards
teilweise — aber eben nicht
hundertprozentig — entspre-
chen (beispielsweise Star
NL-10 mit Commodore-Inter-
face oder Commodore MPS
1000) oder sogar iiber einen
vollig exotischen Befehlssatz
verfligen (bestes Beispiel:
Commodore MCS 801). Und
wenn schlieBlich auch noch
ein Hardware-Interface ins
Spiel kommt, welches wie-
derum iiber einen eigenen,
meist sehr spezifischen Be-
fehlssatz verfliigt, sind Pro-
bleme natiirlich vorpro-
grammiert, im wahrsten Sin-
ne des Wortes. Es kann aber
keinem Programmierer zu-
gemutet werden, samtliche
Drucker-Interface-Kombina-
tionen in seinem Programm
zu berlicksichtigen — das
waren immerhin einige Hun-
dert! Grundsatzlich kann
empfohlen werden, sich ei-
nen Drucker mit Centronics-
Schnittstelle  anzuschaffen
und diesen iiber ein User-
Port-Kabel ohne Hardware-
Interface an den C 64 anzu-
schlieBen. Diese Lésung bie-
tet unserer Ansicht nach we-
sentlich mehr Vor- als Nach-
teile. So orientieren sich die
meisten Drucker mit Centro-
nics-Schnittstelle am ESC/P-
Standard (sie sind also »Ep-
son-kompatibel«), zudem ist
durch Wegfall eines Hard-
ware-Interfaces einer der
potentiellen Storfaktoren
erst gar nicht mehr vorhan-
den und der Ausdruck, be-
sonders von Grafik, wird in
der Regel deutlich be-
schleunigt. Als Nachteil ist
eigentlich nur erwdhnens-
wert, daB es nicht mehr moég-
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Tips & Tricks

Tips und Tricks
zu Drudiem

und Software

Wir machten Ihnen auf den folgenden zwei Seiten

Kniffe aus der Praxis vermitteln, die lhnen helfen

werden, problematische Drucker-Software-Konfi-

gurationen anzupassen. AuBerdem geben wir

Tips zu bereits verdffentlichten Programmen, die
mit Druckern zusammenarbeiten.

lich ist, ohne Tricks einen
MPS 801 zu simulieren, was
beim Ausdruck von Basic-Li-
stings mit Commodore-spe-
zifischen Steuerzeichen so-
wie Dbeispielsweise beim
COPY-Befehl von Simons Ba-
sic- etwas problematisch,
aber mit enisprechender
Software durchaus lésbar ist.

Des weiteren sollten Sie,
bevor Sie sich fiir die User-
Port-Losung  entscheiden,
dariiber im klaren sein, dah
die Druckausgabe tiber den
User-Port zwar von sehr vie-
len, aber nicht von allen Pro-
grammen unterstitzt wird.
Hier hilft dann nur der Ein-
bau eines anderen Betriebs-

02

H|928’1 ILS‘H

Bild 1. Ins Hi-Eddi-Format konvertierte Printmaster-Grafiken
(zwei HiRes-Bildschirme ab $2000 im Speicher)

systems (in fast allen Floppy-
Speedern sind entsprechen-
de Routinen enthalten). Zwar
ware es auch moglich, eine
externe CentronicsTreiber-
routine nachzuladen, was
aber haufig wieder zu Kom-
patibilitatsproblemen  mit
der Software fithrt — womit
Sie wieder genauso weit wa-
ren wie vorher. Mit Hi-
Eddi+, Vizawrite, Startexter,
Printfox und diversen ande-
ren Programmen gibt es
aber ohnehin keinerlei
Schwierigkeiten.

Soweit also zu den Ursa-
chen der Anpassungspro-
bleme und der »universel-
len Lésungsmoglichkeit
(AnschluB tber User-Port),
die aber natiirlich auch nicht
jedes Problem 16sen kann.

Schwierigkeiten kdnnen
nicht nur auftreten, wenn es
darum geht, das Programm
X auf dem Drucker Y mit
dem Interface Z zum Laufen
zu bringen. Oft arbeitet eine
Routine nur deshalb nicht so
wie sie eigentlich sollte, weil
die verwendeten Parameter
falsch oder unvollstandig
sind. Fir diesen Fall halten
wir die Losung in Tabellen-
form fiir Sie parat.

Kommen wir jetzt wie ver-
sprochen zu einigen ganz
konkreten Problemen und
dendazugehérenden Losun-
gen.

Der Pic-Loader

In Ausgabe 4/1987 wurde
der »Pic-Loader« vertffent-
licht, ein Programm zum ein-
fachen Konvertieren von
Grafikminiaturen der Pro-
gramme »Print Shop« und
»Printmaster« in das ge-
brauchliche Hi-Eddi-Format
(Grafikbildschirm ab $2000,
Bild 1). Leider war es nicht
moglich, Miniaturen von der
Originaldiskette zu laden, da
diese nur auf den mittlerwei-
le nicht mehr erhaltlichen
Erweiterungsdisketten (Art-
Gallery) als Einzel-Files vor-
liegen.

Durch einen kleinen Trick
kann dieses Problem gelost
werden: Laden Sie die ge-
wiinschte Miniatur in den
Grafik-Editor und speichern
Sie diese von dort auf eine
separate Diskette. Von die-
ser konnen Sie das Bild dann
mit dem »Pic-Lioader« einle-
sen und weiterverarbeiten.

(Xlaus Weiss/
Wilfried Meinert/pd)
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Printfox und
MPS 1000

Fiir die Anpassung des
Printfox an den Commodore
MPS 1000 empfehlen wir fol-
gende Vorgehensweise:

Schliefen Sie den Drucker
am seriellen Bus an und stel-
len Sie die DIP-Schalter fol-
gendermafen ein:

DIP 1.1 EIN DIP1.2 AUS
DIP 1.3EIN DIP 1.4 AUS
DIP 1.5 AUS DIP 1.6 EIN
DIP 1.7EIN DIP 1.8 EIN
DIP 2.1 EIN DIP 2.2 AUS
DIP 2.3 EIN DIP 2.4 AUS

Gehen Sie jetzt bitte nach

Eine andere Moéglichkeit
ist, den Drucker iber den
User-Port anzuschlieBen.
Stellen Sie hierzu bitte alle
DIP-Schalter auf OFF, mit
Ausnahme der DIPs 1.1 und
1.3 (IBM-Modus und Line-
feed ON). Das Anpassungs-
programm »Setup« bendtigt
bei dieser Lidsung die Werte
aus Tabelle 2.

Mit diesen beiden Anpas-
sungen steht einem Aus-
druck mit dem Printfox
nichts mehr im Wege. Su-
chen Sie sich einfach die
Ihnen angenehmere (An-
schluPR-)Méglichkeit heraus.

(Alexander Otterbein/

dem Schemain Tabelle 1 vor. Dirk Meyer/pd)
Druckertyp: 4 (andere Epson-kompatible)
Geréateadresse: 4
Sekundiradresse: 255
Linefeed: n
Zeilenabstand bei .
einfachem Druck: 2751 24 Tabelle 1. Diese
Mini-Zeilenvorschub: 27 51 1 Angaben bendtigt
Zeilenvorschub 2: 27 51 23 »Setupe, das
Normalwert: 2751 36 Anpassungspro-
640 Punkte/Zeile: 2776 gramm des
1920 Punkte/Zeile: 2790 Printfox
Druckertyp: 4 (andere Epson-kompatible)
Gerateadresse: 4
Sekundéaradresse: 1
Linefeed: n
Zeilenabstand bei
einfachem Druck: ESC '3’ 24
Mini-Zeilenvorschub: ESC'3'1 _Ta!’e"e 2. Auch
Zeilenvorschub 2: ESC '3' 23 it diesen Werten
Normalwert: ESC '3’ 36 ist eine einwand-
640 Punkte/Zeile: ESC 'K’ freie Anpassung
1920 Punkte/Zeile: ESC'Z’ maglich

Tips & Tricks

Star NL-10

Eine Frage, die uns in der

" Redaktion sehr oft gestellt

wird, ist die nach der Epson-

Kompatibilitdst des  Star
NL-10.

ESC/P, der »Epson Stan-
dard Code for Printers¢, hat
sich in den letzten Jahren in
der Tat zu einem Standard
entwickelt, an dem sich auch
das Cros der professionel-
len Software orientiert. Bei
der Druckeranpassung wird
von der entsprechenden
Software haufig nur pauschal
»Ist Thr Drucker Epson-
kompatibel (ja/nein)x ge-
fragt. Aber welche Kriterien
mufB ein Drucker erfiillen,
um sich »Epson-kompatibel«
nennen zu dirfen, und was
passiert, wenn Sie die ent-
sprechende Frage bei der
Anpassung falsch beantwor-
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ten? Leider hat es sich einge-
birgert, auch teilkompatible
Drucker als kompatibel zu
bezeichnen, was nach dem
Kauf in der Regel zu duBerst
unangenehmen Uberra-
schungen fiihrt!

Um es gleich vorwegzu-
nehmen: Der Star NL-10 ver-
fiigt iiber den kompletten
ESC/P-Befehlssatz und darf
deshalb auch grundséatzlich
als Epson-kompatibel be-
zeichnet werden.

Aber Vorsicht! Fiir den
NL-10 sind drei verschiede-
ne Interface-Einschiibe er-
haltlich. Volle ESC/P-Kompa-
tibilitdt wird ausschlieBlich
mit der Centronics-Parallel-
schnittstelle erreicht, zum
AnschluB an den C 64 ist das
oben erwahnte User-Port-
Kabel notwendig. Wird der
NL-10 »anschluBfertig an
C 64 und C 128« also mitdem

C64

Commodore-Interface, ge-
kauft, so kann bestenfalls
noch von einer Teilkompati-
bilitdt gesprochen werden
(und auch nur in der Be-
triebsart »ASCII«).

Das wichtigste Kriterium
ist hier die Auflésung. Am se-
riellen Commodore-Bus mit
entsprechendem Interface
ist der NL-10 in der Lage, die
Dichten 60, 120 und 240
Punkte pro Zoll wiederzuge-
ben. Viele Crafikprogram-
me benétigen jedoch 80, 72
und 90 Punkte pro Zoll, um
ein sauberes Druckbild zu
erzielen oder Kreise nicht
als Ellipsen darzustellen.
Falls Sie dies iiberpriifen
moéchten: die Steuersequen-
zen stehen in Tabelle 3.

Zu erwdhnen ist auBer-
dem, daR in der Commodo-
re-Betriebsart (des Star-

ne fast hundertprozentige
Kompatibilitét Zu den
Druckern MPS 801 und 803
besteht. Zweifellos ist durch
die Erweiterung um ver-
schiedenen ESC-Sequenzen
der Drucker wesentlich
komfortabler geworden, fiir
diesen Modus geschriebene
Software arbeitet dann aber
ausschlieBlich auf dem
NL-10 mit entsprechendem
Interface. Zu einem neuen
Standard wird dies aber mit
ziemlicher Sicherheit nicht,

‘ denn die Tatsache, daB in

diesem Modus ohne Tricks
Umlaute nur als Grafik (Bit-
map) iibertragen werden
kdnnen (was &duBerst un-
schén  aussieht), wiegt
schwerer als die zwischen-
zeitlich sehr weite Verbrei-
tung des NL-10 mit Commo-
dore-Interface.

Commodore-Interfaces) ei- (Heinz Koppitz/pd)
60 Punkte/Zoll: ESC CHR$(42);CHR$(0)
oder ESC CHR$(75)
120 Punkte/Zoll: ESC CHR$(42);CHR$(1)
oder ESC CHR$(76)
120D Punkte/Zoll: ESC CHR$(42);CHR$(2) .

oder ESC CHR$(89)

240 Punkte/Zoll: ESC CHR$(42);,CHR$(3)
oder ESC CHR$(90)

80 Punkte/Zoll: ESC CHR$(42),CHR$(4)

72 Punkte/Zoll: ESC CHR$(42),CHR$(5)

90 Punkte/Zoll: ESC CHR$(42);CHR$(6)

ESC steht hier fiir Escape (CHR$(2T)).
Tabelle 3. Die Grafikmodi des Star NL-10

Giga-Cad und
SP 1000 VC

Viele Besitzer eines Sei-
kosha SP 1000 VC stehen vor
demselben Problem: Eine
hundertprozentige Anpas-
sung an Giga-Cad oder
Giga-Cad+ ist nicht még-
lich, weil dieser Drucker
ebenso wie der Commodore
MPS 803 nicht in der Lage ist,
ohne druckersperzifische
Programmiertricks Grafiken
mit mehr als 480 Punkten pro
Zeile auszugeben.

Eine mogliche Lésung ist
der Artikel »Die 6konomi-
sche Hardcopy«im 64'er Son-
derheft Nummer 6 auf Seite
185. Mit dem dazugehéren-
den Listing »Super-Hard-
copy« auf Seite 156 im glei-
chen Heft sind Sie in der La-
ge, vier Grafiken ohne Zwi-
schenraum in einem Qua-
drat nebeneinander zu
drucken. Gehen Sie bitte fol-
gendermalen vor:

»Super-Hardcopy« mit dem
MSE eingeben und spei-
chern. Nach
LOAD "SUPER-HARDCOPY”, 8,1
{( RETURN )

SYS 49792 ( RETUEN )
]

geben Sie bitte bei der
4fach-Auflosung »HV.NAME
1-4« ein. Fiir die 10fach-Auflo-
sung sollten Sie diesen Vor-
gang dreimal mit den folgen-
den Namen wiederholen:
»HZ.NAME 1-4«, »HZ.NAME
5-8¢, "HZNAME 9-10«. Die
drei Seiten miissen bei der

10fach-Auflésung  entspre-
chend aneinandergeklebt
werden.

Diese Methode ist zugege-
benermaBen ein wenig um-
standlich, aber sie funktio-
niert (und eine einfachere
gibt esleider nicht). Getestet
wurde das Ganze auf dem SP
1000, es miiBte jedoch auf
diese Art auch auf anderen
MPS 803-Kompatiblen ein-
wandfrei funktionieren.

(Markus Fiinfrocken/pd)
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Assembler-unterstitzie

elbstgeschriebene Pro-

gramme im professionellen

Kleid, das ist das Thema,
das wir in diesem letzten Teil des
Kurses behandeln wollen. Es
geht um Pull-Down-Meniis, de-
ren Programmierung und An-
wendung.

In der letzten Ausgabe wur-
den schon drei Routinen zur Ver-
waltung der Meniis vorgestellt:
die Invertier-Routine, die Mal-
Routine und die Window-Rou-
tine.

Nun wollen wir uns damit be-
schaftigen, wie man diese Routi-
nen miteinander verkettet und
zusammen mit einer Kopfleiste
(Mendtititel) benutzt.

Zuerst jedoch einige Erlaute-
rungen zur Arbeitsweise der
Puil-Down-Meniis.

Ausgangspunkt ist ein vom
Basic-Programm angelegtes
Stringarray, das die einzelnen
Meniis definiert. Bild 1 und 2 zei-
gen ein Pull-Down-Menii, das
durch das abgedruckte Basic-
Demoprogramm (Listing 10) er-
zeugt wird. Die Meniidefinition:

100 DIM M3$(20)

110 M$=" Bearbeiten
Disk”

120 M$(1) =" ”

130 M$(2) =" Eintragen”

140 M$(3) =" Suchen”

150 M$(4) =" Aendern”

160 M$(5) =" Loeschen”

170 M$(6) =" ”

180 M$(7) =" Directory”

190 M$(8) =" Rename”

200 M$(9) =" Scratch”

210 M$(10)=" Copy”

220 M$(11)=" "

MS$ und das Array M$(..) teilt
dem Maschinenprogramm alle
zur Meniiverwaltung bendétigten
Informationen mit.

M$ definiert die »Meniileiste«.
Der »Meniileisten-Strings mub (!)
mit mindestens zwel Leerzei-
chen beginnen.

M$(2) bis M$(6) definiert den
Inhalt von Menii 1, M$(7) bis
M$(10) den Inhalt von Menii 2.
Damit das Maschinenprogramm
die Meniis voneinander unter-
scheiden kann, werden jeweils
zwei von ihnen durch einen
String aus Leerzeichen vonein-
ander getrennt (M$(l) bezie-
hungsweise M$(6). Der Leerzei-
chenString hat auBer der
Trennfunktion eine weitere Auf-
gabe: er bestimmt die Breite des
Menii-Windows. Die »Innenbrei-
te« ist identisch mit der Anzahl
der Leerzeichen.
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In diesem Teil des Kurses lernen Sie, wie man die
in Ausgabe 8/87 beschriebenen Module zur Ver-
waltung von Pull-Down-Meniis anwendet und in
eigene Basic- und Maschinenprogramme ein-
seizt. Dadurch bekommt jedes von lhnen ent-
wickelte Anwenderprogramm ein neues Gesicht
und laBt sich wesentlich leichter bedienen.
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irectory'
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!gc ratch®

print chrgi.{4§ :remM grosss/klein—modus
sys cntrl,né$,né$(i), nenue’ ,befehl”

* menueZ+i
" befehlZti

Bild 1. Ein Meniipunkt 138t sich einfach durch Driicken der
Anfangsbuchstaben des Meniitextes anwahlen. Die Wahl kann
auch mit Hilfe der Cursortasten erfolgen.

Disk

UC hen

fAendern
Loeschen

uchen
endern'

ueschen"
Henue 1 Eirectprv"

260 H$(8) =*¥
Befehl

Bl

ren 2z

opy'

name
cragch"

print chrgtisg irem gross/klein- ~Modus
sys cntrl,ns,n!s(i),nenue‘/.,befemt

Eefehl

roes menue/Z+i
. befehl”’+1i

Bild 2. Mit den Cursor-Tasten 148t sich ein anderes Untermeni

anwiahlen.

Das Ende der Meniidefinitio-
nen kennzeichnet ein String, der
genau ein Leerzeichen enthalt
(M)

Die gesamte Meniiverwaltung

basiert auf Windows. Ein Win-
dow ist definiert durch:
— Position (Spalte und Zeile) der
linken oberen Window-Ecke:
die Zeile ist immer gleichblei-
bend.

—  Window-Breite:  definiert
durch die Ladnge des trennen-
den Leer-Strings (M$(1) be-
stimmt die Breite von Menii 1,
M$(6) die Breite von Menii 2).

— Window-Lange: die Window-
Lange ergibt sich aus der An-
zahl der Strings eines Meniis.

— Ein Menii kann mit Hilfe des
Anfangsbuchstabens des Menii-
namens  aktiviert werden.

Programmierung (teil 7)

Gleichzeitig muB die Taste
SHIFT gedriickt werden. Die
Kombination <SHIFT B> akti-
viert zum Beispiel das Unterme-
nii »Bearbeiten«.

— In einem aktivierten Unterme-
ni kann ein Kommando direkt
angewshlt werden, indem der
Anfangsbuchstabe des Kom-
mandonamens ohne <SHIFT >
eingegeben wird.

— Die Direktanwahl setzt voraus,
daB innerhalb eines Meniis je-
des Kommando mit einem ande-
ren Anfangsbuchstaben be-
ginnt. Das gleiche gilt fiir die
Meniileiste: Die Anfangsbuch-
staben aller Meniinamen mis-
sen eindeutig sein, ein Anfangs-
buchstabe darf nicht mehrfach
vorkommen!

Beim Aufruf des Steuerungs-
programms werden auBer den
Meniistrings zwei Integervaria-
blen angegeben. In diesen Va-
riablen tbergibt die Routine
dem Basic-Programm anschlie-
Rend die Nummer des aktiven
Menis und des darin selektier-
ten Befehls. Der Aufruf lautet:
SYS Startadresse +12,

Menue$, Array$(Index),
Befehl%,Breite%

So funktioniert das
Hauptprogramm

Listing 1 zeigt fiinf stdndig ver-
wendete Label: ‘
1. MCOUNT stellt einen Zahler
dar, der die Nummer des jeweils
aktiven Untermeniis enthalten
wird (ab null).
2. MZAHIL enthéltdie Gesamtan-
zahl der zu verwaltenden Unter-
meniis.
3. POINT ist wiederum ein Zah-
ler, der den jeweils selektierten

Teil 7. Zweiter Teil der
Pull-Down-Menii
Routinen
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Meniipunkt (=Kommando) an-
gibt (ab null).

4. ZEICHEN wird zur Tasten-
Speicherung verwendet und
enthdlt den ASCII-Code der
vom Benutzer betatigten Taste,
5. VEKTOR: Die verschiedenen
Unterroutinen zur Verarbei-
tung von Benutzereingaben

(< CRSR >-up/down-rechts/
links) werden iiber einen indi-
rekten Sprung iiber einen Vek-
tor aufgerufen JMP (VEKTOR)).

Listing 2 ermittelt alle benétig-
ten Parameter des Pull-Down-
Meniis, und zwar:

— Die Anfangsbuchstaben der
verschiedenen Untermenii-Na-
men.

— Die Window-Parameter SPAL-
TE, BREITE und LAENGE.

— Fir jedes Untermenii einen
Pointer auf den ersten Komman-
dostring dieses Meniis.

— Die Anzahl der zu verwalten-
den Untermeniis.

Die Parameter (mit Ausnahme
der Untermenii-Anzahl) werden
in Tabellen am Programmende
abgelegt (am Ende von Listing
8). Die in den Tabellen verwen-
deten Label haben folgende Be-
deutungen:

— START: Tabelle der Menii-
Startspalten.

— LENGTH: Tabelle der Lange
der verschiedenen Menii-Na-
men.

— SIGN: Anfangsbuchstaben
der Menii-Namen.

— WBREITE: Breite der Unter-
meniis.

— WLAENGE: Lange der Unter-
meniis.

C 64

5050 -3 5450 —; as$(il)="scratch file’ Listing 1
50640 -;% verwaltung v.pull-down-menues# 5460 -3 as$(12)='copy file" -
5070 -3 5470 —; a$(13)="rename file’ Diese Labe'
5080 —; 5480 —; as(14)=" -
5090 —s;aufrufisys xxxx.menues,menues(l) 5490 —; werden vom
5100 -3 ymenueX,befehly 5500 —jbedienung: cursor right/left =>
5110 -3 5510 -3 auswahl untermenue Hauptpmg’amm
5120 —j;funktion: verwaltet beliebig 5520 —; cursor down/up =>
5130 —; viele pull-d.menues, 5530 —;5 auswahl im untermenue sﬂndig
deren oberbegriffe in 5540 -3 return =>
‘menues "enthalten sind 5350 —; auswahl aktueller Vemndﬂ
5160 —3 (z.b.za$="file edit’). 5560 —; menuepunkt
5170 —; die menuekommandos 5570 -3
5180 —; enthaelt das angegeb. 5580 —; ein antermenue kann
5190 -3 stringarray. vor jedem 5590 —; alternativ mit ctri+
5200 -3 untermenue befindet 5600 —; dem anfangsbuchstaben
5210 -5 sich ein leerstring 5610 -3 des menuenamens
5220 —; mit der gewuenschten 5620 —; direkt angewaehlt
5230 —; menuel aenge. 5630 —3 werden, z.b. ctri+f
5240 -3 dem letzten menue- 5640 —; fuar d.menue "file’.
S5250 —; string folgt ebenfalls 5650 —; ein menuepunkt kann
5260 -3 ein leerstring. 5660 ~; alternativ mit dem
5270 -3 5470 —; anfangsbuchstaben
5280 -j;bsp.: sys xxxx,a$,a$(1),.m%,b% 5680 -3 direkt gewaehlt wer-—
5290 -3 verwaltet z.b. folgende 5690 —3 den (s’ fuer ‘scratch”)
5300 -; verwaltet 2 untermenues 5700 —;
5310 —; mit 4 bzw. 7 auswahlpkten, 5710 -3 das angewaehlte asenue
5320 —; wenn folgendes gilt: 5720 -3 wird in ‘menueX’, der
5330 -; 5730 —; gewashlte menuepunkt
5340 -; at$="document disk’ 5740 -3 in ‘befehli’ ueberg.
D350 — a$(i)=" ’ 5750 -3
5360 —; a$(2)="load’ 5760 —3bsp.: sys xxxx,a$,a$(1) ,mi,bx
85370 -3 as(3)="save" 9770 -3 verwaltet obiges beispiel
5380 -3 a$({4)="merge’ 5780 -3
5390 —; a$(S)="print " 5790 —;
5400 —; atth)=" 5800 -.eq mcount = routin+! jzaeshler: aktuelles menue
5410 —; a$(7)="directory’ 5810 -.eq mzahl = mcount+l j;gesamte menueanzahl
5420 -3 as$(B)="initialise" 5820 —.eq point = mzahl+1 jzaehler: aktueller menuepunkt
5430 -3 a$(9)='validate” 5830 —.eq zeichen = point+i sgedrueckte taste
5440 —; a$(10)="format disk’ 5840 -.eq vektor = zeichen+l ;vektor f.indir.imp

— WPOILOW: Low-Byte des
Pointers auf den jeweils ersten
Kommandostring der Unterme-
niis.

— WPOIHIGH: High-Byte des
Pointers auf den jeweils ersten
Kommandostring der Unterme-
niis.

Das Array ARRAY$(...) enthalt
alle Kommandos der vier Unter-
meniis. Vor jedem Untermenii
befindet sich ein String, der aus
Leerzeichen (Spaces) besteht
und dessen Lange der ge-

wiinschten Meniibreite (ohne
Rahmen) entspricht, gewthnlich
der Zeichenanzah! des langsten
Kommandos im betreffenden
Untermenii.

Die Analyse-Routine (Listing 2)
ermittelt nun die benétigten Pa-
rameter:

- 1. Die Descriptoren des Menii-

leistenstrings Menue$ werden
gelesen und zur spéteren Ver-
wendung auf den Stack kopiert
(»Meniiparameter holens).

2. Die einzelnen Zeichen des

Leistenstrings werden gelesen
(»Startspalten der Meniise), also
die Meniinamen, zwischen de-
nen sich zur Unterscheidung
mindestens ein Leerzeichen be-
finden muf.

3. Der Programmteil sWindow-
Parameter holen« ermittelt die
noch fehlenden Window-Para-
meter WLAENGE und WBREI-
TE und den Pointer WPOILOW/
WPOIHIGH, der auf die Adres-
se des jeweils ersten Unterme-
niistrings zeigt.

5880 —;*###% menueparameter holen *es#%

Listing 2. Der erste Teil des Hauptprogramms ermitieit die bendtigten Parameter fiir die Pull-Down-Meniis

jpointer auf descriptoren
jdes menueleistenstrings
‘indiz (+1) ° und
sdescriptoren selbst nach
5 ‘strlen’,strpos(+1) "

jdescriptoren retten

sspalte und anzahl

sim leistenstring alle
sspaces bis zum

janfangsbuchstabe des menues
sy=position von 1l.nichtspace
s=startcol fuer invert

s jedoch nur, wenn
jstringlaenge noch
snicht ueberschritten

jinvertierbreite steht nun
sfest: invertbreite=

jergebnis in tabelle speichern

sweiter, wenn end¢ des
sleistenstrings noch nicht

5890 -cntrl Jsr chkkom
5900 - jsr getpos
5910 - sta indiz snach
5920 - sty indiz+i
5930 — jsr holdes
5940 —;
5950 — lda strlen
960 - pha
5970 — 1da strpos
5980 — pha
5990 — lda strpos+i
&£000 — pha
6010 -3
6020 ~5
4030 -3
4040 —; ¥%#%% startspalten d.menues *ErEs
&050 — ldy #0
6060 — ldx #0 jinitialisieren
6070 —starti lda (strpos),y
4080 — camp #" "
6090 — bne start2 ;1.nicht—space
6100 — iny ;ueberlesen
6110 — epy strilen
6120 ~ bcs startd
65130 — bece startl jimmer 1010
6140 —;
6150 —start2 sta sign,x
&140 — tya
6170 — sta start,x
6180 —start3 lda (strpos),y ;nun alle
6190 — cmp #* * jnichtspaces
6200 ~ beq start4 sueberlesen
6210 -~ iny
6220 - cpy strlen
6230 - bce start3
&240 —3
6230 —starts tya
6260 — sec
&270 - sbc start,x sy-startcol
6280 - sta length,x
62790 —;
&300 — dec start,x
&310 - dec start,x
&320 —;
6330 ~ inx
¢ 6340 — iny
6350 — cpy strlen

6360 — bco startil
&370 —3

46380 -start5 stx mzahl
6390 —3

6400 —;5

6410 —;

£420 —;aa#xx windowparameter holen *¥x##
6430 — Jsr chkkom
6440 — Jsr getpos
6450 - sta indiz
&860 — sty indiz+1
6470 — Jsr holdes
6480 —;

&490 - 1dx #2535
&£300 — bne parS
63510 —;

6520 —parl lda #0O

6530 - sta cnti
&540 —3

6550 —-par2 1dy #0

&5460 —par3 lda (strpos),y
6570 — cmp #* v
&580 — beq par4
46590 —-;

&£600 — Jsr nextstr
65610 - Jsr holdes
&620 — inc cnti

6630 ~ bne par2
6640 —;

6650 —pars iny

65660 — cpy strien
6670 — bcc par3
6680 —3

£690 — lda cnti

&700 — sta wlaenge,x
&710 3

&720 —parS inx

&730 - lda strien
6730 ~ sta whreite,x
&6750 —3

&760 — isr nextstr
&770 — jsr holdes
&780 — ida indiz
6790 — sta wpoilaw,x
&£800 - lda indiz+i1
&810 - sta wpoihigh,x
&B820 —;

&830 - cpx mzahl
&840 - bcec parl

jerreicht =>

jmenueanzahl speichern

spointer auf descriptoren
jdes i.menuestrings holen
sund descritoren selbst
snach ‘strien’, ‘strpos(+1) "’
jschaffen

sx initialisieren
simmer !!!

sstringzaehler
jimtralisieren

spointer auf stringzeichen init.
saktuelles

jstringzeichan=space?

s ja =>

snaechsten string
sdescriptoren holen
jstringzaehler inkrem.
simmer !'!!?

szeichenpointer inkrem.
jstringende erreicht?
jnein =3

slaenge des aktuellen
swindows in tabelle

jbreite des aktuellen
swindows ebenfalls
3in tabelle merken

snext string
jdescriptoren holen
jadresse der descriptoren
sin tabelle merken

salle menues durch?
jnein =>

112 F¥ap
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Listing 3 zeigt den n&achsten
Programmteil, die Initialisie-
rung. Der Cursor wird auf die
HOME-Position gesetzt und die
Meniileiste ausgegeben. Zuletzt
wird der Meniizdhler MCOUNT
initialisiert.

Die folgende Tastaturabfrage
(Listing 4) vergleicht ein einge-
gebenes Zeichen mit der Tabel-
le KEY, die die ASCII-Codesder
vier Cursortasten und der RE-
TURNTaste enthalt (Listing 8).
Wurde eine dieser Tasten beté-
tigt, wird mit Hilfe der Tabelle
TAB ein Vektor auf die entspre-
chende Routine erzeugt und es
erfolgt ein indirekter Sprung
itber diesen Vektor JMP (VEK-
TOR)).

Wurde keine dieser Tasten
betétigt, priift »Direktanwahl«
(Listing 5), ob ein Untermenii di-
rekt angewahlt wird, das heifit
ob der Anfangsbuchstabe eines
Meniinamens eingegeben und
zugleich die CTRLTaste ge-
driickt wurde.

Wenn ja, wird der urspriingli-
che Meniiuntergrund aus dem
Puffer geholt, der Meniiname
wieder normalisiert und an-
schlieBend zum beschriebenen
Programmteil »Menii-Ausgabe«
gesprungen, der das angewahi-
te Untermenii ausgibt.

Wenn nein, wird die gedriick-
te Taste mit den Anfangsbuch-
staben der Kommandos des akti-
ven Untermeniis verglichen. Ei-
ne Ubereinstimmung sagt aus,
daR der Benutzer das betreffen-
de Kommando direkt anwahit.

Dann wird ins Basic zuriickge-
kehrt (Listing 6). Die beim Aufruf
angegebenen Integervariablen
werden aus dem BasicText ge-
holt und in ihnen die Nummer
des aktiven Meniis und des dar-
in selektierten Kommandos ge-
speichert (Achtung: das Pro-
gramm zahlt ab 0. War das erste
Menii aktiv, wird als Menilinum-
mer nicht 1, sondern 0 iiberge-
ben).

Der folgende Abschnitt (Li-
sting 7) behandelt die Cursor-
und die RETURNTasten. <RE-
TURN> bewirkt ebenfalls das
Verlassen des Programms,
nachdem zuvor die getroffene
Auswahl an das aufrufende Pro-
gramm libergeben wird.

< CRSR >-rechts/links schlie-
Ren das aktuelle und aktivieren
ein benachbartes Untermeni.
Der gerettete Untergrund des
aktuellen Meniis wird auf den
Bildschirm zuriickgeschrieben
(JSR HOLGR), der Meniiname
wieder normalisiert JSR MNOR-
MAL) und der Meniizihler
MCOUNT auf- (<CRSR>-
rechts) beziehungsweise ab-
wirts gezihlt (< CRSR>-links).
Den  Abschluf bildet der
Sprung zur Routine AUSGABE,
die das nun aktivierte Unterme-
nii behandelt.

Die Programmteile zur Be-
handlung von <CRSR>-up/
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6890
500
6910
&920
&92C
6940
&95G
L£FE0
&970
&980
6990
7000
7010
7020
7030
7040
7050
7040
7070
7080
7090
7100
7110
7120
7130
7140
7150
7140
7170

| S0 T T T A I O §

1
.
2
=
a3
-

I‘I_Iilllllll

—ausgabe

lda
jsr

pla
sta
pla
sta
pla
sta

ldy
lda
jsr
iny
cpy
bcc

1dx
stx

isr
Jsr
jsr
ida
sta
imp

#19
bsout

strpos+1
strpos
strien

#0
{strpos),y
bsout

strilen
initt

#0
mcount

liesgr
minvert
mprint
#2555
point
downl

- 6880 —y#ex#¥ initralisierung ®Exes

; ‘cursor home’
;ausgeben

jdescriptoren des

;leistenstrings
sholen

;leistenstring ausgeben

;menuezaehler
sinitialisieren

$HEREE mEnue-—ausgabe Herke

juntergrund retten
smenuename invertieren
jmenue ausgeben

smenuepunkt initialisieren

3 (255=kein punkt angewaehlt)
scursor down simulieren

Llsting 3. Der [nitialisierungsteil des Programms sorgt dafiir,
daB die Menilleiste ausgegeben wird

‘zeichnens,

7210 —jx#xx# tastatur abfragen

7220
7230
7240
7250
7260
7270
7280
7290
7300
7310
7320
7330
7340
7350
7360
7370
7380
7390

—-get
-3

—getl

—get2

jsr
beq

Idx
cmp
beq
dex
bpl
bmi

txa
asl
tax
lda
sta
ida
sta
Jmp

getin
get

#4
key,x
get2

get!
direkt

tab,x
vektor
tab+1,x
vektor+l
(vektor)

XREER
jauf taste
swarten

jcursor— oder return-taste
sgedrueckt?

s ia =>

sansonsten zum

jteil ‘direktanwahl”

jzaehler mit 2
smultiplizieren
sergibt zeiger auf
ssprungtabelle
spointer fuer
sinirekten sprung
s erzeugen

3imp indirekt

Listing 4. Dieser Programmteil wertet die RETURN- und die
Cursortasten aus

—j#adad direktanwahl? *xsse

~direkt

[ I I O S A |

-direktl

t

Jrreraa s [
[
R

]
]
"
3
n
x
*
N

irekt3

irektS

FURLN T T T T O R |A Ii [

—dlrekt4

camp
php
ara
sta
plp
bcc

1dx
dex
cmp
beq
dex
bpl
bmi

txa
pha
jsr
Jsr
pla
tax
imp
ldx
ida
sta
lda
sta

1da
tax
isr

#192

4128
zeichen

direkt2
mzahl

sign,x
menue

direktil
get

holgr
mnoraal

mokay
mcount
wpoilow,x
indiz
wpoihigh,x
indiz+i
#0

holdes

iny .

lda

cop #

beq
cap
beqg
Jsr
inx
txa
Idx
cmp
bce
bcs

stx

{(strpos),y

direkts
zeichen
direkt4
nextstr

mcount
wlaenge,x
direkt3
get

point

jshift—-tastenkombination?

snein=>

sund mit anfangsbuchstaben
sder menuenamen
jvergleichen

jgleich =>

s falscher buchstabe =>

5x (zeiger auf

s menue—comand) retten

jalten untergrund holen

jalten menuenamen normalisieren
;x wiederholen und
snach ‘crs.left/right”
jimmer !1!!

springen

jpointer auf 1l.string
sdes aktuellen

3 menues nach

5 7indiz (+1)°

jhelen

jzaehler intialisieren

jdescriptoren holen
staste mit den anfangs—
jbuchstaben der menue-

sstrings vergleichen
jgleich =>

;sonst next string
suntersuchen, wenn
jletzter menue-—
sstring noch nicht
;behandelt wurde

sbuchstabe nicht im menue vorhanden =>

smenuepunkt retten

Listing 5. Die eingegebenen Zeichen werden auf ihre
Galtigkeit hin aberprift

down normalisieren das zuletzt
selektierte Mentikommando
und invertieren das neu selek-
tierte Kommando, bevor die
Riickkehr zur Eingabeschleife
erfolgt.

Listing 8 zeigt den letzten Ab-
schnitt, ndmlich die Unterpro-
gramme, die das Steuerpro-
gramm aufruft (und die verwen-
deten Tabellen!). Inre Hauptar-
beit besteht vorwiegend in der
Parameteriibergabe an die drei
Unterprogramme »Untermenii
»Window retten/ho-
len« und »Screen-Ausschnitt in-
vertieren/normalisierenc.

Der Aufruf dieser Unterpro-
gramme erfolgt iiber die erldu-
terten Einsprungpunkte fiir Ma-
schinenprogramme  (INVJSR,
WINJSR und PUFFERJSR). Zur
Ermittlung der Windowpararmnie-
ter werden die erwahnten Ta-
bellen verwendet.

. 1. »Meniiname invertieren/nor-

malisieren« invertiert/normali-
siert in der Meniileiste den
Namen des Meniis Nummer
MCOUNT.

2. »sMeniipunkt invertieren/nor-
malisieren« invertiert/normali-
siert das durch POINT angege-
bene Kommando des Meniis
MCOUNT.

3. »Menii ausgeben« gibt das
Menit mit der Nummer
MCOUNT aus.

4. »Untergrund retten/holen«
holt/rettet den Untergrund von
Menii MCOUNT.

5. »Window-Param.iibergeben«
iibernimmt fiir einige dieser Un-
terroutinen die »Schwerarbeits,
die Parameter START, WBREITE
und WLAENGE aus den Tabel-
len zu ermitteln. Ausgangspunkt
ist auch in dieser Routine wie-
derum die Meniinummer
MCOUNT.

Wie ist das Progrumm
zv benutzen?

Wenn Sie sich die Miithe ge-
macht haben, den Programmab-
lauf anhand des Quelltextes zu
studieren, kommen Sie auch oh-
ne »Bedienungsanleitung« zu-
recht. Um zu vermeiden, daB
dieses Programm nur Besitzer
eines Assemblers nutzen kén-
nen, finden Sie in Listing 9 »Pull-
Down« das komplette Pro-
gramm, das mit dem MSE (siehe
Seite 100) einzugeben und zu
speichern ist.

liaden Sie dieses Programm
immer vor () dem Basic-Pro-
gramm mit

LOAD "PULL-DOWN”, 8, 1: NEW

Das 1aBt sich aber auch pro-
grammgesteuert erledigen. Die
erste Zeile Ihres Basic-Pro-
gramms muB in diesem Fall
dann so aussehen:
IF A=0 THEN A=1:LOAD”PULL-
DOWN”,8,1
(funktioniert nur bei nicht-com-
pilierten Basic-Programmen).
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2 ge
7940 —yrrers zurueck nach basic ft! s L|st|ng 6. Wurde
7950 —return Jsr cl om . e Ran
7960 - jor getpos eine giiltige Buch-
7970 - sta indiz -
7980 - sty indiz+1 stabentaste gedrut‘.kl,
7990 — jsr chkkom = =
fAsea Jor setmos werden die beim
8010 - sta indiz1
8020 - sty indizi+1 Au'ru' ang.egebenen
8030 — Lda %800 Integervariablen aus
.
8050 - tay dem Basic-Text gehoit.
8060 - sta (indiz),y
8070 - sta (indiz1),y
8080 - iny
8090 — 1da mcount
8100 - sta (indiz),y
B110 - 1da paoint
8120 - sta (indizl),y
8130 —;
8140 - Jsr mnormal jmenuename normalisieren
8150 - Jmp holgr suntergrund holen + rts !!! => basic !!!
8190 —;*##%#x% cursortasten behandeln ##x%%
8200 -right Jsr holgr suntergrund holen
8210 - Jisr mnormal j menuename normalisieren
8220 -~ 1dx mcount swenn hereits letztes
8230 — inx jmenue erreicht: zaehler
8240 - cpx mzahl jauf 1.menue, sonst
8250 - bce mokay szaehler inkrem.
8260 - ldx #0
8270 - beq mokay jimmer !¢!
8280 -
8290 —-left isr holgr suntergrund holen
8300 - jsr mnormal jmenuename normalisieren
8310 — idx mcount swenn zaehler bereits
8320 - dex sauf l.menue: zaehler
8330 ~ cpx #255 jauf last menue,
8340 - bne mokay ssonst zaehler
8350 - l1dx mzahl sdekrem.
8360 — dex
8370 -
8380 —mokay stx mcount s menuenummer retten
8390 — Jmp ausgabe smenue ausgeben + rts !}
8400 —;
8410 ~down Ida point jnaechstes menue, wenn
8420 - bmi downi sletztes menue nicht
8430 — Jsr comnormal jbereits erreicht,
8440 —downl inc point jsonst 1.menue
8450 - 1dx mcount
8460 - lda point
8470 — cmp wlaenge,x
8480 - bce down2
84790 - lda #0
8500 — sta point
8510 —down2? jer cominvert jaktuellen menuepunkt invertieren
8520 —down3 imp get 5=> eingabeschleife
8530 —;
8540 —up Ida point svoriger menuepunkt,
8550 - bmi downZ swenn 1.menuepunkt nicht
83560 - Jjsr comnormal jbereits erreicht,
8570 - lda point ssonst last menuepunkt
8580 — bne upl
8570 - ldx mcount
8600 — lda wlaenge,x
8610 - sta point
8620 —up1l dec point
8630 — Jmp down2 sweiter wie bei ‘down’
8640 —;
s ae . -
Listing 7. Hier werden die RETURN- und Cursortasten
ausgewertet

So programmiert man
Pull-Down-Meniis

4. Dem letzten Kommando
(=String) des letzten Meniis folgt
als Endekennzeichnung ein

Die Meniileiste und die einzel-
nen Kommandos der Unterme-
niis werden im Basic-Programm
in Stringvariablen definiert. Hal-
ten Sie sich dabei unbedingt an
folgende Regeln:

1. Die Meniileiste, eine beliebi-
ge Stringvariable, enthdlt die
Namen aller Untermeniis, je-
weils durch ein Leerzeichen ge-
trennt, Der Meniistring muB mit
mindestens zwel Leerzeichen
beginnen!

2. Die Meniikommandos werden
in einem Stringarray definiert.
Zuerst wird ein Leerstring ange-
legt, dessen Lidange mindestens
der maximalen Kommandolin-
ge im ersten Menii entspricht.
Die folgenden Strings enthalten
die Kommandos des ersten Un-
termeniis.

3. Alle weiteren Untermeniis
werden aufdie gleiche Weise im
selben (!) Stringarray definiert.
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String, der aus einem Leerzei-
chen besteht.

5. Wichtig: vor dem ersten Auf-
ruf einer der Routinen muf die
PufferTabelle mit

SYS Startadresse

initialisiert werden (die Start-
adresse ist 49568)!

6. Die Pull-Down-Meniis werden
mit

SYS Startadresse+12,Menue$,
Array$(Index),Befehl%,
Breite%..

aufgerufen. »Index«ist der Index
des ersten Arraystrings. Die an-
gegebenen Integervariablen (1)
enthalten nach der Befehisan-
wahl die Befehlsnummer und
die Nummer des aktiven Meniis.
Gezdhlt wird ab 0. Das heift,
wenn der erste Befehl im zwei-
ten Menii selektiert wurde, ent-

84670 —;#x¥x% menuepunkt invert./normal#*xxs

8680 —comnormal lda #0O jnpormalisieren:

8690 - -by $2c ; flag=0

8700 —cominvert lda #1 sinvertieren:

8710 - sta flag ;flag=1

8720 —coml lda #2

8730 — clc sinvertierparameter

8740 - adc point s (line,col ,breite,

87350 - sta line ;laenge) fuer den

a7640 — 1dx mcount saktuellen menue-

8770 — lda start,x spunkt setzen und

8780 — sta col jdie invertier—

a7vo - inc caol jroutine aufrufen

8800 - lda wbreite,x

8810 - sta breite

8820 - lda #1

8830 ~ sta laenge

8840 - Jjmp invisr jrts 1!

8850 —;

B88&0 —;

8870 ~;3

8880 —; ¥#x#% menuename invert/normalissexee

8890 -mnormal lda #0 snormalisieren:

8700 - .by $2Zc ;s flag=0

8910 -minvert Ida #1 sinvertieren:

87920 - sta flag ;flag=1

8930 -mnor ldx #0

8940 — stx line sinvertierparameter

8930 - inx juebergeben (zeile,

8260 - stx laenge ;laenge,flag sind fest)

89270 —;

a980 - 1dx mcount sstartspaalte und

8990 — lda start,x jinvertierbreite

000 —;

9010 — clec

020 - adc #2

2020 —3

9040 — sta col ;bestimmen

2050 — lda lengthgyx jund invertierroutine

060 — sta breite saufrufen

FA70 -3

080 — Jjmp invisr jris !

2090 —;

2100 —;

110 —;

F120 —;#%%¥% menue ausgeben *#xEx

9130 -mprint isr wparam spointer auf 1.menue-

2140 - lda wpoilaow,x istring uebergeben und

9150 - 1dy wpoihigh,x j;malroutine aufrufen

160 — Jmp winjisr jris 111!

9170 -3

7180 -3

9190 —;

Q200 —;xexxx untergrund rettensholen *xxx%

2210 -liesgr lda #0

9220 — .by $2¢

9230 —halgr lda #1

9240 — sta flag

2250 -liesl Jsr wparam jwindowparameter holen

F260 - jmp pufferisr jeinsprung + ris !¢!

270 ~-3

7280 -3

9290 —;

P300 —;*xe#¥* windowparam. uebergeben *xxxx

310 —wparam ldx mcount jueber ‘mcount’

7320 - lda start,x 5 {=aktuelle menuenr.)

9330 — sta col swerden die parameter

2340 - Ida #1 jdes aktuellen

9350 — sta line swindows aus den

360 — lda wbreite,x j;tabellen ermittelt

2370 - clec s {col,line,breite,

9380 — adc #2 5 laenge)

9390 — sta breite

9400 - lda wlaenge,x

9410 - clc

F420 -~ adc #2

7430 - sta laenge

440 ~ rts

9430 —;

9460 -3

F470 —;

F480 —;xx%¥% kommando-tasten #¥exx

2490 ~key by 29 jcrs.right

9500 - -by 157

9510 — .by 17 scrs.down

9320 - -by 145 jCrs.up

9330 - -by 13 jreturn

9540 —;

9550 -3

9560 —;

570 —;axuxe sprungtabelle *x*&x

9580 -tab «wa right . ar .

75%0 - na left Listing 8. Die
- . wo down .

9610 — wo up Hauptaufgabe dieses

9626 - «wo return H H

7630 - Programmteils liegt
— . -

ceme darin, die Untermeniis

F660 —j¥wuxs windowparam.—tabellen #*##x% i §

9670 -start .by 1,2,3,4,5,6,7,8,9 Zu Zelﬂlneﬂ, wmdows

9680 ~length by 1,2,3,4,5,6,7,8,% Zu retten oder Zu ho|en

9690 —sign .by 1,2,3,4,5,5,7,8,9 . N

3700 Twbreite by 1,2,5,4,5,6,7,8,9 und Bildschirmaus-
—-wlaenge .by 1,2,3,4,5,6,7,8,9 . . .

9720 —wpailom by 1,2,3,4,5.6,7.8,9 schnitte zu invertieren

0 —wpoihig .by 1,2,3,4,5,6,7,8,% tal
9780 —.en e ’ oder zu normalisieren.

halt Befehl% eine 0 und Me-
nue% eine 1.

7. Mit den Cursortasten kénnen
Sie Kommandos selektieren —
und anschlieBend mit <RE-
TURN > anwédhlen — und in den
Untermentis »blatterne«. *

8. Mit <SHIFT > und dem jewei-
ligen Anfangsbuchstaben des

Meniinamens kann ein Unter-
menii direkt aktiviert werden.
Uber den Anfangsbuchstaben
(ohne SHIFT) kann in einem akti-
ven Untermenii ein Kommando
direkt angewahlt werden.

9. Die Nummer des aktiven Me-
niisund des selektierten Befehls
werden (Zahlweise ab 0) vom

Ausgabe 11/November 1987
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Name : windowing cla@ cobBé 338
—— c>40
-ia@ : d4c Fe ¢ 4c 14 cZ 4o ad &7 348
cla8 @ o 4¢ =) 3 di c350
=162 : @8 bé 358
<ib8 1 ad 5 268
cic® : 28 85 fb P8 92 e4 fo ca 24 368
cic8 @ d@ 2 &8 a5 a9 B85 L4 a3 c3 c378
c1d@® : aa 29 BT @2 d8 85 b5 &2 2 378
cld8 : 8d T4 @7 a2 @0 Be I7 € ed <380
ci=@ : 2 =
cleB :

cif@ :

cl+B =

o208 :

c288 =

=210

218

c2Z28

c228

Mo MK we RE e WE ws N aw A ke WK ma Wx W SE B S e W5 me BB kr MR B HE a4 S% Nx b 3w NE As €6 e 6B N

Bc 35 @2 ac 34 B3 91 ab 74 c4alg
ac 35 @3 bl a? 9i ab d@ bd c4b@
if 8c 35 87 ac 34 @3 28 dc c4h8
464 3 bl ab 48 28 78 <= 12 c4cB
&8 ac 35 @83 91 b4 2@ 66 98 c4cB
eI b1 ab %1 a? 28 78 ¢ cé c4d@
88 10 be ad Ja @3 @a 18 3Za c4d8

Be SE us SE sa W Ar 5 By NN RE We xa W% ax B sa WE E A6 uN WK 2z TE bE SR b R an 4% Ne AR Bx K4 2 SN mp S0 pa N6 a7 EN B BN AW 4y Sx e M6 ke Rk en

78 @2 =4 ac 58 c4e@ :
£f a5 db& cd B c4eB :
ae 3d 83 eB8 Gd c4f@ :
ab 9d 93 82 39 c4f8 :
@z ad Ic @3 d2 528 :
@3 60 28 7a db c5@8 :
B1 4c 8 €3 b cS18 :
37 85 81 4c 2 c518 :
dc 27 fe Bd - 3E cSZ28 :
Je dc @9 81 ¥ 528 &
a7 @5 28 48 538
ce Za B3 a0 c538
ig 20 @ f+ cS548 :
fb 18 &d ZE c548 =
a2 e& fo ac cS5@ =
ae Ic B3 @ cS558 :
29 7f ?1 fh cS560
37 @ ae 37 cS5&8 =
d@ ce 68 28 cE7@ :
bB@ 85 a%? 84 c578
a% ad 48 at Zc cS58@ =
48 a@ 0@ aZ el 5886 :
28 4@ 07 =8 dc c59@
g8 f3 9d 59 Be c598 :
chd bl as c? a= cSald :
c4 ad 9@ f3 db cSab ¢
c6 7d 5@ cé&  4d cSh@d :
47 c& eB ¢8  ++ coh8
Se 41 @2 28 d@ c5c@ :
b@ B5 a9 84 dS cScl
a? ff d@ 23 @b c5d@ :
B3 ad @8 bl Fc ‘cSd8 :
B 2@ ff o1 2 cS5ed :
346 BT d@ ed <3 wSed :
ea ad I& @3 eb cSF@ :
aS ad 9d &2 74 cS¥E :
22 f4 c1 aS 52 c&@8 :
aS aa 9d 7d e g1 1=
93 c2 a9 1% 4t c&l@
85 af 68 85 BY c&l8 oz
2@ 28 bl ae al@ c&E@
cd4 ad 90 f& @c ch28 =
B3 28 @9 c6 b9 c&3IQ
fd 5 a9 f+ 47 cbHIE =
77 ©5 28 e4 B1 chad
@4 dd 38 c& @8 c&HAB
8 3B 12 Ba 3e c&SP :
cé& B8d 44 B3 14 c4E8 &
45 @83 6c 44 Fe cbbB :
@9 8@ 8d 4% 2a chh&EB 2
ae 41 @3 ca +d c&78 =
@5 ca 18 f8 @=x c&78 :
20 Bc c6 2@ d4 688 :

cS 48 aa 4c &9 cS ae Be
@3 bd 74 ©& B85 a? bd &2
cé& BS5 aa a7 8@ aa 28 8c
cl c8 bl ae c? 20 8 di
cd 43 @ f6 Bf Z@8 ff 19
=8 B8a ae 48 @3 dd 6b 2@
90 e b@ 8% Be 42 @% 49
fd ae Z@ 8b b8 85 a? Be
aa 2@ fd ae 2@ 8b b@ 3Id
ab 84 ac a%? @8 a8 91 Fa
71 ab cB ad 42 8% 71 b2
ad 42 @2 ?1 ab 20 d7 4+
4c Qc cb 20 Bc cé6 28 S5
cS ae 48 @% e8 ec 41 63
72 16 a2 2@ 2 12 20 85
céd 28 d7 3 ae 4@ BT &3
ed ff d@ @4 ae 41 B3 =
B8e 4@ @3 4c 8d c4 ad B9
BF 38 9% 20 ac cS ee fd
@ ae 40 B3 ad 42 @3 “c
25 a7 82 8d 8f
cS 4c Fe ¢4 Od
8 20 ac cS 4
07 ae 48 @Z 4e
42 B3 ce 42 72
a? 8@ Zc a¥ ¢
T a7 82 18 &d  cd
A3 ae 48 BZ b3
38 B3 e I8 4c
S8d Za @3 a7 25
S 4o F1 €3 a% 7
8d Ic @3 aZ =1
Z e8 8e Ibh @83 cc
47 cb& 18 &7 @d
» bd 5@ 6 8d bc
cld 28 17 &6 2
7d cé 4c 21 2
a? @1 8d Zc 7
4c a9 £ ae
céd 8d 38 a3
B3 bd &2 cé
3a @2 bd &b 1
2 8d Zb B3I 68 Ic
@d 44 c5 57 5=
cS 18 c5 @81 74
@s @7 @8 89 I8
@5 86 @7 83 48
> @4 @5 @6 87 St
@3 @4 @5 @& de
82 @2 84 25 28
@1 @2 @ @3 Si
89 @1 B2 27 ea
@8 @7 if ff 2

Listing 9. Das komplette Hauptprogramm abtippfertig fiir diejenigen, die keinen Assembler haben oder das Programm nur
anwenden wollen. Beachten Sie bitte, daB das Programm mit dem MSE (siehe Seite 100) einzugeben und zu speichern ist.

216
238
248
258
260
278
268a
298
Iea
1@

T
S

330
48
5@
368
z7e
388

REM ###% STORTADRESEEN *w#

FINIT =495&8 tREM INITIALIS.
WINDOW=FINIT+3 :REM WINDOW MALEN
PUFFER=WINDOW+Z :REM WINDOW FUFFERN
INVERT=FUFFER+Z :REM INVERTIEREN
CHTRL =IKHVERT+3I :REM HAUPTPROGRAMM

SYS FINIT:REM INITIALISIEREN !!!

REM #x% PULL —DOWN-MENUE #%%
DIM ME(Z@)

ME=" {Z5FACE> BEARBEITEN {2EFACE X BISK"
ME (1) ="{115PACE}"
M&E{Z) =" EINTRAGEN"
ME(I) =" BUCHEN"
ME(4) =" HAENDERN"
ME(S) =" LOESCHEN"
ME(S&Y =" {1BSFACER"
ME(F) =" DIRECTORY"
ME(E) =" EEMNAME"
ME(F) =" SCRATCHY
ME(1@)=" COPY"
MELLILy=" 0

REM »%% AUFRUF #%% .

FRINT CHR#(14):REM GROSS5/KLEIN-MODUS
S5YS ONTRL,MEF,M$ (1) (MENUEX,BEFEHL X
FRINT
FRINT
FRINT

"HENUE {25FACEXNR. " MENUEZ+1
"BEFEHL HMR." BEFEHLY+1

158>

<@2ax

@23
<208
£1823
<@71:

Listing 10. Mit diesem Demo-Programm wurden die Meniis
Bild 1 und 2 erzeugt.

Ausgabe 11/November 1987

Maschinenprogramim an die an-
gegebenen Integervariablen
iibergeben.

Halten Sie sich bei der Menii-
definition bitte genau an diese
Regeln. Sonst stiirzt das Pro-
gramm nach dem Aufruf ab. Es
reagiert recht »sensibel« auf fal-
sche Definitionen. Orientieren
Sie sich am abgebildeten Basic-
Demoprogramm (Listing 10). Um
die Startadressen nicht zu ver-
wechseln, sollten Sie in jedem
eigenen Programm den glei-
chen sVorspann« benutzen wie
im Demoprogramm. Er spei-
chert die Startadressen in Varia-
blen. Beim Aufruf einer Routine
geben Sie statt der Adresse
selbst die entsprechende Varia-
ble an.

Noch eine Bitte: Halten Sie
sich bei der Anwendung der
Routinen moglichst genau an
das Demoprogramm. Vor allem:
bevor Sie ein Programm starten,
speichern Sie es!

Wenn ich Sie mit diesem Ab-
schluBprogramm nicht zu sehr
schockiert habe und Sie weitere
Routinen gebrauchen kénnen,
wenden Sie sich an die Redak-
tion. Wenn das Interesse groB

genug ist, ist ein aufbauender
Kurs nicht ausgeschlossen (und
Sie diirfen mir glauben: es sind
noch mehr als genug niitzliche
Routinen vorhanden).

(Said Baloui/ah)




C 64

Grafik fiir Anwender (Teil 6)

Die Hochrechnungen der Bundes- und Landtags-

wahlen sind von verbliiffender Genauigkeit. Die

statistischen Grundiagen auch zur grafischen
Auswertung sind Thema dieser Folge.

ehen wir mal davon aus,

daB das alte Ammenmar-

chen stimmt und wirklich
die Kinder vom Storch gebracht
werden. Dann konnte man an-
nehmen, daB es mehr Nach-
wuchs in Regionen gibt, in de-
nen sich viele Storche aufhalten
und weniger in solchen Landstri-
chen, die die Stérche meiden.
Eine GréBe (namlich die Anzahl
der Sauglinge) hdngt also direkt
von einer anderen (Storchpopu-
lation) ab. Ein haufiger Spezial-
fall solcher Zusammenhénge ist
die lineare Abhangigkeit.

Im Idealfall gehorchen beide
CroBen exakt der Geradenglei-
chung. Beispielsweise sei X die
Menge an Strom, die IThr Haus-
halt verbraucht und Y der Be-
trag, den Sie an die Stadtwerke
dafiir zahlen miissen, dann er-
gibt sich letzteres aus ersterem
durch die Gleichung:
Y=M*X+B

B ist die Grundgebiihr und M
der Preis pro Kilowattstunde.
Fiir jede Strommenge, die Sie
sich ausdenken, kénnen Sie da-
mit sofort den Preis ermitteln.
Bei dieser Cleichung handelt es
sich — wie Sie aus den letzten
Folgen wissen — um eine Gera-
dengleichung, in der X die un-
abhangige Variable, Y die ab-
hangige Variable, M die Stei-
gung und B der Achsenabschnitt
ist. Verglichen mit der Gesamt-
zahl linearer Abhéangigkeiten ist
die Haufigkeit von solchen exak-
ten Beziehungen gering. In der
Realitat hat man es viel 6fter mit
einer begrenzten Anzah! von
Wertepaaren (X)Y) zu tun, bei
denen man dann eine ungefahr
lineare Abhé&ngigkeit vermutet.

Hier beginnt dann das, was

" der Statistiker Regressionsana-
lyse nennt: Alle verfiigbaren
Wertepaare untersucht er auf
die Art der Abhédngigkeit der
Crohe Y vonder GroRe X. Die li-
neare Abhédngigkeit nennt er
dann lineare Regression, was
den Gedanken nahelegt, daR es
auch andere Moglichkeiten
gibt. Genauso ist es; die Poly-
nomregression, die exponen-
tielle und die logarithmische Re-
gression werden wir in den
néchsten Folgen behandeln. Ha-
ben Sie keine Angst vor den
fremd klingenden Fachaus-
driicken. Dahinter verbergen
sich ganzalltdgliche Zusammen-
hénge, die Sie alle kennen.

Was nutzt es dem Statistiker,
wenn er die Art der Abhéngig-
keit zweier GréBen kennt? Se-
hen wir uns das an einem Bei-
spiel an: Frau Schmidt be-

" schlieft, mittels einer strengen
Diat 25 Pfund an Gewicht zu ver-
lieren. Sie beginnt also mit einer

Hungerkur und stellt sich jeden
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Sonntag auf die Waage. Nach
der ersten Woche hat sie vier
Pfund verloren, nach der zwei-
ten Woche fiinf und nach der
dritten Woche sechs Pfund. Die
vierte Woche ergibt einen Ver-
lust von 9 Pfund und als sie
schlieBlich nach der flinften Wo-
che ihr Gewicht abliest, stellt sie
fest, daB sie bislang 11 Pfund
leichter geworden ist. Nun wird
sie skeptisch. Wie lange wird sie
noch auf all die kulinarischen
Herrlichkeiten verzichten miis-
sen, bis sie endlich ihr Ziel er-
reicht hat? Gottlob kennt Frau
Schmidt diesen Artikel hier und
kann daher feststellen, daB der
Zusammenhang zwischen der
Dauer ihrer Diat (X) und der
Menge verlorener Pfunde (Y) li-
near ist. Mittels des Program-
mes Geradenanpassung (Listing
1) berechnet sie die Geraden-
gleichung. Sie erhalt:
Y=18*X+16

Indem sie fiir Y nun die 25
Pfund einsetzt, stellt sie fest, daf
sie nach genau 13 Wochen (X)ihr
Traumgewicht erreicht haben
wird. Das Wissen, wie die Ab-
hangigkeit mathematisch faBbar
ist, ermoglicht also, auch ur-
spriinglich fehlende Wertepaa-
re zu berechnen oder aber
Trendszu entwickeln. Im Jargon:
Man kann dann interpolieren

(fehlende Zwischenwerte ermit-.

teln) und extrapolieren (zu er-
wartende Werte ermitteln).

Lineare Diiit ...

An diesem Beispiel kann man
auch ganz gut die Grenzen und
Besonderheiten des Verfahrens
erkldren. Solch eine Statistik ist
namlich sehr stark mit den Ei-
genarten des untersuchten Pro-
blems verbunden. Im Fall von
Frau Schmidt ware es beispiels-
weise unsinnig, die Geraden-
gleichung vollig im mathemati-
schen Sinn anzuwenden. Die li-
neare Abhangigkeit gilt nur in
einem begrenzten Bereich. Falls
Frau Schmidt zum Zeitpunkt des
Didtbeginns 200 Pfund wiegt,
ware ihr Gewicht nach etwa 110
Wochen auf Null gesunken und
danach sogar negativ. Lange
vorher aber héatten schon aller-
lei EinfluBgréRen — die bislang
nicht beriicksichtigt wurden in
der Rechnung — dafiir gesorgt,
daB keine lineare Abhingigkeit
mehr vorliegt: Der Hunger ware
unwiderstehlich geworden!

Ebenso wire es unsinnig, zu
berechnen, wie hoch der Ge-
wichtsverlust nach beispielswei-
se 400 Stunden Didt geworden
ist. Wie Sie selbst sehen kénnen
(probieren Sie es mit dem Pro-
gramm Ceradenanpassung ein-
mal aus), schwanken die Werte-
paarpunkte um die berechnete
Cerade herum. Hier treten aller-
lei Einfliisse auf, die nicht so ein-
fach unter Kontrolle zu bekom-
mensind. AuBerdem stellen sich
beim Wiegen MepRfehler ein,
und die Uhrzeiten des Wiegens
am Sonntag waren auch nicht im-
mer gleich. Statistik hat ja mit zu-
fallig verteilten Dingen zu tun,
die eben nicht exakt einer ma-
thematischen Beziehung gehor-
chen. Man muB also eine be-
stimmte Abweichung vom Ideal-
wert einkalkulieren, die bei je-
dem spater aus der Geraden-
gleichung berechneten Wert zu
beriicksichtigen ist. Das Pro-
gramm ermittelt auch diese so-
genannte mittlere Standardab-
weichung »3«. Ein berechneter
Wert Y ist daher immer nur als
Anhaltspunkt zu verstehen. Der
wahre Wert Y befindet sich ir-
gendwo zwischen Y—Sund Y+ 8,
wahrscheinlich aber nahe beim
berechneten Wert Y. Im Fachjar-
gon spricht man davon, daf man
hier eine Normalverteilung an-
nimmt. Je kleiner nun diese Stan-
dardabweichung ist, desto ni-
her liegen die berechneten
Werte an der Wirklichkeit.

Die eben beschriebene mitt-
lere Standardabweichung gibt
uns an, in welchen Fehlergren-
zen sich ein berechneter Wert Y
bewegt. Eine andere Zahl sagt
uns, wie gut insgesamt die be-
rechnete Gerade an die vorge-
gebenen Wertepaare angepalt
ist. Mit anderen Worten: Wie gut
stimmt diese mathematisch be-
schriebene wechselseitige Be-
ziehung von X und Y, wie gut kor-
relieren beide Werte? Die ge-
nannte Zahl ist der lineare Korre-
lationskoeffizient R, der Werte
zwischen -1 und +1 annehmen
kann. Ist R negativ, dann fallen
die Y-Werte mit steigendem X,
ist R positiv, dann steigt Y mit X.
Findet man fiir R genau 1 oder-|,
dann liegen alle Wertepaare
exakt auf der Geraden — in der
Statistik ein verdachtiger Zu-
stand, der den Fachmann dazu
treibt, seine Messungen noch-
mal ganz kritisch durchzusehen.
Ist R gleich oder nahe Null, kann

man den Gedanken an eine line-
are Abhédngigkeit fallenlassen. -
Je ndher R aber an -1 oder +1
heranriickt, desto besser stimmt
die Anpassung. In Bild 1 finden
Sie verschiedene Punktegrup-
pen und Werte fiir R,

Solche Diagramme, die ein-
fach alle Wertepaare als Punkte
in einem Koordinatensystem
darstellen, nennt man Scatter-
diagramme {(engl. to scatter =
verstreuen). Man kann sich nicht
vollig auf den linearen Korrela-
tionskoeffizienten verlassen, wie
Sie aus Bild 1 erkennen, Im Dia-
gramm le liegt ein guter Wert R
vor. In Wahrheit aber finden wir

- zwei Punkthaufen, in denen kei-

ne lineare Abhangigkeit er-
kennbar ist.

Fehlerubschiitzung

Andersfinden wir in Bild 1d ei-
nen relativ schlechten Wert R.
Das Scatterdiagramm zeigt uns
uns aber eine recht gute lineare
Abhangigkeit, die lediglich
durch zwei »AusreiBer« gestort
wird. Man miifte nun diese Aus-
reiBer genau untersuchen —
vielleicht haben sich unbemerkt
Fremdeinfliisse als Fehler ein-
geschlichen — und sie gegebe-
nenfalls fortlassen. Dann wird
die Anpassung sehr viel besser
werden. Aus dem Scatterdia-
gramm und dem linearen Korre-
lationskoeffizienten 14Rt sich die
Giite der Geradenanpassung

s

Teil 6: Statistische An-
wendung: Lineare Re-
gression, Trendanalyse
und die grafische Aus-
wertung
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hinreichend deutlich ablesen.
Beides ist mit unserem Pro-
gramm zuganglich.

Kehren wir zuriick zur Frage
mit den Storchen. Ein For-
schungsteam sammelte in flinf
Bundeslandern die Daten in Ta-
belle 1.

Eine Berechnung deslinearen
Korrelationskoeffizienten liefert
den Wert R = 0.41. Dieser Wert
1laRt an der Wahrheit der Be-
hauptung, der Storch bringe die
Kinder, doch einigen Zweifel
aufkommen; zumindest liegt da
kaum eine lineare Abhéngigkeit
vor. Andererseits ist das zur Ver-
fiigung stehende Datenmaterial
sehr gering. Funf Wertepaare
geniigen nur selten zur zweifels-
freien Beurteilung einer Frage.
Womoéglich kAme man bei 30
oder 100 Paaren doch noch zur
linearen Abhangigkeit. Die Fra-
ge muB also noch offen bleiben.

Wie berechnet man die Gera-
dengleichung, den linearen Kor-
relationskoeffizienten und die
mittlere Standardabweichung?
Die genaue Herleitung der
nachstehend gezeigten Formeln
soll Thnen erspart werden. Hier
sehen wir uns den Weg dahin
nur ganz kurz an. Wir gehen da-
von aus, daB die X-Werte genau
bestimmt und nur die Y-Werte
mit einem Fehler behaftet sind.
Dasist haufig der Fall, beispiels-
weise dann, wenn als X die Zeit
in Form von Jahreszahlen oder
dhnliches eingesetzt wird. Mit-
tels der Geradengleichung
kann man einen exakten YWert
berechnen, so an der Stelle X;:
Y = M*X; +B

Die wirklichen — beispiels-
weise durch eine Messung be-
stimmten — Werte von Y erfiillen
aber nicht genau diede Gera-
dengleichung. Es gibt Abwei-
chungen, die wir f nennen:

MHf =Y -M*X;-B
fo = Yo-M*X,-B

fn=Yn-M*X;-B
n ist hier die Anzahl der Werte-
paare.

Nach einem Verfahren, das
man die Methode der kleinsten
Fehlerquadrate nennt, ist der
Unterschied zwischen der Gera-
den und den wirklichen MefB-
punkten dann am geringsten,
wenn die Summe aller Fehler-
quadrate ein Minimum erreicht:
@+ 2+ 32 + ... + 2 =
Minimum

Wir fiihren nun einige neue
Bezeichnungen ein;

(3) Sx = Summe aller Werte
X von X1 bis Xu

Sy = Summe aller Werte
Y von Y bis Yn

Qx = Summe aller Quadrate
von X ebenfalls von X
bis X

Qv = Summe aller Quadrate
von Y ebenfalls von Y
bis Yn

R=1
a
R = 0.02
+
+ 4+
+ ++++
+ R
C
R = -0.8
+
i
++ ++Hi_
e
e

+

+

+ +
+

+++
f

Bild 1. Die GroBe »R« sagt etwas dariiber aus, wie gut sich eine
berechnete Gerade an die vorhandenen Punkte anpassen 1aBt

XY = Summe aller Produkte
X1*Y1 bis Xn*Yn.

Aus (2) kann man mit (1) und
den Bezeichnungen aus (3) eine
Funktion von zwei Variablen de-
finieren:

F(M,B) = ( Sy - n*B - M*Sx)2

Der weitere Weg sei Ihnen
aber erspart, denn diese Funk-
tion muB ein Minimum aufwei-
sen, welches man durch partiel-
le Differentiation berechnen
kann. Die partiellen Differentia-
le fithren schlieBlich zu zwei
Gleichungen mit zwei Unbe-
kannten — namlich M und B —
die 16sbar sind und so zu den
Formeln fithren:

Qx*Sy - Sx*XY

4B =
n*Qx - (Sx)?
und
GM = n*XY - Sx*Sy
n*Qx - (Sx)¢

In (4) und (5) finden Sie nur
noch bekannte GréBen, bezie-
hungsweise solche, die man aus
den vorhandenen Wertepaaren
berechnen kann. In der Ara vor
den Computern sah man bei Sta-
tistikern immer lange Listen, in
deren Spalten die Werte X, Y,
Quadrat von X, Quadrat von Y
und Produkt von X und Y er-
schienen. Die Spaltensummen
wurden dann gebildet und lie-
ferten so Sx, Sy, Qx, Qv und XY.

Heute nimmt uns der Computer
diese Arbeit ab und unser Pro-
gramm »Geradenanpassung«
bildet diese Summen schon bel
der Werteeingabe. Nebenbei
bemerkt: Falls Sie irgendwann
einmal auf den Ausdruck »line-
arer Regressionskoeffizient« sto-
Ren sollten, dann bringen Sie
den nicht mit unserem Wert R
(dem linearen Korrelationskoef-
fizienten) durcheinander. Unter
diesem Regressionskoeffizien-
ten versteht man nichts anderes
als die Steigung M, die wir in (8)
berechnet haben. Es gibt zwei
solcher Regressionskoeffizien-
ten, denn genauso, wie man X
als exakte GroBe und Y als die
fehlerbehaftete ansehen kann
(das haben wir getan), ist es
auch umgekehrt moglich. Mei-
stens ergibt sich dann eine et-
was andere Gerade, und beide
Geraden schneiden sich im
Schwerpunkt der Wertepaar-
punkte, Fiir unsere und die mei-
sten Zwecke geniigt es aber, M
so zu berechnen, wie wir es ge-
tan haben.

Dafiir muB man aber beson-
ders die mittlere Standardab-
weichung im Auge behalten, um
sich nicht iiber die Genauigkeit
zu taduschen. Diese Standardab-
weichung 148t sich aus der fol-
genden Formel berechnen (SQR
steht fiir Quadratwurzel):

_ R* - *
®)S = SOR (Q_Y_B_i)_izM)

Der lineare Korrelationskoeffi-
zient schlieBlich wird nach die-
ser Formel ermittelt:

(DR =
n*XY - Sx*Sy
SQR((n*Qx - Sx?) * (n*Qy - 8y?))

Alle, die gerne mehr iiber die-
se Art der Ausgleichsrechnung
erfahren mochten — es gibt
noch allerlei Méglichkeiten, die
Giite der linearen Anpassung zu
priifen — seien auf die Literatur-
hinweise am Ende des Artikels
verwiesen.

Sehen wir uns nun das Pro-
gramm Geradenanpassung an
(Listing 1).

In der abgedruckten Fassung
14uft es auf dem C 64. Mit gerin-
gen Anderungen — die teils im
Listing vermerkt sind und zum
anderen hier erklart werden —
kann es auch auf dem C 128 ver-
wendet werden. Hier die Ande-
rungen:

— Die Zeilen 1 bis 6 sind zu 16-
schen

— Zeile 100 wird geldscht

— Die Zeilen 1570, 1890 und 1610
werden geltscht und in den Zei-
len 1580 und 1600 die REM-Sper-
ren entfernt

— 1680 und 1710 sind zu 16schen
und in 1681, 1711 die REM-Sper-
ren zu entfernen

— 3020, 3030 und 3040 werden
geldscht und dafiir in 3021 die
REM-Sperre entfernt

—4010ist zu l6schen und dafiir in
4011 die REM-Sperre entfernt
—InZeile 5160istallesnach dem
a=1zuléschen und in Zeile 5161
die REM-Sperre zu entfernen
— 5190 wird geloscht und in 5191
die REM-Sperre entfernt

— 5230 ist zu 16schen und in 5231
die REM-Sperre zu entfernen.

Die Programme

Auf der Programmservice-
Diskette zu dieser Ausgabe fin-
den Sie beide Versionen als»Ge-
rade 64« und »Gerade 128« Nun
zur Bedienung und Funktions-
weise des Programmes:

Der C 64 benétigt zum schnel-
len Ausfithren der Grafikopera-
tionen noch ein kleines Unter-
programm in Maschinenspra-
che. Zu diesem Zweck beginnt
das Programm mit der Frage, ob
dieses Programm noch nachzu-
laden ist. Beantwortet man die
Frage mit <J>, dann wird das
Assemblerprogramm »SYS-
GRAFOBJ« von der Diskette
nachgeladen. Sie finden dieses
Programm spéter noch erklart
(Listing 2). Die Programmservi-
ce-Diskette enthdlt dieses Ma-
schinenprogramm  ebenfalls.
Geben Sie also Listing 1 mit dem
Checksummer und Listing 2 mit
dem MSE ein. Nach dem Laden
ist das Assemblerprogramim au-
tomatisch aktiviert und in Pro-




Bild 2. »SYSGRAF.0BJ« (Listing 2) liefert ansprechende Grafiken

grammzeile 100 wird die Spei-
cherorganisation, die der C 64
fiir Grafikoperationen benétigt,
eingerichtet. C 128-Benutzer
brauchen sich um all diese Zei-
len nicht zu kilmmern, denn das
Basic 7.0 ist fiir alle Operationen
des Programms ausreichend. Es
folgt eine kurze Erklarung der
Programmfunktionen und —
nach einem Tastendruck — das
Hauptmenii.

Etwas Statistik

An dieser Stelle erwartet das
Programm von Ihnen die Einga-
be von Wertepaaren. Sie haben
die Moglichkeit, dies von Hand
Zu tun oder aber eine schon vor-
handene Diskettendatei dazu zu
verwenden. Wegen der DIM-
Anweisungen kann pro Pro-
grammlauf nur einmal die Ein-
gabe von Werten geschehen.
Wollen Sie also mit neuen Werte-
paaren arbeiten, ist ein Neustart
erforderlich. Falls Sie von Hand
eingeben, fragt das Programm
zundchst nach der Anzahl n der
Wertepaare, um dann Paar fiir
Paar jeweils den Abszissen- (X)
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und den Ordinatenwert (Y) zu
verlangen. Nach all dieser Ar-
beit besteht die Moglichkeit,
nun die Werte in einer sequen-
tiellen Datei zu speichern. Wah-
len Sie diesen Weg, dann wird
nach einem Namen gefragt und
alles unter Anhéngung der En-
dung .DAT gespeichert. Der er-
ste gespeicherte Wertist die An-
zahl der MeBpunkte n, danach
folgen die Paare in der Reihen-
folge X1, Y1, X2, Y2, ..., Xn, Yn.
Wéhrend der Eingabe berech-
net das Programm schon die
Summen Sx, Sy, Qx, Qv und XY
und stellt den jeweils groBten
und kleinsten X- und YWert fest.

Nach dem AbschluB aller Ein-
gaben erfolgt ein Sprung in ein
Unterprogramm, das das Scat-
terdiagramm zeichnet. Dazu
werden zuerst die Wertepaare
nach steigendem X sortiert,
dann der Grafikmodus einge-
schaltet und ein Rahmen ge-
zeichnet. Aus den jeweils gréB-
ten und kleinsten X- und ¥
Werten berechnet das Pro-
gramm die Grenzen XU, XO, YU
und YO des Weltkoordinatensy-
stems, das auf dem Bildschirm
darzustellen ist. Danach wird
eine Bildschirmtransformation

Bl Grafik-Kurs |

C 64

durchgefiihrt. Diese Transfor-
mation ist in den letzten Folgen
mehrfach verwendet worden.
Genau beschrieben finden Sie
sie in der zweiten Folge im Pro-
gramm Lingraf (64'er, Ausgabe
6/1987, Seite 98). Das Ergebnis
dieser Transformation sind die
Koeffizienten zweier Funktionen,

die Sie in Zeile 180 definiert fin-
den. In der Schleife ab Zeile
1660 wird mittels dieser Funktio-
nen nun das Scatterdiagramm
Punkt fiir Punkt gezeichnet. Ein
Tastendruck gibt uns noch die
Crenzwerte des Weltkoordina-
tensystems an, und ein weiterer
Tastendruck flihrt wieder zum

Tabelle 2. Der Zusammenhang zwischen dem Reichtum und
dem Energieverbrauch eines Landes (Durchschnittswerte)

Tabelle 3. Die Befehle der Basic-Erweiterung »SYSGRAF.0BJ«
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Menii zuriick. Die Meniipunkte 3
und 4 gestatten Thnen nun das
Betrachten des Scatterdiagram-
mes und das Zuriickschalten
zum Menii.

Sollten Sie die Wertepaare
statt von Hand lieber aus einer
Datei einlesen wollen, fragt das
Programm — nachdem es Sie
auf den speziellen Aufbau der
Datei aufmerksam gemacht hat
— nach dem Namen der Datei.
Dieser Name ist mit der Endung
» DAT« einzugeben. Der weitere
Programmlauf folgt exakt dem
eben beschriebenen der Einga-
be von Hand.

Der Meniipunkt 5 fithrt zur Be-
rechnung der Geradenanpas-
sung. Ausgegeben werden die
Koeffizienten M und B sowie R
und S. Ein Tastendruck schaltet
die Grafik wieder ein und fiihrt
zum Zeichnen dieser berechne-
ten Geraden durch das Scatter-
diagramm. Man kann auf diese
Weise die Giite der Anpassung
recht gut feststellen und auch
AusreiBer werden deutlich
sichtbar. Jeder weitere Tasten-
druck schaltet nun einfach um
zwischen der Grafik und den
ausgegebenen Werten der Ge-
radenanpassung. Erst wenn Sie
die Taste <+~ > driicken, befin-
den Sie sich wieder im Menii.

Auswertung

C 128-Benutzer sollten wegen
dieser Taste das Programm im
ASCII-Modus betreiben.

Ist die Geradenanpassung er-
folgt, kann man durch Anwahl
des Meniipunktes 6 Werte be-
rechnen lassen. Sie sollten sich
aber vorher noch die Standard-
abweichung S notieren, die bei
der Ceradenberechnung (Me-
nipunkt 5) ausgegeben wurde.
So kénnen Sie die Ergebnisse
der Werteberechnung richtig
auf ihre Genauigkeit einschat-
zen. Erst wenn Sie statt einer
Zah!l wieder den Linkspfeil ein-
geben, fiihrt Sie das Programm
zurlick ins Ment. Verlassen kon-
nen Sie unser Programm mittels
Meniipunkt 7.

Eine Beispieldatei namens
TEST.DAT finden Sie ebenfalls
auf der Programmservice-Dis-
kette. Es handelt sich dabei um
einen interessanten linearen Zu-
sammenhang, der noch kurz
vorgestellt wird. Man findet in
der Literatur oft die folgende Be-
hauptung: Je reicher ein Staat ist,
desto mehr Energie verbrau-
chen seine Einwohner. Ob da
nun wirklich ein solcher Zusam-
menhang besteht, kénnen Sie
mit unserem Programm leicht
herausfinden. In Tabelle 2 sind
fiir 25 Staaten die entsprechen-
den Wertepaare dazu angege-
ben.

Die Auswahl erfolgte mehr
oder weniger willkiirlich aus
dem »Fischer Weltalmanach«.
Als MaBzahl fiir den Reichtum

wurde das sogenannte Bruttoso-

- zialprodukt pro Kopf der Bevdl-

kerung verwendet (in US$), der
Energieverbrauch ist in Kilo-
gramm Oleinheiten umgerech-
net. Beide Zahlenreihen bezie-
hen sich auf das Jahr 1981. Versu-
chen Sie es selbst mit unserem
Programm: Es zeigt sich wirklich
ein recht guter linearer Zusam-
menhang, der noch besser wa-
re, wenn man die wenigen Aus-
reiBer entfernen wiirde (die ver-
andern das Bild in der Art, wie
sie Bild 1d zeigt). Die Behaup-
tung, der Energieverbrauch und
der Reichtum eines Landes stiin-
den in enger linearer Beziehung
zueinander, scheint berechtigt
zu sein. Mit etwas Phantasie wer-
den Sie noch viele Beispiele aus
demtaglichen Leben finden, die
Sie auf diese Weise tiberpriifen
konnen. Dem Techniker oder
experimentell arbeitenden Na-
turwissenschaftler nimmt das
Programm bei der Auswertung
von Versuchsreihen ebenfalls
viel Arbeit ab. In der nachsten
Folge werden wir uns noch mit
anderen Arten der Anpassung
von mathematischen Kurven an
gegebene Wertepaare befas-
sen.

Nun wollen wir hnen noch
das Maschinenprogramm »SYS-
GRAFOBJ«vorstellen, das Ihnen
in den weiteren Folgen des Gra-
fikkurses immer wieder dien-
lich sein wird. Bewuft kurz ge-
halten (es ist 1042 Byte lang) ver-
zichtet es auf die Einbindung in
das Basic 2.0 mittels neuer Be-
fehlsworte. Jede Routine wird
einfach durch einen SYS-Befehl
angesteuert. Laden Sie die Cra-
fikerweiterung mit

LOAD "SYSGRAF.0BJ “, 8,1

und stellen Sie anschlieBend
durch NEW alle Basic-Zeiger
wieder zuriick. Bevor Sie damit
nun ein anderes Programm star-
ten — oder in den ersten Zeilen
eines Programms —, sollten Sie
kurz die Grafik ein- und wieder
ausschalten. Fiir die Grafikope-
rationen benétigt der C 64 nam-
lich eine etwas andere Spei-
cherstruktur und die wird durch
das Einschalten der Grafik ein-
gerichtet. Den Unterschied kén-
nen Sie durch PRINT FRE(0) fest-
stellen: Nach dem Ein- und wie-
der Ausschalten der Grafik fin-
den Sie weniger freien Spei-
cherplatz.

Die Befehlsbeschreibung der
Routinen von »SYSGRAFOB]J«
entnehmen Sie bitte aus Ta-
belle 3.

Die Koordinatenangaben ent-
sprechen den Bildschirmkoordi-
naten (X von 0 bis 313 und Y von
0 bis 199). Nicht alle Fehleinga-
ben werden durch SYSGRAF.
OB] toleriert, manche fithren zu
Fehlermeldungen. Die Benut-
zung von SYSGRAFOB]J ist so-
wohl im Programm- als auch im
Direktmodus moglich. Dabei ist

es im letzteren manchmal etwas
ungemiitlich, denn Eingaben
bei eingeschalteter Grafik miis-
sen mehr oder weniger blind
geschehen. Man sieht statt der
Buchstaben dann nur farbige
Quadrate auf dem Bildschirm.
Sie konnen »SYSGRAFOB]J«auch
unabhdngig vom Programm
»Geradenanpassung« benutzen,
wie Listing 3 veranschaulicht.
Dieses einfache Demo-Pro-
gramm erzeugt nach dem Start
mit RUN das recht ansehnliche

Viel SpaR wiinsche ich Ihnen
beim Ausprobieren aller Mog-
lichkeiten von SYSGRAFOB].

(H. Ponnath/ap)
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PRINT CHR$(147)CHR$(18)" (125PACE>GERAD
ENANPASSUNG(125PACEY "CHR$(1486)

PRINT

PRINT" DURCH EINE ANZAHL VON N PUNKTEN
AUS"

PRINT"VERTEPAAREN LEGT DIESES PROGRAMM
DIE" )

PRINT"AM BESTEN ANGEPASSTE GERADE Y=MX
+B . ":PRINT

PRINT" DER LINEARE KORRELATIONSKOEFFIZ
IENT R"

PRINT"UND DIE STANDARDABWEICHUNG S WER
DEN"

PRINT"ANGEGEBEN UND MAN KANN BELIEBIGE
Y-WERTE"

6)

1 REM --———- NACHLADEN GRAFIK ------- <253>

2 IF A$="N" THEN 100:REM 1-6 BEIM C128 STR
EICHEN <2¢1>

3 PRINT CHR$(147)CHR$(17) "GRAFIK NACHLADEN
(J/N)" <@#19>
4 GET A$:IF A$="" THEN 4. 193>
S5 IF A$="N" THEN 1¢¢ <@61>
6 A$="N":LOAD"SYSGRAF.OBJ",8.,1 <@25>
10 REMk koo 3 ok 30K 380k 350K 303KOK 50K IOK KK 30K 3k 3k ok 0K ok K0k <141>
2@ REMx * <@B9>
3¢ REMx GERADENANFASSUNG * <@g7>
4% REMx % <@89>
50 REMxSTATISTIK-PROGRAMM ZUR LINEARENx 228>
6@ REMXREGRESSTONSANALYSE INCL. GRAFIKx <@84>
70 REMx HEIMO PONNATH HAMBURG 1987 «x <2@3>
8¢ REMXx C64 BASIC2.0 + 6582 ASSEMBLER % <@49>
9@ REM*kakok ks kokokokok okl skokokok ko ko ok ok ok ok ok Kok <221>

109 CLR:SYS 49152:SYS 49242:REM GRAFIKSPEI

CHER SICHERN <@75>
118 REM --~-- VARIABLE ~---~--w=ooo———— <225>
120 SX=0:SY=0:QX=0:QY=0:XY=0:B=@:M=0:R=0:S

=@:N=@:I=0:J=0:G=0:A=0:X1=0:Y1=0 <123>
139 BB=319:BH=199:W=¢:MX=-1E12:LX=1E12:MY=

-1E12:LX=1E12:X2=0¢:Y2=0 <122>
140 XU=@:X0=@:YU=@:YO=0:RA=@:RD=0:TA=0:TB=

9:X=0:Y=0 <@79>
150 A$="":B$="" <@87>
160 REM 222>
170 DEF FN G(X)=MxX+B <@R8>
186 DEF FN X(X)=RA¥X+TA:DEF FN Y(Y)=RDXY+T

B <239>
190 REM <252>
200 REM ----—- TITEL,ERKLAERUNG -------- <254>
210 POKE 53280,0:POKE 53281,0:PRINT CHR$(3

é) 217>

<229>
<@76>

<201>
<119>
<111>
<241>
<@73>
<@#92>

300 PRINT"AUS EINGEGEBENEN X-WERTEN BERECH

NEN. " :PRINT <g0s>
31¢ PRINT" EIN SCATTERDIAGRAMM UND DIE ERM

ITTELTE" <@#38>
32¢ PRINT"GERADE WERDEN GEZEICHNET. AUF DI

ESE" <174>
33¢ PRINT"WEISE KANN DIE QUALITAET DER ANP

ASSUNG" <139>
340 PRINT"EINGESCHAETZT WERDEN.":PRINT <243>
350 PRINT" SOGENANNTE AUSREISSER-WERTE SOL

LTEN" 178>
360 PRINT"VOR EINER GENAUEREN BERECHNUNG N

OCH" <179>
370 PRINT"ENTFERNT WERDEN.":PRINT:PRINT 177>
38¢ PRINT CHR$(18)"TASTE DRUECKEN! "CHR$(14

<188>

Listing 1. »Geradenanpassung« erlaubt statistische Auswer-
tungen. Bitte mit dem Checksummer (Seite 100) eingeben.
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390 GET A$:IF A$="" THEN 39¢ <139> »199,0,0,1:EEM RAHMEN <160>
400 REM ----- HAUPTMBNUE -----<--==--=u <232> 1629 XU=LX-(MX-LX)x.02:X0=MX+(MX-LX)x. @2 <174>
41@¢ PRINT CHR$(147):PRINT:PRINT:PRINT:PRIN 163¢ YU=LY-(MY-LY)%.@2:YO=MY+(MY-LY)%.02 = <193>
T <@96> 1840 RA=BB/(XO-XU):RD=-BH/(YO-YU) <982>
420 PRINT TAB(S5)"VERTE VON HAND EINGEBEN.. 185@¢ TA=-BB*XU/(XO-XU) : TB=BH*YO/(YO-YU) <165>
....1":PRINT 102> 1660 FOR I=1 TO N <121>
43¢ PRINT TAB(5)"VERTE AUS DATEI LESEN.... 167¢ X=FN X(W(1,I)):Y=FN Y(W(2,I)) <P21>
....2":PRINT <192> 1680 SYS 49352,X-3,Y,X+3,Y,1:SYS 49352,X,Y
440 PRINT TAB(S5)"GRAFIK ZEIGEN............ -37X,Y+3,1:REM KREUZ 237>
.3":PRINT <117> 1681 REM DRAW1,X-3,Y TO X+3,Y:DRAW1,X,Y-3 )
45¢ PRINT TAB(5) “TEXTMODUS EINSCHALTEN TO X,Y+3 <174>
: .4" :PRINT <123> 169 NEXT I 259>
460 PRINT TAB(5)" "GERADE BERECHNEN ......... 1700 GET A$:IF A$="" THEN 1700 <@34>
.9" :PRINT <237> 1718 SYS 49242:REM TEXTMODUS 236>
470 PRINT TAB(S5)"WERTE BERECHNEN. ......_... 1711 REM IF PEEK(238)=79 THEN GRAPHICS:ELS
....8":PRINT 171> E GRAPHICO <145>
48¢ PRINT TAB(5)"PROGRAMMENDE............. : 172¢ PRINT"XU CZSPACE) LX»“XO =(2SPACE> "M
....7":PRINT:PRINT 178> - X" <218>
490 PRINT TAB(10)CHR$(18)"BITTE WAEHLEN SI 173@ PRINT“YU =(2SPACE>"LY, "YO ={2SPACE}"M
E!"CHR$(146) 1<233> b . <@@86>
S@@ GET A$:IF VAL(A$)<1 OR VAL(A$)>7 THEN 1740 GET A$:IF A$="" THEN 1740 <@78>
S@g <@982> 175¢ RETURN <P28>
51@ PRINT CHR$(147):IF VAL(A$)=7 THEN END <246> 2000 REM ----- WERTE AUS DATEI -------- <244>
5200 ON VAL(A$) GOSUB 1¢0@,2000, SGGG 4000,5 2005 GOSUB 40@0:REM TEXTMODUS 218>
go0, 6000 <114> 2¢1¢ IF ¥W=1 THEN PRINT"WERTE SCHON VORHAND
530 GOTO 410 : 246> EN!":FOR I=@ TO 50@:NEXT I:RETURN <248>
540 REM ----- ENDE HAUPTPROGRAMM ------ <985> 2020 W=1 <247>
100¢ REM ----- WERTE VON HAND --------- <198> 2038 PRINT" DIE DATEI MUSS EIN BESTIMMTES
1905 GOSUB 4090:REM TEXTMODUS <232> FORMAT " <187>
191¢ IF W=1 THEN PRINT"WERTE SCHON VORHAND ’ 2p4¢ PRINT"HABEN:{5SPACE)1.ANZAHL DER WERT
EN!":FOR I=6 TO S@@:NEXT I:RETURN <@06> EPAARE" <242>
1920 w=1 <@a7> 205@ PRINT"C11SPACE>1.WERT X, 1.WERT Y" <@83>
1030 PRINT™ VIEVIELE WERTE WERDEN VERVENDET 206@¢ PRINT"C11SPACE>2.WERT X, 2.WERT Y ...
2" +INPUT N:PRINT <1@7> " :PRINT <184>
1040 DIM W(2,N) <@15> 207¢ PRINT"DIESE DATEIEN WERDEN UNTER MENU
105¢ PRINT"BITTE WERTEPAARE EINGEBEN!":PRI EPUNKT 1" <119>
NT <@49> 2¢8@ PRINT"ERSTELLT. SIE TRAGEN DIE ENDUNG .
1960 FOR I=1 TO N <929> .DAT .":PRINT . : <2¢2>
197¢ PRINT I,"X=";:INPUT ¥W(1,I):PRINT CHR$ 2099 PRINT" ALLES KLAR..1({2SPACE>ACH S00..
(145),,"Y="; :INPUT W(2,I):PRINT <156> 2" <171>
198¢ GOSUB 1300:REM ZWISCHENWERTE BERECHNE 2106 GET A$:IF VAL(A$)<1 OR VAL(A$)>2 THEN
N <168> 2109 <@74>
1990 NEXT I <158> 211¢ IF VAL(A$)=2 THEN W=0:RETURN <191>
11¢¢ PRINT CHR$(147):PRINT:PRINT"SOLLEN DI 2129 PRINT:PRINT"WIE HEISST DENN DIE DATEI
E WERTE GESPEICHERT WERDEN?" <191> (ENDUNG .DAT)" 227>
1110 GET A$:IF A$<>"J" AND A$<>"N" THEN 11 213¢ INPUT B$ <204>
10 <@44> | 2140 B$=B8$+",S,R" <248>
112¢ IF A$="N" THEN 1190 <@62> 215¢ OPEN 1,8,2,B$ . 178>
113¢ PRINT:PRINT"NAME DER DATEI (11 ZEICHE 2180 INPUT#1,N <186>
N)»"; : INPUT B$ <249> 2176 DIM W(2,N) <129>
1140 B$=LEFT$(B$,11)+" .DAT"+",S,¥" <144> 2160 FOR I=1 TO N <133>
1150 OPEN 1.,8,2,B$ <188> 2190 INPUT#1,W(1,I):INPUTH1,¥(2,I) <246>
1168¢ PRINTH1,N <g@6> 22¢¢ GOSUB 1300:REM ZWISCHENWERTE BERECHNE .
117¢ FOR I=1 TO N:PRINT#1,W(1,I):PRINT#1,¥ N <@16>
(2,I):NEXT I <252> 2210 NEXT I <P6>
1180 CLOSE 1 <175> 2220 CLOSE 1 <199>
119% GOSUB 150@:REM SCATTERDIAGRAMM ZEICHN 223¢ GOSUB 150¢:REM SCATTERDIAGRAMM <247>
EN <199> 2240 RETURN <gie»>
1200 RETURN <242> 3000 REM ----- GRAFIK ZEIGEN --------w- <245>
1360 REM --- ZWISCHENWERTE BERECHNEN -- <226> 301¢ IF W=@¢ THEN PRINT"DA FEHLEN NOCH DIE .
1310 SX=SX+W(1,I) 188> VERTE!":FOR I=00 TO S5@@:NEXT I:RETUERN <@82>
1320 SY=SY+W(2,I) ) <918> 302¢ SYS 49152:SYS 49202,6,0:REM GRAFIK EI
1330 QX=QX+W(1,I)xW(1,I) <1186> N <182>
1340 QY=QY+W(2,I)x¥W(2,I) <204> 3821 REM GRAPHIC1:RETURN <190>
1350 XY=XY+W(1,I)%W(2,I) <207> 3030 GET A$:IF VAL(A$)<>4 THEN 3020: REH c1
1360 IF W(1,I)>MX THEN MX=W(1,I) <@51> 28 STREICHEN <208>
137¢ IF W(1,I)<LX THEN LX=W(1,I) <@29> 3040 GOTO 401¢:REM TEXTMODUS EIN:REM C128
1380 IF W(2,I)>MY THEN MY=¥W(2,I) <179> STREICHEN <p81>
1399 IF W(2,I)<LY THEN LY=W(2,I) <157> 4000 BEM ----- TEXTMODUS EIN -~-----ww- <253>
1400 RETURN <188> 401¢ SYS 49242:REM TEXTMODUS EIN <128>
1500 REM --- SCATTERDIAGRAMM ------—-~- <158> 4011 REM IF PEEK(238)=79 THEN GRAPHIC5:ELS
1514 FOR I=1 TO N-1:REM SORTIEREN NACH X <018> E GRAPHIC® <159>
1520 FOR J=I+1 TO N <@40> 4020 RETURN <@12>
153¢ IF W(1,I)<=W(1,J) THEN 1560 <125> S5¢0% REM ----- GERADE BERECHNEN ---~--- <234>
1540 W(1,0)=W(1,1):¥(2,0)=W(2,I):W(1,I)=W( 5092 GOSUB 40¢0:REM TEXTMODUS <185>
1,J):W(2,1)=N(2,J) <151> 5905 IF W=¢ THEN PRINT"DA FEHLEN DIE VERTE
1550 W(1,J)=W(1,8):W(2,J)=W(2,0) <108> !":FOR I=¢f TO 50¢:NEXT I:RETURN <152>
156¢ NEXT J:NEXT I <197> 5097 G=1 <122>
157¢ SYS 49152:SYS 49180:SYS 49202,6,0:REM 501¢ B=(QX»SY- SX*XY)/(N*GX-SX*SX)-REH ACHS
GRAFIK LOESCHEN FARBE <196> ENABSCHNITT <Pe9>
158¢ REM GRAPHIC1,1:COLOR®,1:COLOR1,7 <224> 5@2¢ M=(N*XY-SXxSY)/(N*QX-SX*SX):REM STEIG
159¢ SYS 498352,6,%,319,0,1:5YS 49352,319,9 UNG <170>
»319,199,1 <g34> 503¢ B=(N*XY-SX*SY)/SQR( (N*QX-SX*SX)* (N*QY
160¢ REM DRAW 1,8.,0 TO 319 ¢ TO 319,199 TO -SY*SY) ) :REM LINEARER KORRELATIONSK. <@17>
9,199 TO 0.0 <187> 5040 S=SQR((QY-B¥*SX-MxXY)/(N-2)):REM STAND
161¢ SYS 48352,319,199,0,199,1:5YS 49352,¢ ARDABWEICHUNG <146>
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5¢5@ GOSUB 4¢1¢:REM TEXTMODUS EIN <@PS56> 806¢ PEINT=PBINT““ZURUECK ZUM MENUE KOMMEN
5@¢6@¢ PRINT:PRINT"IN DER GERADENGLEICHUNG Y SIE DURCH «":PRINT <1866>
= MxX +B IST" <17¢> 6@7¢ INPUT"WERT X =";A8 177>
5@7% PRINT:PRINT"(3SPACE>M = ",M <168> 6080 IF As$="«" THEN RETUEN <16@>
50680 PRINT:PRINT"(3SPACE}B = ",B:PRINT <@4s> 8090 X=VAL(A$) <218>
5¢9¢ PRINT"DER LINEARE KORRELATIONSKOEFFIZ 6108 Y=FN G(X) . <18
IENT IST® <@96> 611¢ PRINT CHR$(145),,"Y ="Y <177>
5100 PRINT:PRINT"(3SPACEJR = ",R:PRINT <133> 8120 GOTO 60649 <194>
5110 PRINT"DIE MITTLERE STANDARDABWEICHUNG .
BETRAEGT" <214> © 64’er
512¢ PRINT:PRINT"(3SPACE)S = ",S:PRINT <223> L . - " . .
513¢ PRINT:PRINT"BITTE TASTE DRUECKEN! (« Listing 1. Bringt der Storch die Kinder? Uberpriifen Sie
= MENUE) " <141> lineare Zusammenhange selbst mit »\GERADENANPASSUNG«.
514% GET A$:IF A$=""THEN 5146 <175>
515¢ IF A$="«" THEN RETURN <248>
5160 A=1:SYS 49152:5YS 49202,6,0:REM GRAFI
K EIN <@78>
5161 REM GOSUB 3000 <113> . N
5178 X1=FN X(XU):X2=FN X(XO) <@34> 19 SY8 4132 KEM. SRATIX FN LTI
2@ SYS 4918Q:REM" SRAFIK LOESCHEN <152>
5180 Y1=FN Y(FN G(XU))>:Y2=FN Y(FN G(X0)) <@91> . " .
3¢ SYS 49202,1,0:REM" FARBEN SETZEN <115>
5190 SYS 49352,X1,Y1,X2,Y2,1:REM GERADE ZE et
TCHNEN <@95> 40 FOR I=¢ TO 16@ STEP 2¢ <@58>
»8,9,1, »1 :REM"LINIEN ZIEHE
5191 REM DRAW 1,X1,Y1 TO X2,Y2 <@99> o9 SYS 49352,8.0.1,199:1 LINIEN ZIEKE
5200 GET A$:IF A$="* THEN 5200 <gai>
5210 IF A$="+¢" THEN GOSUB 40@@:RETURN <1455 A A A M S L
5220 IF A=1 THEN A=0:GOSUB 400@:GOTO 5200 <@44> 88 SYS 49352.319.198.1.8.1 <146>
523¢ IF A=@¢ THEN A=1:SYS 49152:SYS 492¢2,8 - 8¢ NEXT <1¢@>
o] <@80> "
5231 REM IF A=8 THEN A=1:GOSUB 3000 <@91> 99 EEH &REISTRICHTER AUS EINZELNEN XREISE <1205
5240 GOTO 5200 <164> - 7 < 5
8000 REM ----- VERTE BERECHNEN -------- <246> igg A isga§?1sg+§$§?s?99-1n.3.75—1.1 <?gg>
6018 GOSUB 49¢0:REM TEXTMODUS <157> 12¢ NEXT <13g>
602¢ IF G=@ AND W=¢ THEN PRINT"BITTE GEBEN
M 199 WAIT 198,1 <215>
SIE 2UERST WERTE EIN UND <@70> 200 SYS 49242 <226>
6030 IF G=¢ THEN PRINT"BITTE DIE GERADE BE .
RECHNEN! “:FOR 1=¢ TO 5@@:NEXT:RETURN <@87> 0 64'ar
6340 PRINT:PRINT" AUF DER BASIS DER REGRES
SIONSGERADEN" <193> . . . : . e s
605¢ PRINT"KOENNEN BELIEBIGE WERTE BERECHN Listing 3. Die Grafikerweiterung ist vielseitig einsetzbar.
ET WERDEN" <102> Bitte mit dem Checksummer (Seite 100) eingeben.
Name : sysgraf.aobj c0O00 ca14 clé0 3 a5 fb éa 85 8b 4c e2 c1 78 c2d0 : 06 aS fb c5 14 bO 01 460 ec
€168 : a5 1c 30 Oe 1B &5 14 B85 1 c2d8 : 4c &9 c2 18 a5 6b &5 14 01
cO00 : a9 7d 8d 1B dO a9 cé 8d Sf €170 : 14 a5 15 6% 00 B85 15 4c €2 c2e0.: B85 S5f a5 Bc &5 15 85 40 eb
c00B : 00 dd a9 Sc 8d 88 02 85 1id c178 : 87 c1 38 a5 14 e9 01 85 42 c2eB : 38 a5 8b 5 14 85 9b a5 b9
€010 : 34 85 38 ad 11 d0 09 20 c7 c180 : 14 a5 15 e? 00 85 15 18 9a €2§0 : Bc e5 15 BS 9c 18 a5 8b  9d
c018 : B8d 11 dO 60 a9 &0 85 fc 1c c188 : a5 09 &5 1b 85 09 18 a5 bb c2f8 : 45 fb 85 Fe a5 Bc &5 fc  de
c020 : a0 00 B4 fb 98 a2 20 91 a3 €190 : 8b 65 11 85 8b a5 8c &9 ae €300 : 85 9 38 a5 Bb e5 fb 85 fa
c028 : fb c8 dO fb eb6 fc ca d0 Se c198 : 00 8BS Bc ebé 93 dO' 02 e& £0O c308 : a3 a5 8c e5 fc 85 a4 18 1ic
c030 : &6 60 20 00 e2 86 fb 20 #1 c1a0 : 94 a5 Bc c5 fc 90 3b dO cS €310 : a5 Bd &5 fb 85 57 a5 8e 1b
cO38 : 00 e2 B& fc a5 fb Oa Oa &1 c1laB : 0& a5 fb c5 8b b0 33 38 b4 c318 : 45 fc B85 58 38 a5 8d e5 la
c040 : Oa Oa 18 &5 fc aZ? Sc 86 65 c1b0 1 a5 8b e5 fb 85 8b a5 8c 78 €320 : fb B5 59 aS 8e e5 fc 85 00
c048 : fc a0 00 B4 fb a2 04 91 2d cibB : e5 fc BS Bc a5 1a 30 O 16 c328 : Sa 18 a5 8d 45 14 B85 Sh &d
c0S0 : fb cB dO fb e6 fc ca dO 86 c1cO : 18 &5 14 85 14 a5 15 &9 db €330 : a5 Be 65 15 BS Sc 38 a5 80
c098 : f6 60 a9 15 8d 18 d0O a9 bc clcB : 00 85 15 4c db cl 38 a5 52 c338 : Bd e5 14 B5 Sd a5 8e 5 77
c0&60 : c7 8d 00 dd a9 04 8d 88 ac cl1d0 : 14 e9 01 B5 14 a5 15 e? &0 €340 : 15 BS Se a5 14 48 a5 1S a8
c068 : OZ ad 11 dO 29 df 8d 11 89 c1d8 : 00 85 15 18 a5 09 &5 19 4e 348 1 48 a5 Sf 85 14 a5 40 85 eé
cO70 1 dO 60 20 eb b7 86 09 20 Oa cle0 : 85 09 20 8f cO a5 94 c5 +b €350 : 15 a5 57 85 09 a4 S8 20 .14
c078 ¢ 00 e2 86 0225 09 c? c7 25 cle8 : fc 90 07 a5 fb c3 93 b0 40 c358 : ae c3 a5 59 BS 09 a4 S5a &4
cO80 : bO 44 a4 15 0 09 88 dO 39 c1f0 : O1 &0 4c &8 cl1 20 fd ae ba €360 : 20 ae c3 a5 9b B5 14 a5 fe
c088 : 3d a5 14 c2 40 bO 37 a5 88 clf8 : 20 eb b7 €0 c8 bO Oc a5 a5 c368 : 9c a4 Sa 20 ae c3 a5 57 3If
c090 : 09 aa 4a 4a 4a aB 18 Ba 2a c200 3 15 c9 01 90 07 dO 04 a4 9d c370 3 85 09 a4 58 20 ae c3 a5 80
€098 1 29 07 79 d9 c3 B85 fd a5 Ba €208 : 14 cO 40 40 a4 14 &0 &0 c& c378 : 9e 85 14 a5 9§ 85 15 a5 58
cOa0 : 14 29 8 &5 d 85 fd b9 ab €210 : 20 fd ae 20 Ba ad 20 7 65 €380 : Sb 85 09 a4 Sc 20 ae c3 7Te
cCaB : f2 c3 65 15 85 fe a5 14 87 €218 3 b7 a5 15 30 f2 85 8c a5 cé c388 : a5 Sd 85 09 a4 Se 20 ae 79
cObO : 29 07 a@ by Ob c4 a0 00 17 €220 : 14 BS 8b 20 fd ae 20 Ba c9 €390 : c3 a5 a3 85 14 a5 a4 85 cb
cOb8 : a6 02 £0 04 11 fd dO 04 &8 €228 : ad 20 f7 b7 a5 15 30 df Se c398 : 1S a4 Se 20 ae c3 a5 Sb 1
cOcO t 49 ff 31 fd 91 fd &0 &0 &0 - €230 : 85 Be a5 14 85 B8d 20 fd 29 c3a0 : 85 09 a4 Sc 20 ae c3 68 bé
cOcB : 20 f5 cl1 bO fa 86 09 B85 7c c238 : ae 20 8a ad 20 f7 b7 a5 3a c3aB : 85 15 68 85 14 &0 dC 07 18
c0dO : 94 B4 93 20 5 cl b0 ef 9f 240 : 15 30 cc 85 96 a5 14 85 43 c3b0 1 a5 15 30 03 20 7c cO &0 +6&
cOdB : B6 Oa B4 Bb a4 93 84 14 17 €248 : 95 20 00 e2 84 02 a9 00 &9 c3b8 : 88 47 00 00 00 89 1f 80 ae
c0e0 : €5 8¢ a5 94 85 15 20 00 29 €250 : 8BS 14 85 15 a5 95 85 fb 8 €3c0 : 00 00 c7 00 DO 00 00 00 b2
cOeB 1 e2 B6 02 a0 O1 84 ic B4 S0 c258 : a5 96 B5 fc 38 a5 95 €9 24 c3c8 : 00 00 00 00 OC 00 00 00 c9
cOf0 : 19 84 93 88 84 94 84 1b 76 £260 :+ 01 BS 93 a5 96 e9 00 B85 8t c3d0 : 00 00 00 00 00 00 00 00 di
cOfB : 84 1a 88 a5 8c ¢S5 15 90 cc €268 : 94 a5 94 10 27 38 a5 fb b9 €348 : 00 00 40 80 cO 00 40 BO 07
cl00 : 08 dO 18 a5 B8b c5 14 b0 c4 c270 : e9 01 85 fb a5 fc e9 00 a4 c3e0 : cO 00 40 80 cO 00 40 80 cf
€108 : 12 38 a5 14 e5 B8b 85 fb eb €278 :+ 85 fc 18 a5 93 &5 fb 85 95 c3e8 : cO 00 40 BO cO 00 40 80 d7
€110 ¢ aS 15 e5 8c 85 fc 84 1c dS €280 : 93 a5 94 &5 fc BS 94 18 36 c3F0 1 cO 00 &40 &1 &2 63 65 66 98
€118 1 4c 28 c1 38 a5 Bb e5 14 &6 c288 : a5 93 45 fb 85 93 a5 94 84 c3FB 1 67 6B ba &b 6c &d &F 70 6C
€120 : 85 b a5 Bc e5 15 85 fc  bS €290 : 65 fc 85 94 20 db c2 38 c4 c400 : 71 72 74 75 76 77 79 7a 74
€128 : a5 0a c5 09 bO Oc 38 a5 fc c298 : a5 93 e5 14 85 93 a5 94 b7 €408 : 7b 7c 7e BO 40 20 10 0B cé&
c130 : 09 e5 Oa 85 11 84 19 4c 91 €2a0 : €5 1S B85 94 38 a5 93 e5 ce c410 : 04 02 01 7 c4 c4 c4 c4 64
€138 : 3e c1 &5 09 85 11 aS fc &3 c2aB : 14 85 93 a5 94 &5 15 85 0 . : .
€140 : dO 19 a5 fb c5 11 bO 13 53 c2b0 : 94 38 a5 93 e7 01 85 95 20 | Listing 2. »SYSGRAF.0BJ« enthdlt eine
c148 : a6 11 85 1t 846 fb a5 ic 1t cZ2b8 ;: a5 94 e? 00 B85 94 18 a5 ca HSH ' H =
€150 : 85 la a5 19 85 1b cB B84 cc c2cO : 14 &9 01 BS 14 a5 15 &9 Of Bibliothek von Grafikroutinen fiir den
€158 : 1c B4 19 a5 fc 4a BS 8c 03 €2c8 1 00 BS 1S c5 fc 90 9a dO e9 C 64. Bitte mit dem MSE eingeben.
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C 64

R$232-Schnitistelle

Befehlsregister (Speicher-
zelle dez 660). In diesen bei-
den Registern werden die in
Bild 5 und Bild 6 gezeigten
Parameter f{estgelegt. Au-
Berdem ist noch zu beach-
ten, daB die Gerateadresse
der RS232C auf die Nummer
2 festgeleat ist.

R$232C in Basic

Die RS232C-Schnittstelle
offnet man in Maschinen-
sprache normalerweise wie
in Listing 1 gezeigt. In Basic
offnet und konfiguriert man
die RS232C mit Parametern
im Anhang des OPEN-Be-
fehls. Die Besonderheit ist
die verwendete Befehlssyn-
tax zur Konfiguration der
RS232C-Schnittstelle. Der
notwendige Befehl hat fol-
gende Syntax:

°EN 1,2,0, <Steuer-
registerwert> <Befenls-
registerwert>

Die Berechnung der Wer-
te fiir Steuer- und Befehlsre-
gister erfolgt mit Hilfe der
Daten in Bild 5 und Bild 8.

Betrachtet man die mogli-
chen Werte des Steuerregi-
sters, so sieht man, daB die
hochste erreichbare GCe-
schwindigkeit bei 2400 Baud
liegt. Es geht aber auch
schneller! Dazu muBf man
sich die Funktion der be-
nutzerdefinierten Ubertra-
gungsgeschwindigkeit (Bit 0
bis Bit 3 des Steuerregisters
nicht gesetzt = unteres Nib-
ble nicht gesetzt) zunutze ma-
chen. Dafiir werden im
OPEN-Befehl an die Werte
des Steuer- und Befehlsregi-
ster noch zwei weitere Werte
fiir die Festlegung der vom
Benutzer definierten Uber-

tragungsgeschwindigkeit
angehangt. Der OPEN-Be-
fehl sieht also wie folat aus:
{ 1,2,0, <Steuer-

< Baud-high>.

Wie gesagt, im unteren
Nibble des Steuerregisters

Datenfernuberiragung

miissen alle Bit den Wert »0«
haben! Die Werte Baud-low
und Baud-high berechnet
man wie folgt: <baud-high>
=INT((< Prozessortakt> /
< Baudrate >/2-100)/256);
< baud-low > =INT(<Pro-
zessortakt>/ < Baudrate >/
2-100-<baud-high > *256).
Der Prozessortakt betragt
bei der PAL-Version (deut-
sche Version)desC 64 genau
885250 Hz, beil der NTSC-
Version (amerikanische Ver-
sion) 1022730 Hz. Nun ein Bei-
spiel: Die Baudrate soll 4800
Baud betragen; alsoerhalten
wir fiir <baud-high>: INT
((985250/4800/2-100)/256)=0
und fiir <baud-low>: INT
(985250/4800/2-100-0%256 =
2. Der OPEN-Befehl lautet
also:
i 1,2,0, <Steuer-
re er>+<Befehls-
register »>CHRE(2)+CHRS(0).
Die Werte fiir Steuer- und
Befehlsreqister miissen
och gemaB den anderen
gewiinschten Ubertragungs-
parametern, wie in Bild 5und
Bild 6 gezeigt, errechnet

=

werden. Leider ist Basic zu
langsam, um diese Ubertra-
gungsgeschwindigkeit zu
nutzen. In Maschinenspra
wird deshalb ein RS232
nal mit 4800 Baud, 7 Daten-
bit, 1 Stop-Bit, 3-Line Hand
shake und keiner Paritat, wie
in Listing 2 gezeigt, gedifnet
Falls Sie Fragen oder Ant-
worten zur RS232C haben,
schreiben Sie uns ruhig. Wir
wiirden uns auch dariiber
freuen, wenn Sie uns die ver-
schiedenen Steckerbele-
gungen von Geraten, die Sie
verwenden, mitteilen wir
den (Handhelds, Apple-
Computer, Laptops, Druk-
ker, Personal-Computer
usw.). Wir werden diese Li-

ste dann verdfientlichen.
(aw)

- Eakl- aa. . f[os
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Wie heiBt's so schon: Auf die Dauer hilft nur Power. Deshalb

ran ans Kraftfutter.

Post.

Kommt,

[Eledl8 et DIST e . - e 8185
|| 9/85, 10/85, 10/86, 11/86, 12/86 |
Aut Cassette:

Ser Pack DM 13-

Al

U‘.I‘J

Raus mit dem Commodore. Rein mit

INPUT 64. Super-Sonder-Posten aus Lagerbestianden jetztim
Power-Pack zum Kniiller-Preis. Auf Cassette wie Diskette.
Am besten heute noch Coupon ausfiillen. Und ab geht die

wie bestellt. INPUT 64.

Cassette oder Diskette. Ser oder 10er Pack.
Alles INPUT 64-Ausgaben, die's in sich haben.
Gewiinschtes einfach ankreuzen.

Auf Diskette:

Ser Pack DM 25—,

10er Pack DM 46.-

10er Pack DM 25.-

An: Verlag Heinz Heise GmbH, Vertricbsabteilung.

Postfach 610407, 3000 Hannover 61
Lieferung erfolgt gegen Rechnung.




ohne Drucker undenk-

bar. Egal ob Listings,
Texte oder Grafiken ausge-
druckt werden sollen, ohne
entsprechenden Drucker ist
dies nicht méglich. Viele lei-
stungsfahige Drucker sind
jedoch nur mit Parallel-
Schnittstelle zu haben. Diese
Drucker konnen zum Bei-
spiel mit Hilfe eines speziel-
len Kabels an den User-Port
angeschlossen werden. Die-
se User-Port-Schnittstelle
wird aber nicht von allen
Programmen unterstiitzt. Al-
so bleibt noch die Moglich-
keit, ein Hardware-Interface
zu kaufen, das an den seriel-
len Bus des Computers an-
geschlossen wird. Dadurch
1aRt sich der Drucker iiber
den seriellen Bus wie ein
Commodore-Drucker an-
sprechen. Ein solches Inter-
face hat zum einen die Auf-
gabe, die seriellen Daten in
parallele zu wandeln. Zusétz-
lich kann mit ihnen ein MPS
801-Drucker emuliert wer-
den. Somit lassen sich alle
Commodore-Sonderzeichen
ausdrucken (ein Listing er-
scheint genauso wie auf dem
Bildschirm). Neben dieser
Eigenschaft gestatten Inter-
faces, die Daten ohne Ande-
rung an den Drucker zu sen-
den. Diese Funktion wird bei

E in Computersystem ist

Textverarbeitungsprogram- *

men verwendet und bei spe-
ziellen Druckprogrammen,
die in verschiedenen Auflo-
sungen drucken kénnen. Zu-
satzlich zu den »Grundfunk-
tionen« bietet jedes Interface
unterschiedliche Zusatz-

funktionen. Die Steuerung
der einzelnen Funktionen

L Ve Vo =S § e

Bild 1. Das Merlin »Face C+« — alt aber bewahrt

geschieht durch Sekundér-
adressen. Sie sind vergleich-
bar mit den Cleisangaben
eines Bahnhofs. Und hier
liegt das eigentliche Pro-
blem: Nicht alle Interfaces
verwenden die gleichen Se-
kundaradressen. Genauso
sind auch die von den
Programmen verwendeten
Sekundaradressen  unter-
schiedlich.

Probleme bei
Sonder- und Steuer-
zeichen?

Also muB es eine Moglich-
keit geben, die Funktionen
an die Sekundaradressen
anzupassen. Einige Interfa-
ces gestatten es, per Schal-
ter oder Tasten die Sekun-
daradressen zu tauschen
oder eine Funktion zu fixie-
ren. Per Software lassen sich
alle Interfaces fixieren.

Fiir unseren Test standen
folgende Interfaces zur Ver-
fligung:
— Das Face C+ von Merlin
Datentechnik (Bild 1),
— das 92008/G (Bild 2) und
das 128 GTI (Bild 3) von Wie-
semann und Theis,
—das DZ200und DZ300(Bild
4) von HDS Priiftechnik,
— sowie das Printerface von
RKT (Bild 5).

Alle Tests haben wir mit el-

‘nem C 128 und einer 1871

Floppystation durchgefiihrt.
Zum Ausdruck stand ein Ep-

C 64

Bild 3. Komfortabel ist die Neuerscheinung, das »128 GTl«

7 “f

‘GroBer Interface-

64’er

son FX85 sowie ein NEC P6
mit 24 Nadeln zur Verfiigung.
Drei Tests haben die Kom-

patibilitdt zum MPS-801-
Drucker von Commodore
iberpriift.

Das Programm sPrinter
Teste, das sich auf der Test-
Demo-Diskette befindet
(liegt jeder Floppy bel), te-
stet die Umsetzung der Com-
modore-Sonder- und Steuer-
zeichen. Hier lieferten alle
Interfaces das gleiche Er-
gebnis. Das 128 GTI, das

Jeder, der einen Drucker mit Centro-
will, braucht ein Interface. In einem
Gerate leisten, wie komfortabel sie

DZ300 und das Printerface
kénnen zwischen dem ASCII
und dem DIN-Zeichensatz
des C 128 wahlen und er-
moglichen den Ausdruck
der europaischen Sonder-
zeichen. Bei der Verwen-
dungdes NEC Pézeigtesich,
daB nur das Printerface alle
24 Nadeln ansteuern kann.
Alle anderen Interfaces
drucken die Sonderzeichen
mit acht Nadeln. Die Zeit, die
der NEC P6 bengétigte um mit
dem Programm »Printer

Ausgabe 11/November 1987



C 64

Test« alle Sonder- und Steu-
erzeichen zu testen, finden
Sie fiir die verschiedenen In-
terfaces in Tabelle | (Spalte:
Printer Test NEC P8) und in
Bild 6.

Im zweiten Test haben wir
die Zeichen zwischen 0 und
32 sowie 128 und 1680 in An-
flihrungsstrichen ausge-
druckt (Listing 1), um die in-
verse Darstellungsform zu
uberpriifen. Bis auf das
82008/G Interface lieferten
alle Gerdte daserwartete Er-
gebnis. Es stellte sich her-
aus, daB das 92008/G nicht
alle Steuerzeichen verarbei-
ten kann. Nach den Steuer-
zeichen 8 bis 15 wurden nur
Leerzeilen zu Papier ge-

Printshop Programm haben
wir gewahlt, da es alle MPS
801-Steuerzeichen benutzt.
Als erstes fiel ein deutlicher
Unterschied beil den unter-
schiedlichen Druckern auf
(Bild 7; Tabelle 1, Spalte:
Print Shop MPSVersion).
Wéhrend der NEC PS8 eine
komplette Zeile vor dem
Druck im internen Puffer zu-
sammenstellt, druckt der
FX85, sobald er Grafikdaten
bekommt. Beim FX85 wur-
den daher die Unterschiede
der Interfaces sichtbar.
Wahrend das DZ200, DZ300
und das Printerface eine
komplette Grafikzeile intern
speichern, werden die ent-
sprechenden Daten bei den

Bild 4, Umuersell und schnell — das »DZZBU« und »nzatm«

nics-Schnitistelle am C 64 oder C 128 betreiben
umfassenden Vergleichstest erfahren Sie, was die

sind und was sie kosten.

bracht. Wahrend sich die
Zeichen 16, 17, 22 und 27
iiberhaupt nicht darstellen
lieBen, wurde nach dem Zei-
chen mitdem ASCII-Code 15
in Breitschrift gedruckt. Das
koénnte bei Listings zu einem
falschen Ausdruck fiihren,
beziehungsweise wirre Zei-
chen erzeugen.

Der dritte Test liberpriifte
die Grafikemulation. Dazu
druckten wir jeweils ein Bild
mit der Printshop Version fiir
den MPS 801-Drucker. Das

Ausgabe 11/November 1887

anderen Gerdten zusam-
mengestiickelt (es sind also
mehrere Druckanldufe er-
forderlich, um eine komplet-
te Zeile zu Papier zu brin-
gen). Das 128 GTI Interface
iibertragt zum Beispiel maxi-
mal 128 Punktspalten in ei-
nem Rutsch (Bild 8; Tabelle 1,
Spalte: Dauer des Aus-
drucks). Zur Ausgabe einer
kompletten Grafik benotigt
das DZ200, DZ300 und Prin-
terface nur etwas iiber zwei
Minuten. Das  92008/G

braucht mit drei Minuten et-
was lénger. Beim Face C+
und 128 GTI muB man sich
schon zwischen sieben und
zehn Minuten gedulden, um
eine Grafik schwarz auf wei
in Handen halten zu kénnen.
Um eine komplette Zeile mit
einer Auflésung von 480 hori-
zontalen Punkten auszuge-
ben, muf der Druckkopf al-
so viermal iiber das Papier
fahren; und das kostet Zeit.

LBt sich kommer-

zielle Software
verarbeiten?

Um zu testen, wie verirag-
lich die verschiedenen Inter-
faces mit kommerzieller Soft-
ware sind, wurde mit dem
Printshop (Epson-Version) ei-
ne Hardcopy des Grafikbild-
schirms angefertigt (den ent-
sprechenden Zeitvergleich
finden Sie in Bild 9 und in Ta-
belle 1 Spalte: Print Shop Ep-
son) und mit Vizawrite ein
Text gedruckt.

Werden mit dem Printshop
Crafiken zu Papier gebracht,
beschleunigt ein im Interfa-
ce Integrierter Pufferspei-
cher den Ausdruck kaum.
Der Zeitunterschied betrigt
nicht mal eine Minute.

Durch eine zusatzliche In-
terface-Funktion kann das
Printerface Grafiken, die filr
8-Nadel-Drucker gedacht
sind, auch auf 24-Nadel-
Drucker wie dem P8 von

ergleichsiesi

NEC ausgeben. Wird dieser
Drucker iiber ein anderes
Interface an den Computer
angeschlossen, ergibt sich
eln zu groRer Zeilenabstand,
weil von den vorhandenen
24 Nadeln immer nur 8 ange-
steuert werden.

Beim Ausdruck mit Viza-
write macht sich der Puffer-
speicher deutlich bemerk-
bar. Istder Unterschied bei 5
Seiten (Bild 10; Tabelle 1,
Spalte: Vizawrite 5 Seiten)
noch minimal, benétigen die
Interfaces mit Puffer bei 10
Seiten (Bild 1l; Tabelle 1,
Spalte: Vizawrite 10 Seiten)
nur die halbe Zeit. Der NEC
P6 besitzt selbst einen Puf-
ferspeicher mit 8 KByte, da-
her ist der Zeitunterschied
bei diesem Drucker auch
bei 10 Seiten minimal.

Wie komfortabel
sind die Geriite?

Die Anpassung an beide
Programme ist unterschied-
lich. Bei den DZ200, DZ300
und Printerface werden nur
zwel DIP-Schalter geandert.
Beim 128 GTI reicht ein Ta-
stendruck. Die anderen In-
terfaces miissen auf eine Se-
kundaradresse fixiert wer-
den. Diese Fixierung geht
verloren, wenn der Drucker
aus- und wieder eingeschal-
tet wird.

Bietet das Programm nicht
die Maglichkeit, das Zeilen-
vorschubzeichen zu unter-
driicken, muR wie bei den
Wiesemann Interfaces
98000 und 98008/G zusitz-
lich im Drucker der entspre-
chende DIP-Schalter umge-
stellt werden.

Bild 5. »Printerface« — der 24-Nadel-Drucker-Spezialist

K- 1™
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Das Merlin Face C+ istei-
nes der altesten Gerate, die
auf dem Markt erhaltlich
sind. Es kann per Software
an alle Programme ange-
paBt werden. Ein Leckerbis-
sen fiir Basic-Programmie-
rer ist der Ausdruck der
Steuerzeichen im Klartext.
Leider verfiigt das Face C+
iber keinen Puffer und ist
daher sehr langsam.

Das DZ200 besitzt eben-
falls keinen Textpuffer. Da el-
ne Grafikzeile aber intern
aufbereitet wird, ist der
Ausdruck von Grafiken mit
MPS 801-Treiber erheblich
schneller als beim Face C +.
Uber DIP-Schalter 148t sich
die GCerateadresse, der
Druckertyp und die Auto-
linefeed-Funktion einstellen.
Mit Hilfe von zwei DIP-Schal-
tern wird eine von vier Se-
kundaradressen-Konfigura-
tionen festgelegt. Dadurch
lassen sich alle gangigen In-
terfaces emulieren. Eine
Softwareumstellung ist nur in
den seltensten Fillen nétig.
Die Versorgungsspannung
wird vom Pin 18 oder 35 der
Centronics-Buchse am
Drucker abgeagriffen. Bei ei-
nigen Druckern muf dafir
eine Verbindung eingeldtet
werden.

Handlich und
unkompliziert

Das 92008/G enthé&lt einen
Puifer mit 8 KByte. Eine An-
passung ist bel den meisten
Programmen nicht erforder-
lich. Per Software 14Rt sich el-
ne Funktion fixieren. Proble-
matisch kann der Ausdruck
von Listings werden, da eini-
ge Steuercodes nicht als sol-
che gedruckt werden. Die-
ses Interface arbeitet nicht
mit GEOS zusammen. Das
92008/G wird einfach auf die
Centronics-Schnittstelle -auf-

Hardware-Test

uainuiy

Face C+ 128 671

bzZ2ee

9268088./C Printerface
8732

DZ332

Bild 6. Benotigte Zeit fiir den Ausdruck der Commodore-Sonder-
und Steuerzeichen mit dem »Printertest« und dem NEC P6
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Bild 7. »Print Shop« mit MPS-Treiber — Bendtigte Zeit fiir den
Ausdruck einer Grafik mit dem NEC P6 und dem FX85
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Bild 8. Zeitbedarf fir den Ausdruck einer Hires-Grafik

gungsspannung nicht an der
Centronics-Buchse (Pin 18
beziehungsweise Pin 35) vor-
handen, so erfolgt die Ver-
sorgung durch das mitgelie-
ferte Kabel am Kassetten-
Port. Dieser kann weiterhin

Das DZ300 kann wahlwei-
se 8 oder 32 KByte zwischen-
speichern. Es weist diesel-
ben Merkmale wie das
DZ200 auf. Zusatzlich 4Bt
sich eine Funktion fixieren.
UmdasEinstellen zu erleich-

mitgelieferten Diskette ein
Einstellprogramm und ver-
schiedene Beispielprogram-
me. Anstelle des ASCII-Zel-
chensatzes kann der DIN-
Zeichensatzdes C 128 einge-
stellt werden. Der Nachteil
ist die nicht vorhandene
Moéglichkeit, das Gerat ex-
tern mit Strom zu versorgen.
Das 128 GTl Interface ist el-
ne Neuerscheinung. Mit 128
KByte bietet es den gréBten
Puifer. Leider ist die interne
Bearbeitung der MPS 801-
Crafik sehr langsam. Anstel-
le von DIP-Schaltern kann
das 128 GTIiiber eine Folien-
tastatur umgestellt werden.
Mit einer Taste wird der Li-
nearkanal (oder eine belie-
bige andere Funktion) fi-
xiert, eine zweite Taste schal-
tet den DUMP-Modus ein.
Mit der dritten Taste wird
zwischen ASCII- und DIN-
Zeichensatz umgeschaltet.
Zwel weitere Tasten steuern
die Kopierfunktion. Dabei
werden die Daten gespei-
chert und koénnen dann be-
liebig oft gedruckt werden.
Das 128 GTI gestattet es, die
Commodore-Zeichen nach
eigenen Wiinschen umzuge-
stalten. Diese Anderung
bleibt nach dem Ausschal-
ten erhalten. Ist der Zeichen-
satz einmal geandert, laft
sich per Tastendruck der ur-
spriingliche Zeichensatz
nicht mehr aktivieren. Wel-
che Sekundaradresse wel-
che Funktion aufruft, kann
per Software eingestellt wer-
den und bleibt nach dem
Ausschalten erhalten. Die
Stromversorgung stellt kein
Problemdar, daeinexternes
Netzteil mitgeliefert wird.

Der 24-Nadel-
Spezialist

Das Printerface ist die
zweite Neuerscheinung auf

gesteckt. Ist die Versor- verwendet werden. tern, befindet sich auf der dem Interface-Markt. Es ist
Modell Printer Test Printshop MPS Version Printshop Epson Dauer des Vizawrite
NEC P6 NECP6 Epson FX 85 NECPE EpsonFX85 Rusdrucks 5 Seiten 5 Seiten 10 Seiten

NEC P6 FX85 FX85
Face C+ 2:00 1:37 6:04 314 3:17 7:10- 1:08 1:08 4:14
92008/G 0:46 118 1:15 3:48 3:55 3:10 1:00 1:00 2:51
128 GTI 0:47 1:16 l:14 3:02 2:59 9:35 0:59 1:00 2:15
DZ200 1:59 1:36 1:58 3:43 3:15 2:07 1:06 1:06 4:05
DZ332 0:42 14 1:14 3:02 3:06 2:07 1:01 1:01 2:17
Printer- 0:42 1:14 1:14 3:02 8 Nadeln 3:06 2:07 1:01 1:01 2:19
face 8732 3:15 :

24 Nadeln

Geschwindigkeitsvergleich. Alle Angaben in Minuten:Sekunden

Tabelle 1. Geschwindigkeitsvergleich aller getesteten Interfaces
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Face C+ p2332

DZ288

Printerface
8732

920008./C
128 GTI
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Face C+

DpZ288

92888/G
PRINTERFACE
8732

DZ332
128 GTI

Bild 10. Zeitvergleich: Fiinf Seiten Vizawrite-Text

eine iiberarbeitete Version
des DZ300. Die DIP-Schalter
sind von auBen zuganglich
und ein Aufkleber informiert
iiber die wichtigsten Funk-
tionen. Im Cegensatz zum
DZ300 kann es iiber den
Kassetten-Port mit Strom ver-
sorgt werden.

Zu den Méglichkeiten des
DZ300 ist noch die Ansteue-
rung eines 24-Nadel-Druk-
kers hinzugekommen. Das
Printerface ist das einzige
getestete Interface das opti-
mal mit 24-Nadel Druckern
zusammenarbeitet. Es be-
riicksichtigt den gednderten
Zeilenabstand und wandelt
die 8 Bit Daten fiir 24 Nadeln
um. Das Einstellprogramm
wurde verbessert. Somit ist

Bild 11. Zeitvergleich: 10 Seiten Vizawrite-Text mit dem FX85

928886 pzZ2ee
Face C+

D2332 i28 671

uainuiy

Printerface Printerface 24-Hadeln

Bild 9. »Print Shop« mit Epson-Treiber

die Anpassung an den
Drucker noch problemloser.

Alle Interfaces stellen die
Verbindung zwischen Com-
modore-Computer und
Drucker mit Centronics-
Schnittstelle her.

Wer oft oder viel druckt,
kommt nicht umein Geratmit
Pufferspeicher herum. Da-
bei ist der Pufferspeicher
aber noch lange kein Garant
fiir schnellen Ausdruck.

Eine Ubersicht mit wichti-
gen Informationen verschafft
Ihnen Tabelle 2. Neben Be-
zugsquelle und Preis enthalt
sie die Besonderheiten der

getesteten Gerdte.

Listing 1. Invertierter Ausdruck

(Peter Knecht/ah)

Modell Bezugsquelle Preis Puffer Stromversorgung Sonderfunktion
Face C+ Merlin Data 129— 0 KByte eigenes Netzteil Sekundiradressen vertauschbar,
Elektronik Dump-Modus
Kay-Romerfeld 14
82861 Tittmoning
Tel. 08683/933
92008/G Wiesemann + Theis GmbH 128— 8 KByte PIN 18 der Centronics- Wandlung Commodore —
Microcomputertechnik Schnittstelle oder Kassetten- ASCII-Codes
Winchenbachstr. 3-5 port
5600 Wuppertal-Barmen
Tel. 0202/505077
128 GTI  Wiesemann + Theis 198,— 128 eigenes Netzteil Funktionen iiber Tastatur wahl-
KByte bar, Copy-Funktion, Anderung
des Zeichensatzes moglich
DZ200 HDS Priiftechnik GmbH 189,— 0 KByte PIN I8 oder 35 der Sekundiradresse iiber DIP-
Maria-Eich-Str. 1 Centronics-Schnittstelle Schalter wiahlbar, Autolinefeed
8000 Miinchen 60 wihlbar
Tel. 089/837021
DZ300 HDS Priiftechnik GmbH 248 — 8 KByte PIN 18 der Centronics- Sekundiradressen iiber DIP-
DZ332 348 — 32KByte Schnittstelle Schalter wihlbar, wahlweise
ASCII- oder DIN-Zeichensatz
Diskette mit Einstell-/Demo-
Programmen
Printer- RKT 248 — 8 KByte PIN 18 oder Kassettenport Sekundéiradressen iiber DIP-
face Schalter wahlbar
8708
8732 Rolle-Kommunikations-Technik 298 — 32 wahlweise ASCII- oder DIN-
Postfach 710844 KByte Zeichensatz, 24-Nadel-
8000 Miinchen 71 Ansteuerung, DIP-Schalter von
Tel. 089/795110 auBen zuginglich, Diskette mit
Einstell-/Demo-Programmen

Tabelle 2. Die wichtigsten Daten der getesteten Interfaces
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wiederum ein geédndertes
Betriebssystem voraussetzt
(beispielsweise Speeddos).

Zu erwahnen ist noch der
eingebaute DF{-Modus:
Zwei Newsroom-Anwender
kénnen damit per Modem
oder Akustikkoppler ganze
Zeitschriften oder Teile da-
von austauschen. Zweifellos
eine nette Spielerel.

Der Newsroom ist leicht zu
bedienen, alle Fehler wer-
den abgefangen, zum Bei-
spiel, wenn die falsche Dis-
kette im Laufwerk ist. Dies
kann sehr leicht passieren,
denn beim Erstellen einer
Zeitung sind drei verschie-
dene Disks notwendig: die
Programmdiskette, von der
oft nachgeladen wird, eine
»Clip-Art«-Disk mit den Bil-
dernund eine Arbeitsdisket-
te. Doch selbst wenn man
sich mitdem insgesamt recht
guten Programm nach eini-
ger Zeit wirklich anfreunden
kann: Was niitzt der ganze
Aufwand, wenn der Aus-
druck hinterher schlicht un-
befriedigend bleibt?

Der schlaueste
von allen

Gliicklicherweise geht es
auch anders. Das, was der
Print Shop vor zwel Jahren
war, das ist der Printiox heu-
te: eine Sensation. Dadurch,
daR er den Druckkepf im
High-Quality-Modus leicht
versetzt zweimal iiber jede
Zeile jagt, erreicht er auf
Epson-kompatiblen  Druk-
kern cine ungeahnte Quali-
tat (Bild 7).

Der Druckerfuchs wartet
mit dem komfortabelsten
Texteditor der hier vorge-
stellten Programme auf: Als
Vorbild wurde der Editor
des beliebten Programms
Wizawrite 64« verwendet
(Bild 8, das Resultat unseres
TestTextes sehen Sie in Bild
9). Der Textverarbeiter bie-
tet daher auch wichtige
Funktionen wie Blocksatz,
Suchen und Ersetzen, Lo-
schen, Kopieren und Ver-
schieben von Abséatzen und
dergleichen mehr. AuBer-
dem iberzeugt der Editor
durch enorme Geschwindig-
keit, auch beim Scrollen. Das
Vorbild wird hier noch deut-
lich iibertroffen.

»SerienmaBige besitzt der
Printfox flinf Zeichensatze, es
lohnt sich aber, auch noch
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Bild 7. Der Printfox druckt in exzellenter Qualitat
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Bild 8. Der extrem schnelle Texteditor des Printfox ...

Dies ist der Text-Editor des Printfox. Er verfugt Uber alle
Funktionen eines hochwertigen Textverarbeitungsprogramms
(Vorbild: Vizawrite 64).

Tabulatoren und das Einriicken von Absatzen sind neben
Blockoperationen, schnellem Scrolling und Trennvor-
schlagen eine Selbstverstandlichkeit!

Naturlich kann auch auf das Aussehen der einzelnen Zeichen
Einflu? genommen werden: Mit CTRL-E wird der Fettdruck
ein- und haltet, mit CTRL-U das Unterstreichen, mit
CTRL-BE die Breitschrift usw.

Bild 9. ... und das Resultat unseres Test-Textes
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Bild 10. Die Sonderzeichen eines Printfox-Zeichensatzes

den »Characterfoxe« anzu-
schaffen, denn er bringt ne-
ben komfortablem Zeichen-
satzeditor noch weitere 20
Schriften mit.

Beliebiges Layout

Die Formatierung des Tex-
tes erfolgt hier wie bei Vi-
zawrite iiber Formatzeilenim
Text, indenen die Schrift, die
Satzart (links-, rechtsbiindig,
zentriert oder Blocksatz), die
Koordinaten des Textes und
die Textbreite festgelegt
werden. AuBerdem kdnnen
Bedingungen in den Format-
zeilen untergebracht wer-
den: »=450 y=20 x=240«
bedeutet beispielsweise
»Wenn die Y-Koordinate gro-
Ber wird als 450, dann setze
sie auf 20 und die X-Koordi-
nate auf 240« So wird mehr-
spaltiger Druck moglich. Al-
lerdings wird das Erstellen
aufwendig formatierter Tex-
te zur Rechenaufgabe: Man
muB (besonders als Anfan-
ger) gelegentlich bis zu funf-
mal probieren und neu rech-
nen, ehe der Text das ge-
wiinschte Format hat. Zwar
ist dies alles durch die exzel-
lente Umsetzung des »WYSI-
WYGe«-Prinzips (What you
see is what you get, auf
deutsch: Was Du siehst, be-
kommst Du) nicht weiter tra-
gisch, der Newsroom kann
hier aber deutlich Pluspunk-
te sammeln — er ist wesent-
lich einfacher zu bedienen.

Hat alles geklappt, so ist
das Laden von Crafiken in
den Text jetzt problemlos
moglich. Esistlibrigens sehr
von Vorteil, wenn sich alle
benétigten Dateien (Druk-
kertreiber, Schriften, Text,
Crafik) auf einer separaten
Arbeitsdiskette befinden, es
sel denn, Sie spielen gerne
Diskjockey. Mit dem funk-
tionsreichen  Grafikeditor
konnen kleine Schénheits-
korrekturen am Gesamtbild
vorgenommen werden. Die-
ser Editor paBt sehr gut in
den Printfox, es handelt sich
eigentlich um ein vollwerti-
ges Zeichenprogramm. Von
Hans Haberl (#Hi-Eddie«-Au-
tor) stammt der Printfox, und
dessen Grafik-Editor ist auch
nichts anderes als ein stark
verbesserter Hi-Eddi. Er
bietet alle wichtigen Zei-
chenfunktionen, und einige
Leckerbissen, wie etwa eine
Weitwinkelfunktion, mit der
Sie die vier Bildschirme,
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C 64

PRINT SHOP NEWSROOM PRINTFOX
Russtattung:
Kleinbuchstaben nein ja ja
Deutsche Umlaute nein ja ja
Internationale Zeichen nein nein ja
Proportionalschrift ja ja ja
Zeichensatz-Editor nein nein nachkaufbar
Schriften pro Dokument eine beliebig beliebig
mehrspaltig nein ja ja
Zeichensitze 8, 5 5,
weitere nachkaufbar weitere nachkaufbar
Grafiken 60, etwa 600, etwa 70,
weitere nachkaufbar 1400 nachkaufbar weitere nachkaufbar
Randmuster 9, 50 nachkaufbar 0 0, 7 nachkaufbar
Gestaltungsméglichkeiten Schrift:
Eingabe Minimaleditor Minimaleditor &hnlich Vizawrite
umrissen ja nein indirekt
fett nein nein ja
kursiv nein nein indirekt
Schatten ja nein indirekt
doppelt groB ja nein ja
doppelt breit nein nein ja
unterstrichen nein nein ja
revers nein nein indirekt
Gestaltungsmoglichkeiten Grafik:
Eingabe Minimaleditor guter Editor ghnlich Hi-Eddi+
Zeichnen ja ja ja
Radieren ja ja ja
Linie nein ja ja
Pinsel 0 10 2
Fillmuster 0 10 2
Kreis nein ja ja
Rechteck nein ja ja
Ausschnitt nein nein ja
Invertieren nein nein ja
Spray nein ja ja
Undo nein ja ja
Eoordinaten ja nein ja
Lupe (Zoom) nein ja ja
Stempel nein nein ja
Punktgitter nein nein ja
Hardware:
Tastatur ja ja ja
Joystick nein ja ja
Maus nein nein nachkaufbar
Ladezeit (in Sekunden)
ohne Speeder 70 103 78
mit Speeddos+ 25 51 17
mit Exos 34 l3uft nicht lduft nicht
Drucken:
Preview nein nein ja
Layout vorgegeben zweispaltig beliebig
Auflésung je nach Funktion 480 x 1344 480 x 800
bis 1920 x 1600
Qualitédt (Epson): befriedigend mangelhaft sehr gut
Sonstiges:
Bezugsquelle Broderbund Ariolasoft Scanntronik
Preis 4995 § 79.95 Mark 98 Mark
Erweiterungen »Companions »Clip Arte diverse
(siehe E4'er 8/1987)

Tabelle 1. Auf einen Blick — die ausfiihrliche Gesamtiibersicht mit

iiber die sich eine Grafik er-
streckt, verkleinert darstel-
len koénnen. Erst von hier
wird gedruckt, das heift, Sie
sehen immer vorher, was auf
das Papier kommt (WYSI-
WYGe«-Prinzip).

Schade ist, daB der Print-
fox nur wenige und dazu
noch nichtssagende Pau-
schalfehlermeldungen aus-
gibt, die trotz ihrer Originali-
tat (Beispiel: »Achtz«) nicht so
recht iiberzeugen konnen.
Gerade der Einsteiger sitzt
oft unschliissig vor dem Bild-

17N = koo

schirm, weil er nicht weiB,
aus welchem Grund es jetzt
wieder zu einem »Bereichs-
fehler« gekommen ist.

Die Druckeranpassung ist
dank des mitgelieferten »Set-
up«-Programms kein Pro-
blem. Selbst so »widerspen-
stige« Gerate wie der MPS
1000 oder der NL-10 mit
Commodore-Interface lie-
Ben sich anpassen.

Abgesehen von Kleinig-
keiten ist der Printfox als ex-
zellent zu bezeichnen. Die
Zeichensatze beinhalten

den aktuellen Preisen

nicht nur die deutschen, son-
dern auch internationale
Sonderzeichen (Bild 10). Das
Handbuch bietet in iiber-
sichtlicher Form leicht ver-
standliche Erklarungen zum
Programm. Ubrigens: Mit ei-
ner Raubkopie des Printfox
kann niemand etwas anfan-
gen, ohne Handbuch geht
nichts!

Es ist nicht leicht, sich fiir
eines der drei getesteten
Programme zu entscheiden.
Jedes ist auf seinem Sektor
ein Spezialist: Der Print Shop

ist besonders fiir Einsteiger
geeignet, er bietet interes-
sante Funktionen und ist ex-
trem leicht zu bedienen. Fle-
xibel ist er allerdings nicht.

Besonders wer schone
Grafiken liebt, sollte zum
Newsroom greifen. Leider
sieht alles nur auf dem Bild-
schirm gut aus, es gibt hier
nichts zu beschonigen: der
Ausdruck (auf den esja letzt-
endlich ankommt) ist — vol-
lig unabhangig vom verwen-
deten Drucker —unbefriedi-
gend. Selbst eine Hardcopy
direkt vom Bildschirm bringt
wesentlich bessere Ergeb-
nisse als der eingebaute
Druckertreiber. Nur eine
griindliche Uberarbeitung
dieser Routine seitens des
Herstellers konnte Abhilfe
schaffen.

Die Wahl fiillt
schwer

Fiir Besitzer eines hoch-
wertigen Druckers gibt es ei-
gentlich nur eine Wahl, und
dasist der Printfox. Uber die
bestechende Qualitat der
Ausdrucke diirfte kein Zwei-
fel herrschen. Der entschei-
dende Vorteil liegt aber In
der Konzeption: Der Printfox
ist ein »offenes Systeme. Er-
weiterungen, neue Zeichen-
sétze und ahnliches sind be-
reits vorgesehen und teilwei-
se schon erhaltlich. Sie kén-
nenjederzeit vom Programm
aus aufgerufen werden. Mit
den 70 zum Programm gelie-
ferten Grafiken 1483t sich be-
reits einiges anfangen, mit
den 600 des Newsroom kon-
nen sie aber nicht konkurrie-
ren. Dennoch: Wer sich vor
ein wenig Rechenarbeit
nicht fiirchtet, sollte sich ge-
trost fiir den Druckerfuchs
entscheiden.

Eine Gesamtiibersicht des
Tests mit den aktuellen Ver-
kaufspreisen der Program-
me finden Sie in Tabelle L
Doch unabhéngig davon, ob
Sie sich fiir Print Shop, News-
room oder Printfox entschei-
den: Die Schonzeit fiir Thren
Drucker ist mit Sicherheit
vorbei!

(Nikolaus Heusler/pd)

1, CA 94803, USA).

Carl-Benelsmann-
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ie Entscheidung ist
nicht einfach — soll

man sich nun einen be-
wahrten 9-Nadel-Drucker,
oder gleich einen Drucker
mit der neuen 24-Nadel-
Technologie kaufen? Wie
passen solche Drucker zum
C 64 und welche Einschran-
kungen muB man machen?
Alle diese Fragen wollen wir
am Beispiel des NEC CP§,
einem der bewahrtesten 24-
Nadel-Drucker, klaren.

Rein &uBerlich sieht man
dem NEC CP6 (Bild 1. Listen-
preis 2409 Mark) seine neue
Technologie nicht an. Wie
viele andere Drucker vor
1hm, ist auch er ein schwerer,
wuchtiger Geselle. Die Ge-
hauserickseite wird nur
durch die Centronics-Schnitt-
stelle und die Netzbuchse
geziert. Die DIL-Schalter be-
finden sich etwas unzugang-
lich unter dem Farbband,
kénnen aber, nachdem man
den Druckkopf zur Seite ge-
schoben hat, ohne Entfernen
des Farbbandes eingestellt
werden. Rechts von den DIL-
Schaltern 1st noch eine
Leuchtanzelge angebracht,
auf der man die eingestellte
Schrift und eine etwaige Feh-
lermeldung ablesen kann.
Als gut zu bezeichnen ist die
Bedienung des Druckers
iiber die Funktionstasten.
Neben der Offline-Taste hat
man ferner die Auswah! zwi-
schen einer kombinierten
Linefeed- und Formfeedta-
ste, einer Taste zur Schrift-
wahl und emer Taste, mitder
sich der Drucker auf halbe
Geschwindigkeit und damit
auch auf halbe Gerauschent-
wicklung schalten 188t

Kompakt mit
Komfort

DaR der NEC CP6 nicht
nur zum gelegentlichen Druk-
ken, sondern fiir den harten
Dauereinsatz konstrulert ist,
erkennt man nicht nur am
Aufbau (Bild 2), sondern
auch daran, daB ein selbst-
regelnder Liifter eingebaut
ist, der bei Bedarf anspringt
und den Drucker kiihlt.
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Hardware-Test

C 64IC 128

Wieviel Nadeln
braucht der Mensch?

Es gibt kaum eine Aufgabe vor der
der NEC CP6 zuriickschreckt. Mit sei-

Test

nem exzellenten Schriftbild und ei-

ner exirem hohen Grafikaufldsung macht er sogar
manchem Laserdrucker Konkurrenz.

Bild 1. Kann fast alles — der NEC CP6: ein Allround-Talent

Doch kommen wir zur Pra-
xis. Das Einlegen des Farb-
bandes 1st beim NEC CPS,
der sich vom einfarbigen
NEC P6 (Listenpreis 188l
Mark) durch ein vierfarbi-
ges Farbband und den dazu-
gehdrenden Farbbandhe-
ber unterscheidet, nicht
ganz einfach. Es lohnt sich
aber in jedem Fall das Farb-
band zu wechseln, denn das
schwarze Farbband (33
Mark) ist wesentlich billiger
als das farbige (68 Mark).
Auch das Einspannen des
Papiers will geiibt sein. Bel
Einzelblattern funktioniert
das Ganze noch recht gut,
besonders wenn man einen
automatischen Einzelblatt-
emzug (980 Mark) montiert
hat. Beir Endlospapier, fiir
das sich ein zusétzlich zu er-
werbender Uni- (158 Mark)
oder Bidirektionaler Traktor
(437 Mark) empfiehlt, ist die
Sache dann schon etwas
schwieriger. Aber die Miihe
lohnt sich (siehe Schriftmu
ster). Die LQ-Schrift, die ih-

ren Namen zu Recht trdgt,
wird mit 64 Zeichen/Sekun-
de (angegeben 60 Zeichen/
Sekunde) und die EDV-
Schrift mit 168 Zeichen/Se-
kunde (angegeben 218 Zei-
chen/Sekunde) aufs Papier
gebracht. Die EDV-Schrift ist
dabel wie bei allen 24-Na-
del-Druckern mit vertikal ne-
beneinander angebrachten
2x12 Nadeln unbefried:
gend. Das stort aber nicht
weilter, denn zum einen ist
die LQ-Schrift schon sehr
schnell, zum andern bietet
der NEC CP6nocheine Viel-
zahl anderer Schriften, die
alle gefallen konnen.

Der reine Textdruck ist oh-
nehin problemlos, da der
Drucker wie ein Epson FX 85
angesprochen wird. Sensa-
tionell waren die Ergebnisse
unseres 8 KByte langen Pro-
betextes mit vielen Sonder-
funktionen. Fiir diesen Text
brauchte der NEC CP6 in
der EDV-Schrift nur 1:23 Mi-
nuten. Besonderes Lob ver
dient auch das Handbuch,

das bislang von keinem an-
deren Handbuch iibertrof-
fen werden konnte.

Grafik besser als
Laserdruck

Das Schreiben von Text ist
aber nur die Halfte der Fa-
higkeiten des NEC CP6.
Auch im ein- oder mehrfarbi-
gen QCrafikdruck spielt der
NEC CP8 sein Kénnen aus.
Dabei erreicht er in seiner
hochsten Grafikdichte eine
Aufldsung von 360 x 360
Punkten pro Inch und laBt
damit fast alle Laserdrucker,
die es nur auf 300 x 300 Punk-
te pro Inch bringen, locker
hinter sich. Aber auch in
niedrigeren  Auflésungen
kann die 24-Nadel-Grafik
begeistern. Anders sieht es
aus, wenn der NEC CP6 ei-
nen 9-Nadeldrucker emu-
liert. In diesem Fall ist der
Ausdruck, wie bei fast allen
andern 24-Nadel-Druckern,
blaB und farblos. Dies liegt
daran, daB die Nadeln eines
24-Nadel-Druckers mit 0,2
Millimetern diinner sind, als
die Nadeln eines $9-Nadel-
Druckers mit 0,3 Millime-
tern. Bauartbedingt fehltden
24-Nadel-Druckern, also
auch dem NEC CPg, die 572
Punkt-Grafikdichte im ESC
»*»_Befehl. Dieser Nachteil
wird aber durch die 24-Na-
del-Grafik, die sich iiber
kurz oder lang sowieso
durchsetzen wird, mehr als
ausgeglichen.

Sehr nahe am Ideal

Mit seinen umfangreichen
Leistungen, zu denen Text-,
Farb-, und Grafikfunktionen
gehdren, stellt der NEC CP6
ein bislang einmaliges Lel-
stungsbiindel dar. Wer libri-
gens keinen Wert auf farbi-
gen Drucklegtund 528 Mark
sparen will, kann auch das
sonst baugleiche Mono-
chrom-Modell NEC P6 (1881
Mark) erwerben. In jedem
Fall erhalt er einen Drucker,
der fiir beinahe jede Anwen-
dung die richtige Funktion
bereithalt. (aw)
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Auf einen Blick: technische Daten des NEC CP6

Modellbezeichnung: NEC CP6

Pufferspeicher: 8 KByte

empfohlener Preis: 2409 Mark*

Halbautom. Einzelblatteinzug: Nein

Abmessungen (B x H x T): 410 x 125 x 335 mm

Geschwindigkeit EDV:

Farbband Preis: Farbe: 68 Mark
S/W: 33 Mark

angegeben: 216 Z/s
gemessen: 168 Z/s

Lebensdauer des Druckkopfes: 200 Mio.
Zeichen

Gerduscheindruck: durchschnittlich leise

Grafikmodi: 480, 576, 640, 720, 960, 1440,
1920, 2880

Druckkopf: 24 Nadeln

Geschwindigkeit LQ:

Gewicht: 8,5 Kilogramm

angegeben: 60 Z/s
gemessen: 64 Z/s

Zeichenmatrix (Hx B): 17x 8

Schriftarten: Pica, Elite, Schmal, Breit,
Doppelt, Fett, Hoch, Tief, Unterstrichen,
Proportional, Italic

Probetext EDV: 1:23 Minuten

NLQ-Matrix (H x B): 17 x 32

Probetext NLQ: 3:25 Minuten

Papiersorten: Einzel, 127 bis 254 mm
Endlos, 165 bis 216 mm

Ladbarer Zeichensatz: Ja

Zeichensitze: ASCII, IBM

MTBF (in Stunden):
5000

Zeichen/Zeile (maximal): 136 Zeichen

Durchschlédge: 3

Hexdump: Ja

Selbsttest: Ja

* Fin Preisvergleich lohnt: In manchen Geschiften ist der

CP§ unter 1600 Mark 2u haben.

Funktionstasten: Online, Offline, Linefeed,
Formfeed, Zeichendichte, Quiet-Mode
Besondere Funktionen: Eingebauter Liifter,
Sicherheitsschaltung, Zuweisung der ESCo*«-
Punktdichten auf die ESC»K,L,Y,Z«-Befehle

Sonderzubehér: automatischer Einzelblatt-
einzug, Uni- oder bidirektionaler Traktor
Handbuch: deutsches Handbuch, Beispiele
in MS-Basic

Note fiir Handbuch: sehr gut

NEC CP 6
LQ—-Schrift
LQ-Kursiv
Normalschrift
Kursivschrirt
Elite-Schrift
Schmalschrift
Bre1itkt
Fettdruck

Hoeh= ynd tie?

doppelt hoch

Kombination 27
Kombination 3

Bild 3. Probeausdruck
des NEC CP6

Bild 2. Solide Mechanik und ein eigener Liifter garantieren
die einwandfreie Funktion des NEC CP6

Der NEC CP6 im Vergleich
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Spiele-Test

Unter einer groBien Stadt

Die Stadt Xebecs Demise bietet viele
Attraktionen; darunter auch ein riesi-

Test

or etwa einem Jahr er-

schien das erste Spiel

einer auf sieben Teile
angelegten Rollenspiel-Se-
rie: »Alternate Reality: The
City«. Es beschrieb die Story
eines ganz normalen Erden-
biirgers, der von AuBerirdi-
schen gekidnapptundinder
Stadt Xebecs Demise auf ei-
nem fernen Planeten abge-
setzt wurde. Warum er dort
ist, was er dort soll, ist ihm
vollig unbekannt. Er will nur
wieder zur Erde zuriick.

B bl L e

A (R

ats:
tx

gxpe‘r’iehga:(!
ou are in a corridor.

ges unterirdisches Labyrinth.

Bei The Dungeon wird
dem Spieler zu Anfang keine
klare Aufgabe gestellt. Es
geht schlicht und einfach
darum, am Leben zu bleiben
und die Charakter-Eigen-
schaften der Spielfigur zu
verbessern. Zu diesen Ei-
genschaften gehoren solche
Dinge wie Intelligenz,
Kampikraft, Ausdauer oder
Charisma. Sie bestimmen,
wie gut man sich anderen
Bewohnern des Dungeons
gegeniiber durchsetzt.

G R™

15 ?
HAt Points=17

You encounter a thief.

&

P

b'{ s rise th hief.
o upt’;t;am:ttt:: -

{4

0

wovl
Thatoh
none of t
Leave.

SoRething:
ese.

Sie iiberraschen einen Dieb. Was tun Sie jetzt?

Im ersten Spiel erforschte
der Spieler in der Rolle die-
ses ungliicklichen Men-
schen die Stadt und stie da-
bei auf mehrere »Einganges
zu bestimmten Teilen der
Stadt: Einem Palast, einer
Arena, der auf3enliegenden
Wildnis und dem unterirdi-
schen Labyrinth des »Dun-
geonss. Der jetzt erschiene-
ne, zweite Teil heiBt deswe-
gen auch »Alternate Reality:
The Dungeon«.

Obwohl man dank ge-
schickter Programmierung
standig zwischen der Stadt
(City) und dem Dungeon hin-
und hergehen kann, ist es
nicht notwendig, beide Pro-
grammdisketten zu besitzen.
The Dungeon ist ein »Stand-
Alone-Spiels, es kann ohne
einen der Zusatzieile kom-
plett gespielt und geldst wer-
den.

10N —~.K-i2a

Natiirlich wéare es langwel-
lig, standig nur durch ein La-
byrinth zu streifen und Mon-
ster zu killen. Deswegen ist
eine Vielzahl von Aufgaben
und logischen Rétseln im
Spiel integriert. Diese erhalt
man allerdings erst, wenn
man gezielt nach Ihnen
sucht. So kann ein Trinklied
in einer Kneipe genauso ein
versteckter Auftrag sein, wie
eine Inschriftan einer Wand.

Monster, Magier
und Meniis

Die GroRe des Dungeons
ist beachtlich. Das obere
Stockwerk besteht aus 64 x
64 Feldern, die darunterlie-
genden sind 32 x 32, 16 x 16
und 8 x 8 Felder groB. Um all
diese iiber 5000 Felderzu er-
forschen, bendtigen auch
ausgefuchste Spieler mehre-

re Wochen. Zur Komplexitat
des Spiels tragen eine Un-
menge von Gegenstdnden
bei, die Sie in dem ver-
schachtelten Labyrinth fin-
den konnen. Auch Magie
spielt eine grofe Rolle, denn
in speziellen Gilden kénnen
Sie Zauberspriiche lernen.
Sogar die moralische und re-
ligiose Seite des Lebensistin
diesem Programm vertre-
ten: Sie kénnen ein gutes
oder boses Leben fiihren
und versuchen, durch Beich-
ten in einer Kirche Ihre Ei-
genschaften zu verbessern.
Technisch hat The Dun-
geon auch einiges zu bieten:
Viel Grafik und Musik be-
gleiten den Spieler durch
den Dungeon, auch wenn
diese beiden Faktoren nicht
zur Spitzenklasse gehoren.
Besonders gut gelungen ist
das dreidimensionale Scrol-
ling der Gange, dafiir sehen
die angreifenden Monster
recht armselig aus.
Gesteuert wird The Dun-
geon fast ausschlieBlich
iiber die Tastatur. Allerdings
ist es auch mdoglich, einen
Joystick zur Bewegung der

Titel Alternate Reality II:
The Dungeon
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Spielfigur zu verwenden. Die
Steuerung ist etwas zu kom-
pliziert ausgefallen. In den
Meniis stehen oft bis zu acht
Maéglichkeiten offen, die per
Buchstaben- oder Ziffernta-
ste ausgewahlt werden miis-
sen. Da die Meniis keinen
einheitlichen Aufbau haben,
gewohnt man sich nur
schwer an die Bedienung
des Programms.

Mangelnde
Benutzerfilhrung

Ebenfalls nicht sehr benut-
zerfreundlich ist das Spel-
chern eines Spielstandes.
Ladt man einen gespeicher-
ten Spielstand, wird dieser
gleichzeitig von der Diskette
geloscht. Die Anleitung gibt
an, da man sich von seiner
Spielstand-Diskette Sicher-
heitskopien machen sollte,
um den Verlust wichtiger
Stande zu vermeiden. Dieser
nicht unerhebliche Aufwand
haitte vermieden werden
konnen. Ebenfalls ist nicht
einsichtig, warum nach dem
Tod des Spielers oder dem
Speichern des Spielstands
das Programm neu geladen
werden mub.

The Dungeonistein gut ge-
lungenes Rollenspiel, das
auf Wochen hin SpielspalB
verspricht, auch wenn es an
die Klasse von »Bard’s Tale«
nicht herankommt. Aller-
dings waren einige Verbes-
serungen in der Bedienung
notwendig, um das Produkt
perfekt zu machen. (bs)

: EHE] = ” i) 1_“II?_ SR | 1 |

Am Eingang zum Dungeon warten schreckliche Dinge auf Sie
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Horror im Parkett

ba’er

Grusel auf dem Computer-Monitor ist
angesagt, denn in einer amerikani-
schen Universitat

spielen sich

schreckliche Dinge ab, die gar nicht zu einer
ehrbaren Hoch-Schule passen.

s ist wieder einer von

diesen Néachten, von de-

nen keiner so richtig
weiB, warum hier alles
Schlechte zusammentrifft.
Sie miissen bis morgen frith
eine wichtige Abhandlung
schreiben, drauBen tobt der
schrecklichste Schneesturm
seit Jahrhunderten und im
Keller lauert ein Monster.

Als Sie am frithen Abend
das Gebaude der GUE-
Tech-Universitdit betreten,
sind Sie fast alleine in den
groBen Hallen. Sie begeben
sich in den Computerraum,
um dort auf einer Textverar-
beitung eine wichtige Arbeit
zu schreiben, die Sie morgen
friih unbedingt abgeben
miissen. Nachdem Sie sichin
den Uni-Computer einge-
loggt haben, stellen Sie fest,
daR® Thre angefangene Ab-
handlung geldscht wurde.
Statt dessen flimmert auf
dem Bildschirm ein Text
iiber Magie und Okkultis-
mus. Sie beginnen aus Neu-
gier, diesen Text zu lesen
und fallen in einen schreckli-
chen Alptraum.

Als Sie wieder aufwachen
wissen Sie instinktiv, daB ir
gendetwas nicht stimmt. So
machen Sie sich dann auf
den Weg, die einzelnen Ge-
baude der Universitdt zu
durchsuchenund den seltsa-

men Dingen hier auf den
Grund zu treffen. Der einzig
normale Mensch, dem Sie
dabei begegnen, ist ein
Computer-Hacker, der
gleichzeitiy den General-
Schliissel fiir alle Tiiren der
Universitat besitzt. Alle an-
deren Personen sind jedoch
unheimlich anormal; ange-
fangen beim Raumpfleger,
der Ihnen den Weg mit sei-
ner Bohnermaschine ver-
stelltund niemals mitden Au-
gen blinzelt, bis zum Profes-
sor, der Sie auf ein seltsa-
mes, beinahe tddliches Ex-
periment einladt.

Im Laufe der Nacht finden
Sie fast alles, was Sie aus
hunderten von Horror-Roma-
nen kennen: waschechte
Monster, magische Gegen-
stdnde, Geheimgéange, Lel-
chenteile, verriickt spielen-
de Technik. Sie wissen, daB
Sie die Nacht nur iiberleben
kénnen, wenn Sie das Ratsel
der Universitat rechtzeitig 16-
sen; denn fliichten kénnen
Sie dank des starker gewor-
denen Schneesturms nicht
mehr.

Langsam setzen sich Er-
eignisse und Gegenstande
zu einem grofen Puzzle zu-
sammen. Sie finden den Ab-
schiedsbrief eines Studen-
ten, der Selbstmord beging
und dem Professor dafiir die

Spiele-Test

Schuld gibt. Einige Gegen-
stande tragen ein seltsames
Zeichen, das auf manche
Monster einen abschrecken-
den Effekt hat. Wenn Sie ge-
niigend Informationen und
Gegenstiande gesammelt ha-
ben, kénnen Siezu einem be-
sonders gefahrlichen Ceg-
ner vorstoBen. Ein nerven-
zerfetzend spannender
Showdown steht Thnen bevor.
Am SchluB des Spiels wird
keine genaue Erklarung fiir
die Ereignisse gegen — sie
bleibt der Phantasie des
Spielers liberlassen.

sThe Lurking Horror«
(iibersetzt etwa: Das schlei-
chende Grauen) ist der
neueste Titel aus der
Adventure-Schmiede von In-
focom. Dieses Text-Adven-
ture (Grafik und Musik gibt
es gar nicht) ist eines der er-
sten, das sich mit dem The-
ma »Horror« auseinander-
setzt. Dem Programmierer
und Autor Dave Leblingistes
gelungen, das Flair von
Schriftstellern wie Steven
Kingoder Edgar Allen Poein
ein Computerspiel zu ver-
wandeln. Es darf dabei nicht
unterschatzt werden, daB
sich das Spiel sowohl sehr
qutliest, alsauch spielt — bei
Adventures noch lange kei-
ne Selbstverstandlichkeit.

Der Parser dieses Adven-
tures ist von gewohnter
Infocom-Qualitat. Exr versteht
etwa 800 (englische) Worter
und auch komplexe Sdtze.
Wahrend des Tests hatten
wir keinerlei Verstandi-
gungs-Schwierigkeiten. Wer
in Englisch einigermaBen fit
ist, sollte mit diesem Pro-
gramm bestens und ohne
Probleme zurecht kommen.

Lurking Horror bietet eini-
ge anspruchsvolle Puzzles,
die aberalle rein logisch auf-
gebaut sind und somit mit ei-
nigem Nachdenken auch
von Leuten, die nur selten
Adventures spielen, gelost
werden kénnen. Obwohl im
Spiel viel mit Magie und Un-
erklarlichem gearbeitet
wird, sind vom Spieler stets
logische, physikalische kor-
rekte Losungen verlangt. Le-
diglich einmal muf3 man el-
nen Zaubertrank benutzen,
was allerdings kein Hinder-
nis darstellen sollte. Um den
Spieler hereinzulegen, gibt
es auch einige Dummys, Ge-
genstdnde und Puzzles, die
wichtig erscheinen, in Wirk-
lichkeit aber nutzlos und un-
16sbar sind. Deswegen sollte
man niemals krampfhaft ver-
suchen, Puzzles zu losen. Es
konnte eine Falle sein.

Wer sich fiir Textadventu-
res interessiert, wird mit Lur-
king Horror einen neuen
Glanzpunkt dieses Genres
erleben. Uns jedenfalls ist
wahrend des Testens oft ge-
nug eine Gansehaut lber
den Riicken gelaufen und
auBerdem lassen wir nachts
jetzt stets das Lichtan . ..

(bs)
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Im Computer-Raum der Uni sitzt ein echter Computer-Freak
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Fortsetzung von Seite 35

Co-Produktion

ben. Die Hardcopy-Funktion
stellt jedes Grafikzeichenals
»*a« auf dem Drucker dar.

Makrodateien sind Be-
fehlsfolgen, ahnlich einem
ganz normalen Computer-
programm. Die Program-
mierung erfolgt durch einen
sLernmodus«. Ist er einge-
schaltet, merkt sich das Mo-
dul alle Thre Eingaben und
speichert sie in einer Makro-
datei. Mit dem Befehl »Ma-
krox starten Sie die Ausfiih-
Tung einer so programmier-
ten Befehlsfolge. Dies ist
dann nitzlich, wenn Sie sich
jedesmal durch zum Beispiel
zehn verschiedene Btx-Aus-
wahlseiten kampien miissen,
um eine bestimmte Informa-
tion abzurufen. Wenn Sie
sich dazu einen Makro anle-
gen, geniigt ein einziger Ta-
stendruck.

Zu den Funktionen des
Moduls gehort auch die
Moglichkeit, iiber Btx Pro-
gramme abzurufen. Die Sel-
te des 64'er-Magazins
(*62600# ) enthalt als Test ei-
nige Programme fiir den C
64, die Sie mittels sTelesoft-
ware« Ubertragen konnen.
Auf Diskette befindet sich
nach erfolgreicher Ubertra-
gung das fertig startbare
Programm. Das Ubertra-
gungsprotokoll ist &hnlich
dem Xmodem-Protokoll, wie
es von vielen Mailboxen und
Terminalprogrammen her
bekannt ist.

Ubrigens existiert im Com-
modore-Btx-Decoder noch
ein 80-ZeichenTerminalmo-
dus, mit dem Sie zum Bei-
spiel den Datex-Dienst der
Post anwahlen konnen. Aller-
dings benéttigen Sie dann
einen 1200/75-bps-Akustik-
koppler, da das Postmodem
fiir diesen Zweck nicht ge-
elgnet ist.

AbschlieBend kann man
sagen, daB das neue Com-
modore-Modul gute Chan-
cen hat, ein echter Erfolg zu
werden. Vor allem Neulinge,
die bisher noch nie mit Da-
tenferniibertragung zu tun
hatten, kommen auf Anhieb
mit der Bedienung zurecht.
Wer sich zusétzlich das Post-
modem DBT-03 (Monatsmie-
te 8 Mark) besorgt, ist mit
dem Commodore-Decoder
in der Lage, sehr preiswert
den Btx-Dienst der Bundes-
post zu nutzen. (tr)
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