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Hobby + Elekironik 90

SIqurIer Elekironiktrubel

von Peter Pfliegensdorfer

Im Traumland fiir Tuftler,
Technik- und
Computerfreaks, der
»Hobby + Elektronik 90,
ging es vier Tage lang
wieder hoch her.

ie zwei groBten Messen fir
DTechnik-Freaks sind hierzu-

lande die »Hobbytronic« in
Dortmund und die »Hobby + Elek-
tronik« in Stuttgart. So dhnlich wie
die Namen sind die Konzepte: Al-
les, was technikbegeisterte Men-
schen anziehen kann, ist dort ver-
sammelt. Das Stuttgarter Messe-
geldnde war vier Tage lang, vom 8.
bis zum 11. November 90, fest in
der Hand der Elektronik-Freaks.
Rund 80000 Besucher dringten
sich durch zehn Messehallen, wo-
bei Nummer 4 bis 9 von der ange-
schlossenen »Modellbau Siid« be-
legt waren.

In den groBziigigen Hallen
herrschte selbst am ersten Messe-
tag (ein Donnerstag) dichtes Ge-
drénge. Wir waren mittendrin und
konnten uns von dem unglaubli-
chen High-Tech-Trubel selbst ein
Bild machen: Von Public-Domain-
Software Uber Computerschrott,
von Videoanwendungen iber draht-
lose Telefone bis zu riesigen Fest-
platten, vom Endlospapier bis zum

Raketenbauers Handwerks-
zeug: der C64 berechnet
Treibsatze und Raketen

Schrott oder Gelegenheit?
Das weiB man leider erst zu
Hause, wenn es zu spat ist.

Modellhubschrauber, vom CB-
Funkgerat bis zu Hologrammen
war alles vertreten. Uberall elektro-

Die »Hobby
+ Elektro-
nik«in
Stuttgart

Da gab es nagelneue, originalver-
packte Computer, die aber nach-
weislich schon seit 1988 nicht
mehr hergestellt werden. Wie im-
mer war ein - auch auf allen dhnli-
chen Messen stets aktiver -
Schrotthandler namens »Miller’s
Micro-Shop« mit superbilligen
Computern, Monitoren, Druckern
und Festplatten gleich paletten-
weise prasent - natdrlich »Ohne
Garantie«.

Da konnte unser Hardware-Redakteur einfach nicht wider-
stehen - Verbot hin oder her

Messetrubel am Donnerstag - und doch kein Vergleich zur
Action am darauffolgenden Wochenende

nisches Getdse, blinkende Lichter,
Bausétze, Létkolben und Compu-
ter (80 Prozent PCs aller Preisklas-
sen). Auffallend viele Handler ver-
suchten ihr Gliick mit Restposten:

Natirlich waren auch wieder di-
verse Computerclubs, CB-Funker,
die Polizei, die »Vereinigten Kriegs-
dienstgegner«, Funkamateure, die
Bundeswehr und dergleichen

mehr présent - alle wollen das
meist jugendliche Publikum an-
sprechen. Wem das alles noch
nicht genug war, fand im Rahmen-
programm der Messe sicher etwas
Passendes: Sonderschauen zu
Themen wie »Computer, Grafik
und Animation« rundeten das An-
gebot ab. Eine gelungene, leben-
dige Veranstaltung, die wir auch
im néchsten Jahr wieder fir Sie
besuchen werden.

Auch modernste Lasertech-
nik konnte bestaunt (und
gekauft) werden

Hobby + Elektronik, Messe Stuttgart,
Am Kochenhof 16, 7000 Stuttgart 10,
Tel. 07 11/ 25 89-0
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BETRUGEREIEN

Vor einigen Tagen flatterte mir ein
Brief der Polizei Hamburg auf den
Tisch. In diesem werden wir gebe-
ten, vor den kriminellen Praktiken
eines Informatikstudenten zu war-
nen. Dieser verschaffte sich von
gutgldubigen Interessenten mit
preisglinstigen Lockangeboten
aus Soft- und Hardware Geld ohne
Gegenleistung. Mit wechselnden
Namen wie »New Age«,» New Vi-
sion«etc. gelang es ihm immer wie-
der, auch gréBere Betrdge zu er-
schwindeln. Jetzt konnte er festge-
nommen werden. Das AusmaB des
Schadens wurde bis heute noch
nichtvollstdndig geklart. Die Polizei
bittet deshalb um Ihre Mithilfe
(mehr dariiber unten rechts).

L L

Ich halte es fiir sehr wahrschein-

lich, daB auch unter unseren Le-
sern viele Opfer zu finden sind, die
vielleicht eine Menge Geld verloren
haben. Damit es nicht noch mehr
lange Gesichter gibt, einige Tips
zur Vorbeugung:
" Vertrauen Sie nicht blind! Nicht
hinter jeder gut aufgemachten Re-
klamesendung steckt ein ehrlicher
Kaufmann!

Schicken Sie nie Bargeld und nie
an Postlagerkarten! Wer keine Ver-
rechnungsschecks, Postliberwei-
sungen, Rechnungen akzeptiert,
ist mit Vorsicht zu genieBen.

Wenn Sie den Verdacht haben,
einem Betriiger aufgesessen zu
sein, scheuen Sie sich nicht, eine
Anzeige aufzugeben (Adresse im
Aufruf Seite 10 oben links). Und
auch wir sind lhnen fiir eine Infor-
mation dankbar und werden sie na-
tarlich vertraulich behandeln.

Computerprogramme

aus dem Femseher
»Channel Videodat«
heiBt der erste Compu-
m terkanal im Fernsehen.
Dabei werden &hnlich
wie beim »Teletext«-System unter-
halb des Fernsehbilds Informatio-
nen ausgesendet. Das Programm-
angebot ist sehr vielseitig und er-

weit Uber die Sender auf dem =Pro
7«-Kanal gesendet. Zum Empfang
ist entweder eine normale Hausan-
tenne, ein KabelanschluB oder ei-
ne Kopernikus- oder Astra-Satelli-
tenanlage notwendig. Wer die Pro-
gramme auf seinem Computer
nutzen will, braucht zusétzlich
noch einen speziellen Datendeco-
der, den es fur 298 Mark gibt. Vi-
deodat-Programme kdnnen auch
auf Recorder aufgezeichnet wer-
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Grafik: Wiegand Video-Daten-Systeme

So funktioniert die Programmibertragung vom Fernsehen

streckt sich von Computerpro-
grammen fir PC, Atari und Amiga
bis zu Borseniformationen, Kauf-
beratung, DTP-Beratung, Werbe-
und Agenturmeldungen. Das Vi-
deodat-Programm wird bundes-

Anenaha 1/ lannar 1001

den, was sinnvoll ist, denn es wird
rund um die Uhr ausgestrahlt. Ob
auch Programme fiir den C64 an-
geboten werden, stand noch nicht
fest, wir werden uns aber weiterhin
um diesen interessanten Daten-

lhr Georg Klikg
Chefredakteur

Ubertragungsweg kimmern und
berichten. (aw)

Wiegand Video-Daten-Systeme, Palmersdor-
fer Hof, 5040 Brihl

Foto: Wiesemann & Theis

Schén anzusehen und infor-
mativ: Neues aus der »Tool-
Art«-Computerkunstserie
von Wiesemann & Theis

Seit der Vorstellung der
Idee, nitzliche Kunst-
werke fur Computeran-
wender anzubieten, hat
Wiesemann & Theis nach eigenen

Angaben Uberwiegend positive
Resonanz erfahren. Der Zubehor-
Spezialist prasentiert jetzt drei
neue Bilder: Compuler bzw. Nelz-
werke werden optisch anschaulich
in einzelne Komponenten zerlegt.
Ein Computer-Hobbyist kann mit
diesen grafisch anspruchsvollen
Werken beispielsweise den Auf-
bau seines Rechners erkldren. Die
Preise liegen zwischen 74 Mark
(ohne Rahmen) und 119 Mark (ge-
rahmt). (jh)
Wiesemann & Theis Mikrocomputertechnik

GmbH, WinchenbachstraBe 3b, 5600 Wupper-
tal 2, Tel. 02 02/50 50 77

Landeskriminalamt

Hamburg bittet um

Mitarbeit

B Nach uns vorliegenden
Informationen des Lan-

4l deskriminalamts Ham-

— burg wurden seit etwa
einem Jahr Inserenten in verschie-
denen Computerzeitschriften un-
aufgefordert vierseitige Angebots-
schreiben zugeschickt, in denen
diverse Hard- und Software zu be-
sonders glnstigen Preisen ange-
boten wurde. Als Absender fanden
diverse Pseudonyme und Postla-
gerkarten bei verschiedenen Post-
amtern im Bereich Hamburg Ver-
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wendung. Als Pseudonyme sind
bisher bekannt: sTHE NEW AGE,
NEW VISION, VISION FACTORY,
FUTURE FORCE, THE AMIGA
BOYS, THE DARK LORDS, THE
FAST TEAM HAMBURG, FAIR-
LIGHT, ELECTRONIC ARTIST,
1001 CREW, DIGITAL NETWORK,
SETROX CREW, SCORPEX SER-
VICE, THE ACCUMULATORS, PA-
RADOX« und »THE GUARDS«.
Interessenten wurden aufgefor-
dert, die Halfte des Bestellwerts in
Geldscheinen der Bestellung bei-
zulegen, eine Lieferung erfolgte je-
doch nicht. Im September 1990
konnte der Abholer derartiger Be-
stellungen, der 26jahrige Informa-
tikstudent Klaus Z. aus Hamburg,
vorldufig festgenommen werden.
Die bisherigen Ermittiungen erge-
ben den Verdacht, daB der Be-
schuldigte wesentlich mehr Com-
puter-Freaks geschéadigt hat als in
den bisher bekannten 30 Fallen.
Es wurden in Einzelféllen Betrage
bis zu 1900 Mark erlangt.
Geschéadigte Personen sollen
sich schriftlich (unter Beifugung
entsprechender Unterlagen wie
Angebots- und Bestellschreiben)
an die untenstehende Dienststelle
des Landeskriminalamts Hamburg
wenden. (pd)

FreJe und Hansestadt Hamburg, Behérde fir
, Landeskrir lamt 222, Beim Stroh-
Star LC 24-10 bleibt

In 84’er-Ausgabe 11/90
schrieben, daB der neue

Star »LC 24-200« den
findlichen »LC 24-10« abldst. Nach
Aussage von Star bleibt der LC
gramm. (aw)
Star Micronics Deutschland, Westerbachstra-

hause 31 2000 Hamburg 1

haben wir irrtimlich ge-
seit einiger Zeit auf dem Markt be-
24-10 aber weiterhin im Pro-
Be 59, 6000 Frankfurt 94

Commodore sponsort
Eishockey
TT1'd Commodore engagiert
} sich wieder in der Sport-
mi forderung.  Nachdem
mit dem FC Bayern
Minchen sehr gute Erfahrungen
gemacht wurden, ist der neue Wer-
bepartner nun der Eishockey-Bun-
desligist SB Rosenheim. Das
Commodore-Logo wird in der kom-
menden Saison nicht nur auf Tri-
kots und Hosen der Spieler, son-
dern auch auf Banden- und Plakat-
werbung im Stadion sowie in der
Eisflache zu sehen sein.

Als Zeichen der neuen Partner-
schaft erhielt Commodore-Chef
Helmut Jost das neue Mannschafts-
poster von Rosenheims Manager
Josef Wagner. Jost: »Mit dem heu-
tigen Tag wird eine neue Ara einge-
leitet. Wir wollen unseren Bekannt-
heitsgrad weiter steigern und vor
allem junge Leute ansprechen.«
(hb/pd)

10 L¥gp
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Foto: Commodore

Von links: Commodore-Geschaftsfiuhrer Helmut Jost, die
Eishockey-Cracks Karl Friesen, Ernst Hofner und Ron Fi-
scher sowie SB Rosenheim-Manager Josef Wagner

Commodore Blromaschinen GmbH, Lyoner
StraBe 38, 6000 Frankfurt 71, Tel. 0 69/6 63 80

Boeder-Joysticks

Boeder - bisher haupt-
séchlich als Disketten-
hersteller bekannt - bie-
tet jetzt ein umfangrei-
ches Joystick-Programm, darunter
auch Analog-Joysticks fir PCs. Es
188t sich praktisch fur jeden Geld-
beutel und Computer der passen-
de Joystick finden, die Preise lie-
gen zwischen 990 Mark und
114,50 Mark. (ih)

Boeder AG, 6093 Fidrsheim am Main, Tel. 0 61
45/502-143

Foto: Boeder

Fiir jeden etwas: das neue
Boeder-Joystick-Sortiment

Neuer Laserdrucker

von Commodore

Ein neuer Laserdrucker,

der vor allem auf den

Profi- und Heimbirobe-

reich zielt, kommt jetzt
auf den deutschen Markt. Ab so-
fort bietet Commodore den =LPS
2000« an, der speziell fir die
Amiga- und PC-Baureihe von
Commodore entwickelt wurde. Mit
seinen kompakten MaBen gehért
er zu den kleinen seiner Art, da er
kaum mehr Standfliche als die
GréBe eines DIN-A4-Blattes bend-
tigt.

GroBten Anspriichen geniigt da-
gegen die Druckqualitidt und die
Leistung von sechs Seiten pro Mi-
nute. Ein 16stelliges LCD-Display
sorgt fir Ubersicht, 16 integrierte
Zeichensatze und finf Emulatoren
fir ein variables Schriftbild. Die
Kosten fir eine Druckseite betra-
gen laut Commdore etwa 6,5 Pfen-
nig, der Drucker wird 2500 Mark
kosten. (hb)

Commodore Blromaschinen GmbH, Lyoner
StraBe 38, 6000 Frankfurt 71, Tel. 0 69/6 63 80

Foto: Commodore

Der Commodore-Laserdruk-
und leistungsstark
Disketten feuersicher
auf Nummer Sicher ge-
hen will, wird hochwerti-
und diese an einem sicheren Ort
verwahren. Die »Datensicherungs-
GmbH ist feuersicher bis 843 °C
und bietet Schutz vor dem Eindrin-
ser. Das Modell »1710« faBt maxi-
mal 60 3'»-Zoll- oder 30 5's-Zoll-
678 Mark. Das Modell »6720« faBt
bis zu 120 3'-Zoll- oder 100 5-
stet 911 Mark. (pd)
Mitterhuber Tresorbau GmbH, Reinsburgstra-

ker »LPS 2000«: kompakt
m Wer in Sachen Software

ge Disketten verwenden
Box« der Mitterhuber Tresorbau
gen von Rauch, Gasen und Was-
Disketten, wiegt 12 kg und kostet
Zoll-Disketten, wiegt 25 kg und ko-
Be 51, 7000 Stuttgart 1, Tel. 07 11/61 60 27

Schon lange erwartet und
jetzt endlich Wirklichkeit:
eine Festplatte fiir den C64!

fur C64

Sensation: Festplatte
Eine Festplatte fir den
C64 bietet die amerika-
nische Firma CMD seit
neuestem an. Dieses

Laufwerk, das sich einfach Uber
den seriellen Bus anschlieBen |aBt,
bietet eine Kapazitat von 20 bis zu
100 MByte (Millionen Byte), das
entspricht 120 bis 600 Disketten im
1541-Format. Neben diesem Lauf-
werktyp kann die Harddisk auch
noch eine 1571 oder 1581 emulie-
ren, zusatzlich ist sie Geos- und
CP/M-kompatibel und auch an ei-
nen PC anschlieBbar (SCSI).

AuBerdem steht ein sogenannter
»native mode« zur Verfigung, in
dem der gesamte Plattenspeicher
auf einmal erreichbar ist. Dadurch
sind beispielsweise relative Datei-
en mit dber 60000 Records mdg-
lich.

Der Preis dieses Laufwerks liegt
zwischen 799 Dollar (20 MByte)
und 1299 Dollar (100 Mbyte) zuzig-
lich Zoligebuhren. (hb)

Creative Micro Designs, Inc. 50 Industrial Dri-
ve, PO. Box 646, East Longmeadow, Ma 01028,
USA, Tel. 0 01 41 3525 00 23, Fax 001 41 35
2501 47

Commodore Amiga
Atari ST-Serie

Personal-Computer
aller Hersteller

Eﬂ alles fiir den C64
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Acorn 3000

in Deutschland

Im September 1990 fei-

erte der A 3000 von

Acorn sein Debit auf

dem deutschen Markt.
Der jingste SproB der Archime-
des-Familie arbeitet mit dem
schnellen »ARM2«-RISC-Prozes-
sor, 1 MByte RAM, 3'/>-Zoll-Disket-
ten-Laufwerk und grafischer Be-
nutzeroberflache. Fiir-2199 Mark
erhalt man einen an den deut-
schen Markt angepaBten Compu-
ter (FTZ-Nr., VDE-gepriift), mit den
mitgelieferten Programmen |&Bt
sich sofort nach dem Auspacken
arbeiten. Eine Textverarbeitung,
Zeichenprogramme und DTP-Soft-
ware sind erhaltlich.

Ausgeliefert wird der Computer
durch drei regionale Distributoren
und eine Kette autorisierter Fach-
handler, den Service Gbernimmt
das Acorn Center Deutschland.

(hb)
GMA mbH, Wandsbecker Chaussee 58, 2000
Cebas Computer, SchneidmuahistraBe 5, 6900
Heidelberg, Tel. 06 22 1/1 42 20
Wessling, Tel. 0 81 53/41 11
Atari im Aufwind
verbucht Atari in diesem
Jahr einen Erfolg nach
nen hatte die Messe in Dusseldorf
in diesem Jahr mit 42000 Besu-
7000 gegeniiber dem letzten Jahr
und wurde damit von den 209 Aus-
net. Zum anderen sieht man sich
auch im Ost-Geschaft im Aufwarts-
steller gelungen, einender groBten
Schulauftrage aus der UdSSR zu
STs und Peripherie im Wert von
100000 Mark zur Ausristung des

Hamburg 76, Tel. 0 40/251 24 16
Anagramm Systems, KirchenstraBe 8, 8031
Nach eigenen Angaben
dem anderen. Zum ei-
chern einen Zuwachs von uUber
stellern als voller Erfolg bezeich-
trend. So ist es dem Computerher-
erhalten. Hierbei geht es um Atari
Jugendcomputerzentrums in Eri-

wan. Dort soll demné&chst die EDV-
Ausbildung sowjetischer Jugendli-
cher stattfinden.

Auch in den finf neuen Bundes-
landern engagiert sich Atari. Das
Héndlernetz ist soweit ausgebaut,
daB bereits die Halfte der Flache
durch qualifizierte Vertragshand-
ler versorgt ist, die verbliebenen
Licken sollen so bald als maglich
geschlossen werden. Das Ver-
triebsgebiet wird dann in die Berei-
che Nord und Sid gegliedert,
wobei der Stden Thiaringen und
Sachsen umfaBt. (hb)

Atari Computer GmbH, Frankfurter StraBe
89-91, 6096 Raunheim, Tel. 0 61 42/2 09-0

Farbige Zeiten

m Mit dem »JX-730« bringt

Sharp einen der ersten
farbigen Tintenstrahl-
drucker als Tischgerat

auf den Markt. Der JX-730 hat 48
Disen mit vier Farben (12 Disen
pro Farbe). Damit konnen durch
Mischen bis zu sieben Farben

Foto: ProAct
Tintenstrahldrucker in
Farbe: der Sharp »JX-730«

erzeugt werden. Die Druckge-
schwindigkeit soll 80 cps betra-
gen. Angesprochen wird der

JX-730 dber eine Centronics-
Schnittstelle wie ein gewdhnlicher
IBM-kompatibler Drucker. Der
Preis liegt bei etwa 5690 Mark.(aw)
ProAct, ParadeisstraBe 51, 8120 Weilheim

Breiter Swift 24

Mit einer breiten Version
des »Swift 24« fir

A3-Papierformate erwei- *

tert Citizen seine Pro-
duktfamilie um einen Low-Cost-24-
Nadler. Der »Swift 24X« ist mit dem
kompakten Gehause des Swift 24
ausgestattet, das allerdings ver-
breitert wurde. Er unterscheidet
sich technisch bis auf einen erwei-
terten automatischen Einzelblatt-
einzug, der in der breiten Version
eine Einzugsautomatik for Brief-
umschlage integriert, nicht von der
schmalen Version. Der Swift 24X
wird zu einem Preis von 1598 Mark
angeboten. Man geht bei Citizen
von einem monatlichen Absatz von
rund 3000 Stick dieses Druckers
aus. (aw)

Henschel & Stinnes, Ismaninger Str. 52, 8000
Minchen 80

Foto: Henschel und Stinnes
Die breite Version des »Swift
24«, der Citizen »Swift 24X«

2 MByte

RAM-Expansion

Wer oft mit groBen Da-
tenmengen arbeitet, hat
sich wohl schon haufig

mehr  Speicher ge-
winscht. Ebenso geht es Geos-
Usern, denen eigentlich immer

RAM fehlt. Trotz Speichererweite-
rung blieb bisher der eine oder
andere Wunsch, z.B. nach einer
RAM-1581, offen. Die Firma Jens-
Michael GroB Hard- und Softwa-
re-Entwicklung bietet nun die Auf-
stockung der Speichererweiterun-
gen 1750 und 1764 auf bis zu 2
MByte an, auBerdem st dort gegen

Commodore-RAM-Erweite-
rungen lassen sich jetzt bis
auf 2 MByte aufriisten

Einsendung von Rickporto und
Leerdiskette eine Konfigurierdatei
fur Geos erhdltlich, mit deren Hilfe
unter Geos eine RAM-1581 zur Ver-
fagung steht.

Die Aufristung kann in 256-
KByte-Schritten erfolgen und ko-
stet je nach Modul zwischen 60
Mark (1764 auf 512 KByte) und 460
Mark (1764 auf 2 MByte). Dabei fin-
det der Zusatz bis zu 1,5 MByte so-
gar noch im Originalgehduse mit
Abschirmung Platz, zusatzlich ist
das Modul per Schalter auf den al-
ten Zustand zuriickschaltbar.

Da gegenwartig nur der Umbau
einiger Exemplare pro Woche
maglich ist, sollte vor Einsendung
ein Termin vereinbart werden.(hb)
Jens-Michael Gro8 Hard- und Software-Ent-
wicklung, Neheimer StraBe 47, 1000 Berlin,
Tel. 0 30/432 97 22

Herstellerangaben

Die Daten von Produkimeldungen und
Veranstaltungshinweisen, die Sie in un-
serer Aktuell-Rubrik lesen, stammen zum
Teil von den Herstellern, Vertreibern oder
Veranstaltern. Wir kdnnen daher nicht in
jedem Fall fir die Richtigkeit garantieren.
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Marketing GmbH, Hamburg

Im Fachhandel.
In Versand-
und Kaufhausern.
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64'er-ﬂiplom

Testen Sie Thr Wissen

Hat Sie der erste und zweite Teil unseres 64’er-Diploms in
den letzten Ausgaben zum Knobeln gebracht? Wenn ja,
dann freuen Sie sich auf die letzten nicht ganz einfachen
Fragen und gewinnen Sie eines von 300 wertvollen Diplo-

men. Also frisch ans Werkl

von Arnd Wéngler
und Stefan Assauer

er geglaubt hat, daB uns
nach zwei Kursteilen kei-
ne Fragen mehr eingefal-

len sind, wird GOberrascht sein.
Jetzt geht es erst richtig los! Hilf-
reich unterstiitzt hat uns dabei Ste-
fan Assauer aus Warburg-Dossel.
Wir stellen interessante Fragen
aus den Bereichen Technik, Pro-
grammierung, Allgemeines und
Geschichte. Nehmen Sie die Her-
ausforderung an und versuchen
Sie, méglichst viele Fragen richtig
zu beantworten. Als Lohn erhalten
die 300 Besten dann ein wertvolles
Diplom. Wer es schafft, ein Diplom
zu erlangen, kann sich zu Recht
als »Computerprofi« bezeichnen.

oy

[1] Aus welchem Spiel
stammt dieses Monster?

So funktioniert’s

Die nebenstehenden Fragen
sind der letzte Teil von drei Teilen
des 64’er-Wissenstests. Beantwor-
ten Sie alle Fragen und markieren
Sie sich die Losungen. Mit diesem
letzten Teil verdffentlichen wir vor-
ne im Heft eine Antwortkarte, auf
der Sie die Lésungen aller drei Tei-
le eintragen kdnnen (dieses neue
Verfahren spart lhnen Porto). Wir
werten lhre Antworten aus und er-
mitteln die Sieger. Die Siegerliste
wird dann zusammen mit allen
richtigen Antworten veréffentlicht.
Die 300 bestplazierten Teilnehmer
erhalten das 64’er-Diplom. Also
frisch ans Werk und viel Glick!
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Fragenkomplex A:
Allgemeines

1. Was ist ein Sampler?
a) Ein mit Computer entwickelter
Entwurf eines Sticktuches [
b) Abtastgerat flr analoge
Signale
c) Wiedergabegerat
digitaler Signale O

2. Was ist ein Scanner?
a) Ein Navigationsinstrument [J
b) Eine Waffe bei Computer-

spielen i
c) Ein Text- und Grafik-
einlesegerat O

3. Aus welchem Spiel stammt
Bild 1?

a) Turrican

b) Maniac Mansion

c) X-Out O

4. Was machtderinBild 2 gezeig-
te 64’er-Redakteur?
a) Er will seinen Computer
sprengen. O
b) Er hat ein Longplay in
der Mache. O
¢) Gar nichts, denn er hat
Feierabend. O

5. Warum funktionierte das Pro-
gramm »Cashcard« in der Ausga-
be 4/90 anders als erwartet?
a) weil es nur halb abge-
druckt war O
b) weil es ein Aprilscherz
war
c) weil es spiegelverkehrt
gedruckt war O

Fragenkomplex B:
Technik

1. Was ist das Kernal-ROM des
Ce4?
a) Prozessor
b) Memory-Manager
c) Betriebssystem

2. Wozu dient der VIC des C64?
a) stellt bendtigte Signale
fur den Fernseher/
Monitor zur Verfigung
b) verwaltet den Speicher
c) erzeugt den Sound O

3. Wozu dient das Character-
ROM des C647?
a) enthalt die Soundwerte
b) enthélt den Zeichensatz
c) enthélt die Befehle

-
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4. Wozu dient der Memory-Mana-
ger des C64?7
a) verwaltet den Speicher [
b) erzeugt Tone O
¢) Spannungswandler O

5. Wie groB sind die Spannungen,
die der Trafo des C64 liefert?
a) 4,5 V Wechselspannung
und 6 V Gleichspannung [
b) 12 V Gleichspannung und
16 V Wechselspannung [
¢) 5 V Gleichspannung und
9 V Wechselspannung O

Fragenkomplex C:

Programmierung

1. Auf welcher Spur befindet sich

die Directory der Floppy 1541"
a) Track (Spur) 1 O
b) Track 18 0O
c) Track 35 O

2. Wie viele Befehle hat der CPU
65027
a) 24 O
b) 56 O
c) 65 O
3. Was ist ein Download-Zei-
chen?
a) tiefstehendes Zeichen
beim Ausdruck
b) benutzerdefiniertes Druck-
zeichen oder Symbol O
c) unerkennbares Zeichen
beim Ausdruck O

4. Was bedeutet die Abkiirzung
Basic?
a) Englisches Wort fir
»grundlegende. O
b) Beginners All Purpose
Symbolic Instruction Code [ ]
c) Beginners And Slyboots
Instruction Code

5. Was bedeutet die Abkiirzung
ESC/P?
a) Escape Printer
b) Epson Standard Code
for Printers O
c) English Spelled Charac-
ters for Printers O

Fragenkomplex D:

Geschichte

1. Wie hieB der befehiskompati-
ble Vorldufer der C64-CPU
a) 6526
b) 6510
¢) 6502

2. Wie heiBt der tragbare 064"
a) Commodore PX
b) Commodore DX
¢) Commodore SX

3. In welchem Jahr wurde der
einmillionste C64 in Deutsch-
land verkauft?
a) 1985 0
b) 1986 O
c) bis jetzt noch gar nicht [

4. Wann wurde die Gehduseform
des C64 erstmalig gedndert?
a) 1985 O
b) 1986 O
c) 1987 O

5. Warum wurde der Amiga an
Commodore und nicht an Atari
verkauft?
a) weil Commodore ihn
selbst entwickelt hat
b) weil Amiga eine Commo-
dore-Tochtergesellschaft
ist
c) weil Commodore mehr
Geld als Atari geboten
hat
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Das Komplettsystem fur kreative Computeranwender

Farbbandrecycler

Reduzieren Sie lhre Farbbandkosten um 90% !

Patent in 48 Landern, paBt fur jedes gangige Farbband,
auch fur bunte Farbbander geeignet — nach 10 Minuten ein
frisches Farbband.

Farbbandrecycler DM 89—
(mit 2 Patronen fUr ca. 6 Bander)

Patronenset rot, gelb, blau (je 2 Patronen) DM 14,—
Patronenset schwarz (6 Patronen) DM 12,—

Colourprinter

Druckt erstklassige Farbhardcopys auf normalen Schwarz-
weiB-Druckern, in 16 Farben, verschiedenen GroBen und
Dichten.

Fur Epson RX/FX/LX: DM 138,—
Fur Star NL/NG: DM 158,—
Fur Star LC/10 Colour und Epson-kompatible Farbdrucker
(Lieferung ohne Farbband) DM 98—
Die Maus

Hochwertige Proportionalmaus fur alle Scanntronik-Pro-
gramme, Hi-Eddi+ und GEOS. Incl. umfangreiches Soft-
warepaket: Multicolour-Malprogramm, fileconverter, Grau-
stufen-Hardcopy und Basic-Utilities. DM 148,—

Quick Brown Fox

Funkamateure  aufgepaBt! Von  Printfox/Pagefox-
Programmierer Hans Haberl gibt es jetzt ein erstklassiges
Funkfernschreib-Programm fur Amtor, RTTY, ASCII und
CW. Mit Pagefox-Texteditor, mehrsprachigen Memories,
grafischer Signalanalyse, Maildrop etc. Dazu ein Wetter-
funk-Dekodierungsprogramm und ein 200 seitiges Buch,
das leicht verstandlich Grundlagen, Fachbegriffe und Be-

triebstechnik erklart. DM 98—
Scanntronik
Mugrauer GmbH

ParkstraBe 38 + D-8011 Zorneding-Poring
Telefon (0 81 06) 22570 - Fax (0 81 06) 2 90 80

Gransprospekt anfordern! Versand per NN oder Vorauskasse + DM 8,—
Versandkosten Ausland DM 16,—

CH: Nauer Design, 4612 Wangen, Tel. (0 62) 32 28 58

NL: Catronix, Slotplein 129, 2904 de Capelle an der Issel, Tel. 010-4 50 76 96
A: Print-Technik, Stumpergasse 34, 1060 Wien

DK: KB Soft, Bjerrevaenget 8, 7080 Boerkop :

Berlin und DDR: Mikra Datentechnik, Schénebergerstr. 5, 1000 Berlin 42

~

Ein neue Digitizergeneration

Hochauflosend, farbfahig, mit Helligkeitsautomatik,
Scanntronikkompatible Hard- und Software. Drei Program-
me zur optimalen Nachbearbeitung sowie zur Drucker-,
Bildschirm- und Farbdarstellung. Nutzt auch Pagefoxmo-
dul. Kameras, Videorecorder und Fernseher mit
Videoausgang anschlieBbar

Digitizer-Modul, Diskette, Farbfilter,

und deutsche Anleitung DM 258,—

Videofox

Filmtitel, Vor- und Abspanne, Schaufensterwerbung oder
Animationen sind mit diesem Programm kein Problem.
Werten Sie Ihren Urlaubsfilm mit einem professionell wir-
kenden Titel auf oder versehen Sie die vom Fernsehen auf-
gezeichnete Cassette mit einer Programmubersicht. Viel-
faltige Moglichkeiten zur Kombination von Text und Grafik,
trickreiche Uberblend- und Scrolleffekte.

Incl. Eddison und Grafiken DM 98,—

Movies (Videofox Voraussetzung)

Ein Leckerbissen fur jeden » Videofoxer«. Bewegte Buch-
staben und Schriftzige wie Kamera, Urlaub . . . Als Trickfilm
in beindruckender Qualitat. Kurze Szenen in Farbe und Ab-
lauf veranderbar. Kurze, in den Videofilm einspielbare Sze-
nen. 6 Diskettenseiten DM 49—

4
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Monster-Joystick

Fur rund 50 Mark qibt es den
wohl groBten Joystick der Welt:
Das Unikum mit dem Namen ~Me-
gaboard SV 128« besitzt einen qi-
gantischen Sockel und einen
ebensolchen Steuerknuppel, der
in- Mannerhande (Typ Wiener-
schnitzel) ganz gut paBt. An Zusatz
ausstattung sind eine Auto-Fire-
Funktion (die immer arbeitet, ob
der Feuerknopf gedruckt ist oder
nicht), Slow Motion und zwei Timer
(Stoppuhr, Wecker) eingebaut, die
von einer 15-V-Ballerie gespeist
werden. Da das Megaboard ge-
nugsam ist, reichen auch Restbat-
terien aus dem Walkman. Ein dnit-
ter Schalter dient zum Umschalten
" des Joysticks auf Schneider CPC-
Computer. Das Megaboard - ein
Joystick fur alle. die beim Spielen
richtig arbeiten wollen.

User-Port-
Schutzplatine

Wenn man beim C64 ein Mo-
dul. vom  User-Port abzieht,
. kann:es - bei eingeschaltetem
Computer - leicht passieren, das
ein Port-Baustein ‘zerstort wird.

Auch wenn man einen Drucker

oder einen. Floppy-Speeder be-
sitzt, -besteht die Gefahr einer
Uberspannung am User-Port. Die
, damit verbundenen Reparaturko-
sten konnen ganz erheblich sein.
Die =User-Port-Schutzplatine« fir

49,50 Mark sichert den Computer

vor Uberspannungen und verhin-
dert damit ungewollte Zerstoryj
gen y

Winkeladapter

# Dieses kleine Zubehaorteil l@l
mdglicht den Belrieb ei
Maduls am Expansion-Port at
senkrecht, also um 90 Grad
selzt. Es kommt namlich sehrh
fig vor, daB unmitteibar hinter d
C64 der Monitor steht - wenn n
dann trotzdem den Expansiof
Port nutzen will, hilft dieser Ada®
- ter. Er kostet 18,50 Mark.

Quatiro fur Drucker

Wenn Sie oft verschiedene
Formulare und Papiertypen
verwenden, dann ist der =Multi-
Form-Feeder« eine gute Sache. Er
wird unter den Drucker an die
Tischkante gestellt und nimmt bis
Zu vier verschiedene Papiersorten
< beliebiger Dicke auf. Endlospa-
pier, Etiketten und Formularsatze
 kbnnen: nun problemlos und
schnell mit einem einzigen Druk-
‘ker bedruckt werden, ohne daB der
Anwender bei jedem Papierwech-
_sel umstandlich seine Papierzu-
* fuhr umbauen muB. Das Produkt
. kostet rund 50 Mark.
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Geschenke

Maushaus

Geben Sie threr Maus ein Zu-

hause: Staub, Schmutz und
statische Aufladungen sind die na-
turlichen: Feinde eines -solchen
Tierchens. Knapp zehn Mark ko-
stet die platzsparende Mausgara-
ge =Info Mouse Pocket~, Damit
bleibt das Krabbeltier leicht er-
reichbar, liegt aber nicht mehr im
Weg herum. Die Garage wird ein-
fach mit dem mitgelieferten Klebe-
streifen an der Seite des Monitors
befestigt. Wenn die Maus Feier-

abend hat, raumt der Anwender sie

zurucK. Knicksicher lauft das
Mauskabel dabei durch den seitli-
chen Schlitz. Inihrer Garage ist die
Maus mit einem Griff wieder zur
Hand und muB nicht mihselig un-

ter Bergen von Listings und 64er--
~Ausgaben hervorgekramt werden.

Druckerstander

Nicht nur Druckerstander, son-

dern zugleich auch Ausdruck-
ablage ist der. »Compact Printer
Stand«. Der Drucker wird schrag auf
die zwei Beinpaare gestellt, danach
hakt der Anwender die Papierabla-
ge an der Hinterseite der Beinpaa-
re ein. Das unbedruckte Papier la-
gert nun unter dem Drucker und
wird zwischen Drucker und Papier-
ablage gefiihrt. Die fertig bedruck-
ten Seiten landen platzsparend und
leicht erreichbar auf der Papier-
ablage. Durch seine Bauweise ist
das etwa 60 Mark teure Produkt fur
jeden zur Zeit auf dem Markt erhalt-
lichen Nadeldrucker geeignet, auch
far die breiten Versionen.

- Kurz vor Heiligabend,
und Sie wissen
immer noch nicht,

was Sie zu Weihnachten

schenken sollen?

Wenn es fiir einen
Computerfan sein soll,
finden Sie hier
garantiert das Richtige
- vielleicht auch

zum Selbstbeschenken.

von Peter Pfliegensdorfer
und Arnd Wangler




in letzier
Minute

RS232-Interface

Fur die Datenfernibertra-

gung ist beim C64 ein zu-
salzlicher Pegelwandler not-
wendig. Das RS232-Interface
tbernimmt dies und stellt am
User-Port uiber eine 25polige
D-Sub-Buchse diese Schnilt-
stelle zur Verfugung. Damit
kann der C64 mit allen Com-
putern. kommunizieren, die
ebenfalls eine solche Schnitt-
stelle haben. Es lassen sich
mit dem Interface auch Druk-
ker, Modems usw. ansteuern.
Preis: 49 Mark.

- -

Simons’ Basic

Endlich ist es wieder lieferbar:

Das legendare »Simons’ Basic«
gibt es wieder, und zwar als Steck-
modul zum fast sensationell gun-
stigen Preis von 995 Mark. Wenn
sich mehrere Freaks zusammen-
schlieBen, wird es noch billiger: Ab
drei Modulen 750 Mark, ab zehn
Modulen 590 Mark pro Stuck. Die-
se leistungsfahige Basic-Erwei-
terung stellt rund 100 neue, teilwei-
se sehr machlige Befehle zur Ver-
fugung, womil selbst die Program-
mierung komplexer Grafiken fast
zum Kinderspiel wird.

Multifunktions-
auflage

9 »Magic Bar«isl ein echtes Uni-
versalgerat: Mit seinem wei-
chen Kunstlederbezug dient er
beim Tippen als ergonomische
Handballenauflage. In seinem In-
neren schitzt er Bleistifte, Fuller
und Buroklammern. Als 35 cm lan-
ges Lineal kann man ihn auch ver-
wenden, und auf dem Zahnkamm
in seinem Inneren kann der An-
wender einen Slo8 bedrucktes
Lochpapier legen und mit einem
Ruck den Perforationsrand des Pa-
piers abreiBen. Der Magic Bar ko-
stet etwa 30 Mark.

Elegante
Diskettentasche

I Eine Alternative zu sperri

gen Diskeltenboxen: Stofi-
und Kknicksicher transportiert die
Diskettentasche bis zu zehn Dis-
ketten (maximal 5'% Zoll). Die in
edlem Grau gehaltene Tasche
kann nicht nur unter dem Arm ge-
tragen werden, sondern findet
auch in jedem Aktenkoffer Platz.
Durch die eingearbeitete Metallfo-
lie, die mit Antistatikmaterial be-
schichtet ist, sind die Disketten in
der Tasche nicht nur vor Regen
und Druck geschulzt, sondern
auch vor elektrischen Aufladun-
gen und Rontgenstrahlen. Die Dis-
ketlentasche kostet etwa 40 Mark,
die groBere Ausfuhrung far 20 Dis-
ketten rund 50 Mark.

Minispicker
Im winzigen Format von 6 x

I I 55 cm prasentieren sich die
nutzlichen Miniaturlexika »Compu-
terspicker« und »Computergrund-
wortschatz Englische«. In beiden
Buchern - sie kosten je 2,95 Mark
- findet man die wesentlichsten
Begriffe aus der EDV-Well kurz,
aber ausreichend erklart

Floppyspeeder

I Wer noch Garantie auf sei-

nem Computer hat, méchte
nicht gerne darin herumloten. Weil
die Commodore-Floppies aber ex-
trem langsam sind, gibl es das
»Disk-Booslter«-Modul. .Uber ein
Menufenster kann man bequem
die gewtnschten Funktionen aus-
suchen. So kann man die acht- bis
zehnfache Beschleunigung der
Floppy erreichen oder die schnelle
Formatierroutine (10 Sekunden
pro Diskette) nutzen. Es sind acht
Funktionstasten mit den gangig
sten Befehlen belegt (z.B. LOAD,
RUN elc.). Man kann eine gute Zu-
sammenarbeit mit kommerzieller
Software erzielen, auch wenn der
Kompatibilitatsgrad eines »richli-
gen« Parallel-Speeders  sicher
nicht erreicht wird. Das Modul ko-
stet 39,50 Mark, zusaizlich ist ein
Reset-Taster eingebaut.

Bezugsquellen

Folgende Produkte sind bei
der IC Intracom GmbH, Frank-
furter StraBe 88, 5884 Halver,
erhaltlich: 4, 5, 6, 9 und 10.

Folgende Produkte sind bei
Conrad-Electronic, Klaus-Con-
rad-StraBe 1, 8452 Hirschau,

Tel. 0 96 22/30-111 erhéltlich

(Bestelinummern in Klam-
mern): 1 (98 09 51-22), 7 (98 29
54-22),2(982938-22), 12(98 34
70-22), 11 (S0 91 90-22/91 73
54-22) und 8 (95 11 88-22)




PHILISHAVE

DIE JUNGEN RASIERER.

AUSSTATTUNG: BESTECHEND.

Zu speziell

Seit Februar 1988 bin ich treuer
Leser lhres Magazins. Es ist ein-
fach gut gemacht und sehr aber-
sichtlich. Nur -und jetzt kommt die
andere Seite - istim Moment etwas
zu viel Programm-spezifisches
uber kommerzielle Programme
drin. Sicher kann man es nicht je-
dem recht machen, aber diese
sehr speziellen Sachen werden ja
immer mehr. Doch nun zu meinem
Hauptpunkt, den Hardware-Baste-
leien. Zwar habe ich noch nichts
nachgebaut, werde aber jetzt da-
mit beginnen. Ausschlaggebend
ist der neue Kurs »Hardware selbst
reparieren«, der in der Ausgabe
9/90 begann. Zu jeder Bauanlei-
tung war bisher alles aufgefihrt.
Kaum hatte ich mich entschlossen,
den Logiktester aus der Ausgabe

/90 nachzubauen, kam der Schlag
aus heilerem Himmel: Was bitte ist
ein BL558 oder ein IC 1A etc.?
Wahrscheilich sind all diese Num-
mern Artikelbezeichnungen. Es
mag zwar stimmen, daB ein erfah-
rener Bastler die Schaltungen
leicht nachbauen kann, ich kann
es nicht. Ralf Kranich, Wiesbaden

Vielen Dank fir Ihren wertvollen
Hinweis. Wir werden uns bemi-
hen, die Schaltungen in Zukunft
verstandlicher zu machen und
wichtige Bausteine kurz zu erldu-
tern. (Die Redaktion)
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Verwirrung

In der Ausgabe 7/90 der 64'er ist
auf Seite 15 der Robotron PC K
8915 mit Drucker abgebildet. Der
Drucker ist meines Erachtens nicht
von Robotron, sondern der Pasi-
dent 6320. Wer hat ihn denn nun
gebaut: Robotron oder Prasident?

Christian W

Die Frage ist schnell geklart.
Prasident ist ein Markenname des
ostdeutschen Unternehmens Ro-
botron. Dieses hat also den
Drucker gebaut. (Die Redaktion)

DESIGN: PACKEND.

Druckerpreise

Wie kommen Sie eigentlich zu
lhren Preisangaben? In Ihrem
Druckertest in der Ausgabe 10/90
geben Sie einen Preis von 998
Mark fir den Epson LQ-400 und
1296 Mark fir den Epson LQ-550
an. Beide Geréte sind bei uns (All-
kauf) wesentlich billiger zu bekom-
men. Der LQ-400 kostet dort 599
Mark und der LQ-550 799 Mark.
Die Preisdifferenz erscheint mir
enorm, oder ist eine solche Diffe-
renz durchaus ublich? Ich glaube
zwar nicht, daB lhre Recherchen

beziglich des Preises oberflach-
lich waren, denn dann wéren auch
Zweifel an den dbrigen Testergeb-
nissen angebracht.

Ferdinand Kock, Disseldorf

Natarlich kennen wir die Markt-
preise unserer Testgerdte. Da es
hier aber riesige Unterschiede
gibt. kann der Ladenpreis kein
Testkriterium sein. Es gibt nur ei-
nen verlaBlichen, bundesweit giil-
tigen Preis und das ist die unver-
bindliche Preisempfehlung des
Herstellers. Der Ladenpreis ergibt
sich aber aus Angebot und Nach-
frage und kann unter oder bei
knappen Waren auch mal dber
dem empfohlenen Preis liegen.
Deshalb geben wir in unseren
Tests nur den Preis an, der uns
vom Hersteller offiziell genannt
wurde. Die Preisangabe sollten
Sie deshalb auch eher als eine Art
Richtschnur sehen, die Ihnen hel-
fen soll, ein Gerat in etwa einzuord-
nen. (Die Redaktion)

Hardware

Ich mochte die 64'er zuerst als
das beste Computermagazin fir
den C64 anpreisen, was bei der er-
reichten Qualitdt auch nicht sehr
verwundert. Insgesamt héatte ich
eigentlich nur einen Mangel anzu-
merken: Sie verdffentlichen sehr
haufig Bauanleitungen, was ich
sehr zu schétzen weiB. Doch finde




FARBEN: DYNAMISCH.

PHILIPS

TECHNIK: KRAFTVOLL.

ich es nicht sehr vorteilhaft, wenn
Sie einmal Schaltplane zum Nach-
bau mit Lochrasterplatinen und
einmal Schaltpldne zum Atzen an-
bieten. Ware es nicht gunstiger,
nur eine Art von Schaltpléanen an-
zubieten? Wie wére es mit einem
Bestellservice fiur die Schaltun-
gen, oder zumindest fiur die
Layout-Folien?

Bei kleineren Schaltungen hal-
ten wir einen Aufbau auf Lochra-
sterplatine flir ausreichend und
sinnvoll. Uber ein Angebot von Fer-
tigplatinen oder Layout-Folien ha-
ben wir auch schon nachgedacht.
Falls hier Nachfrage besteht, konn-
ten wir uns diesen Service durch-
aus vorstellen. (Die Redaktion)

Etwas Kritik

Ich finde die Idee des 64'er-
Posters sehr gut und die Ausfih-
rung l&Bt bis auf einen Punkt nichts
zu wunschen dbrig. Das Poster,
das meist aus zwei Teilen besteht,

wurde r in der Mitte abge-
druckt, r nur fast. Hatten Sie
das eine Teil auf die linke und das

andere auf die rechte Seite der
Klammerung gedruckt, hatte man
beide Seiten leicht heraustrennen
kénnen, so muB man aber vier Sei-
ten herausreiBen und zwei spater
wieder einsetzen, was immer un-
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schon aussieht. Die Longplay-
Artikel sind haufiginteressant, z. B.
fur Leute, die das betreffende Spiel
kennen. Aber das Longplay X-Out
ist doch wohl zuviel. Hier einige Zi-
tate: »und ballern wild, erledigen
meinen Eater, auch noch diese
Gegner unschadlich machen, mit
dem Laser aus dem Weg gerdaumt
etc.« Wer liest das eigentlich?

Auch finde ich, daB manche Arti-
kel zu unterbrochen sind. Man liest
einen Artikel und will umblattern,
doch wo ist die ndchste Seite? Ah,
da, nach zwei Seiten Werbung
oder nach dem Hinweis »Fortset-
zung auf Seite xxx«. MuB das sein?
Es ist einfach lastig, daB Artikel
unterbrochen sind.

Enno Hammes, Trappenkamp

Diplom zu leicht

lch méchte Ihnen meine Mei-
nung zum 64’er-Diplom nicht vor-
enthalten. Die ldee ein Diplom
Uber ein paar Computerkenntnis-
se zu erstellen, fand ich hervorra-
gend. Leider wurde ich von der
Umsetzung schwer enttauscht. 80
Prozent aller Fragen waren lacher-
lich und auch von nicht Computer-
usern zu beantworten. Weitere 18
Prozent waren von fast jedem Ju-
gendlichen mit Spielkonsolener-
fahrung zu beantworten. Bei den
letzten beiden Prozent muB man
Sie dagegen loben, denn diese

Fragen waren wirklich nur von
Computerkennern beantwortbar.
Es bleibt nur Gbrig zu hoffen, daB
Sie in zukinftigen Ausgaben bes-
sere Diplomfragen stellen werden.
AuBerdem habe ich noch eine Fra-
ge. Wo ist der Public-Domain-Teil
geblieben? Ich fande es gut, wenn
es diesen Teil wieder geben wiirde.

Robert Haendel, Narnberg

Wir geben uns Miihe. Lesen Sie
doch mal die 64’er-Diplom-Fragen
in dieser Ausgabe!

(Die Redaktion)

Wieder
Reparaturirger

Als am 12.590 mein C64 defekt
war, brachte ich diesen zur Firma
Vobis. Ich wartete geduldig drei
Wochen, vier Wochen, finf Wo-
chen, sechs Wochen. Nichts. Also
rief ich bei Vobis Duisburg an, wo
man mir sagte, die Zentrale in Aa-
chen hatte momentan einen Uber-
lauf an C64-Reparaturen. Ich soll-
te mich gedulden. Diestatich auch
und nach weiteren 1,5 Wochen rief
ich nochmals in Duisburg an. Da
sagte man mir, die meisten Techni-
ker seien in Urlaub (keine schlech-
te Ausrede). Ich wartete wieder 15
Wochen. Beim néachsten Anruf
sagte man mir, ich solle in der Zen-
trale in Aachen anrufen. Dort wur-

deich von einer Stelle zur anderen
verbunden (lockere 10 Minuten),
bis ich mit dem Kundendienstbe-
treuer sprach. Diesem erklarte ich
mein Problem und als ich erwahn-
te, daB ich einen C64 besitze, sag-
te er mir indirekt, daB teure und
(angeblich) bessere Computer bei
einer Reparatur bevorzugt wer-
den. Eine Woche darauf bekamich
den Kostenvoranschlag, der be-
sagte, daB die Reparatur 128 Mark
kosten wirde. Ich schickte ihn zu-
rick mit Bitte um Reparatur. Nach
weiteren zwei Wochen bekam ich
den Computer endlich zurick,
nachdem man mir drei Liefertermi-
ne genannt hatte, die allesamt
nicht eintrafen. Nun arbeitete ich
knappe 15 Wochen wieder am
C64 und was passierte? Der Com-
puter verabschiedete sich, wenn
er dazu Lust hatte. Die Reparatur
kann also nur sehr oberflachlich
gewesen sein. Wenn das der allge-
meine Standard ist, dann kann
man nur noch Amen sagen. Der

Computer befindet sich inzwi-
schen schon wieder drei Wochen
in Reparatur... G. Wronna, Duisburg

Anschrift der Redaktion

Markt & Technik Verlag AG
64’er-Redaktion
Stichwort: Leserbriefe
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Minchen
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GROSSER
C 64

PROGRAMMIER

WETTBEWERB

IHRE SUPERCHANCE!

Die 3000 Mark-Chance

Wollen Sie Ihr Programm im 64'er-Magazin veréffentlichen und dafiir 3000 Mark
kassieren? Dann machen Sie mit beim Wettbewerb »Programm des Monats«. Es
spielt keine Rolle, ob Sie eine Textverarbeitung oder ein revolutionares Grafikpro-
gramm geschrieben haben, ein rasantes Spiel oder neue Utilities, eine Betriebssy-
stemerweiterung oder neue Hardware. Sie haben einen entsprechenden Beitrag fir
das »Programm des Monats«? Dann gibt es dafiir nur eine Adresse: das 64’er-
Magazin. Jeden Monat warten 3000 Mark auf Sie.

Die TOOO Mark-Chance

Haben Sie eine prima Anwendung mit dem Computer programmiert oder
gebastelt? Uns ist Ihre Entwicklung bare 1000 Mark wert. Verwalten Sie Ihre
Finanzen oder die Kfz-Kosten mit einer eigenen Programmentwicklung? Oder
arbeiten Sie gar mit einer von lhnen stammenden Tabellenkalkulation? Moglicher-
weise setzen Sie Ihren C 64 fir Ihr Geschaft ein (Buchhaltung, Lagerverwaltung,
Bestellwesen etc.)? Dann sollten Sie es nicht versaumen, Ihr Programm an die 64'er
zu schicken und damit eventuell ganz miihelos 1000 Mark zu kassieren.

Markt & Technik Verlag AG
64’er-Redaktion Stichwort: Programm
(Anwendung) des Monats,
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen




»Sensitive«

ZERSTOREN SIEDAS
SCHWARZE

Kold |

ze Loch hineingebeamt wird,

landet in einer vollkommen
neuen Dimension. Die einzige
Méglichkeit, das schwarze Loch zu
zerstoren, besteht darin, ihm alle
Energie in Form wvon gelben
Blocken zu entziehen.

Ihre Aufgabe ist es nun, die Son-
de zu steuern und alle Energie-
blocke zu zerstéren. Das geht im
Prinzip ganz einfach: Sie brau-
chen nur die Sonde Gber die zer-
brechlichen Blécke zu steuern.
Aber Vorsicht: Wenn Sie iber den
Rand hinausfahren, verlieren Sie
eine lhrer vier Sonden! Das pas-
siert auch, wenn Sie sich zu lange
auf einem Block aufhalten. Haben
Sie alle Blocke in einer Zone zer-
stort, werden Sie ganz automa-
tisch in die nachste gebeamt, bis
dann alle 60 Zonen von den Blok-
ken befreit sind.

Neben den grauen Plattformen,
aufdenen die Sonde sicherist, gibt
es noch folgende Blocke in der Di-
mension: ZweibahnstraBen kon-
nen nur von zwei Richtungen aus
uberquert werden: Nord/Sid oder
Ost/West. Teleportfelder telepor-
tieren die Sonde auf Knopfdruck
auf ein anderes Teleportfeld in der-

E ine Sonde, die in das schwar-

Im Jahre 2667 wird
in der Nahe des *
Sonnensystems ein
gigantisches
schwarzes Loch ent-
deckt. Unter den
Wissenschaftlern
herrscht kein
Zweifel: Dieses Loch
muB beseitigt
werden, will man die
Menschheit vor

dem sicheren Unter-
gang bewahren.

selben Zone, und Animierte
Blocke verwandeln sich in norma-
le gelbe Blocke, wenn sie einmal
durch »die Sonde (berfahren wur-
den. Uberlegen Sie lieber zwei-
mal, bevor Sie lhre sichere Start-
position verlassen: Selbst einfach
aussehende Level enthalten oft
tuckische Fallen, die sich nur mit
viel Strategie Iésen lassen und
jetzt viel SpaB mit Sensitive! (pd)
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Jetzt wird es kniffliger: Uberlegen Sie gut, wie vorzugehen
ist, bevor Sie die sicheren Felder verlassen!
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Die Sonde bei der Arbeit: ZweibahnstraBen in Massen
Durch Uberfahren der und dazwischen fehit ein
Blocke entziehen Sie dem Energleblock:
schwarzen Loch Energie. hier ist Taktik gefragt.
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26c4: Thra j7ne 7end 7sni 7pop vakr cw 2b92: 66hc qh77 ud7t 7d1lr 7rw5 4ezl cw 3060: fz7a arh? c7ah 7pnj 7hmp j4b7 7c
26d3: an7e k72k hf37 gqxa 7gsa g7hp fa 2bal: uzkt yolw isdé 637m pw42 2fbl 7a 306f: rlwp zp34 7p76 5bj7 t7k7 egh? b5
26e2: fe7c e71b brb7 157s a7aa lgsk ag 2bb0: giap 3se3 g47i xbbb wfq7 bpe2 ar 307e: b7bl j7iy 7vap 33pc 7tap pkl7 7r
26f1: bd77 dhgb 7f77 et7i h7ad 7jxi cg 2bbf: ebfl glo2 57ch zajf dcjd ekhq 7i 308d: c2c¢7 dd7d 7sdp bgpa ixg7 abxb ao
2700: £7d3 jahb 6ha?7 dhp7 77dx d7ne 7d 2bce: pewq ewha m3wt byxb bfef zfzm fa 309¢: 7mz7 dege nhar £777 dla7 gv7pj d2
270f: 7p73 j7qs day?7 3pjd dbdd 6n7¢ 7o 2bdd: uxmt 2ohec hlk7 ujha howj zgbm cx 30ab: nhpd nexu nho6 57pd bgbp beqga fm
271e: dhp7 57sr az?7 qlvf 747y xtd7 71 2bec: hila bqrd nhnd 2chr sz2p elo2 bt 30ba: p7gd geho cxod c¢lx3 emb7 pgaa cm
2724: vv7p h2he xxa7 f£7p7 bdgt 7gdc fx 2bfb: ujp7 clo2 qtbd mx77 57ar 76bb gj 30¢9: dlpt hoxb dlgw hajb ftpr ¢77p 7x
273c: 7de7 17zp pdev 3dda 457a zpyh fp 2c0a: 4xet mkhk hxtp c3ce utjx b4xv gp 30d8: blgx hd75 770q 67pp c37m 77gh eo
274b: 1d7a 7h7h blrx 771j bq7h hajb a3 2¢19: 47cw ogjm uznt 2014 xt7g oghb fn 30e7: dtrx jdae 77sb l4a4 727d vlr7 fh
275a: b77p bdr?7 bde7 qghb 6leq bar? az 2¢28: 7eqz 2gta n3jx h435 ivfq msha fd 30f6: wa7u dgr7 c6bp ddcr asi7 1fxd gj
2769: p7cd dtpg b2ep 77pe ph7r z377 7g 2¢37: n3cl lbsw taaf qao3 mbbé wzum au 3105: dxsb f3pe xtah 5eh5 xx7b gsx7 ar
2778: plh7 t77g plad pepp 747a c7bj bl 2c¢46: xto7 cadm 7ucl rbtp fnvq hqvi fn 3114: gght te2r 73jw daxr nheq f3pg fz
2787: 747q d7ah beda d3e7 7epw da7h ci 2e¢55: irxa akho h2dp q37f 4xgt melj 3 3123: 63ag dhob hhw7 h7db mqyb aahm bj
2796: 7r7n ¢77a qgbp baby bb7i u77d eh 2c64: zqfd tpld c¢7ao 775n xteq qkhl 76 3132: bebp dahl xt7m vqgs dx77 7ihb a5
27a5: edil 17pc xyh7 7epi pbkx aa7e fq 2¢73: hx3n rbtm agch 2etp dsdp it7p d4 3141: g57d wgpa b3t7 ddt7 cgg7 bige bh
27b4: Tpeq 2d7j hnhg h7pb an7i rqhf g3 2¢82: yx7t mkha h2dq 417c qvdl jd73 ed 3150: geep jnsr 71u7 7jra dxs7 £i7d ag
27¢3: adap 7aha gtkx 7afw h7bx 77im d3 2¢91: 7ghb e2pa hzw7 bgu4 cqel s66p er 315f: phkp 7jxb h733 v77w y77r lira ac
2732: pdgq ha3b 7msq bd5g 77bo c7ek 7b 2cal: aacq ojja ipod c¢jit plih celk 7j 316e: hted 7m5e 7phq ybxb 7mad 7ger al
27el: atch 7abp ht2p £7d7 bd7x b7iy 7x 2caf: xteb 37vp bjvp tqrf bkdp sl7e bj 317d: ptga t77w nhhx fder 7lod 7ed7 c3
27£0: p74q rdhb ebaa 7d7a a7ep mgp7 ci 2cbe: ud7d nevn aicl r75p apkd 7xxp e3 318c: by7m oqpg d3pp 7h77 cp7a 3pa7 T4
27ff: 7kxx 7gb7 b7gx ddep bdyd gehp ad 2ced: xtar ikhf hycb rggn aycj zetp ai 319b: xt7b jej7 bdgu hhxo 63a7 phlr 7g
280e: pah?7 m7dy ht5u an7g n7ph 77qa c3 2cde: 7dnp fsgz hfvé 5qix 4d7x 26ze ew 3laa: 73rw dayf nher b3pg cyy7 ngbh cd
281d: c6bbp gphf 7d7p jqus bz37 f7hq di 2ceb: qvh4 heldm n3iz zejf ydei 7bhx ex 31b9: adhq t3pg cqy7 ne2r e3rd c37b ds
282c: 1eb7 rapp bx7x 77jz axi7 sqx7 abé 2cfa: mdbh ze¢j7 sj7a 6ghh jhbm yelb as 31e8: hl4r j7af hféb frjg 77pw d72t a5
283b: ercq besf bdkf bepq pcbx azj7 d3 2d09: zrfy auav pfya jpqz iied 7mre eh 31d7: 7haq 37ff qux7 an?f 7337 j74x 74
284a: 2j7f 1lpgq p7bn hdz7 b7ch hthv ax 2d18: acdp kdbr yxcx phhh zadn 3frf cs 31e6: 7pbk p7xe w7ap laxg a7d7 rbhj dh
2859: lepq cqh7 jja7 goxp b7pa barc eb 2327: utmd lxem caco 7hfn cydb ¢377 b2 31f5: ahep xchm axgq 7dhr blja jexx gg
2868: bey7 fab7 jm7s 33d7 hne7 qn77 7y 2d36: utlt mrnj vacu j7tm ceed y3za dq 3204: chmq zgy7 dnrb njik exxs hmyz cr
2877: 74y7 £7ht bdep n7r7 acbp f7hz cc 2345: p7aj q77p p3pec md7i npa? esvf ci 3213: gy7t jrin jiku xxsh myzw x7am b6
2886: 77cp bpgy petq ga7b lhdp 77hs bx 2d54: 7dp7 bffg 7955 ukhd hyli 7edm 73 3222: iyxy mowg bgak p7kt ugpa vvt3 gw
2895: hjte b77h phgu 7bne 7h3g dapb 7b 2d63: baca pzhl yeai 77yx 4dlh zdbf ck 3231: 3hvw wsyg pwte cpiw vp3l hvow bb
28a4: ph5p f7ta bihh 7qb7 46cp 7ato ga 2d72: uhpa hpzl oiad gryc utdt ewp5 go 3240: syg7 uteb pevv n3di vkvs wght dx
28b3: eocp 7765 pbt3 j7ed gv7a ni7i fh 2d81: qted afvg 7dwt 47io dsep bkxc ee 324f: tabp gv5o 3dif kv2v ghst cbpe gg
28c2: 7psq dpqd n77p 1idb zher 7pye c3 2d90: xteb 637r 426t ksra ef7r rpwm ev 325e: vvn3 bifi v2vw fstb bpe7 cahc bs
28d1: 1xh7 m7ha tpkd dgxv ldeh 7kdc a4 2d9f: q6jd 1f3m psjh 27ft bj7a hpnr 7w 326d: ktkp 7exw 7e77 h7xe ptla j77u 7j
28e0: b4y7 p7he p7kt eqef lea7 px7v 75 2dae: a3st dpqa qtcl 17x2 4kuf aqpg cj 327c: b7t 7a7c 7vbq pdp7 bhi7 bp7d 77
28ef: fu7p xt7k aaha desr ar37 le7u ao 2dbd: ghbb 7oje ledp dghh zabf arhc bs 328b: 7lbx jf7s 77ig f7hd 74f7 ebxa ef
28fe: 7ag7 fa77 w7cq hdbb j1J7 ha7i ab 2dec: hddo pbag h3db 7qk7 1bvp lgve ba 329a: npd7 beyc npb7 bfgf hlbq xjgb do
290d: xx7q labc ctha 7717 aabx 74d7 ed 2ddb: 7drj jefe 7dza 4gxb ervt ggpa fv 32a9: p7ar s7bt pilg tfpe phfq xg7c cm
291c: 75m3 n7k4 db7j 27aa xx77 dtt7 aw 2dea: erbd bd7e hddd vphh aaa7 g2rc gu 32b8: 7va7 fxr7 hxad 1j7q iqz7 17k4 fi
292b: ce7l c¢7hf jlah 7xp5 hhve 7ddb er 2df9: hhz7 jqql pall n7s7 oab3 17q3 gx 32¢7: apad jejf 1qc7 tgxb h3eg jsct gr
293a: 7197 haSe 77zx b7y4 7tu7 hia7 dv 2e08: lab3 17i3 uyb7 pbtp bbul 1b7b f] 32d6: ah7u fsbm ajsd 14j1 nufj lquf d2
2049: 7rba un7e 7dal j7pp 7p7t 7h37 7q 2el7: htbb aczc 17pf hp5f 7ehi frkt fr 32e5: h2dg hbbe diz7 x7hl 74a7 ebxa gl
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32f4: h34p nrkt 7hax 5qxg hhxa vrap au 3330: ietp dqap idyt scba 7kgp qrha be 336¢: 7rst vibr 77e7 naeq jmbu hrjt aj
3303: hhht xqxb 72bp dfwx hébp 7fgh ea 333f: bhif jgkx 1i3d tork gyeb 66yr bv 337b: 77¢7 pabg bfks 1lmh7 73dp ighe f2
3312: nh7e7 jpya vie4 k7xq kydj br7v cj 334e: qxqs bl77 a7ap iiqj elzp 7bpd el 338a: a3e7 ichg 6dco rawy 723p mShf b5
3321: 637s friu iiz7 fqxg wmek vrgs g6é 335d: 7rxu hqjl iubp 7axe 7pme hfhf ex

@ PRINT"(CLR>}"+CHR®(8):POKE B5¢,125:POKE 5
3280, %:POKE 53281, %:5=54272:Q=255 <978>
1 FOR 2= TO 28:POKE S+2,¥:NEXT Z:2=¢:DIM
7(Q),R(Q):R(24)=15:POKE S+24,R(24) <1825
2 DATA 5.4,3%,3¢,33,8,240,12,8,3%,3¢,33,4,
2409,19,12,36,39¢,33,¢,240 <214>
3 PRINT"{HOME, 20DOWN,LIG.RED, RVSON>£BASIC
SFX-EDITOR V2.% BY: SASCHA*NAGIECRVSONDY
{RVOFF>" <@g3e>
4 PRINT"CHOME, 21DOWN, 4SPACE,GREY 12PRESS(S
PACE,GREY 2)F1(SPACE,GREY 3>FOR(SPACE.WH
ITEJCHANGE A REGISTER." <@E9>
S PRINT"CHOME,22DOWN, 4SPACE,GREY 1)PRESS(S
PACE.GREY 2)>F3(SPACE,GREY 3)FOR{SPACE,WH
; _Fdi P . ITEYSFX DEMOREGISTERS." <229>
Mit unserem SF)S Editor erzeugen Sie schnell u_nd komfor b e N SSOWN . 4SPACE,GREY 1>PRESSCS
tabel jeden gewiinschten Sound oder Effekt mit dem SID, PACE,GREY 2)F5CSPACE,GREY 3)FORCSPACE,WH
A ITEJFILL ALL WITH ZERO. <154>
dem Soundchip Ihres C64. 7 FOR I=23 TO @ STEP-1:POKE S+I,R(I):NEXT
I:POKE S+4,R(4):POKE S+11,R(11):POKE S+1
8,R(18) <198>
- 8 PRINT"(HOME,2UP,B8SPACE, RVSON, REDOVOICE(L
von Sascha Nagie 1G.REDY1: CRVOFF, 3SPACE, RVSON, GREENJVOICE
(LIG.GREEN>2:{RVOFF,3SPACE, RVSON, BLUE}VO
ICECLIG.BLUE}3: (RVOFF> <251>
tanden Sie auch schon einmal vor dem Problem, einen be- g Pgﬁg’%‘ ’ gg?ggéf%"%ffngngzgég g'gRlI%((H;'f
st.lmmt?n So.und.progra'mmleren zu missen, beispielsweise " CLEFT.2SPACE>" :NEXT I:PRINT"CHOME>" :FOR
eine Fl&te, ein Piano, einen SchuB, Meereswellen oder son- I=7 TO 13 <PE8>
stige Effekte? Wenn ja, wissen Sie, daB das auf langwierige 1 PRINT, "(SRIGHT,GREY 1JR{GREY 23"I;"(LEF
POKE-Orgien hinauslauft, die auch abgebriihte C64-Anwender TI#CGREY 3)"R(I)"(LEFT,2SPACED":NEXT I:

. - ’ e . PRINT"CHOME>":FOR I=14 TO 2¢ <@26>
zur Verzwelflung treiben konn_en. Wenn Sie nicht gerade ein aus- 11 PRINT.,"<{5RIGHT,GREY 1>R{GREY 2>"I"(LEF
gesprochener Sound-Spezialist sind, kommen Sie um das Aus- TOH#(GREY 3>"R(I)"(LEFT,25SPACE>":NEXT I:
probieren natiirlich nicht herum - und genau das geht mit »SFX- PRINT:FOR 1=21 TO 28 . <218>
Edit« erheblich komfortabler. 12 PRINT"{SRIGHT,GREY 1JR(GREY 2>"I"(LEFT>

! e =t Lo . #CGREY 32>"R(I)“{LEFT,2SPACE}",:NEXT I  <243>

Geben Sie das Listing mit dem Checksummer ein (Eingabehin- 13 GET Y$:IF Y$="{(F1D>"THEN GOTO 17 <248>
weise auf Seite 35) und speichern es auf Diskette. Nach dem Start 14 Il_“ Y$="Cl_?3}"THEN.FOR I=0 TO 20:READ R(I
mit RUN zeigt thnen das Programm alle wichtigen SID-Register ) :NEXT 1:RESTORE:GOTO 7 . L (B0
. . . 15 IF Y$="(F5>"THEN FOR I=0 TO 28:R(I)=f:N
und deren Belegung (SID heiBt »Sound Interface Device«, das ist EXT I:R(24)=15:GOTO 7 <114>
der fur die Tonerzeugung verantwortliche Baustein lhres C64). 16 Gogg 7 <239>
Di ister sin bi riert. die B 4Rt gi 17 POKE 19,1:INPUT" (HOME, 16DOWNIRI#";2:POK
, eCR&g: erdsb d;}/on ohl 528 "h‘/I‘Te Fe1 "f'e ede'utrt:pgt] ItaB_t sncr E 19.%:IF Z<¢ OR 2>28 THEN GOTO 17 <130>
im -Handbuch nachlesen. Mit <F1> lassen sich jelzt einzel- 18 POKE 18,1:INPUT"CHOME,16DOWN, BRIGHTY: " ;
ne Register mit beliebigen Werten beschreiben, dabei héren Sie A:POKE 19,8:IF A<g OR A>255 THEN GOTO 1
sofort, welche Auswirkungen eine Anderung hat. Mit <F3> wer- is g(z)“A_POKE S47.R(Z) : <@92>
den die Register mit den Werten fir einen Demo-Sound geflilit, - +R(2):G0TO 7 227>
der sich ebentfalls beliebig verdndern 188t. <F5> setzi alle Regi- ~ryn
:, 64’er
ster auf Null.

Der Demo-Sound ist Gbrigens in Zeile 2 in Form von DATAs ab-
gelegt, Sie kdnnen ihn jederzeit &ndern, wenn er lhnen nicht ge-
falit. Unsere Vorschléage:

Mit »SFX-Edit« wird die Sound-Programmierung

zum Vergniigen

%
i
i

|14 R [ 14

2 DATA 5,4,30,30,21,0,240,12,8,30,30 , R 14 4 R 8H 8 E 15
29,0 246 ,30,30, ] ’ »8,30,3 ;21,0 240,5,2,30,255, R 35 38 B S8 Se B 12 é%

» U, B 34 328 R 168 38 R 17 380
oder a3 RiEd RisEg
2 DATA 5,4,30,30,21,0,240,12,8,30,30,21,12,240,10,3,30, R GH 248 R 13H 248 28 248
30,21,0,240 R 2i88 8

22

oder . E %gﬁ g E 2 25
2 DATA 5,10,30,30,33,0,240,12,0,65,30,21,12,240,10,5,30, R 334 B K 288 8

30,21,0,240

Haben Sie nach einigem Herumprobieren den gewiinschten
Sound gefunden, sind die Registerinhalte zu notieren und im ei-
genen Programm in gewohnter Weise mit POKE zu Uibergeben
(sinnvollerweise mit einer FOR-NEXT-Schleife). Damit haben Sie
natirlich sehr viel Zeit und Miihe gespart und dariiber hinaus alle
Registerinhalte auf einen Blick - ohne PEEK. Sie werden sehen:
Mit SFX-Edit macht die Soundprogrammierung SpaB! (pd)

Avinmnabla 41 tanniar 1001

Der SID auf einen Blick, der Sound sténdig im Ohr: »SFX-Edit«

F¥dp 31




In der Ausgabe 10 starteten wir diesen neuen, stindigen
Wetthewerb, und schon bald erreichte uns ein Berg von
Einsendungen. Die Zeit ist reif, die erste Siegerehrung
vorzunehmen und die Preise zu verteilen.

1.Platz: Crash Ball

Dieses 2-KByte-Programm
von HW. Miller aus Hamburg
ist ein kleines Spiel fur zwei. Es
erinnert auf den ersten Blick et-
was an Ping-Pong aus vergan-
genen Computerzeiten, ist je-
doch um GréBenordnungen in-
teressanter. Die Spieler sind
viaJoystick in alle vier Richtun-
gen zu bewegen. lhre Aufgabe
ist es, zu verhindern, da8 einer
der beiden Spielbélle die eige-
ne Bande beriihrt. In diesem
Fall gibt es nédmlich einen
Punkt fir den Gegner. Um das
Ganze nicht zu einfach zu ge-
stalten, befinden sich etwa in

H.W. Miller
aus Hamburg

der Mitte des, Spielfelds zwei sich bewegende Objekte, an denen
die Bélle ebenfalls abprallen kénnen. Dadurch kann sich di€ Flug-

»Crash Ball«: Spiel den Gegner an die Bande..

32 Z¥ar

richtunig sehr plétzlich &ndern, so daB Schnelligkeit und gute Re-
aktion nétig sind. Wem dies immer noch nicht reicht, der kann die -
Geschwindigkeit noch in finf Stufen erhdhen, dann kommt wirk-
lich Leben ins Spiel.

Tippt Listing 1 mit dem MSE 2.0 ab und startet es mit
RUN

Unterbrochen wird mit <P >, so daB man sich auch eine Satz-
pause zur Erholung génnen kann.

2.Platz: Vier gewinnt

| Ix]efxfe]=]=] Jc]a

123456788

SPIELER 3 OO ..
Martin Metz X

H Neue Spielregeln bei
aus Penilmg »Vier gewinnt«

Dieses Denkspiel von Martin Metz aus Pentling ist eine moder-
ne Variante des beliebten Vier gewinnt. Wie beim Vorbild setzen
zwei Spieler abwechselnd ihre Spielsteine auf ein Brett mit neun
mal neun Feldern. Gewinner ist, wer zuerst vier Steine in einer
Reihe (waagerecht oder senkrecht, nicht diagonal) gesetzt hat.

Der groBe Unterschied besteht beim Einwurf der Steine. Hier
hat man die Auswahi zwischen den Feldern A - | (waagerechtes
Einschieben von rechts nach links) und 1 - 9 (senkrecht von unten
nach oben). Im Spielverlauf verschiebt ein neu gesetzter Stein al-
le anderen Steine oder Liicken nach links oder oben, bis sie aus
dem Spielfeld fallen. Dadurch &ndert sich sténdig das Feld und es
kommt nicht seiten vor, daB man dem Gegner ungewolit zum Sieg
verhilft.

Bevor das Spiel mit RUN gestartet wird, tippt Listing 2 mit dem
MSE ab. Viel SpaB!

3.Platz: Cross-Reference

A =24, 39, 38
A=A, A6, M
B =240, 25 , 18
B =310 , 8, 5
b =356 , 55 , 50

E =9

1 =10, 8

L =x5 , 48 , 35
Lt =>54 , 55, 52
M§ =348, 47, &

h N =5
Helmut PoosrS0, 10, 7
Schuhmacher PE =250 , %, 8

Auch eine Anwendung hat Chancen, einen Platz zu erringen.
So geschehen mit »Cross-Reference«, einem Tool fiir Basic-Pro-
grammierer von Helmut Schumacher aus Bonn. Das gleichfalls in
Basic geschriebene Ultility leistet bei Entwickiung, Test und Pro-
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grammdokumentation wertvolle Arbeit, denn es erzeugt eine sor-
tierte Liste samtlicher benutzter Variablen und/oder Zeilenrefe-
renzen (also Adressen nach goto, gosub, then usw.). Dazu muB
das entsprechende Programm als syntaxfehlerfreie PRG-Datei
auf Diskette vorliegen. Nach dem Laden und Starten von Cross-
Reference fragt das Programm, ob Variablen-, Zeilennummernre-
ferenz oder beides gewlinscht wird. Danach ist der Programmna-
me einzugeben, wobei Jokerzeichen {» oder ?) erlaubt sind. War

der Name korrekt, untersucht Cross-Reference das Programm
zeilenweise nach Variablen und Zeilennummern und speichert
diese. Ist das Dateiende erreicht, werden die gefundenen Refe-
renzen sortiert und dann auf Bildschirm oder Drucker ausgege-
ben. Wer schon einmal in einem langeren Programm nach einer
bestimmten Variablen gesucht hat, weiB, was dieses Tool leistet.

Das Programm (Listing 3) ist mit dem Checksummer abzutip-
pen und zu speichern, Start erfolgt mit RUN. (hb)

Listing 1. Crash Ball, ein Reaktionsspiel fiir zwei Personen

“crash ball” 0801 0f82 0a77: 42g7 itgn 72hf 7haa dftp yecila bg 0d0b: 5bfv aknj adtx arl7 57qj 2rpi ci
—————— 0a86: zbfr atei bvfq qteil qxpm eb4i 7o 0dla: edpl rhgp ripj 2rhi yd7o 7yni gv
0801: atdl ba35 eVyc 7mqt ed77 7777 75 0a95: pbfy b7q7 ztpj kr5i gexa gri2 gf 0d29: 7gxf crhb 5av3 r76p cwdp 1373 b2
0810: 073j Jjkle kktt eajx ttwh jv6i bk Qaa4: 5703 rbgp eodp w3aw ydho 7pzl df 0438: 1lbv4 dbni 7cxe 2rha 5al3 r7wp 72
081f: abbu sjjb puoz rbde 171j zp7h cr 0ab3: jxqj rr3m yxdx 2u7i udlx 2t7i ay 0d47: nwdp g37n ydbo 7a27 ir7r jscg fo
082e: lulh jvem hddf jvle kdpk 6h21 dz Qac2: irér ejjf qwg7 scnt aftq icnp e7 0d56: dufi vijl vtr5 4rxi uwep ssnn a2
083d: h7d7 2676 ir7r aah7 7777 7777 £6 0adl: aefk 5hui grf3 3blm zpdz rd3m ff 0d65: agx7 bxei 7vf3 vbi7 jhqz 287i 7s
084e: 7777 7777 7777 V7T V77T 17V Ve 0ae0: z7dt yoyb udvx 2spi qwj7 sjhr 7t 0d74: yd76 7mni 7kxd wrhe 5ap3 ragp ek
085b: 7777 7ouj u7du jvxj ujup ujuk ft Oaef: qwh7 rseé djtq 4cnn aff4 hbmi cd 0d83: nédp k37e ydco 7dk7 utgs arir gy
086a: Tobb 5777 7777 TV TITT 7777 ef Qafe: bff4 7bjl w3qb aui? ugbx zgfp dy 0d92: 57d3 3c5p udbx 2s7i lbvp 6tfi ck
0879: 7777 7777 7777 7777 V177 V777 bv 0b0d: ud7x zinp qwq7 rhe2 ddpe vhi7 cx Odal: 2sxn s2po gbtp menl aepj zcvp fu
0888: 7777 7777 7777 777 V777 7777 bi Oble: sxpz ralm ypdz ratm ztdz s73m gd 0db0: ygxo 7d4m aéhl rlwp d2w? 4tfn gt
0897: 7777 7777 €777 afp7 Toul 77ej bo Ob2b: 7shh zavp qtdm achj zbfp ytdm af 0dbf: abhj r7lm ypdv akhn zcdq m3f6 cf
08ab: x77b wp77 a377 7777 7T V777 7 Ob3a: a2hj stdm awhj s7dm 6xcz ralm gk Odee: utgh arir 57sl 3evp yxgs ajhb dx
08b5: 7777 7777 7777 7777 VIV VIVT az 0b49: ewhj srtm abhj s7lm 63cz ro3m az 0ddd: qwf7 rxem a2hl s3gp bnvp 6tfi ar
08cé: 777d zsay dhb2 apdp hmid btzh 74 0b58: aghj s7dm 6pez ratm eohj rstm cé Odec: 2sxk 42pn zcw7 6tel 7nf3 xbk7 eu
08d3: daad bsbl d7xs rnip daae rhbh ck 0b67: aohj s7lm 6tcz rbdm e2hh zkfp dh 0dfb: utgm arhv 5coz zchHp ygno aovn eu
08e2: eykr 3sin 7w71 akpm 77bz 2pf7 f2 0b76: ufex zanp uffh zaSp uf7h 25pg fo OeDa: a2hn 3¢5p udbh 2571 1bv3 xbni ez
08f1: xc71 adbs jabt jqa?7 fdvs jha7 gk 0b85: qw4p ojhi qtté acij zbté ychu eb 0el19: 7gxl krhb 5ecm3 r76p awdp 13d6 fq
0900: ja7u jtze dah7 kpf7 xc71 aohm gv 0b94: zafl jium abhl swgp 7wds e37g es 0e28: ydbé as5i 72x7 bxbl 13r5 4txi dk
090f: 7act bsje dagu lgqjr at7b 7qge gd Oba3: 1lbtp ccno aepj r7tm y3dv akhk dp 0e37: uwip ssnt agx7 bxei 7bf4 fbi7 c¢5
091e: ud7x 2apb th7b 7fya ufbj 7ha7 7t 0bb2: zed4 y3gm ydyo a227 utd4 arir ga 0e46: mhgz 2uhi yd76 7mni 7kxd wrhe fx
092d: czuz retm 3ddz 4xhi d7mr cjkb dé Obel: 57a3 3bnp udah 2tpi lbvp stfi fl 0e55: 5ap3 ragp nédp k37e ydco 7dk7 dw
093c: decio ékwa afpa zh71 3vtv dhfr g4 0bd0: oox7 g2pi zbtp ccnr aepj zbfp as 0eb4: uted arir 57d3 3b5p udbx 2uhi br
094b: 6é6gn bbmm 3dd4 axeb b3pa vhmi fs Obdf: ydoo 775n achj r73m zhdv akhh dc 0e73: 1lbvp wtfi 2sxn s2pk zbtp menu 7d
095a: t5pb 7h75 umpj 77a7 asrv ahcé br Obee: zcd5 k37¢ 4xdm ajhd qwi7 rxgn cl 0e82: aepj zbvp ygxo 7d4m aohl rlwp c7
0969: ud7i sq7i qtk4 ach2 zbfq atdm dr Obfd: y7dz 2r7i ywh7 s37a 1lbtp acnh e? 0e91: d2w7 utfn achj r7lm ztdv akhj f5
0978: d2nh zgnp gehn rxgn z3dg qjkd 7k OcOc: afvp awe] r7vv uda3 ut7m xzsj bt Oeal: zcdq m3f6 ute4 arir 57sl 3bvp cq
0987: quwm7 sjh7 qump skny aevé tblm g3 Oclb: mjhd lztp jvtp acni afvp cwej b3 Oeaf: yxe4 ajhb gwjp rxem akhl s3gp cp
0996: 2ddz 2w7i mwmp scn3 afq7 gha7 gf Oc2a: rbhf udd4 ut74 xzsj mjhj jztp ah Oebe: bnvp wtfi 2sxk 42pj zcw7 wtel dn
09a5: d7fn Kkvy afvé xbi7 yv5z r7dm cs 0e¢39: vjtp acnr aepj zcenp yfmo 775n af Oecd: 7nf4 jbk7 utem arhv 5coz zb5p dn
09b4: y3dz 2uxi ydeo 77k7 ud7x 2shi 7g 0c48: awhj r7lm yddt yxac utfé arn3 fb Oede: ygno aovn akhn 3b5p udbh 2uhi dw
09¢3: lewm 1bhx uerh 2wpi ud7h 2wxi al 0c57: 57a5 3cnp udah 2rhi ispb gkhl gq Qeeb: 1bv4 jbni 7gxl krhb 5cm3 r76p ag
09d2: uwnp r2n5 aff4 zbmm 37dv 2wxi ev 0cé6: zcdg 437¢ yxfm ajhe qwdp rsg7 €5 Oefa: ggdp i3d6 ydb6 as51 72x7 bxbl ¢7
09el: qwp7 shpn t7pb 7cge u2np sko7 cq 0c75: dnvp ytfi 3wx7 g2pl zbtp icni fw 0f09: gxsj kr5i egx7 fsgr dxph ozue bf
09f0: adpl 2omi 7bf3 Sbmm zxd3 rbwp es 0c8%: aefn 7hzl cxsd xkgf iglb 1sab dp 0f18: ynul rpfp 7mfl 3itj ydté a2rl g3
09ff: wypg qjnh qtj7 gjia qtjp fve7 et 0c¢93: dyfh xirl nhsj 2rhi yd7o ay5i ez 0f27: 5hsd xeqg d74r bsgu dxpg 3hj1 fm
Oale: dc5b cswb aghb sjht qwq7 shp2 fe Oca2: 7gxn grhb 5cql r76p 3gdp 13g7 ft 0f36: 5tsd y4if uwgp srha 5cul r7wp cp
Oald: wttp hrl7 sttp ijhf stté qrpp br Ocbl: 1bv4 dbni 7exm erha 5cgl r7wp 43 0f45: 4rv3 zbni 7gxm xhev dlpa nii7 71
0a2c: 5Sbga wokq 74dx agkq 75tp kgkq ay Oce0: x6dp g3fo ydbo ass7 isgr jsef di 0f54: 4xrr abgd isbr mjh7 qtj4 7haa dp
0a3b: 20ea a3bl fgun 4xxi uwgp srha bé Ocef: dzvq 4tdm yhdz 2rpl ee7l rpgp dl 0f63: de3j rllm bpaz sztm btau ghpk f]
Qa4a: 577v ajh7 quwqp skod agdp c37s cz Ocde: crv3 tbii bedq ajaf uwe7 rjl7 ce 0f72: t7eb 7cge uge] 7ha7 czut xugb 4
0a59: utbm aroe 57fn 3afp yxem ajh7 c5 Oced: yf70 avmm yhdr rhfi dexm fxem 74 0f81: zw56 6666 6370 6666 bebp abx7 gs
0ab8: qwr7 rxei 7ff5 hbmm 7shl rhgp gi Ocfe: yhdr s7f1i pexa 2knj adtr ari7 gf
2. Eine Variante von Vier gewinnt
"4 gewinnt 20027 0801 Ocbf 092d: jrye pmgz jdrk dhvv dh4i rhps dp 0a77: ffre rnrp vhyj xvek g7x] xjbi fv
——————— 093¢: bdhg bdhg bdhg bdhg bdhg bdhg gk 0a86: ulxr r736 anf7 aeyq f3zc girp ez
0801: dpd7 77dw ftys dnap epxc ueyu g2 094b: bdhg bdhg bdge ubiw 7be7 rap? ex 0a95: eqer pval 1dts u7p7 wte7 z7d5 bf
0810: flyc plil f74i sqyh fdze dji2 fl1 095a: jafk dlqz jajk dnaq gihr ilgb bé Oaa4: fh3s flqz htx2 epgh fx3c 7jiz bt
081f: x3tc pjh7 mld7 b7dy djip Jjhgz co 0969: zdgc ufib blhg bdhg bdhg bdhg dj 0ab3: htyk epgh fx3c bjh7 yhe7 37dk £6
082e: sdgk 7hg2 gj7t slqg tp3e ufib gs 0978: bdhq bdhg bdhq bdhq bdhr d7f] f2 Oac2: htx2 dleg d7zp av7j a37h vqir cy
083d: xnyb dnyz ph4i rhve uxge u7ji g2 0987: adcp afib jmhd rgjl huib dtbl cp Oadl: vnxs aiyq g77a rbxp 7bls ufib er
084c: vhxz hnaz peb2 dlmd fdxc ufib ew 0996: dhpb phrq dpgb rheo stqe vntr £6 0ael: bect bsje dagu lgjr ddpb 7hbe by
085b: 2tpb dnyz phéi rnty dju3 fhq2 47 09a5: fhxc fkav fp4j bpid gjlt bia2 74 Oaef: jlpd nqgjw legd 3ua?7 jmhd rqjl dg
086a: 7bzp p7p7 peb2 dlmd g74i rhv2 bg 09b4: gi72 eqih hdrb rntk hfxs akza dx Oafe: huib 7hq2 gjet jlmr g7xz ofib bh
0879: xlgc vantb gjlr elyb gjac u7je fq 09¢3: vlxs alyq fd7n jbhh 7bet bles gé 0b0d: fhpb qtii dh4s ubiq gd7c¢ dbxqg bn
0888: vhxz hlip gjlr ewi7 dh4s u7qz cy 09d2: di7r elba drxr drib t51r edib be Oble: 7bet jlmr g72) ofib fdpb qugl az
0897: sd4i rhum x7qc vnta ifyc ciax cu 09el: gjds n7am ahdp 7vmr xxtd biai by Ob2b: dh4s ubiq gd7e tbxr 7bls ufib bz
08a6: gjlr elnc dhé4s u7qz sdgk zhp7 cc 09f0: ul2c hnta ifyc eiay gler prmk ga Ob3a: bect bsje dagu lgjr ddpb 7hbu fv
08b5: 4xd7 f7dy dhir dnta ifyc nlédd gu 09ff: fdve rjmr iltd rkby ed4h dnrk au 0b49: iybt 3ubs hmdd rgjd hugb bhib a2
08c4: fxzz sjyq gjlz fmiy ed43 njbi 7q Oale: e73r xvii vihe hnta ifyc ciay ei 0b58: gl7f xbxs 7bpt biaz gm7r ilgb ah
08d3: ed4h dnty dhhr 7hq? gj7t slqq gc 0ald: gihk dlul ifus plel ealz v1ii en 0b67: djss bnh7 nheq h7dj 7777 7hev fn
08e2: tp3s ufib stqd rnyz ph7a zbhd gt QOa2c: 7ac7 tbp7 r3xs nmas uihb xryh gm 0b76: antp acmh 7jfz r7ub abpa ajh7 fs
08f1: 7bed vjay ep3r rnta ifyc clay b5 0a3b: idve rjiz phéh rlis 7be7 tbx7 de 0b85: gqvsp eahb d707 ybdh be3r aspk ab
0000: gj7t klqq tp3s tryh idvd jjmr au Qa4a: kbyd bnta ifyc qiag ufus bnrk 47 0b94: yhhn thev anpa ahph ud7h 2ixb 75
090f: flyc u7qz ph4i rnrp irye d7bv ch 0a59: ealb xrm] fdt2 dryh k7vd rjiz a] Oba3: ptab ampk dbop xhfn acea a43h ck
091e: adbp abzp iryc eizp iryc bnrp es 0ab8: ph4d vjbx epxr slrp jp4h brmr ac 0bb2: g7hn nxei jfbé 2jnx pwé] rtle av ’

33

Ausgabe 1/Januar 1991



b\
Programme C64

Obel: 6ntp iac3 ud7h j7tm t3af aio2 72 Oclb: udaf alo2 ilcdr a37p yvsp et7k gt 0c75: 7ipj yjipb yvt7 et7a 1lbfz 1787 a5
0bd0: catu aao2 tw5f r7de érré zfei cr Oc2a: 3xaj j7vi 7oh7 tsgl anfz n7ui e 0c84: twhs qzop pwhz ké6gi 7bbb yiok ap
Obdf: jbbé 2io5 md7h k6s7 udah 4ixb gh 0c¢39: 7bbp dzfi jgh7 kjhd igd7 yjhe bh 0c93: get6 aaod twébn r7de 6ypk c5zh fv
Obee: thbh yjpb rgh3 qrfj zcl3z 4ixb eq 0c48: rg5v 7hdd arg] n7ub 7rfj t7ui aw Oca2: ydpo 7dfm t3am 7b6f 7jrp erhec af
Obfd: udah j7sh qvsp ekeh 7kh7 okej bm 0c57: 7jh6 zhfn acem a4un t3aj r7te bp Ocbl: z7ed xrxl gvsp ejh7 ptaf pxgp ef
OcOc: 7jfz p7s7 uru7 esmh 7kh7 bxdm gt 0c66: 7ith 2ixb urt? et7g uru? ecmh 7s
Listing 3. Programmiertool »Cross-Reference«
1 GOTO 5 <2¢8> 3,33,32,31,33,31,28,32 <238>
2 W=W+1:L%(W)=L:R$(W)=RIGHT$ (S$+M$,5) : PRIN 32 M$=M$+A$ <133>
T , “;M$;:M$="":RETURN <211> 33 W=W+1:L%(W)=L:R$(W)=M$:PRINT" , “;M$;:M
3 GET#1,A$:A=ASC(A$+CHR$(@)):T=C(A) :RETURN <@28> $="":GOTO 25 <173>
4 GOSUB 3:0N-(A=32)GOTO 4:RETURN <@36> 34 GOSUB 3:L=A:GOSUB 3:PRINT:IF L+A=@ THEN
5 N=9¢@g:DIM R$(N),L%(N),C(255) :PRINT "CROSS 11 <166>
~-REFERENCE-LISTING" <204> 35 GOSUB 3:L=A:GOSUB 3:L=z=AX256+L:PRINT"ZEI
8 S$="{BSPACE}":2$(1)="2EILEN-NR" :2$(2)="V LE ";L;"=>"; <@75>
ARIABLEN":2$(3)="ZEILEN+VARIABLEN" <207> 38 GOSUB 4:GOTO 49 <244>
7 PRINT"BITTE WAEHLEN SIE":INPUT"1=ZEILEN- 37 M$=M$+A$ <@54>
NR,2=VARIABLEN, 3=BEIDES" ; P§:P=VAL(P$) <157> 38 GOSUB 4:0ON T+1 GOTO 3%,39,39,35,39,38,3
8 INPUT"PRG-DATEI=";P$:B3$(1)=CHR$(34):FOR 7,99,39,39,39 <248>
I=65 TO 9¢:C(I)=8:NEXT <@58> 39 IF M$<>""THEN GOSUB 2:IF A=44 THEN 38  <@63>
9 COPEN 1,8,3,P$+",P,R":0PEN 15,8,15: INPUTH 40 Q$=B$(T):ON T+1 GOTO 36,41,41,41,34,38,
15,E:IF E THEN PRINT"DISKERR=";E:END:RUN <127> 36,38,46,38,36 <@52>
1¢ FOR I=1 TO 22:READ 2,C(Z):NEXT:B$(2)=": 41 GOSUB 3:IF A>@ AND A$<>Q$THEN 41 <147>
":GOSUB 3:GOSUB 3:0N P GOTO 12,22,34:G0 42 IF T=4 THEN 34 <@97>
TO 7 <174> 43 GOTO 36 <@77>
11 CLOSE 1:W$=CHR$(13):D=3:G0SUB 4§:END <@s52> 44 M$=M$+A$:GOSUB 4:IF T=1¢ THEN 47 <@97>
12 GOSUB 3:L=A:GOSUB 3:PRINT:IF L+A=¢ THEN 45 GOTO 48 <119>
11 <144> 46 M$=M$+A$:GOSUB 4:0N T+1 GOTO 48,48,48,4
13 GOSUB 3:L=A:GOSUB 3:L=A%258+L:PRINT"ZEI 8,48,47,46,48,46,44,47 <ig7>
LE ";L;"=>"; <#53> 47 M$=M$+AS <@64>
14 GOSUB 4:GOTO 18 <@33> 48 W=W+1:L%(W)=L:R$(W)=M$:PRINT" , “;M$;:M
15 M$=M$+A% <@32> $="":Q0TO 49 172>
16 GOSUB 4:0N T+1 GOTO 17,17,17,17,17,16,1 49 RE(W+1)="a" <128>
5,17,17,17,17 <Pe2> 5¢ OPEN 2,D:PRINTH2,Z$(P);" CROSS-REFERENZ
17 IF M$<>""THEN GOSUB 2:IF A=44 THEN 18 <249> YON PG:";P$ <@39>
18 @$=B$(T):ON T+1 GOTO 14,19,19,19,12,14, 51 FOR X=1 TO W:FOR Y=X+1 TO W <@38>
14,16,14,14,14 <233> 52 IF R$(Y)<=R$(X)THEN R$=R$(Y):R$(Y)=R$(X
19 GOSUB 3:IF A>% AND A$<>Q$THEN 19 <151> )iR$(X)=R$ : L=L%(Y) : LU(Y)=L%(X) : L%(X)=L <123>
2¢ IF T=4 THEN 12 <@72> 53 NEXT:IF R$(X)<>R$(X-1)THEN PRINT#2,LEFT
21 GOTO 14:W=W+1:L%(W)=L:R$(¥)=M$:PRINT" , $(WS+RS(X)+58,7) 5 "=>"; L%(X) ; : GOPO 55 <132>
"3M$; :M$="":GOTO 18 <136> 54 IF L%(X)<>L%(X-1)THEN PRINT#H2," , ";L%(
22 GOSUB 3:L=A:GOSUB 3:PRINT:IF L+A=@ THEN X); <243>
11 <154> 55 NEXT:PRINT#2:CLOSE 2:INPUT" @=ENDE,3=CR
23 GOSUB 3:L=A:GOSUB 3:L=A%256+L:PRINT"ZEI T,4=DRUCKER" ; D: <129>
LE ";L;"=>"; <@63> 56 IF D>=3 AND D<=4 THEN 54 <222>
24 GOSUB 4:G0TO 25 <233> 57 RETURN:DATA 48,6,49,6,5%,6,51,6,52,6,53
25 @$=B$(T):ON T+1 GOTO 24,26,26,26,22,24, ,6,54,6,55,6,56,8,57,6 <113>
24,24,31,24,24 <247> 58 DATA #,4,32,5,34,1,131,2,143,3,137,7,13
26 GOSUB 3:IF A>@ AND A$<>QS$THEN 26 <148> 8,7,141,7,167,7,36,9,37,9,4%,18 <@B82>
27 IF T=4 THEN 22 <2¢8>
28 GOTO 24 <@g22>
29 M$=M$+A$:GOSUB 4:IF T=1¢ THEN 32 <162>
3¢ GOTO 33 <@16>
31 M$=M$+A$:GOSUB 4:0N T+1 GOTO 33,33,33,3
L] *
Die Preise
Bis zu vier Programme im Monat werden pramiert. Der Sie-
ger bekommt 400 Mark, die folgenden 300, 200 und 100 Mark.
AuBerdem werden die Sieger mit PaBbild verdffentlicht (wenn
moglich, schickt bitte gleich eins mit). Unveréffentlichte Pro-
gramme senden wir zuriick.
L &
Die Bedingungen
Der Wettbewerb geht weiter, gesucht werden Programme
fiir C64 oder C128, in Assembler oder Basic. Sie miissen selb-
sténdig lauffahig sein, nichtlanger als 2 KByte (entspricht etwa
8 Blécken auf Disk) und sich mit RUN starten lassen. Das The-
ma spieit keine Rolle.
Sendet Eure Programme mit kurzer Beschreibung und aus-
reichender Anleitung an
Markt und Technik Verlag AG
Redaktion 64’er
Stichwort: 2-K-Wettbewerb
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar
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y 4
Eingabehilfe

So tippen Sie Programme ab

det. Der MSE V2.0 (Maschinenspracheeditor) hilft bei der Ein-

gabe von Maschinenprogrammen (also alles auBer Basic).
Alle Basic-Programme werden mit dem Checksummer eingege-
ben. MSE V2.0 und Checksummer erhalten Sie von uns als Li-
sting gegen Einsendung eines mit 1,80 Mark frankierten und
adressierten Riickumschlages. Natiirlich sind beide Programme
auch auf jeder Programmservice-Diskette enthalten.

-  Der Chedksummer

Basic-Programme werden mit dem Checksummer-Programm
eingegeben. Die Richtigkeit der Eingabe zeigt Ihnen eine Priif-
summe. Sie steht am Ende jeder Basic-Zeile (siehe Bild 1) und
darf nicht mit eingegeben werden. Die in Basic-Programmen héu-
fig vorkommenden Steuerzeichen werden mit dem Checksum-
mer in geschweiften Klammern und in Klarschrift gedruckt. Die
Klarschrift orientiert sich dabei an der Beschriftung der Tastatur.
Auf manchen Tasten sind zwei Funktionen aufgedruckt, z.B. < CLR/
HOME >. Steht im Listing {HOME}, dann driicken Sie die mit
< CLR/HOME > beschriftete Taste ohne <SHIFT>. Steht dort
{CLR]}, dann driicken Sie die gleiche Taste, aber mit der SHIFT-
Taste. Die Farbangaben in den Listings richten sich ebenfalls
nach den Tastenbeschriftungen. Sie erhalten die jeweilige Farbe
durch Driicken der Taste < CTRL> bzw. < Control> in Verbin-
dung mit einer Zahlentaste (Beschriftung auf der Tastenvordersei-
te). Entdecken Sie ein {SPACE} in unseren Listings, dann miissen
Sie die groBe lange Taste driicken. Unterstrichene Zeichen be-
deuten: dieses Zeichen in Verbindung mit der SHIFT-Taste einge-
ben. Uberstrichene Zeichen miissen zusammen mit der Commo-
dore-Taste eingegeben werden (die Taste ganz links unten mit
dem Commodore-Zeichen). In allen Féllen erscheint ein Grafik-
zeichen auf dem Bildschirm.

I n der 64’er werden zwei verschiedene Eingabehilfen verwen-

. SHIFT-Tasle
Lol entmingr nd N> dresohetie

PEINT A% " {DOWN,SPACE, UP, LEFT JICI}OWN, RVS
ON, SPACE,RVOFF2> " :GOSUB 10@:PRIN $"o
GOSUB 1¢@:PRINT A$"(RIGHT,SPACE

30 GOSUB 1@@:PRINT A$"{ZRIGHT,SPACE,DOWN,L

EFT2X" :GOSUB 1¢Q4.PRINT A$"{2RIGHT,DOWN,
SPACE, DOWN, LEFT @
Cowunodor -Taste

<133>

wid <M> dridisen
tude kenuzeden Prinfomme (wicdet ";“04"*)

(1] Basic-Programmbeispiel aus der 64’er. Fiir die erste ge-
schweifte Klammer in Zeile 20 sind folgende Tastendrucke
erforderlich: linke CRSR-Taste, lange TASTE, SHIFT linke
CRSR-Taste, SHIFT rechte CRSR-Taste.

L Der MSE V2.0

Mit dem MSE (Bild 2) geben Sie alle Programme auBer Basic-
Programmen ein.

1. Laden Sie den MSE V2.0 von Diskette und starten Sie ihn mit
RUN. .

2. Nachdem das Hauptmeni erschienen ist, steht der Cursor
auf Programmnahme. Driicken Sie <RETURN>.

3. Jetzt kdnnen Sie den Namen des Programms eingeben. Den
Namen finden Sie in der ersten Zeile des Listings das Sie eintip-
pen wollen. SchlieBen Sie den Namen mit <RETURN> ab.

4. Nun steht der Cursor wieder auf Programmname. Fahren Sie
den Cursor mit den Cursortasten auf Startadresse und dricken
<RETURN>.

5. Als nachstes kdnnen Sie die Startadresse, die ebenfalls im
abzutippenden Listing in der ersten Zeile steht, eingeben (z.B.
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0801). Die vorgegebenen Zeichen brauchen Sie nicht extra zu 16-
schen. Driicken Sie danach wieder <RETURN>.

6. Verfahren Sie mit der Endadresse genauso wie mit der Start-
adresse, nur daB Sie natiirlich die hinter der Startadresse angege-
bene Endadresse eingeben.

7. Nun kénnen Sie schon mit der Eingabe beginnen. Fahren Sie
dazu mitdem Cursor auf Start und driicken Sie <RETURN > . Sie
sind jetzt im Eingabemodus und kénnen das Listing so eingeben,
wie es gedruckt ist. Alle Buchstaben und Zahlen werden ohne
< SHIFT > eingegeben, auch wenn sie groB gedruckt sind.

8. Wenn Sie am Ende der Zeile angelangt sind, kommt die zwei-
stellige Prifsumme, die Sie aus dem Heft ebenfalls abtippen miis-
sen. Stimmt die Priifsumme, dann sind Sie schon in der néchsten

Yrogrommnowe  startadresse Eudodresse

apdl fa35 fhxc 11lwé fEfF f5ef fou
xv3t lbdy 6xfh qtgw ppfx ikddfay
uvqf immj zfam mj5v ukel utgtfdd
viwl ckei asbz 4jhi 3vwy ayeiffa
ffbz 4jhh pvwt yéxf tkok ckafffl
vpfy zlpa 4cho kjhf pup] sx3e\cz

Prrfsnmmen

(2] Maschinenprogramme (hier ein kleines Beispiel) miissen
mit dem MSE V2.0 eingegeben werden.
Zeile. Stimmt sie nicht, kommt ein Brummton, und der Cursor steht
auf der Prifsumme. Es ist irgendein Zeichen in der Zeile noch
falsch. Korrigieren Sie es und geben Sie die Priifsumme neu ein.
9. Wenn Sie die letzte Zeile eingegeben haben, ist das Pro-
gramm komplettin Ihrem Computer. Nun mu8 es gespeichert wer-
den (Sie kdnnen auch zwischendurch speichern). Driicken Sie
dazu die F5-Taste. Das Programm wird dann auf das im Hauptme-
ni angegebene Gerét (normalerweise 8 fir Floppy) gespeichert.
10. Jetzt kdnnen Sie sich an lhrem Programm erfreuen. Priifen
Sie noch, ob das Speichern auch gekiappt hat, mit <F2> <$>.
Sie sehen dann das Inhaltsverzeichnis |hrer Diskette. Verlassen
Sie dann den MSE liber den Menlpunkt Ende aus dem Hauptme-
nii und laden Sie das Programm wie im jeweiligen Artikel be-
schrieben.

0801:
0810:
081f:
082e:
083d:
084c:

_ Programme chne Listings
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GroBes leisten.

Plaiz I

Uhr

Der Sieger, August Schwab,
zeigt uns diesmal eine Analog-
uhr fiir den C64. Da es bei die-
ser Anwendung natUrlich auf
die Sekunde ankommt, ist zur
Erhéhung der Geschwindig-
keit der gesamte Grafikteil als
Maschinenspracheroutinen in
DATA-Zeilen enthalten. Und
diese Unterprogramme sind so universell gehalten, daB sie auch
noch als Zeichenroutinen in eigene Programme eingebaut wer-
den kénnen. Mit SYS 2064 schaltet man die Grafik ein, entspre-
chend mit SYS 2055 wieder aus. Des weiteren gibt es einen
Loschbefehl fiir den Grafikbildschirm, namlich
SYS 2058,F
der gleichzeitig das Bild mit der Farbe F f{illt. Zum Linienzeichnen

August Schwab

Eine riesige Flut von 20-Zeilern iberschwemmte die
Redaktion. Das ist auch gut so, denn je mehr Leser mit-
machen, um so besser ist das Ergebnis. Und so gibt es
auch in dieser Ausgabe wieder kieine Programme, die

Listing 1. 20 Zeilen mit grafischem Zeitgefiihl: »Uhr«

"“ahr” 0801 0450 0987: 7fbv tsdt ad7m

-—- -—- 0996: ltah jz4i 65bv
0801: hhd7 b7do difb fbbl i7dd yv7h cp 09a5: tuu3 jzlp avrv
0810: udéz dbed 7jfq ctdn cchj d7lx cn 09b4%: 1yfk xbmi 7fbv
081f: swb4 xxel cnga kh7c zcuz sxde cm 09¢3: 27k] Jefe lgha
082e: énrp eaoz thpj qdoz ycho wyw2 c7 09d2: cle7 7ipj a77h
083d: ykho jx77 qhd7 d7do dhpo 2kq7 f3 09el: lsrv qakd tur5
084c: gjvr ajug sbpl aag2 tpah i5ub gq 09f0: mzb6 wikf fcbt
085b: 7rh6 urfp 6oso wrvp 52x1 f5ei em 09ff: purj jyke mnbv
086a: frbp cihb pw3z k5zj iieh k5pj a3 0ale: ttjv j2le bvrv
0879: airé trsf 6eef m5ki 3bbé tsdp go 0ald: thfy Jjxfj zchv
0888: a771 tb7c 7bgr eiht eg3a pyoy au Oa2e: f7zs jntw ftys
0897: pw3z jeke 6jb6 ulo2 edez giht 7i 0a3b: flyc plal f74i
08a6: edez uonp abwo 576p ahhé sdoy bl Oa4a: idre uaib blge
08b5: ud2x j7jx 1bb6 qjo6 geré ploy ep 0a59: efye jmiz ifyc
08c4: rg3t ymhh 77h7 ra77 q3gh 7pa7 cv 0a68: 7bu7 tbp7 sxyc
08d3: b7d7 h7pa de5z 3hd5 v5go 57y7 bw 0a77: hfyo 6kiv tséz
08e2: 6vwb az4w p26h m54e brbé yihu ec 0a86: vjéb ppii uplc
08f1: pwdr abmn decu2 ocasc ttjh jxme em 0a95: up3c dnrk vjéb
0900: bvbv eio3 ptjj kéle bwld xepi bg Oaa4: ftze dmyr 7cy?
090f: 7adp rah7 q3qc qika 3tjh jzee cd 0ab3: efve jnt5 fhxc
091e: lkrqg kaki b7nd sé3e mjrv proé bw Oac2: £32s ttgh fht2
092d: catp cakh tutv j7te mfté 6akl dn 0adl: t4a2 dvaz kbyd
093¢: puvt xtxi ud7x j2bl i3dp acpi 7u 0ae0: kd4e slrm gif2
094b: 7x7nh Shue 7jbv 2iki z7fz jzfp gl Qaef: fxzp 7lhk ap7i
095a: afrp eakd purt xzpl ugbx jyde cg Oafe: kbud rkby uijr
0969: lvrp eakk gbrv gyo2 puuj jzée fi 0b0d: gjac tsér xttl
0978: 7jbv vdad igbx jz4e midé 5fci e2 Oblc: fhtr rntw izuc

Die Uhr erinnert an die Tagesschau...

schlieBllich dient
SYS 2064,4,X1,Y1,X2,Y2

Dabei bestimmt A, ob die Linie geldscht (A = 0) oder gezeich-
net (A = 1) wird. X1, Y1, X2 und Y2 sind die Koordinaten des
Anfangs- und Endpunktes, wobei allerdings eine kleine Ein-
schrénkung gilt: X2 darf nicht kleiner sein als X1.

Jbhg 7bgr eikk da Ob2b: fdt2 dliw 7aw7 vch7 pejk dled 72
3see aftp cakn dé Ob3a: fhée tjbt efyl jifj eajd rial aj
ugkh r7cz sé3e fh 0b49: jrve ejqq epyb rjiz gqm7z cezn fs

lhch abré wgke ae 0b58: uhxr x1lip gjkt 4jqu epys hntw dr

aihu xugm 7brl e7 0b67: izuc lkaq ft7k bbxn 7bac tuad e4
5hue 1txa vnee fé 0b76: vijd riaz khte 7jmr khte 7jml a7
Jjzle 1t1] k52e ag 0b85: fvuk jjbz e7xr skiq fhts ttmr dg
yoxi ebrv hyk] an 0b94: khte djiz jbyc 7ntk khte bims dj

jfee bqrv yaht ak Oba3: vegez ns4r khtc bjiz jbyc b7gu gu
lded irép sinhb cw Obb2: algp a7ja vhyj hlei ulxs trér 7r
77ci ahdp aggr ft Obel: id4d 21ru gik2 eb4l fdwe kjrz ai
dnaq epxc ueyu co 0bd0: ea7r skgb utys 7nry vjér puyi cg
rhts slpb 7hrt dt Obdf: uqgib ppii uifs tver wxte njml dj

vubi dp4e djap gv Obee: jhtd bjmj il7c¢ je7p 7aak dluk 7u
bmay gij? dniy cu Obfd: hd4e gluu eamb ppii utxs jjiz du
7mix epxs lnta 7c OcOc: jnyj vjbs utyj wmih jonvs djii dh
xlui 65vs 1lnrx e4 Oclb: upzj tliz gme2 bveg inye pnrx ey
dnry vjér ppii er Oc2a: vids tsmr kd4e slru 7aop xdh7 gq

ppii ugjs tsur gs 0c39: pejk ejzb uhxz hpgz hnye ikbs cq
tbx7 ivyk 5jba aw 0cé48: glet clqr t5kt 4jqt epxc uezn es
Imaz Jjhte bjmr ag 0¢57: uhzb xuah j7tp aexl bh7h vtep eo
dnap gjet wlzx e3 0c66: hfyc eize vij] xtyh hdts ugqr bp

vnrk vias tp4r gs 0c75: f72c bkap eqer ppii uijb xrah du
dpyz Jjpte 7jmr gy Oc84: hdtz tqil idtd bjmj jpvd tjba 7o
31gp fxxr x1il go 0c93: efud j7f3 apip agqr f72¢ bkag gq
xXr4j idvd 2jru 7v Oca2: egez tual ivud fkbx uijb xvmj dg
tjbt idrb xlyl ad Ocbl: hléh duaz jltd bjmr jl4d rjba a2

dmal gdzs tuah d1 Occ0: efye pnrj ea7r slry gicr ppii am

36 e
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Ocef: vies trah hdt2 dsiz pi7p 7a7m bs Ocfc: fhxb xlis ep3p 7spm a3sx 5ha7 bb 0d29: d7pb 7haz jibt zha7 hejt nujs 7e
Ocde: bp7d clqp gjpt biaz rdtd bier av 0dOb: jm7u lgib h74e jrbr dhve pha7 7h 0d38: jppe fpzh j47t dka7 hdvs plag ar
Oced: dhgb sjgs uhte hrid vijb hjli 72 0dla: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 eo 0d47: £7pd ntra kh77 7777 437n 57go ck

Plaiz 2

Nightracer

Unterhaltung bietet der
zweite 20-Zeiler in diesem
Monat, Nightracer, von David
Studer aus der Schweiz. Die
Aufgabe fir unerschitterbare
Piloten ist, ihren Raumgleiter
durch groBe Schwarme entge- :
genkommender Sterne, Meteo- o
riten und sonstigen Raummiill DﬂVId Studer
zu steuern. Die Liicken, die zum Durchfliegen zur Verfligung ste-
hen, sind dabei oft bedngstigend eng, Reaktionsfihigkeit und  Ende Eures Fluges gibt das Programm eine Highscore-Liste aus
Schnelligkeit sind also gefragt. Also Raumpiloten, tippt Listing 2  und fragt, ob Ihr noch einmal starten wollt (J fiir Ja oder N fiir Nein
ab, startet es mit RUN und los geht es mit dem Joystick. Nachdem  eingeben). Viel SpaB dabeil

Gefahrliche Reise durchs All fiir Risikofreudige

Listing 2. »Nightracer« fur reaktionsschnelle Piloten...

1@ PRINT"(CLR2}":POKE 532Z8@,%:POKE 53281,4: 14@ A$=TI$:A=VAL(A%): FOR T=1 TO 3@:5=INT(
V=53248:POKE V+21,1:POKE 204#@,13:POKE 6 18%RND(@)):POKE 53281,8:NEXT:POKE V+31
46,1:X=150 <234> 1] <@8@>

2¢ FOR N=@ TO 62:READ Q:POKE 832+N,Q:NEXT: 15¢ B=Ax53:POKE 53281, :PRINT" (CLR}PUNKTE:
Y=3@:POKE V+31,0:TI$="00¢00d¢" : INPUT "SPE “;B:POKE V,15@:POKE V+1,15¢:IF B>H THE
ED"; 8 <@@F7> N H=B <¢¥85>

3¢ A=PEEK(5832¢):R=INT(3@*RND(@)):PRINT TA 16@ PRINT"(HOME, 2DOWNJIHIGH-SCORE: " ;H: PRINT
B(R)"x" 168> “CHOME, SDOUNIVEITER(J/N)?" :GET A$:IF A

4¢ FOR T=1 TO S:NEXT:IF(A AND 1)=¢ THEN Y= $=""THEN 188 <@83>
Y-16 <213> 178 RESTORE:IF A$="J"THEN 1¢:END <@g81>

5¢ IF(A AND 2)=¢ THEN Y=Y+190 <@12> . 189 DATA ¢,96,8,8,96,4,0,144,06,1,104.0,1,1

60 IF(A AND 4)=@ THEN X=X-1¢ <175> #4,0,1,104,0,17,104,128,508,244,192 <@as>

70 IF(A AND 8)=¢ THEN X=X+1¢ 122> 199 DATA 53,154,192,59,253,1982,53,154,224,

8¢ IF X>25¢ THEN X=25¢ <@17> 119,247,96,91,109,16¢,187,109,208 <18¢>

90 IF X<4¢ THEN X=4¢ <248> 20@% DATA 95,111,16¢,114,151,96,213,1¢,178,

10¢ IF Y<48 THEN Y=40 <@F11> 154,5,144,228,2,112,192,¢,48,6,¢,¢ <@s81>

11¢ IF Y>23¢ THEN Y=23¢ <152>

12¢ IF PEEK(V+31)>¢ THEN 14¢ <218> "

13¢ POKE V,X:POKE V+1,Y:GOTO 3@ <143>

(TstonLonper ) (AUSOABE s/88 64 )
Platz 3 -

LLESER-INFO!™

- 5 "

HFEBE: AL

s 1 ot LU

HEAN-BAR -
CODES” puon

%ggxaﬁsnx TE"

s 2 1 . s e o v s

R
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Stonlouder

Dieser 20-Zeiler von Uwe
Steinbach macht das Laden
von Programmen wesentlich
komfortabler, denn es zeigt
den Inhalt der eingelegten Dis-
kette als Meni auf dem Bild-
schirm an. Falls auf der Disket-

te mehr Files sind als auf eine . Auswahl des Programms »Stonloader« geht ganz einfach
Bildschirmseite passen, bringt Uwe Stembuch mit den Cursor-Tasten
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<N RETURN> die nachste Seite auf den Monitor. Daran an-
schlieBend wahlt man mit den Cursor-Tasten und < RETURN >
ein Programm aus, worauf dieses geladen wird. Wenn sich das
gewilnschte Programm im Speicher befindet, steht auch schon

Listing 3. »Stonloader«

16 REM STONWATER 94°’LEIPZIG

2¢ POKE 53288,¢:POKE 53281,%:0PEN 15,8,15,
"Ig":O0PEN 2,8,2,"#":PRINT"C(CLR}"

3¢ PRINTH15,"U1:2,0,18,0":PRINTH15, "B-P:2,
144":FOR I=1 TO 2¢:GETH2,A$:N$=N3$+A$

4@ NEXT:PRINT"{LIG.BLUEJUDDDDDDDDDDDDI, UDD,
22DDDDDDDDDODDDDDIIDDI, G STONLOADER & 8¢
SPACE, WHITE} " ;N$;

5¢ PRINT"{LIG.BLUE,SPACEJ}H":PRINT"JEFFFFFF
EFFEFK JFFFFFFFFFFFFFFFFFFEFFFXKLDOWND " :
OPEN 1,8,4¢,"s@g"

6¢ IF LEFT$(D$,10)=LEFT$(N$,10)0R D$=""THE
N 99

76 A=A+1:IF A=16 THEN 154

8¢ PRINT"LOAD(SPACE,WHITE>";CHR$(34);D%;CH

<2@4>
<@8g>
<@63>

<g56>

<@g11>

<@#53>
<127>

Programmauswabhl leichtgemacht

RUN auf dem Bildschirm, so daB <RETURN > geniigt, um es zu
starten. Da hierdurch die etwas umstandliche Eingabe von
LOAD “Name”,8

entféllt, vereinfacht sich das Laden wesentlich.

R$(34);"(12SPACE>"; : PRINT TAB(35);"(LIG

.BLUE>,8" <182>
9¢ D$="":QET#H1,B$:IF ST<>@ THEN 13¢ <g99>
1¢¢ IF B$<>CHR$(34) THEN 9¢ <255>
110 GETH1,B$:IF B$<>CHR$(34)THEN D$=D$+B%:

GOTO 118 <213>
12¢ IF ST=@¢ THEN 6@ <g8E>
13¢ CLOSE 1:CLOSE 15:CLOSE 2 <1¢9>
14¢ PRINT"(HOME, 26DOWNJDRUN":PRINT"(LIG.BLU

E>AUSWAHL MIT CRSR+ (RETURN)":END <@87>

15@¢ PRINT:INPUT"CLIG.BLUEDWEITER";X$:IF X$
="N"THEN 13¢
1680 A={:PRINT"{HOME,4DOWN>":GOTO 129

Platz 4

Mind-Master

Den vierten Platz erreichte
»Mind-Master« ein Spiel von
Markus Klenk. Ziel ist, eine
vom C64 zuféllig bestimmte
Farbkombination bzw. Zahl
durch systematisches Auspro-
bieren herauszufinden. Nach = .
Abtippen (Listing 4), Start mit
RUN und der Auswah! der Fel- Murkus Klenk
der-bzw. Farbenanzahl kann’s schon losgehen. Mit den Zahlenta-
sten werden die Spielsteine gesetzt und nach Fertigstelien einer
Reihe mit <RETURN > bestétigt. Falls die Bestétigung nicht er-
folgt, springt der Cursor wieder in die erste Spalte zuriick und die
Zeile kann noch einmal eingegeben werden. Am Ende der Zeile

Listing 4. Mind-Master«

1 POKE 53281,6:POKE 5328¢,6:F0OR T=¢ TO 8:R
EAD A$:PRINT CHR$(8)A$:NEXT T:F=1:READ S
$:GET G$

2 INPUT"{2DOWN,CYANDEELDER(WHITE, 25PACE>4(
3LEFT3";X: INPUT"{DOWN,CYANIEARBEN(WHITE,
28PACEDE{3LEFT2>";K:IF K>8 OR X>7 OR K«2
OR X<2 THEN RUN

3 PRINT"{(CLR}"S$;CHR$(11);:POKE 53281,14:F
OR T=@ TO XK:READ C$(T):PRINT C$«(T)"(RVS0O
NI "T"(RVOFF>"; : NEXT

4 PRINT:FOR T=1 TO X:A(T)=INT(RND(1)%K)+1:
NEXT T:MZ=@:LI=1¢:J=K-1:POKE 5328¢,14

5 FOR T=1 TO X:B{(T)=@:NEXT T:A=1:PRINT:MZ=
MZ+1:PRINT"(BLUEJ}"MZ" {LEFT> . {UP2":IF MZ<
=LI THEN 7

& PRINT"SCHADE.. .{DQWN2>":FOR T=¢ TO X:PRIN
T C$(A(T))"{RVSOND>"A(T)"(RVOFF,SPACE}";:
NEXT T:PRINT"{BLUE,DOWN>":END

7 GOSUB 18:IF(G<KF)OR G>F+J THEN 11:DATA"(2
HOME,CLR,RED, CTRL-N, YELLOWDRAX XX XXX KX KX
FPARERA R KA R R R R

8 PRINT C#(G);:IF A<=X THEN PRINT TAB(Ax4)
"CRVSON>"G"C(RVOFF,UP2>":B(A)=Q:A=A+1:IF A
>X THEN MA=1

9 IF A>X THEN A=1:GOTO 7:DATA"{YELLOW2>=(WH
ITEXMIND-MASTER{ISPACE, YELLOW}-(GREY 228
- 9@YELLOWD

1@ GOTO 7:DATA" {YELLOWIQHEKAXEX XXX KX KKK KX

SXFXOREXR", " (YELLOW)=(BLACKIMARKUS XLEN

<@32>

<1¢5>

<255>

126>

<148>

<244>

<@E38>

<136>

<@386>

fir Leute mit Kombinationsgabe

3
1
1
2
8
3
ped

i

Mit viel Konzentration die richtige Kombination finden...

erscheint dann je eine weiBe und schwarze Zahl, wobei weiB die
Anzahl richtiger Steine an falscher Position und schwarz richtige
Steine an richtiger Position bedeutet. Hiermit muB die vorge-
gebene Kombination in zehn Versuchen herausgefunden sein.

K{14SPACE,YELLOWJz <232>
11 Z=¢:PRINT"{(CTRL-G2>";:FOR T=1 TO X:FOR U

=1 TO X:IF B(T)=A(U) THEN Z=Z+1:NEXT U:

GOTO 13 <182>
12 NEXT U:DATA"{YELLOWIGAEXEEIXX XX XKIEAL KKK

XXX, " (YELLOW>={LIG.BLUE}C84; £12

8 (482/2){9SPACE, YELLOW2= <@g72>

13 NEXT T:Z2=@:Y=@:FOR T=F TO F+J:F(T)=f:G(
TI=@:NEXT T:FOR T=1 TO X:F(A(T))=F(A(T)
)+1 <1@4>

14 G(B(T))=G(B(T))+1:NEXT T:FOR T=F TO F+J
IF G(T)=>F(T)THEN Z=2+F(T)

15 IF F(T)>G{(T)THEN 2=2+G(T):DATA"CYELLOW>
KKK KK KK KKK KKK K X X K 0 2DOWND

16 NEXT T:FOR T=1 TO X:IF A(T)=B(T)THEN Y=
Y+1:DATA" CLIG.BLUE, RUSONIFH KR FEFKF KX T K EE
FEKEEEKERRE KKK

17 NEXT T:PRINT TAB(Xx4+1)"(2RIGHT,WHITE>"
2-Y"(BLACK2>"Y:IF Y=X THEN PRINT"{DOWN,B
LUE>GEWONNEN. .. ":WAIT 188,1:RUN

18 GOTO 5:DATA"{LIG.BLUEDLLLLELLLLLELLELERE,
LLLLLELLLELECDOUND ", " (BLACKIMIND-MASTER

19 GET G$:G=VAL(G$):IF G$="" OR ((G<1 OR G
>K) AND MA=g) THEN 19

2¢ MA=@:RETURN:DATA"(LIG.BLUE>", "{BLACK>",
"{WHITE>","(RED2>", "{GREEND>", "(BLUE>", "<
YELLOW3", "{BROWN>", "(PURPLE>", "CORANGE>
" <1¢86>

<@g?>
<254>

<@73>

<188>
<125>
<@84>
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Floppy mit Format

Der Formatierbefehl bei Disketten-Laufwerken ist einer
der wichtigsten, aber auch langweiligsten Befehle. Daher
ist es Zeit, der Floppy auf diesem Gebiet etwas Dampf zu
machen.

von Jirgen Kiéhn

as Programm TSE-Format ist eine schnelle Formatier-
routine, also ideal fir alle, die es eilig haben. Wegen der
doch etwas langsamen Routine im Betriebssystem der
Floppy 1541 gibt es schon seit einiger Zeit schnellere Formatpro-
gramme, diese sind jedoch meist in Kopierprogramme o. 4. einge-
baut. In der 64’er wurde bereits eine Routine vorgestellt, die aller-
dings den Nachteil hatte, daB dem Anwender beijeder Diskette er-

nach erscheint Titelzeile und Copyright-Meldung. Als erstes wird
die Eingabe des Diskettennamens erwartet, den dann alie Disket-
ten erhalten sollen. Der Name darf, wie {iblich, nicht lénger als 16
Zeichen lang sein, alle weiteren werden ignoriert. AnschlieBend
sind zwei Zeichen fiir die ID einzugeben, worauf sich die Frage
anschlieBt, ob die ID konstant sein oder ob sie sich bei jeder Disk
erhéhen soll. Dies ist mit »ja« (erhéhen) oder »nein« (konstant) zu
beantworten.

Das Hochzahlen der ID sollte urspriinglich im Hexadezimalsy-
stem erfolgen, jedoch erlauben 2 Byte nur 256 verschiedene M6g-
lichkeiten (wieviel Disketten haben Sie?). Daher fand ein System
mit der Basis 36 Verwendung, mit den Zahlen 0 bis 9 und den
Buchstaben A bis Z, so daB sich 1296 Kombinationen ergeben (01,
02 ...08, 09, 0A, 0B... 0Y, 0Z, 10...). Diese Anzah! diirfte selbst fiir
eingefleischte Freaks ausreichen, denn das entspricht einer
Datenmenge von mehr als 200 MByte.

TSE-Format gibt der 1541 Format und Geschwindigkeit

"tse-format” 0801 0d3a 09b4: edpe 5h77 atfp

09c3: e2bd rtzk dame
0801: 777p 7745 fhxs bliz q3qh 2dhh ak 09d2: jqdt jtre ixpd
0810: gzme htze eucd 5trm hejb 7ugq ab 09el: dd77 zend ieit
081f: exxr 7hbb kdp7 jozs hekd jhbe ex 09f0: huid hgjn dacd
082e: jiid 5ttz dadt 3haq gd3c rh77 dz Q9ff: Jjppp 2qjn hgbr
083d: 777 r7dm dchh zhnp ud7j 7bi7 eb Qale: iebt drjg huib
084c: czuz 77a7 ybby r77b yecdp 2tgu fx 0ald: i4gb 7qru huib
085b: t77j d7e4 77al renp 7ntz 7igh cn Oa2c: pxeh yaxj tvéb
086a: sdnp 2rf7 behn 2jlo t7dr 7guk ar 0a3b: dayp ukif akxa
0879: t77b as6b sd77 erfi awho kh77 cx Oaba: 3244 77uf 6sem
0888: th7k 2z77b ydf4 7741 t7rn qfio fe 0a59: aivx 1lbtm ppej
0897: awdl 77vp 4vty mh7i d7o0j wh77 bp 0a68: thph 4apj yzep
08a6: degb 6fh7 7kdl renp 5vp7 ahp7 go 0a77: ahpj g65h x7cm
08b5: wt77 erhm z7az shad 4bls penh gk 0a86: 777h 2jxj qrv7
08c4: x774 a2mi wfp? rh75 ulpn 166p £5 0a95: db35 2n77 wft7
08d3: 6npa khpl ufvx k541 ajbé yjh7 ar Oaa4: 5ufo 42jm eubp
08e2: qvb7 ujhd qvbp thak ajp7 ijh7 dm 0ab3: cpdp ich7 crrr
08f1: dbd7 ujoe t7dr 7guk matd x4ed cg Qac2: dkx7 jhfa 7sxo
0900: rio7 3ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7hft 7v 0adl: ptij 27xf ptiz
090f: zobr 2qro jift bua7 zxxr 31lhm gk Oae0: udph jhbx tubo
091le: d7pb 7ha7 d7pb 7ha? d7vr zkim es Oaef: ertr gah2 d7ap
092d: etvr zkim etvr zkim etfp zhah ga Oafe: d7k7 klga ut7a
093c: hltr 71iy gdxb asja jieu hhaf da 0b0d: czp7 azfp 6wdm
094b: dejd jpzh iydt vhfv huid xpjg d2 Oblc: ut7a xjow qt7a
095a: de73 nci7 d7pb 7ha7 d7pb 7hah ey Ob2b: ptpd xpvp o7pa
0969: j3tr arru huid ngjn decet xsze bp Ob3a: ikha 2hpa 6za7
0978: iag7 zchm atf3 hrjs imbu hube eu 0b49: mdei 27pf yem4
0987: iygd bsje ghp7 7chm ygbe th77 a2 0b58: Sert x77d t7aj
0996: atf3 sqa7 hygu dubl hejt lgjn a7 0b67: zec2n 1lhrl 41bj
09a5: hppd jtrh i4bt pgjn d7td tkzn fk 0b76: 7rdm a4s7 ghtp

2pri jgjd jhaq bg 0b85: 7vhx 2773 udbh knib 7cem abnf 7z
jsi7 hygu dsja ag 0b94: woho rxee dhpd w3t] ahe7 tbpj ag
jrjn igbt ngjn dr Oba3: pubj 2773 efop jqdm 77nf akhl ag
vajt jgbt 3hbw gg 0bb2: cptq 5bn7 qtfa yjob qtaq ycha bd
5trm hejd rqjr dw Obel: eqpb 77g5 ugbx zahx epbq pd7k dx
7sji jppd dqjl bt 0bd0: ep7a xlgv ut7q yn7x dp3f ajon ai
aszp huid bubi ge Obdf: qtfa yjhd pw3z jhq7 loyh jpy7 dw
agbi jmep 27dn cf Obee: 71bz s63m 7dnj r7de wru] qily g7
alo6 uewr adéb bu Obfd: sd77 gim3 sda7 giib sdap gihs bx
ah77 vghr ajgb ef OcOc: sdb7 gihr sdbp gjho sde7 gfhg ai
a3q7 u26q gkld ge Oclb: 7ntp 7vhb 7mlp f7zy 7pau rahc bf
2ahj md7h 2ahj 7z Ocla: sd7p ffdx mddj qyu3 tv51 jp3p bh
ute6 1bp7 anla ck 0c¢39: xf1d gjhc ptxr 71g5 mbth phge dk
adk?7 itvu n777 e5 0c48: 6tpo k617 hgwr 7bgp ugbx z7hg aj
uimz d7fn 2jko fd 0c57: udex j1i7 4gzx jnq7 g6z r7de fk
theh 66d1l 7anp 72 0c66: fjtb6 6cha crq7 jtg5 weem aSub ao
77a7 7c7w gkh7 dr 0c75: ajrce dtg5 wb3p 773m 7dnl qrvp g2
et7d udwh jhvf fs 0c84: Snbe ehph jecbk gjju qt7q yrvp az
ojha ptqj 27pf dx 0c93: 5vt6 bhpe jcbk geha csem a4sdb 7c
d7a7 yxbb azxd aa Oca2: wmho 4ne4 777x z7h3 4cho ih77 fo
77z1 opbg gjha gf Ocbl: jebk qlip qt7q yrfp 5vtu khph cg
jhap 7wdr g37z d4 Oce0: jebk gcha csem a45f wshi ttgs dp
xjhp Semj rdde bw Ocef: waho 4na7 7¢6j jhvi bkhe lrei gu
a5wp 2btr aai7 dw Ocde: prb2 hhba 43p7 q3a7 véwj rdlm a3
xvee o0sx7 ojhp ed Oced: i7cz s6dm idez 7fuy n7ci sd7g er
lalp 4zvx vavi bi Ocfc: q7ho ojja qta7 ojhr ptgj r7de fi
molb 72ds ut7e ak 0d0b: a4lb abvu ocatl jfép 7xpk 7abl ed
7bei fbnx davj bg 0dla: f7bv 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 ff
3773 47pl 3adh cg 0d29: d7pb 7he7 t7pb ahar hfpj] ahe7 7o
77un 7701 thfn dv 0d38: 7c7p a2x7 6377 77g6 Tcbp abx7 d4
gam? ut7a xjo3 e5

neut ein Name und eine ID abverlangt wird. Da einem relativ
schnell die Ideen fiir die Diskettennamen ausgehen (geben Sie
einmal 100 Kindern verschiedene Namen), kommt irgendwann
der Zeitpunkt, ab dem man sténdig den gleichen benutzt. Bei der
ID liegt das etwas anders. Einige achten peinlich darauf, daB jede
Diskette eine neue ID erhélt, obwohl das nicht unbedingt erforder-
lich ist, da die Floppy einen Diskettenwechsel auch mit der
Schreibschutzlichtschranke erkennen kann. Das Vergeben der ID
geschieht meist in einer bestimmten Reihenfolge, damit nicht al-
les durcheinandergerét. TSE-Format ist nun ein Programm, das
die genannten Betrachtungen beriicksichtigt und nicht sténdig
nach neuen Namen und IDs fragt. Eine weitere Uberlegung ist,

daB zum Formatieren eigentlich nur die Floppy notwendig ist und
der Computer fir andere Aufgaben benutzt werden kénnte, das
Programm lduft also einzig und allein in der Floppy ab. Die Routi-
ne wird als Basic-Programm geladen und mit RUN gestartet, da-
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Doch nun weiter mit der Bedienung des Programms. Nachdem
alle drei Fragen beantwortet sind, wird man aufgefordert, die erste
Scheibe ins Laufwerk zu schieben und auf eine Taste zu driicken,
worauf die Formatierung startet. Falls die Diskette schreibge-
schiitzt ist, wird gewartet. Nach dem Formatieren erlischt die
Floppy-LED und das Programm wartet darauf, daB die Diskette
herausgenommen wird. Daraufhin leuchtet die Leuchtdiode er-
neut an, es soll eine weitere Disk eingelegt werden. Dies geht so
lange weiter, bis die Floppy einen Zugriff auf.den seriellen Bus et-
kennt, dabei wird der Rechner jedoch nicht blockiert. Man kann
den C64 alsowirklich weiterbenutzen, ohne auf die Floppy warten
zu miissen, ja, die Verbindung zum Laufwerk kénnte sogar ganz
getrennt werden.

Um den ersten 100er Pack zu formatieren, tippt das Listing mit
dem MSE V20 ab, speichert das Programm und startet es mit
RUN. (hb)
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RAM-Erweiterung
1764

Frage von Herbert Gruber aus
der 64’er 3/90, Seite 77: Ich habe
gehort, daB man die RAM-Erwei-
terung 1764 erweitern kann. Sind
auBer dem Einl6ten der Sockel
und dem anschlieBenden Be-
stiicken noch andere Arbeiten
an der Hardware durchzufiihren?

Ich habe bereits zwei 1764-Mo-
dule problemlos auf 512 KByte er-
weitert. Nach dem Bestiicken der
1764 mit den D-RAMs 42256 N15
oder typengleichen sind keine wei-
teren Anderungen mehr an der
Hardware nétig. Der REC erkennt
die zur Verfligung stehende Spei-
chermenge automatisch. Anstelle
der vier Banke stehen jetzt 8 x 64
KByte zur Verfiigung. Ebenso lauft
der Betrieb unter Geos véllig nor-
mal, das gréBere Speichervolu-
men wird sofort erkannt.

Helmut Pancheri, A-Kirchbichl

Routinen des
Basic-Interpreters

Wo liegen im C64 die Assem-
bler-Routinen des Basic-Inter-
preters? Mich interessiert vor al-
lem, in welchem Bereich die
Routine fiir die Anweisung RUN
zu finden ist. Awen Uimer, A-Feldkirch

Die Tabelle der Routinenadres-
sen fiir die Befehlsworter des Ba-
sic 2.0 finden Sie ab Speicherstelle
$A00C (40972), die der Basic-
Funktionen (z.B. FRE, USR, PEEK
usw.) ab Adresse $A052 (41042),
abgelegt als Low- und Highbyte.
Das Lowbyte muB um »1« erhéht
werden. Die RUN-Routine umfaBt
lediglich 18 Byte und liegt im Spei-
cherbereich von $A871 (43121) bis
$A882 (43138). Mit einem Maschi-
nensprachemonitor (z.B. SMON)
kénnen Sie sich die gewlinschten
Speicherinhalte anzeigen lassen.

Die Redaktion
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Text im Bild-
schirmrahmen?

Kann man in den Rahmen des
C64-Bildschirms schreiben?
Stephan Rupprecht, Dortmund

Grundsétzlich kann der Bild-
schirmrahmen nicht mit Text oder
anderen Zeichen des C64 be-
schrieben werden. Allerdings las-
sen sich durch bestimmte Tricks
Sprites darin anzeigen. Bestehen
diese Sprites aus Buchstaben
oder Wortsilben, kann man so
»lext« im Bildschirmrahmen dar-
stellen, wenn auch nur in begrenz-
tem Umfang. Die Redaktion

Amica-Paint-Grafiken

Frage von Andreas Tscharner
aus der 64’er 8/90, Seite 101: Ich
madchte Grafiken fiir ein Spiel mit
Amica Paint entwerfen. Wo lie-
gen diese im Speicher?

Um Grafiken dieses Malpro-
gramms in eigenen Programmen
nutzen zu kénnen, ist wichtig, daB
die Grafikdaten im VIC-Block 3 ab-
gelegt sind.

Das Bildschirm-RAM beginnt
bei $C000 (49152), die Sprite-
Zeiger liegen ab $C3F8 (50168),
dahinter die Sprite-Daten. Um da-
fir gentigend Platz zu bekommen,
habe ich die Routine »SHOW
PIC52480« von $CDO0 (52480)
nach $1D00 (7424) verlegt (sie
funktioniert auch in jedem ande-
ren Bereich!). So erhalte ich ab
$CC40 (52288) Speicherplatz fir
15 Sprite-Daten (Block 49 bis 63).

Rainer Theuerkorn, Rostock

Compilierte Simons’
Basic-Programme

Wer kennt einen Compiler
(nicht »Basic-Boss«), der pro-
blemlos Programme verarbeitet,
die mit Simons’ Basic entwickelt
wurden? Wolfgang Krause, Risselsheim

Hexadezimale
Umrechnung

Wie kann ich Hexadezimal-
adressen in dezimale Zahlen um-
wandeln? Welche Bedeutung ha-
ben die Adressen $FFF6 bis
$FFF9?

Stephan Rupprecht, Dortmund

Es gibt bereits eine Menge kur-
zer Utilities zum Umrechnen von
Hexzahlen ins Dezimalformat.
Falls Sie keines besitzen, kann der
Computer trotzdem die Rechenar-
beit erledigen. Man muB lediglich
wissen, welche »Wertigkeit« die
vier angezeigten Bytes einer Hex-
adresse besitzen. Diese besteht
normalerweise aus einer Mi-
schung von Buchstaben (A bis F,
entspricht den Ziffern 10 bis 15)
und Zahlen (0 bis 9). Je nachdem,
wo diese Zahl oder der Buchstabe
stehen, gilt folgender Dezimalfak-
tor (von links nach rechts), mit dem
die Hexadezimalstelle multipliziert
werden muB:

1. Stelle 4096 2)12%
2.Stelle 256 2)8$
3.Stelle 16 2)4%
4. Stelle 1 2)0%

Wenn man wissen méchte, wie
z.B. die Hexadresse $FCE2 in De-
zimaldarstellung lautet, gibt man
im Direktmodus folgende Befehls-
zeile ein:

PRINT 15 x 4096 + 12 y 256 +
14 x 16 + 2

Das Ergebnis lautet »64738«.

Die Adressen $FFF6 bis $FFF9
enthalten die ASCIl-Zeichenfolge
»RRBY« und haben mit dem Auf-
lauf des Betriebssystems im C64
nichts zu tun. Vermutlich wollten
sich hier Programmierer des C64-
ROM durch diese Kennbuchsta-
ben »verewigen« (vergleichbar mit
der Signatur eines Malers unter ei-
nem Bild). Die Redaktion

Drucker als
Ladebremse

Ich besitze den Epson RX-80
und das Gorlitz-Interface, das
am seriellen Port meines C128
angeschlossen ist. Wenn der
Drucker aktiv ist (On line), wer-
den einige Programme (iber-
haupt nicht oder unvollstindig
geladen. Gibt es eine Moglich-
keit, dies zu umgehen, ohne
stindig den Drucker aus- und
wieder einschalten zu miissen?

Ingo Kibckner, Hattert

Farbdrudk mit
Koalu-Painter

Ich besitze den Farbdrucker
MPS 1550 C von Commodore
und suche ein Programm, mit
dem man farbige Grafiken von
Koala-Painter ausdrucken kann.

Frank Cordes, Bremerhaven

. Modul abschalten

Bei eingestecktem Simon’s-
Basic-Modul stirzt das Spiel
»Omidar« (64’er-Sonderheft 37)
nach kurzer Spielzeit stindig ab.
Wenn ich das Modul entferne,
lauft das Spiel einwandfrei. Gibt
es eine Moglichkeit, (iber einen
bestimmten Tastendruck oder
softwaremiBig (z.B. einen Be-
fehl im Programm) die einge-
steckte Erweiterung ein- und
auszuschalten?

Jiirgen Bierwagen, Duisburg

Per Tastendruck oder durch eine
Programmanweisung kann man
das Simon’s-Basic-Modul nicht ab-
schalten. Diese Funktion ist in die-
ser als Maschinenprogramm im
Modul-EPROM gespeicherten
Software nicht vorgesehen. Hier
kénnte lediglich ein Umbau der
Hardware des Moduls (z.B. ein
Druckschalter) helfen.

Die Redaktion

Fehler im Kopier-
programm?

Im Programm »Filecopy«, das
dem »Turbo Trans« von Ro8moelier
beiliegt, habe ich einen unange-
nehmen »Bug« entdecki: Wenn
man ca. sieben Blocks im Directo-
ry »verbraucht« hat, fihrt die BAM
die Belegung der Spur 18 nicht
mehr einwandfrei durch. Dieser
Fehler fallt selten auf, weil kaum 48
Programme und mehr auf einer
Diskettenseite gespeichert wer-
den. Gerade bei »blockfressen-
den« Sub-Directories kommt es
aber vor, daB Blécke zweimal be-
legt werden. Eine rechzeitig aus-
gefiihrte  VALIDATE-Anweisung
verhindert diesen MiBstand. Ach-
ten Sie beim Kopieren vieler Files
darauf, daB Sie zwischendurch die
Diskette »aufrdumen« (Validate).

Wolfgang Krause
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Wedhselspiele

Wie kann ich zwei Teilbereiche
des C64-ROM, Basic-Interpreter
und Kernel-ROM, so verschie-
ben, daB die beiden Speicherbe-
reiche exakt vertauscht sind?

Hans Miiller, Lippstadt

Die Daten der genannten Berei-
che im Betriebssystem lassen sich
jederzeit an eine andere Stelle ver-
schieben, allerdings nur im RAM.
Das ROM bleibt nach wie vor fest
an den gewohnten Speicherstellen
installiert. Dazu miiBten Sie schon
die entsprechenden Speicher-
Chips austauschen (CPU, CIA,
VIC-Chip usw.).

SoftwareméBig erledigen das
»Umschaufein« der Bytes zwei
Basic-Schleifen. Natlrlich ist Ma-
schinensprache erheblich schnel-
ler:

FOR I=0 TO 8191: POKE (57344+
1), PEEK (40960+I): NEXT: REM
verschiebt Basic-Interpreter
ins RAM unter dem Kernel

FOR I=0 TO 8191: POKE (40960+
1), PEEK (57344+I): NEXT: REM
verschiebt Kernel-ROM ins RAM
unter dem Basic-Interpreter

Im RAM dirfen Sie die Maschi-
nenroutinen dieser Bereiche belie-
big verandern, um sie jedoch nut-
zen zu kdnnen, muB Uber das L&-
schen des zweiten Bits der Spei-
cherstelle »1« vom ROM ins RAM
umgeschaltet werden (der neue
Wert ist nun »53« statt »55«). Die
Basic-Anweisung POKE 1,53 146t
allerdings den Computer abstr-
zen, da die Betriebssystem-Vekto-
ren ab $0300 und der 1/O-Bereich
ab $D000 (53248) die »neuenc
Adressen nicht finden. Wenn die-
ser »Speicherumbau«Nutzen brin-
gen soli, dann nur in Assembler,
wobei Sie auch den hardwaremé-
Bigen Interrupt des C64 (alle 1/60
s) nicht auBer acht lassen dirfen.
Die genannten RAM-Bereiche un-
ter dem ROM eignen sich viel bes-
ser zur Ablage von Grafik- oder
Texdaten, weniger zum Installieren
eigener Maschinenprogramme.

Die Redaktion

Empfangsstorungen

Frage von R. Haenle aus der
64’er 5/90, Seite 75: Ich habe Pro-
bleme mit der HF-mésBigen »Ver-
seuchung« meiner beiden C64.
Auf manchen Frequenzen im
Kurzwellen- und UKW-Bereich ist
fast kein Empfang mehr méglich.

Auf diese Frage habe ich eine -
zumindest indirekte - Antwort. Da
ich selbst Kurzwellenhérer bin, be-
ziehe ich eine Fachzeitschrift flr
den internationalen Rundfunk-
empfang. In Ausgabe 8/90 des Ma-
gazins geht man auf dieses Thema
ein. Die Anschrift der Redaktion
lautet: ADDX eV., Redaktion Ku-
rier, Postfach 130124, 4000 Dissel-
dorf 13. Peter Ziegentu, Berlin
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Kein Museumsstiick

Ich bin 14 Jahre alt und habe
mir vor kurzem sehr preisgin-
stig einen VC 20 ohne Netzteil
und Handbuch gekauft.

1. Kann ich das Netzteil eines
»normalen« C64 anschlieBen?

2. Falls nein, an welche Pins
der Netzteilbuchse miissen wel-
che Spannungen gelegt wer-
den?

3. Ist die AV-Buchse des VC 20
identisch mit der eines C64?

4. Kann mir ein Leser die An-
schiuBbelegungen des User-, Joy-
stick- und Expansion-Ports nen-
nen? Markus Rudolf, Bingen

Floppy mit Digital-
anzeige

Wer hat einen Bauplan oder
Bausatz fiir eine digitale Anzeige
der Tracks und Sektoren bei der
Floppy 1541, dltere Version?

Stephan Plabst, Miinchen

Rohoter liuft wieder

Frage von Ralf Kranich aus der
64’er 10/90, Seite 106: Wie muB
ich es anstellen, daB der Roboter
im Adventure »Robox« aus dem
Elektronikraum herauskommt?

Man gibt dem Roboter das
Sprachmodul aus dem Computer-
raum: Schau Computer, schau Mo-
dulschacht, nimm Modul. Im Elek-
tronikraum gilt: Gib Robbie Modui
weiter. Der Roboter wird thnen jetzt
auf Schritt und Tritt foigen.

Michael Vogler, Hamburg

Erbschaft, die dritie

Zudeninder64’er 9/90, Seite 57,
verdffentlichten Codewdrtern zu
Teil 2 des Adventures »Die Erb-
schaft« méchte ich Euch die Byte-
folge fiir Teil 3 verraten: »CGiBD«.

Gregor Nowarra, Kéin

Videotext-Bildschirm
ausgedruckt

im Berliner 3. TV-Programm
werden téglich die aktuellen
Kurstafein der Borse ausge-
strahit. Die Tafeln bestehen aus
gleichbleibenden alphanumeri-
schen Zeichen, wie sie auch bei
Videotext verwendet werden.

Gibt es ein Verfahren, mit dem
man die im TV-Bild geschriebe-
nen Zeichen durch den C64
identifizieren, speichern . und
wieder ausgeben lassen kann?

Dipl.-Ing. Horst Spielmann, Berlin

Wer hat Infos zum
Plus/4?

‘Seit zwei Jahren besitze ich
den Commodore Plus/4, mit dem
ich sehr zufrieden bin. Daich ihn
auch gerne weiterhin benutzen
mochte, bitte ich um Tips und
Hinweise zu diesem Computer
(Hardware-Erweiterungen, ROM-
Listing, Anpassung an C64-Soft-
ware usw.).

) Ulf Klocke, Aschersleben

Jagd nach der ver-
schollenen Diskette

Ich arbeite mit dem Drucker-
programm »Print Master« fiir den
C64. Dazu existiert eine Grafik-
diskette, die ich leider nicht be-
sitze. Da das Programm nicht

mehr im Handel ist, konnte ich-

beim Hersteller nichts erreichen.
Wer kann mir helfen? Belohnung
ist Ehrensache!

Rainer Licht, Mihiheim

Printfox und Star
IC 10-C

Frage von Klaus-Peter Golz aus
der 64’er 6/90, Seite 52: Ich
mochte das Programm »Printfox«
an meinen Star LC 10-C anpas-
sen. Welche Daten miissen beim
Anpassungsprogramm SETUP
eingegeben werden?

Wahlen Sie den Punkt 5 (andere
Epson-kompatible). Geben Sie die
Sequenzen ein, die als Beispiele
aufgefihrt sind:

- Normal Quality Sequenz:

ESC '3’ 24

- 1. Minivorschub: ESC '3’ 1

~ 2. Minivorschub: ESC '3’ 23

- Normalwert zur Textausgabe
nach einer Hardcopy: ESC '3’ 36
- Grafikmodus 640 Punkte/Zeile
(CRT-Grafik): ESC "+’ 4

- High Quality Grafik 1920 Punkte/
Zeile: ESC '+’ 3

Sollte dies wider Erwarten nicht
funktionieren, bleibt als Alternative
Punkt 1 (MPS 801/803). Der Druk-
ker bringt in diesem Modus aller-
dings nur 480 Punkte pro Zeile.

Marco Siedler, Duisburg

Geregelte Heizung

Frage von Erhard Zanner aus
der 64’er 7/90, Seite 95: Mit mei-
nem Uralt-Computer CBM 3032
regle ich die Wohnungsheizung.
Aber was ist, wenn der Computer
abstiirzt? Dann ist es vorbei mit
der Heizungsregelung. Gibt es
dafiir eine Warnvorrichtung?

Am besten verwenden Sie dazu
eine sog. »Watchdog« (Wach-
hund)-Schaltung: Ein Bitdes User-
Ports oder der Datasetten-Schnitt-
stelle fihrt Sie auf ein externes
Mono-Flop. Wichtigist, daB es sich
dabei um einen Typ handelt, den
man »retriggern« kann. Solange
vor dem Abfall des Mono-Flops der
néachste Impuls eintrifft, bleibt es
aktiviert. Dies wird durch eine
Software-Schieife realisiert, die in
verniinftigen Abstdnden einen
»StromstoB« an diesem Pin er-
zeugt. Bleibt der Computer ste-
hen, fehlt der Impuls firs Mono-
Flop: es félit ab. Dieses Signal kén-
nen Sie mit dem NMI-Eingang des
CBM 3032 verbinden (notfalis in-
nen auf der Pfostensteckleiste).
Dazu missen Sie eine Software-
Routine entwickeln, die das Pro-
gramm zur Heizungsregelung wie-
der startet. Etwas schwierig ist die
korrekte Handhabung des Stapel-
speichers innerhalb der NMI-Rou-
tine, das Verhalten des Ubrigen Sy-
stems beim Einschalten sowie die
Manipulation des NMI-Impulses.

Dr. Peter Kittel, Frankfurt/Main

Méglichst kurze
Hardcopy-Routine

Hat jemand eine Grafik-
Druckroutine zum Seikosha GP
500 VC, die nicht lédnger ais 1
KByte ist, zwischen den Adres-
sen $C000 bis $C3FF liegt und
die ich in Verbindung mit dem
Programm »Grafik-Calc« (64’er-
Extra-Diskette, The Best of Gra-
phic 2) verwenden kann?

Ludwig Schmid, Straubing

»lour de Computer«

Frage von G.H. Braun aus der
64’er 9/90, Seite 56: Wer kann fiir
Ubungen auf einem stationéren
Fahrrad eine Landschaftssimu-
lation programmieren?

In der Zeitschrift »tour«, einem
Fachblatt fur Radsportler, findet
man héufig Anzeigen (ber ein
Computerprogramm, in dem u.a.
die »Tour de France« simuliert wird.
Uber handelsiibliche elektroni-
sche Fahrradtachos und ein inter-
face 1aBt sich das Bildschirm-Scrol-
len der Landschaft an die gefah-
rene Geschwindigkeit anpassen.
Den Vertrieb oder Hersteller sol-
cher Simulationsprogramme er-
fahrt man Gber die Anzeigenabtei-
lung des Magazins »tour«.

Karsten Horn, Kiel
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ahireiche kieine Probleme
z sind es, die bei der Arbeit am

Computer die meiste Miihe
machen, auch unsere Leserpost
zeigt das immer wieder deutlich.
Daher haben wir aus verschiede-
nen Bereichen die besten Tips ge-
sammelt, damit in solchen Féllen
schnell nachgeschlagen werden
kann.

Die Tips sind in mehrere The-
menbereiche unterteilt, so daB fur
jeden etwas dabei sein wird. Auch
Einsteigertricks wurden nicht ver-
gessen, da ja gerade diese Anwen-
dergruppe die meisten Fragen
zum C64 hat In der Rubrik
Drucker geht es um Druckeran-
passungen gn diverse Program-
me, Interface-Probleme und &hnii-
ches. Raffinessen fir die Floppy
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und auch die Schwierigkeiten der
einzelnen Geréte sind Thema der
Floppy-Tips. Ebenso sind Grafik-
und Geos-Rubrik vorhanden.

Den gréBten Raum nehmen die
Bereiche Programmier- und
Hardware-Tips ein. Erfahrungsge-
ma&B sind dies die beiden Gebiete,
die am haufigsten AnlaB zu Fragen
bieten.

Es brodelte und dampfte in unserer Hexenkiiche, bis der Zaubertrank
fertig war. Nur die besten Zutaten wurden verwendet. Und nun ist
es soweit, hier sind die besten und niitzlichsten »Zauberspriiche«,
die in all unseren Magiebiichern aufzutreiben waren. Fiir sehr viele
Problemfélle habt Ihr schnell Hilfe bei der Hand.

In alien Bereichen gibt es sowohl
zum C64 als auch zum C128 Bei-
trage, wenngleich die meisten Tips
auch fir beide Modelle verwend-
bar sind.

Spieletips wurden nicht beriick-
sichtigt, da die Software auf die-
sem Gebiet sehr schnell wechselt
und daher solche Ratschidge
schon nach relativ kurzer Zeit nicht
mehr aktuell waren. Solche Tricks
verdffentlichen wir ab der néch-
sten Ausgabe in unserem Spiele-
teil.

Damit durfte eigentlich fir jeden
etwas vorhanden sein, vom Ein-
steiger bis zum Profi, vom Basic-
Programmierer bis zum Assem-
bler-Freak, kurzum eine abwechs-
lungsreiche Mischung von Tips
und Tricks.
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Beeindrudkendes

1 Gredi mit NL-10

Das Zeichenprogramm »Gredi«
wurde fir den Drucker Star NG-10
ausgelegt. Versucht man einen
Ausdruck mit einem Star NL-10, so
stellt man fest, daB nach jeder
Druckzeile ein groBer Zeilenvor-
schub stattfindet. Will man den
Zeilenvorschub -am Drucker nicht
per DIP-Schalter ausschalten, da
er fiir viele andere Programme ein-
geschaltet sein muB, so reicht der
Austausch des CHR$(13) fiir den
Wagenriicklauf gegen ein
CHRS$(141). Der Tausch erfolgt
durch Andern der vorletzten MSE-
Zeile im Unterprogramm GRE-
DI.PRINT:

6368: 8d 1b 4a 02 ff 1b 2a
£ a7

Gedndert wurde nur die erste
Zahl, also 0D (13) in 8D (141). Das
Uberflissige Linefeed ist jetzt ver-
schwunden.

Drudeeram
User-Port, Tip 1

Wenn es einmal mit dem Druk-
keranschiuB Uber das User-Port-
Kabel nicht kiappt, so {iberpriifen
Sie zuerst die Belegung des Ka-
bels. Die Datenleitungen des
Druckers (Centronics-Pin 2 bis 9)
werden mit den User-Port-Pins C
bis L verbunden. Der Strobe-Ein-
gang des Druckers (Centronics-
Pin 1) kommt auf den User-Port-
Pin M, der Acknowledge-Ausgang
des Druckers (Centronics-Pin 10)
auf Pin B. Die Masse des Druckers
(Centronics-Pin 19 bis 30) auf Mas-
se am C64 (User-Port-Pin 1, 12, A
oder N).

Drucdker am
User-Port, Tip 2

Haufig tritt bei Betriebssyste-
men mit paralleler Dateniibertra-
gung zur Floppy das Problem auf,
daB die Floppy nur funktioniert,
wenn der Drucker nicht einge-
steckt ist und umgekehrt. Der
Grund ist die Kollision der Signale,
die an den Flag 2-Eingang des
C64 (User-Port-Pin B) gefiihrt
sind. Abhilfe ist hier einfach: Beide
Leitungen werden nicht direkt an
den User-Port-Stecker geldtet,
sondern jede Ober eine Diode (z.B.
1N4148) an Pin B gefiihrt. Die Po-
lung der Diode ist unbedingt zu be-
achten: Anode zum User-Port, Ka-
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thode (das ist die Seite mit dem
Ring) zu Floppy bzw. Drucker. Nun
kénnen beide den Flag 2-Eingang
auf Low ziehen, stdren sich aber
gegenseitig nicht.

Drucker am
User-Port, Tip 3

Wer sich selbst ein Rundkabel
gebastelt hat, wundert sich haufig,
warum die Floppy nicht funktio-
niert, obwohl alle Verbindungen
richtig sind. Oft liegt das an der Ka-
belkapazitdt der Rundkabel. Ein
Kondensator von etwa 1 nF, zwi-
schen Pin A und B des User-Ports
geldtet, hilft fast immer.

Drucker am
| User-Port, Tip 4

Soll der Drucker einen Hardwa-
re-Reset des Rechners ebenfalls
ausfiihren, muB die Leitung »Init
Printer« (Centronics-Pin 31) Uber
eine Diode an den User-Port ge-
fihrt werden. Die Diode zeigt da-
bei mit der Anode zum Drucker
und verhindert, daB der C64 beim
Ausschalten des Druckers einen
Reset ausfiihrt.

Drucker am
User-Port, Tip 5

Noch ein Tip fir alle, die den
Drucker sowohl am C64 als auch
am PC verwenden: Bei vielen
Druckprogrammen mu8 der DIP-
Schalter fur »Auto-Linefeed« auf
ON stehen, beim Anschlu8 an den
PC dagegen immer auf »OFF«.
Viele neuere Drucker verwenden
den Centronics-Pin 14, um diese
Information zu Gbertragen. Wenn
man nun im Centronics-Stecker
des User-Port-Kabels Pin 14 mit ei-
ner Drahtbriicke auf Masse (Pin 19
bis 30) legt, kann im Drucker Auto-
LF immer auf OFF stehen. Sobaid
das C64-Kabel eingesteckt wird,
ist das Auto-LF automatisch einge-
schaltet. Dieser Trick funktioniert
aber nicht bei allen Druckern!

»PFOX + «
mit NL-10

Das Programm »PFOX+« ver-
bessert die Druckqualitit des
Printfox entschieden. Bei einigen
Versionen des Star NL-10 mit Com-
modore-interface - und auch bei

einigen wenigen Star NL-10 mit
ParallelanschluB - kann es zu Pro-
blemen mit dem Zeilenvorschub
kommen. Der Grund fiir diesen
Fehler liegt in der Steuersequenz,
die nach dem ersten Druckdurch-
gang gesendet wird, um den Zei-
lenabstand auf Null zu setzen:
ESC 51 0.

Da laut NL-10-Handbuch nach
ESC 51 nur Werte zwischen 1 und
255 gesendet werden diirfen, wird
der Befehl fehlinterpretiert. Der al-
te Zeilenabstand wird beibehaiten,
so daB das néchste Carriage Re-
turn (CR) am Zeilenende zu einem
Fehivorschub flihrt. Um diesen
Fehler zu beheben, muB der
durchgefiihrte Vorschub durch die
Sequenz ESC (10) riickgéngig ge-
macht werden (der Vorschub 148t
sich hier nicht auf Null setzen). Da-
mit die daraus resultierende Vor-
und Zurlickbewegung des Papiers
nicht zu groB ausfalit, wird vorher
durch ESC 51 1 der Zeilenabstand
auf den kleinstméoglichen Wert ge-
setzt.

Die gesamte Sequenz nach dem
ersten Druckdurchgang lautet folg-
lich ESC 51 1 CR ESC 10. Dies
klingt alles komplizierter, als es ist,
denn PFOX+ bietet dank des
strukturierten Aufbaus recht gute
Korrekturmdglichkeiten. Es miis-
sen nur die folgenden Zeilen im
Programm geédndert werden (ge-
dnderte Werte sind gerastert):

580 DATA e 013, oos
051, 027, -1

590 DATA ®0%; 189, 082, 099,
032, 179, 098, 202

Jetzt das Programm wieder
speichern und den Original-
Printfox-Treiber wie im Heft be-
schrieben damit veréndern. Ach-
tung: Nach der Anderung lauft
PFOX+ nur noch auf Star NL-10
mit Commodore-Interface.

8 Postkartendruck

Fast jeder Besitzer eines Matrix-
druckers hat irgendwann einmal
festgestellt, daB die gute alte
Schreibmaschine doch gewisse
Vorziige hat. Diese treten beson-
ders dann zum Vorschein, wenn
man irgendwelche Formulare aus-
flllen muB oder einen Briefum-
schlag oder eine Postkarte be-
schriften mochte. Mit der Tatsache,
daB man in aller Regel nicht sehen
kann, wo exakt der nichste Buch-
stabe hingedruckt wird, haben
sich wohl die meisten Druckeran-
wender abgefunden.

DaB jedoch das Bedrucken einer
Post- oder Karteikarte kaum zu rea-
lisieren ist, mag nun manchen Ma-
trixdruckerbesitzer doch &rgern.
Es gibt natlirlich geeignete Endlos-
formulare, doch sind diese erstens

teuer und zweitens kaum unter
1000 Stiick zu bekommen.

Einzelexemplare bleiben auf-
grund von GréBe und Papierstérke
- meist 250 g/gm - im Einzelbiatt-
einzug oder der Walze hangen
oder werden schief eingezogen.
Selbst wenn die Karte ausnahms-
weise einmal gerade in den
Drucker gelangt, 138t sie sich nicht
vollstédndig bedrucken.

Fiir Einzelexemplare empfehlen
wir folgende Vorgehensweise: Die
Karte wird auf einem méglichst
diinnen Blatt Papier, eventuell
Endlos, mit Fotoecken befestigt
und so mittransportiert. Bei den
meisten Druckern ist es notwen-
dig, die Oberseite der Karte mit Hil-
fe eines schmalen Kartonstreifens
und etwas Klebeband zusétzlich
zu fixieren, damit sie nirgends an-
eckt.

Es sei noch angemerkt, daB die-
ses Verfahren nicht mit allen
Druckern funktioniert, je nach vor-
handener Mechanik. Einen Ver-
such ist es aber bestimmt wert,
denn ein Tausenderkarton Endios-
karten ist eine kostspielige Angele-
genheit.

Fontmaster mit
LX-800

Der »Fontmaster 128« 4Bt sich
mit dem Epson LX-800 und einem
User-Port-Kabel mit folgenden Ein-
stellungen betreiben: Kein Interfa-
ce, Gerdt 4, Sekundéradresse 0,
AnschluB seriell, Drucker LX-80,
Option angepaBt, Modul 0.

1 IC-10, 92008/6
und Printmaster

Die Kombination Star »LC-10«
mit einem Wiesemann-Interface
»92008/G« ist besonders delikat,
da sowohl der Drucker als auch
das Interface eine ganze Reihe Ab-
weichungen vom Original-Epson-
Befehissatz aufweisen. Es ist da-
her oft sehr schwierig, die Pro-
gramme zur produktiven Zusam-
menarbeit zu bewegen.

Verwenden Sie den »Printma-
ster«, missen Sie den eingebau-
ten Epson-RX/FX-Treiber verwen-
den. Das setzt jedoch das Fixieren
des Wiesemann-Linearkanals vor-
aus:

OPEN 1,4: PRINT # 1,CHR$(27);
“1"”: CLOSE 1

Es ist zu empfehlen, den DIP-
Schalter 1-8 auf OFF zu stellen und
dafir im Druckermenii »CR only«
zu wéhlen - sonst kann es trotz
Linearkanal zu Fehlern beim Druk-
ken kommen.
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Neben den Anpassungen wol-
len wir thnen einen kleinen und
weitgehend unbekannten Gag fir
den LC-10C verraten: Wenn Sie es
langweilig finden, daB Ihr Drucker
immer nur durchgehend unter-
streicht, soliten Sie einmal folgen-
- den Trick (im Linearmodus) probie-
ren: Zunachst mit ESC 120 1 auf
NLQ-Schrift schatten und mit ESC
107 ndie Schriftart auswéhlen (nist
ein Wert zwischen 0 und 3). Mit
ESC 45 1 wird das Unterstreichen
eingeschaltet, mit ESC 119 1 die
doppelt hohen Zeichen und mit
ESC 112 1 die Proportionalschrift.
Ein gedruckter Text wird nun statt
mit einem durchgehenden Strich
mit einer unterbrochenen Linie un-
terstrichen. Beim ndheren Be-
trachten sieht man, daB die kieinen
Striche jeweils genauso lang sind
wie das dariiberstehende Zeichen.

1 IC-10, 92008/G
und Newsroom

Versuchen Sie erst gai nicht,
diese Konfiguration anzupassen.
Es ist uns leider keine Méglichkeit
bekannt: Die Zusammenstellung

LC-10, Wiesemann 92008/G und .

Newsroom ist im Epson-Modus
nicht zum Drucken zu bewegen.
Hier hilft nur die Verwendung der
Wiesemannschen MPS 801-/803-
Emulation mit 480 Punkten pro
Zeile. Da der Newsroom ohnehin
mit dieser Auflésung druckt, ent-
steht kein Qualitdtsverlust.

1 IC-10, 92008/6
und Printfox

Der Printfox 148t sich recht ein-
fach an die Konfiguration LC-10
und Wiesemann 92008/G anpas-
sen und druckt auch in hdchster
Qualitat: Im Setup-Programm Me-
nipunkt 1 wahlen (Epson-kompati-
bel). Die Sekundaradresse mu8 1
sein (Linearkanal des Interface).
Bei korrekter Einstellung von Inter-
face und Drucker ist bei »Line-
feed?« mit Nein zu antworten.

1 IC-10, 92008/6
und Vizawrite

Das Wiesemann-interface be-
sitzt einen sog. Kleinschriftmodus,
der auf die Sonderzeichen des
Commodore-Zeichensatzes ver-
zichtet, daflir aber deutsche Um-
laute bietet. Diese Einstellung muB
jedoch unbedingt fixiert werden,
da sie sonst vom Programm, also
Vizawrite, »Uberschrieben« wird.
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Am besten schreibt man sich ein
kleines Ladeprogramm:

10 OPEN 1,4,2: PRINT#1:
CIOSE 1

20 OPEN 1,4,3: PRINT#1:
CILOSE 1

30 LOAD "VIZAx",8,1

Zeile 10 setzt den Kleinschrift-
modus, in Zeile 20 wird dieser fi-
xiert und in Zeile 30 Vizawrite gela-
den und gestartet. In Vizawrite
muB im Druckmeni (Aufruf mit
< CBM-P>) als »Typ« ein »e« (Ep-
son-kompatibler Drucker am se-
riellen Bus) eingetragen werden -
und schon sind die Umlaute da, wo
sie hingehdren.

1 Allzweck-
avfkleber

Wer schon einmal ein elektroni-
sches Gerét gebastelt hat, wurde
spétestens beim Beschriften der
Frontplatte mit ersten Schwierig-
keiten konfrontiert. Prégepistoien
bieten leider nur eine recht groBe
Sperrschrift - ganz im Gegensatz
zum C64, der sich hervorragend
zur Herstellung von Aufklebern -
nicht nur fir Beschriftungen - eig-
net.

Dazu besorgt man sich zu-
néachst einmal farbiges Papier, das
es im Burofachhandel oder im
Copy-Shop gibt. Die gewlnschte
Beschriftung wird mit einem ge-
eigneten Druckprogramm - bei-
spielsweise  »lechnicus« oder
»Printfox« - gedruckt, gegebenen-
falls mit kleinen Grafiken oder
Symbolen.

Die so entstandenen Schilder
schneidet man nun grob aus und
bedeckt sie vorsichtig mit transpa-
rentem Klebeband. AnschlieBend
klebt man sie auf doppelseitiges
Teppichklebeband. Beim Kauf
desselben sollte man darauf ach-
ten, daB man nicht allzu dickes er-
wischt, welches zwar meist besser
kiebt, aber leider auch ziemlich
auftragt.

Solche Aufkleber sind abrieb-
fest, schmutzen nicht und halten
bombenfest. Sie sind jedoch - ab-
héangig von der Dicke des Teppich-
klebebands - nicht fiir Disketten-
aufkleber geeignet, hier muB man
gegebenenfalis auf einen Klebe-
stift oder Alleskleber ohne aggres-
sive Lésungsmittel zurlckgreifen.

1 IC-10, 92008/6
und Mastertext

Bei dieser Zusammensteliung
hilft nur die radikale Methode:
Nach der Wah! von Sekundér-
adresse 2 (Meni »Dienst/Drucker/
Druckerparameter«) muB die GroB-
und Kleinschrift in der Druckerta-

belie komplett vertauscht werden.
Dazu wahlt man beispielsweise
»a«, notiert den ASCIlI-Wert, holt
dann »A« und tragt dort den Wert
ein. Den alten Wert von »A« muB
man dann bei »a« eintragen, und
das durchs ganze Alphabet. Eine
zugegeben geisttétende Arbeit,
aber danach stimmt der Ausdruck.

17 Minier mit

Wenn Sie Besitzer eines Moduls
mit Centronics-Schnittstelle (bei-
spielsweise »Final Cartridge« oder
»Magic Formel«) sind und weder
Uber ein Betriebssystem mit dieser
Schnittstelle (Floppy-Speeder)
oder ein Hardware-Interface verfi-
gen, konnen Sie mit »Starpainter«
auch den User-Port zur Ausgabe
verwenden. Nachdem Sie im In-
stallationsmeni den verwendeten
Drucker eingesteilt haben, drik-
ken Sie (nach dem Speichern) die
Reset-Taste. Laden Sie jetzt den
Starpainter mit
LOAD "START”,8,1
S5YS16384

Jetzt kénnen Sie mit lhrem Mo-
dul iber den User-Port drucken.

1 Super-
quality
Mitdem Programm »Superquali-
ty«, einem Druckertreiber fir den
Printfox, gibt es bei einigen Print-
foxversionen Probleme. Abhilfe
schaffen fast immer zwei POKEs:
Laden Sie den Druckertreiber ab-
solut (,8,1) und geben Sie

POKE 25066,234
POKE 25067,234

ein, jeweils gefolgt von <RE-
TURN>. Speichern Sie den
Druckertreiber anschlieBend (bei-
spielsweise mit einem Maschinen-
sprachemonitor) wieder auf Dis-
kette. Mit den meisten Druckern
gibt es jetzt keine Probleme mehr.
Schwierigkeiten kénnen jedoch
nach wie vor mit Druckern wie dem
Star LC-10C und mit verschiede-
nen Hardware-Interfaces auftre-
ten.

1 MPS-1000 und
Textomat +

Der Commodore »MPS-1000«
arbeitet im IBM-Modus mit dem
»lextomat+« von Data Becker zu-
sammen, wenn - bei Verwendung
eines Wiesemann 92000/G-Inter-
faces - als Druckertyp 4 und ais
Sekundéradresse 2 angegeben
wird.

2 Giga-Publish
mit CP80

Um Giga-Publish an den Mel-
chers »CP80« anzupassen, muB
man im Programm »gpH«die Spei-
cherstelle $7112 auf $13 &andern
(Zeilenvorschub 19/216 inch). Die
Werte im Druckeranpassungspro-
gramm sind folgendermaBen ein-
zustellen: 27,76 (Grafik ein); 27,51
(Zeilenvorschub n/216); 27,64 (Druk-
ker-Reset); 13 (Carriage-Return).
Mit diesen Anderungen arbeitet
das Programm einwandfrei. Es ist
zu beachten, daB im Layoutmenii
der rechte Rand nicht die 2/3-
Grenze (berschreitet, da der
Drucker nur eine Auflésung von

1280 Punkten pro Zeile bietet.
21 Probleme heim
Star 1C-10C

Anpassungen an den beliebten
Star »LC-10C«, also die spezielle
C#64-Version des LC-10, gestaiten
sich oft sehr problematisch. Zum
einen gab es bei einigen Serien ei-
nen schweren Fehler im Betriebs-
system des Druckers, der bei Emp-
fang einer bestimmten Grafikbe-
fehlssequenz den Kopf an den
rechten Anschlag knailen lieB.
Zum anderen ist es nicht ~ wie bei-
spielsweise beim Vorgénger NL-10
- zu realisieren (fast), allen Probie-
men einfach durch Austausch des
Commodore-Moduls gegen die
Centronics-Version aus dem Weg
zu gehen.

Solite bei Ihnen der beschriebe-
ne Effekt auftreten (Druckkopf
schlagt am rechten Anschlag an),
wenden Sie sich bitte an lhren
Héandler.
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22 »Giga-Cad« mit
Star 1C-10C

Um »Giga-CAD-Plus« an den
LC-10C anzupassen, muB man bei
der Frage fir Ausdruck einfache
Auflésung
»27 42 4 128 2«
eingeben und die DIP-Schalter 0,
3, 5, 6 und 8 auf »ON« sowie 2, 4

und 7 auf »OFF« stellen.
®
2 3 FX-85 llmi
92008/6
Ein immer noch sehr verbreiteter
Drucker ist der Epson FX-85. Haben
Sie diesen mit einem Interface des
Typs Wiesemann »92008/G« an Ih-
ren C64 angeschlossen, so fihrt
der Druckkopf bei vielen Grafikpro-
grammen wéhrend des Ausdrucks
unnotige Vorwirts-, Riickwérts-Be-
wegungen aus. Abhilfe schafft hier
die Eingabe der folgenden Be-
fehlssequenz vor dem Laden des
Grafikprogramms:

OPEN 1,4,1
PRINT # 1
CLOSEL
OPEN 1,4,3
PRINT # 1
CLOSEL

Diese Befehle fixieren den
Druckmodus bis zum Ausschalten
des Druckers. Damit hat das Zit-
tern ein Ende, womit - als ange-
nehmer Nebeneffekt - auch der

Ausdruck beschleunigt wird.
2 4 »NHC64« mit
FX-85

Das Programm »Hardcopy im
Briefmarkenformat« (NHC64) wur-
de speziell fir ESC/P-kompatible
Drucker geschrieben und arbeitet
mit diesen wirklich problemlos zu-
sammen. Soliten Sie einen hun-
dertprozentig Epson-kompatibien
Drucker in Verbindung mit dem
Wiesemann-Interface  92008/G
verwenden, so kdnnen Sie durch
Eingabe von

POKE 49363,51
POKE 49395,51
POKE 49181,10
POKE 49369, 10:
POKE 49401,10

die Einstellung des Linefeeds spa-
ren. Mit diesen Befehlen wird
der Zeilenvorschub (Linefeed) auf
18 Zoll gesetzt (Wert 51) und zu-

~ -sammen mit dem Wagenricklauf

(Carriage Return) ausgefiihrt.
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25 Jem Tonenende

Beim Erreichen von 70 Zeichen
wird ein Warnton und nach 75 Zei-
chen ein zweiter ausgegeben.
Beim Programmieren oder Schrei-
ben ist dies eine niitzliche Hilfe.

10 DATA 165, 211, 201, 70, 208,
36, 169, 0, 141, 4, 212, 16, 9,
100, 141, 0, 212, 141, 1, 212,
169 )

20 DATA 170, 141, 5, 212, 169,
0, 141, 6, 212, 169, 15, 141,

24, 212, 169, 17, 141, 4, 212,
76, 49

30 DATA 234, 201, 75, 240, 216,
76, 49, 234

100 READ A: IF A = -1 THEN
POKE 788,60: POKE 789,3: END

110 POKE 828 + B;A
120B=B+1
130 GOTO 100

Das Maschinenprogramm kann
mit RUN/STOP + RESTORE ab-
geschaltet werden. Aktiviert wird
es wieder mit
POKE 788,60

POKE 789,3
26 Negative
Bytes?

Auf die Eingabe PRINT FRE(0)
antwortet der C64 mit einer negati-
ven Zahl. Die FRE-Funktion liefert
beim C64 stets eine Integer-Zahl
(16 Bit). Der groBte so korrekt dar-
stellbare Wert ist 32768 (2 ) 15).
Uberschreitet der zur Verfiigung
stehende Speicherplatz diesen
Wert, dann wird auch noch das
Vorzeichenbit herangezogen, und
es ergeben sich negative Zahlen.
Das richtige Ergebnis erhalt man
indiesen Fallen, indem man 65535
zum Ergebnis der FRE-Funktion
addiert, al€o mit PRINT FRE(0) +
2) 16.

2 7 New-Routine

Nach einem Reset lassen sich
Programme mit folgenden Befeh-
len wiederbeleben:

POKE 2050, 1

SYS 42291

POKE 46, PEEK(35) .
POKE 45, PEEK(781) + 2
CLR g

Programmiertricks

Tastatur-
U sperre
Eingaben von der Tastatur ver-
hindert man mit POKE 6490. Die
RUN/STOP- und RESTORE-Taste
sperrt man durch POKE 808,227.

Geldst werden diese Tasten durch
POKE 649,10: POKE 808,237.

29 von Sogernss

In Basic 1&Bt sich dies ganz ein-
fach losen.

DEF FNA (X) = (180 x X) / pi

Ruft man die Funktion nun auf
und gibt fir X eine Radiantzahl an,
so wird die gewiinschte Gradzahl

erhalten.
DEVICE NOT

30 PRESENT?

Um festzustelien, ob die Floppy
oder der Drucker eingeschaltet
sind, hilft folgende Basic-Routine.

10 F$ = PEEK(768)

20 OPEN 1,4

30 POKE 768,185

40 PRINT# 1: CLOSE 1

50 POKE 768, F$

60 IF ST < > - 128 THEN 90
70 PRINT "BITTE SCHALTEN SIE
DEN DRUCKER EIN!

80 END: REM HIER KANN EINE
ALTERNATIVE STEHEN

90 REM HIER GEHTS WEITER

Die Routine funktioniert auch
bei der Fioppy-Station. Dazu mu8
die Zeile 20 geldscht und Zeile 40
wie folgt abgedndert werden:

40 OPEN 1, 8, 15, "I”: CLOSE 1
hd
3 File not found -
ohne Absturz
Wenn man ein FILE NOT FOUND
bei eigenen Programmen verhin-
dern will, kann man mit POKE
768,145 die Meldung unterdriicken

oder folgende kieine Routine ver-
wenden:

10 OPEN 15, 8, 18

20 OPEN 1, 8, 15, “Programm-
name”

30 INPUT# 15, A, B$, C, D
40 IF A <> 0 GOTO 70

50 CLOSE 1: CLOSE 15

60 REM Hier gehts im Programm
weiter, wenn keine Fehlermel-
dung da ist

34

70 PRINT "Programm nicht
gefunden”
80 CLOSE 15: CLOSE 1

In Zeile 20 muB natiirlich fir Pro-
grammname der Name des Pro-
gramms, das geladen werden soll,

eingesetzt werden.
3 2 Basic-Anfang
hochstellen

Mit POKE 44,16 4Bt sich der
Basic-Anfang auf 4096 hochset-
zen. Aber Vorsicht! Der Interpreter
erwartet an der ersten Speicher-
stelle des Programms ein Null-
Byte. Ist es nicht vorhanden, kén-
nen die Zeilen nicht richtig gelesen
werden und ein Syntax-Error er-
scheint auf dem Bildscirm. Mit ei-
nem  anschlieBenden POKE
4096,0 ist wieder alles in Ordnung.

3 Software-Reset
am C128

Das gleiche 148t _sich im 128-
Modus mit SYS 65341 erreichen.

Maschinenpro-
gramme laden

Der C64 fihrt immer ein GOTO
zur ersten Programmzeile aus,
wenn er ein Maschinenprogramm
geladen hat. Mit folgendem Pro-
gramm lassen sich Maschinenpro-
gramme einfach nachladen.

10 IF A = O THEN A = 1: LOAD ”

PRG.l”,B,l
20 IF A = 1 THEN A = 2: IOAD ”
PRG.27,8,1
30 IF A =2 THEN A = 3:-LOAD ”
PRG.37,8,1
USW.
®
3 Cursor leicht
gestevert

Mit Hilfe einer Betriebssystem-
Routine 14Bt sich der Cursor an je-
de beliebige Stelle des Bild-
schirms setzen.

POKE 214, (Zeile): POKE 211,
(Spalte): SYS 58640: PRINT
et ”

3 Schnelier
Cursor

Mit POKE 563255 wird der Cur-
sor rasend schnell und flitzt bei Be-
tétigung der Cursor-Tasten nur so
Uber den Bildschirm. Wer's lieber

" etwas gemltlicher mag, der solite
“©s:mit POKE 56325,255 probieren.
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3 Ohne READY
geht's auch

Wenn Sie sich darlber argern,
daB der C64 nach jedem ausge-
fithrten Befehl sein stupides REA-
DY. auf den Bildschirm schreibt,
dann geben Sie doch folgende Zei-
len im Direktmodus ein:

FOR I = 40960 TO 49151: POKE I,
PEEX(I): NEXT: POKE 1,54

FOR I = 41848 TO 41853: POKE I,
32: NEXT

Die Ready-Meldung wird da-
durch mit Leerzeichen {iberschrie-
ben. Man kann nattrlich auch den
Text andern. Er darf allerdings nur
sechs Zeichen lang sein.

40 Pocmmrimeri

Haufig mochte man sich das Di-
rectory einer Diskette ansehen, oh-
ne das gerade im Speicher befind-
liche Programm zu zerstdren. Mit
folgenden Befehlen ist dieses
ganz einfach.

POKE 44, PEEK (46) + 1

Damit wird der Basic-Anfang auf
einen freien Speicherbereich ge-
stellt. Jetzt kann man das Directory
wie gewohnt laden und auflisten.
Mit POKE 44,8 ist man dann wieder
im eigentlichen Programm.

Listing 2: Briiche kiirzen

4 Bildschirm-RAM 0801: d3d7 t7de dimd bgjh igbu dng2 gn
A$ = "TEXT.”: FOR I = 1 TO 6: B 0810: kh4h jhrn hugd 3qjr d7qe vsqz ef
POKE 41847 + I, ASC (MID$ llllf DISke"e 081f: hfye tnrb vig7 7r7h bp7e elra f2
(A$,I,1)): NEXT Der Inhalt des Bildschirm-RAMs 082e: unzr ppmm hhtz Xpqz hfgd dnrs %é‘
i 083d: viic ubzr vdxj nlqp 7a3p pgp

Nach Eingabe dieser Zeile mel- I[()ai;]:el;rtlét foelgsjegic‘i:(;“zrfxg;a;m auf 084c: sd4i rhrg hueu jgjr kijc thgz cé
det sich der Interpreter nach jeder 9 ‘p : 085b: sdqe tpje iafd jtqz dimj zpiz 7v
Eingabe mit dem neuen Text. 086a: sdqd 3gjn iybu dnq7 digj zph7 fi

10 AS$ = "NAME” 0879: 7774 5tq7 jibt frbt jlge ubiq 4l

38 oreen "

Die Zugriffszeit der 1541 |aBt
sich entscheidend verkirzen. Eine
sichere Funktion der Floppy wird
nicht gefdhrdet, wenn der Schritt-
motor, der den Schreib-/Lesekopf
bewegt, wesentlich schneller ar-
beitet. Die Bewegung des Motors
wird durch den Interrupt gesteuert.
Daher genigt es, die GroBe des In-
terruptintervalls zu verandern, um
die Drehzahl des Motors zu beein-
flussen. StandardmaBig wird etwa
alle 15 Millisekunden (mit diesem
Programm alle 4 Millisekunden)
ein Interrupt ausgelost, der den
Kopf um eine Viertelspur weiterbe-
wegt. Alle Kopfbewegungen wer-
den dadurch fast viermal schneller.
Neben der Zeitersparnis wird das

Laufgerdusch angenehm leise
und kurz.
OPEN 1, 8, 15, "M - W” + CHR$

(7) + CHR$ (28) + CHR$ (1) +
CHR$ (15)

3 Bildschirmzeile
schnell geloscht

Mit dem SYS-Befehl 59903 las-
sen sich vorzlglich einzelne Zei-
len auf dem Bildschirm I6schen.
Die Nummer der Zeile, die ge-
I6scht werden soll, muB3 dabei im
X-Register stehen. Diese Nummer
(Z) wird daher in eine Speicherstel-
le gePOKEt, deren Inhalt der SYS-
Befehl in das X-Register (ber-
nimmt. Dabei wird von 0 bis 24 ge-
zéhlt. Die Stellung des Cursors
bleibt davon unbeeinfluBt.

POKE 780,Z: SYS 59903
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20 POKE 193,0: POKE 194,4
30 POKE 173,231: POKE 174,7
40 SYS 57812 AS$,8

4 Parullelschnitt-
stelle in Basic

Fir den C128 gibt es einige Pro-
gramme, die eine Parallelschnitt-
stelle unterstlitzen. Diese Pro-
gramme bendtigen aber einen be-
stimmten Speicherplatz. Gele-
gentlich komt es aber vor, daB ge-
nau dieser Speicherbereich schon
anderweitig belegt ist. Was nun?
Parallef (Listing 1) ist die einfache,
aber sichere Ldsung dieses Pro-
blems - in Basic.

Sobald das Programm gestartet
ist, steht die Schnittstelle zur Verfi-
gung. Die zu druckende Zeichen-
kette wird in der Variablen X$ Gber-
geben und dann die Druckroutine

mit Gosub 1000 aufgerufen.
43 Reset-Schutz
heseitigt

Viele Programme fir den C64
benutzen die Modulkennung ab
$8004 als Resetschutz. Besitzer

eines C128 koénnen diese Modul-
abfrage einfach umgehen. Lésen
Sie einfach einen Reset bei ge-
driickter RUN/STOP-Taste aus.
Der C128 meldet sich mit dem ein-
gebauten Monitor. Geben Sie dann
> 08004 00

ein. Dadurch wird die Modulken-
nung ab $8004 zerstort. Den 64’er-
Modus erreichen Sie mit

J FFF4D

oder einen Reset bei gedriickter
CBM-Taste. Der C 64 erkennt die
Reset-Kennung jetzt nicht mehr
und Sie gelangen in den Eingabe-
modus. Dort kénnen Sie das Pro-

gramm dann verandern.
.
Briiche

44 kiirzen

Schnelie  Primzahlenprogram-
me gibt es gentigend. Ein schnel-
les Programm zum Kiirzen von
Briichen war jedoch noch nicht da.
Listing 2 zeigt eine solche Losung.
Zuerst wird der groBte gemeinsa-
me Teiler (ggl) von Z&hler und

Listing 1: Parallelschnittstelle in Basic

poke cia + 3, 255
999 end

1050 next: return

100 cia = 56576;: poke cia + 1, 0
110 poke cia + 2, peek (cia + 2) or 4:

1000 for i = 1 to len(x$)
1010 x = asc(mid$(x$,i,1))
1020 wait cia+13,16: poke cia+l,x
1030 x = peek(cia) and 251
1040 poke cia, x + 4: poke cia, x

Nenner nach einem Algorithmus
von Euklid berechnet (Zeile 20).

Der Rest ist dann ein Kinderspiel.
4 5 Speicher loschen
kein Problem

Besonders fiir Assembler-Fans,
egal ob Einsteiger oder Profi,
taucht hin und wieder das Problem
auf, daB der ganze Speicher des
C64 mit Nullen gefiillt werden

---muB. Wer schon-einmal mit einem

Maschinensprachemonitor gear-
beitet hat, kennt sicherlich den Be-
fehl F. Es gibt aber auch eine Mog-
lichkeit, die etwas schneller ist und
den Speicher von $0801 bis $9fff
mitdem Wert 0fiillt: Geben Sie ein-
fach ohne Zeilennummer die Be-
fehle

DIM A(7777): NEW

ein. Sofort ist der komplette Basic-

Speicher leergefegt.
Funktionstasten

46 beim C128

Mit dem Befehl Key konnen die
Funktionstasten recht einfach be-
legt werden. Fir die Tasten Help
und RUN/STOP benétigen Sie
aber spezielle Programme. Es gibt
aber eine Betriebssystemroutine,
die das einfacher erledigt. Mit
BANK 15: SYS 24812,,X,,,a$
aufgerufen, erhdit die Funktionsta-
ste mit der Nummer x den Text in
a$ zugeordnet. Dabei entspricht 0
bis 7 den Funktionstasten 1 bis 8,
8 ist RUN/STOP und 9 HELP.
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Listing 3: On Reset goto

0801:
0810:
081f:
082e:
083d:
084¢c:
085b:
086a:
0879:
0888:
0897:
08a6:
08b5:
08c4:
08d3:
08e2:
08f1:
0900:
090f:
091e:
092d:
093c:
094Db:
095a:
0969:
0978:
0987:
0996:
09a5:
09b4:
09¢3:
09d2:
09%el:
09£0:
09ff:
Oale:
Oald:

chdf
phhs
d7ys
epxs
epxs
epzce
aas7
fhye
fdze
fdve
Tek7
g73r
fhxe
fdxs
fpxp
epxs
g7ve
epxs
epxs
fd2ec
flve
epzc
fp3b
epxs
epyc
fxyr
flve
fhzs
g7ve
ep3s
epxs
fdze
f3yr
epys
fdxs
fdls
fpve

h7da
uezi
dhal
fnal
plyl
hkas
a7y7
nkaq
bkag
bmag
pyx7
x1yl
dkar
lkas
7e71
Inil
rmgl
Inil
£1x7
rkap
Jlql
nkaq
x1lyr
Inal
dkay
xlgqu
flp7
Jjkax
flql
lkagq
Jmal
nhal
x1it
dkag
1lkas
hhal
dlau

ifye
eghs
fhzs
fd2s
fd2e
fhve
fdks
fx3b
fp2r
epxs
plpe
fdzs
£73b
epxs
m77h
flve
flyb
fdye
jadv
epxs
fd2e
fxzr
Tof7
fd2e
fxve
flve
ypdv
g7ve
fd3s
£x2b
fd2s
flve
g7ve
fxyr
ep2s
fd2c
epzs

plax tp3s
u7p7 khaf
fkaq £3zb
fkas fhve
Jkat flve
dlyl fd2c
1lhal flve
xliv ftve
x1lyl fd2c
hnal flve
Jhal fd3c
nkas epxs
xlgt f3ve
1nil fdzc
fhap d7ve
bmag epxr
xlgs fdve
pkaq flyr
r7dc d7zs
flyl ftzr
jkat ftve
Xmav epxs
rzp7 plpe
rkar ftve
7kap epys
flgl fhxr
v7de d73s
f1lql g7yr
bkar fhlr
xliv fhve
£77h aiv7
blys epyc
fkaq flyr
x1liv g7ve
17ai aivp
nkaq gdzr
lkat g777

1lqz
J7de
xlyr
dmaw
bmgv
17dx
nmgl
dlal
Jjkar
bmgr
rkag
dnal
flql
rkaq
blgx
xlir
dmiu
xmiv
bhal
xlis
blys
flyl
dni?
blys
dkagq
xlqu
bhal
x1lgr
xlyr
dmiq
a7y7
7kag
xlaqq
flql
a7y7
x1iy
7747

ff
ck
cm
fo
b7
gw
c2
7
1
ak
bx
bq
fr
ak
c3
gl
cs
fx
by
bi
ab
gu
fh
el
a5
gk
b3
eb
b2
72
77
7v
ce
e5
bi
fn
ar

47 On Reset goto

4

Kurze Funktions-
fastenabfrage

o1 Asembier "

Oftmals ergibt sich das Pro-
blem, wie man ein Assembler-Pro-
gramm von Basic aus startet. Am
einfachsten ist sicherlich, wenn
man nur RUN eingeben muB. Dies
erreicht man mit folgenden Befeh-
len (Hypra-Ass-Format):

10 -.ob “Name,p,w”

20 -.ba $0801

30 .wo NZ

40 -.wo ZN ;Zeilen-
nummer (beliebig)

50 -.ty $9e

60 -.tx "2062"

70 -.by O

80 -.wo 0

90 - ;Programm folgt

XX -.en

52 Doppel-PEEK

Wenn man z.B. feststellen
méchte, wo ein Basic-Programm
im Speicher endet, gibt man nor-
malerweise ein

Listing 4: Array Dump

cc00:
ccOf:
cele:
ccrd:
ce3e:
< cedb:
ceha:
cch9:

udrb yjie
ufit ytwbd

ttxh jhle
ybxu
dbj2

udtb yjii erts zkeil atvj
ertr 7kel ghv}
dep6 6371 datl 3hga fv
66x7 bxch mafe ijee eSbr aajé 71
lapj 77px veov jw4j bd
5yk7 puph jhlj
fhfé wufa 4jy7 7cfb 74nl ev
d7a3 xh7f ypp7 ssbl agfb 7xnn fi

PRINT PEEK(45) x PEEK(46) x
256

Als Ergebnis erhdlt man die
erste Adresse nach dem Pro-
grammende, die in den Speicher-
zellen 45 und 46 enthalten ist. Mit
der DEF FN-Funktion, trickreich
eingesetzt, kann dieser Zugriff auf
ein Speicherwort (16 Bit) wesent-
lich eleganter erfolgen.

DEF FN DEEK(x) = PEEK(x) +
PEEK(x + 1) x 256

Jetzt erhalten Sie die Endadres-
se mit

PRINT FN DEEK(45)
53 Zahleniibergabe
in Assembler

Dies ist ein kleiner Tip fir Ma-
schinensprache-Einsteiger:  Mit
dem SYS-Befehl kann man auch
Zahlen an ein Maschinenpro-
gramm Ubergeben (z.B. SYS 49152,
2000,10).

Wie wird das gemacht? Ganz
einfach, die erforderlichen Routi-
nen sind bereits im Betriebssystem
enthalten. Genauer: Es gibt Unter-

rkal bh
rhql cw

puox jhe7 gx

DaB ein Reset auf Maschinen-
spracheebene abgefangen wer-
den kann, diirfte bekannt sein, daB
dies aber auch fiir Basic nitzlich
und méglich ist, zeigt On Reset go-
to(Listing 3). Es kann in eigene Ba-
sic-Programme eingebaut werden
und startet nach

SYS 828, Zeilennummer

Von nun an wird bei Ausldsen ei-
nes Resets das Programm ab Zei-
lennummer abgearbeitet. Zu be-
achten ist, daB der Speicherbe-
reich von $8000 bis $8008 nicht
von Programmen oder Variablen
benutzt wird. Daher kiirzt die Rou-
tine den Basic-Speicher auch um

2 KByte.
Array-

48 Dump

Die Ausgabe der Feldinhalte er-
folgt bei Array-Dump (Listing 4)
durch die Eingabe von

SYS 52442,0

Dies gibt alle Felder aus, oder
SYS 52442, Variable
nur das entsprechende Array.

48 (3:¥ap

Das Listing 5 zeigt eine wirklich
einfache und kurze Mdglichkeit, in
einem Programm die Funktionsta-
sten abzufragen. Wenn Sie mit der
Arbeitsweise nicht ganz klarkom-
men, schauen Sie im C64-Hand-

buch unter ON-GOTO nach.
[ 3
5 Formatierte
-
Zeilen

Der folgende Einzeiler verandert
den Editor des C64 derart, daB
Leerzeichen, die direkt nach einer
Zeilennummer stehen, nicht igno-
riert werden. Somitkann ein Basic-

Text wahrend der Eingabe forma-
tiert werden.

for i = 131 to 128 Step -1:
Poke I, 234. Next

Nun sind nach einer Zeilennum-
mer beliebig viele Leerzeichen er-
laubt. Um das Programm zu star-
ten, ist vor dem RUN ein

SYS 58303

nétig, da sonst ein Syntax-Fehler
erscheint.

ce78:
ce87:
cc96:
cecad:
ccbé:
cee3:
ced2:
ccel:
ccfO:
ceff:
cdQe:
cdld:
cdle:
cd3b:
cdéa:
cd59:
cdésd:
cd77:
cd86:
cd95:
cdag:
cdb3:
cde2:
cddl:
cdeO:
cdef:
cdfe:
ce(d:
cele:
ce2b:
cela:
ced9:
ce58:
ceb7:

dap3
tk6x
z7as
sw77
7ke7
ajbp
nl7d
me7
£2rj
agfr
htxa
deio
vdph
axpf
gsfz
zkér
vib2
yrp7
dee3
tzxk
3zxn
3dpa
d7uz
tvwp
7553
z7hj
7Khm
vfh7
dsx7
pbuh
7zry
ybxr
yufm
17pn

3heca
mled
qzha
ebgh
e37e
ejh7
xjtb
esvi
Jjhne
7p51
fhfr
6jn7
Jagi
gsa7
d7d4r
7¢51
7hdl
elkd
2ty
2p7b
mla7
ksa7
5hfé
uahb
7y
7434
pxde
wjq7
urie
1qq7
agiq
aqjf
cseb
166p

yzXr aahk
7ixr ajth
def2 2i7b
vdpi 2p7b
d7f1 ytfm
sw77 ezgd
deyx dhg4
fex7 fs7h
fkh7 mii7
d7d3 ytgi
63pf csuq
57kb rby7
o3pm eby7
rrxr 7h51
atpl esnp
daq3 xhdt
yvgo 6apm
yddi 77y7
1lbrz 6ahb
uctk 2p7b
kkf1l 17wp
cefb 7enl
wipa 4jy7
ujp7 abv7
x7am 7fek
x7ai 2phb
hvg?7 7hes
nl7i a5y7
27ej s77e
agfb 7mvl
57mz 77eq
57cb 7p51
cqv7 776f
7tpn 166p

bVwp
vdpl
tzxn
pzxh
3zx]
7hxo
uxpa
u3p7
xtx6
t77k
dbbt
zkbr
bkf]
tvxx
4upb
vdpb
d7uz
dfur
ptep
ibui
7tp7
t7bd
dofb
7kh7
xdam
4betl
7oh7
bnx2
hvbt
ttp3
debt
ipz3
deh?7
émp j

uahb
uxgb
qli7
mlnf
klej
pxbl
gllp
ssa7
aty7
bhde
1llay
7xnn
s7de
kla7
réy7
goee
5h72
751
uamp
prdj
ysfp
yzur
7bnl
gbva
sphb
qrfd
Jjh7s
abvi
kbpi
J1vp
kt7g
3n7i
eyqa
s3m7

eu
j=iel
cl
bb
fe
de

fa
fm
¢z
b5
g4
fw

ex
b5
fa
av

dh
bm
bo
gd
ch
eq
g2
et
ab
dr
ab
cg
ap
7m
da
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Listing 5: Funktionstasten

0801:
0810:
081f:
082e:
0834:
084c:
085b:
086a:
0879:
0888:

d3d7 t7ba vkab
qd2c 7kaw f7ve
epze 7nti fdx7
fdqe ubiq

gjds
qdxs
ixqe
jiit
£777 7770

ubig

vdpd

£774
dhéh rlip 7ahp
bl77 k3de
77cq av57
770
5197 jibt

plgp flts udja gx
jlal fhxb xlyp 7p
7mhh bp7i rhrf cu
fb75 7blr dqgs eb
pj77 sdqd Imib du
d78y dicc nhgz ew
afib jibu hujr 7x
tbbf 7blr dpzu at
frot jlge ubig f)
ubeq dcen aé5p e3

programme, die einen 16-Bit-Wert
und einen 8-Bit-Wert einlesen kén-
nen. Dann miBte ein Programm
(siehe Beispiel oben) so ausse-
hen:

JSR 0073 snéchstes
Zeichen holen (Komma)

JSR $ADBA ;numerischen
Wert holen

JSR $B7F7 sund in

Adressformat wandeln

ILDA $14 ;hier steht Low-Byte
STA $8000 ;merken

LDA $15 ;Hi-Byte der einge-
lesenen Zahl

STA $8001 ;merken
JSR $AEFD ;auf Komma
priifen
JSR $B79E ;Byte ins
X-Register
STX $8002 ;merken
RTS

L]
5 4 Programme in

*
-Erweiterung?

Im C128-Modus lassen sich
Basic-Programme zwischenzeit-
lich in einer RAM-Erweiterung
17XX speichern. Im allgemeinen
dient dazu folgende Befehlsfolge:

X = PEEK(4624) + 256xPEEK(4625)
- (PEEK(45) - PEEK(46)x256)
STASH X,7169,0,0

PRINT X

Den Wert der Variablen X sollten
Sie sich merken, da dieser zum Zu-
ruckholen des Programms wieder
benétigt wird. Mit dem Befehl

FETCH X-WERT,7169,0,0

laden Sie das Programm wieder in
den Arbeitsspeicher. Dies funktio-
niert aber nur, wenn das Basic-
Programm nicht l&nger ist als
46079 Byte (ohne Grafik) bzw.
36863 Byte (mit Grafik).

Ist es doch langer, so wird durch
einen Betriebssystemfehler ab der
Speicherstelle 53248 nicht mehr
das Basic-RAM, sondern der 1/O-
Bereich in der RAM-Erweiterung
gesichert. Beim Versuch, solch ein
Programm wieder zurlickzuladen,
stiirzt der Computer ab, da die I/O-
Register uberschrieben werden.

Das folgende Assembler-Pro-
gramm beseitigt diesen Fehler:

003f0 sel ;interrupt
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sperren .
. 003f1 1dx $ff00 ;speicherkon-
figuration merken

. 003f4 sty $4r01 ;dma-
controller beschreiben
. 003f7 ora #3$01 ;ram
i/o einschalten

. 003f9 sta $ff00 ;speicherkon-
figuration setzen

. 003fc cli ;interrupt
freigeben

. 003fd jmp $03ec ;Sprung zum
Rest des Programms

. 003ec stx $£f00 ;alte konfi-
guration setzen

. 003ef rts ;zum Hauptprogramm

Der Trick besteht darin, daB der
Interrupt flir eine bestimmte Zeit
gesperrt wird. Normalerweise ar-
beitet der DMA-Controller in der
RAM-Erweiterung indem Moment,
in dem das Register $DF01 be-
schrieben wird. Ist der Interrupt
aber gesperrt, so kann der Control-
ler erst nach dem erldsenden CLI
starten. Bis zu diesem Befehl kon-
nen Sie jede beliebige Speicher-
konfiguration einstellen. Hiermit
funktionieren die Befehle Fetch,
Stash und Swap einwandfrei.

55 kann mehr!

Der MID$-Befehl hat Eigen-
schaften, die nicht sehr bekannt
sind, ndmlich die Verwendung von
zwei Argumenten. Damit kann
man von einem String nur den
Rest ab einem bestimmten Zei-
chen herauskopieren. In der Regel
geschieht dies mit:

unter

MID$

PRINT RIGHT$ (A%, LEN (A$) -
10)

Wesentlich eleganter ist jedoch
die MID-Version:

PRINT MID$ (A$,10)
Integer

56 ausgeben

in Maschinensprache steht man
héufig vor dem Problem, eine Inte-
gerzahl dezimal auszugeben, um
z.B. bei einem Spiel einen Punkte-
stand anzeigen zu lassen. Fur die-
sen Fall steht eine ROM-Routine

zur Verfigung, die normalerweise
dazu verwendet wird, die Zeilen-
nummern eines Programms aus-
zugeben. Die Verwendung dieser
Routine ist einfach: In das X-Regi-
ster 1adt man das Lowbyte der
Zahl, in-den Akku das Highbyte
und springt dann nach $BDCD.
Die Zahl wird nun in einen String
umgewandelt und an der aktuellen
Cursor-Position ausgegeben.

5 sprache-Wait

Wenn innerhalb eines Pro-
gramms auf einen Tastendruck
des Anwenders gewartet werden
soll, so bietet sich folgende ROM-
Routine an: SYS 58592 bzw. JSR
$E4EQ. Diese Routine ersetzt die
Get-Abfrage (bzw. Wait), da so lan-
ge gewartet wird, bis entweder die
CTRL-Taste oder die Commodore-
Taste gedrlckt wird. Sie l&Bt sich
sowoh! in Basic als auch in Ma-
schinensprache verwenden.

Maschinen-

58 Schnelles Ende

Moéchte man ein Programm
beenden, gibt es eine Alternative
zum relativ langsamen SYS 64738
(Reset):

SYS 58260

im Gegensatz zum Reset kann
hier durch Voreinstellung die
Bildschirm-, Rahmen- und Cursor-
farbe beibehalten werden. Auch
ein eventuell eingestellter Zei-
chensatz wird nicht gedndert,
trotzdem wird das Basic-Programm
geléscht, wie bei Reset.

59 Noch mal Mid$

_ Der Mid$-Befehl hat sich beim
Ubergang von Basic V2.0 nach
V7.0 ganz wesentlich geéndert,
jetzt kann dieser Befehl némlich
auch auf der linken Seite einer Zu-
weisung stehen.

A$ = "TEST”: MID$(A$,1,1) = "R”

ergibt beim C 64 einen Syntax-
Error, nicht so im C 128. Hier wird
der erste Buchstabe der Variablen
A$ durch R ersetzt, sie enthélt
dann also REST.

60 verséucten

Mit diesem Unterprogramm ist
es moglich, beliebige, dem Be-
triebssystem zugéngliche Spei-
cherbldécke bis zu einer Lédnge von
254 Byte auf einmal an eine ande-
re Stelle im Speicher zu Ubertra-
gen. Es benutzt eine relativ unbe-
kannte Systemroutine, die norma-
lerweise daflir zusténdig ist, bei
Verknlpfungen Strings ins RAM
zu libertragen ($B688). Sie bend-
tigt als Parameter die Queli- und
Zieladresse des zu kopierenden
Bereichs im LO-HI-Format und die
Anzahl_der zu Ubertragenden By-
tes (plus 1). Das folgende Unter-
programm erledigt diese Verschie-
bung, wenn es diese Adressen in
den Variablen QU (Quelle), ZI (Ziel)
und AN (Anzahl) erhélt.

2100 z = zi: GOSUB 2200:

POKE 53,10: POKE 54,hi

2110 z = qu: GOSUB 2200:

POKE 781,10: POKE 782,hi

2120 POKE 780, an+l: SYS 46728
2130 RETURN

2140:

2200 hi = INT(2/256): 1o = hi
% 256: RETURN

Diese Routine ist auch _hervor-
ragend fir die RAM/ROM-Ubertra-
gung geeignet.

6 Load und Save
punkigenau

Oft genug gibt es das Problem,
einen bestimmten Speicherbe-
reich zu sichern oder ein Pro-
gramm an einen bestimmten
AdreBbereich zu laden. Im Regel-
fall hilft ein beliebiger Maschinen-
sprache-Monitor, doch was ist,
wenn einfach kein Speicherbe-
reich mehr frei ist? Hier helfen fol-
gende Tricks:
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Speichern eines Bereiches:
SYS 57812 “name”,8
POKE 174,end lo: POKE 175,
end hi
POKE 193,anf lo: POKE 194,
anf hi
SYS 62957
Laden in einen bestimmten Be-
reich:
SYS 57812 "name”,8: POKE 780,0
POKE 781,anf lo: POKE 782,
anf hi
SYS 57717

62 Frogramme

Héaufig verwendete Zahlen,
Adressen und Konstanten soliten
am Anfang eines Programmes de-
finiert werden, da, insbesondere
wenn sie in Schleifen vorkommen,
diese wesentlich schneller abgear-
beitet werden kénnen. Beispiel:

10 4 = 100
20 FOR I = 1 to 5234
30 A=A+ 1.34556 5 1
40 B = PEEK(A+124T1)
50 NEXT
Dies Programm ist wesentlich
langsamer als das folgende:
10 A = 100: B = 0: C = 1.34556:
D=5234: F = 12
20 For I=1T0D
30A=4+CxI
40 B = PEEK(A+F4I)
50 NEXT

6 Schnellere Pro-
gramme, Teil 2

Auch bei Multiplikationen 148t
sich die auf dem C64 doch so wert-
volle Rechenzeit einsparen, indem
die ldngere Zahl vor der kurzeren
steht, also:

6.15442324 % 4.65
statt
4.65 y 6.15442324

Ebenso wirkt es auf den Pro-
grammablauf sehr beschleuni-
gend, wenn Potenzieren moglichst
durch Mehrfachmultiplikation er-
setzt wird, also nicht mit

X =2 xx) 4
sondern schneller mit
X=2x2x2 %2

Dies ist natlirlich nur bei ganz-
zahligen Potenzen verwendbar.

64 POKEs C64

Auch hier gibt es natiirlich jede
Menge interessanter POKEs, hier
sind einige davon:

POKE 22,35

50 ¥Er

Hiermit erscheinen bei LIST kei-
ne Zeilennummern mehr.

POKE 157,128

Dies tduscht einem Programm
vor, daB sich der Computer im Di-
rektmodus befindet, so da Mel-
dungen wie searching, loading
usw. auf dem Bildschirm ausgege-
ben werden.

6 €64 SYSte-
matisch

Mit dem SYS-Befeht lassen sich
einige sehr nitzliche Routinen aus
dem Betriebssystem aufrufen, so
bewirkt

SYS 63123

daB der zuletzt benutzte File-Name
ausgegeben wird.

6 Von ASCII
zum Bildschirm

Leider unterscheiden sich beim
C64 Bildschirmcodes vom inter-
national gebrduchlichen ASCII
(American Standard Code for In-
formation Interchange), daher ist,
besonders bei Textverarbeitung,
eine Funktion nitzlich, die ASCII
nach Bildschirmcode umwandelt.
Sie lautet:

DEF FN AB(A) = A + 33x(A=255) +
64hx(a>63) + 3254 (A<96) - 32
(A< 160) + 64x(A>191

Die Funktion FN AB(ASC(”X"}))
liefert dann den Bildschirmcode
des X.

6 Waits sind auch
inferessant

Der Wait-Befehl ist besonders
fiir Einsteiger etwas interessant,
da sich der Computer leicht in ei-
ner Endlosschleife wiederfinden
kann. Doch er kann auch sehr
niitzlich sein, beispielsweise fragt
WAIT 145,16,16
ab, ob der Feuerknopf des Joy-
sticks in Port 2 gedrlickt worden ist.
Analog ist i
WAIT 56321,16,16
fur Port 1.

6 Restore -
Reset

Bei fehlendem Reset-Taster
kann man auch mit der Restore-
Taste einen Reset auslésen. Dazu
nur mit
POKE 792,226: POKE 793,252
den entsprechenden Vektor um-
biegen.

6 Seq. und User-
Dateien laden

Will man mit dem normalen
LOAD-Befehl eine Datei mit dem
Zusatz SEQ oder USR laden, so
erhélt man die lapidare Meldung
File not found. Dabei ist der LOAD-
Befehl leistungsféahiger, als man
denkt. Schreibt man nach dem Da-
teinamen, aber noch innerhalb der
Anfihrungsstriche, ein Komma
und danach den Dateityp S oder U,
so wird beispielsweise mit

LOAD “Name,s”,8

eine sequentielle Datei nach

$0801 geladen.

70 Track-Zerstorer

Wie oft argert man sich Gber
durch Diskettenfehler kopierge-
schutzte Programme. Aber diesen
Effekt kann man auch selbst fiir ei-
gene Programme benutzen und
somit seine Werke vor anderen
schiitzen. Folgende Zeile erzeugt
einen Read Error 21, der eine Disk-
copy zumindest schwer macht:

1 OPEN 1,8,15: OPEN 2,8,2,
: PRINT #1, "Ui 2 0”7; %;0:
PRINT #1, "m-e” chr$(163)
chrg(253)

Iy
#

[

Wenn in einem Programm meh-
rere Ein- und Ausgabekandle mit
OPEN geéffnet wurden, so ist es
etwas muhsam, diese wieder mit je
einem CLOSE zu schlieBen. Dies
ist auch gar nicht nétig, denn das
Betriebssystem stellt eine entspre-
chende Routine zur Verfiigung.
Der Aufruf erfolgt mit
SYS 65511

7 Directory
einmal anders

Um nur einen bestimmten Teil ei-
nes Directory zu lesen, benutzt
man oft einen Befehl der Art:

LOAD "$0:A%",8

Dabei werden alle Dateien aus-
gegeben, die mit einem A begin-
nen. Sucht man aber ein bestimm-
tes Programm, ist diese Art zu su-
chen nicht ideal. Oft ist das Direc-
tory manipuliert oder es befinden
sich sequentielle Dateien auf der
Diskette. In diesem Fall ist es sinn-
voll, nur die Programmdateien an-

Floppyprogrammierung

zeigen zu lassen. Dazu existiert
bei allen Commodore-Laufwerken
ein eigener Befehl, er lautet:

LOAD “$0:x=dateityp”,8

Fur Dateityp ist der Anfangs-
buchstabe des Dateityps anzuge-
ben, also z.B. s fir SEQ oder u fiir
USR. Die 1581 kennt noch einen
zusétzlichen Typ, ndmlich ¢ fur
CBM, also Unterverzeichnisse.
Dieser Befehl funktioniert eben-
falls mit CATALOG und DIRECTO-
RY im Basic 7 des C128.

7 UNI-Copy
verbessert

Das Programm Uni-Copy, das
den Diskettenstationen 1570, 1571
und 1581 beiliegt, ist recht lang-
sam beim Betrieb mit dem C128.
Sie kdnnen jetzt natiirlich das Pro-
gramm Der Hexer eingeben, aber
dies ist wieder mit Tipparbeit ver-
bunden. Warum kompliziert, es
geht auch einfacher. Geben Sie fol-
gende Befehle ein, und Uni-Copy
verdoppelt seine Arbeitsgeschwin-
digkeit:

1 OPEN 15,8,15,
CLOSE 15

2 OPEN 15,9,15,
CLOSE 15

3 RUN "UNIx”

7 Rattem
abschalten?

Wer kennt nicht das er-
schreckende, weil auf einen Fehler
hinweisende Gerédusch, wenn die
Floppy anfangt, mit dem Lesekopf
zurattern? Dies ist weder schén fiir
das Gehdr, noch schonend firs
Gerét, aber wie 148t es sich umge-
hen?

Die Ldsung ist ganz einfach, die
Anzahl der Leseversuche wird auf
1 eingestellt mit

“To>M1":

"I0>M! ":

OPEN 1,8,15, "M-W” + CHR$(106)
+ CHR$(0) + CHR$(1) + CHR$(129)
: CLOSE 1

75 Bte

Haben Sie gewuBt, daB man von
einem Programm aus feststellen
kann, wie viele Blocke auf einer
Diskette noch frei sind? Dies ist vor
allem wichtig, wenn man eine Da-
tei anlegen méchte und wissen
muB, ob diese noch Platz hat. Das
Ganze geht in nur zwei Programm-
zeilen:

10 OPEN 1,8,15, “I”: PRINT#1,
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"M-R” chr${250) CHR$(2) CHR$(3)

20 GET#1, A$, B, BS: A = ASC

(A$ + CHR$(0)) + 256 % ASC(B$ +
CHR$(0)): CLOSE 1

In der Variablen A steht dann die
Anzahl an freien Blocken zur Wei-
terverarbeitung bereit.

76 Append-Trick

Beim Anhéngen von Daten an
eine sequentielle Datei mittels AP-
PEND wird die Anzahl der Blocke
nicht immer korrekt auf der Disket-
te abgespeichert. Auch VALIDATE
kann dies nicht immer beheben.
Allerdings 8Bt sich dieser Effekt
ganz einfach vermeiden:

OPEN DATEINR, GERATENR,
KANALNR, ” @0:NAME,A”

Dadurch werden die Daten ord-
nungsgemaB an die bestehende
Datei angefiigt und keine unnit-
zen Blocke produziert.

7 Tastenfunktio-
nen bei Geofile

Wenn Sie bei der Geos-Applika-
tion Geofile ein Suchformular er-

stellen, verschwindet die Meniizei-_

le und wird durch die Meldung De-
fining Search Form (Definieren des
Suchformulars) ersetzi. Man sollte
also annehmen, daB die Befehle
aus der Meniizeile nicht mehr auf-
rufbar sind. Doch dies stimmt nicht
ganz, folgende Tastenkombinatio-
nen sind noch benutzbar:
< CBM X> fiir Clear Text (Text I6-
schen)
< CBM V> fiir Recover Text (Text
rekonstruieren)
<CBM L> flir Show indicator (In-
dikator zeigen)
< CBM Z> bei Geos 1.3 oder
>CBM Y > bei Geos 2.0 fur Clear
Form (Formular I6schen)

Alle anderen Funktionen sind in
der Suchmaske nicht erreichbar.

19 bhesios

Das Programm Geospell ist in
der Bedienung etwas eigensinnig,
besonders bei der Aufnahme neu-
er Worte. Geospell geht hierbei fol-
gendermaBen vor:

Nach dem Offnen der nétigen
Dateien (Worterbuch und Doku-
ment) zahlt Geospell die Worte und
sortiert sie alphabetisch. Dieser
Arbeitsgang wird nach etwa 580
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77 Floppy-Status
L3

dire

Bekanntlich &8t sich der Floppy-
Fehlerkanal im Direkimodus nicht
abfragen, da der dazu nétige
Input-Befeh! nur im Programm-
Modus arbeitet und sonst »Syntax
Error« meldet. Doch es gibt eine Al-
ternative, die in beiden Modi arbei-
tet:

OPEN 1,8,15

FOR X = 1 TO 40

POKE 781,1

SYS 65478

Rem: Eingabekanal &6ffnen
SYS 65487

Rem: Zeichen eingeben
SYS 65490

Rem: Zeichen ausgeben
SYS 65484

Rem: Kanal schliefen
IF ST = 0 THEN NEXT
CLOSE 1

AuBerdem ist diese Befehisfolge
auch leicht in Assembler zu Uber-
setzen.

Worten abgebrochen. Die eingele-
senen und sortierten Worte wer-
den dann mit den Worten im einge-
bauten Wodrterbuch verglichen.
Die, die nicht enthalten sind, wer-
den dann in einen Pufferbereich
geschrieben. Dieser ist genau 256
Worte groB, das Programm meldet
dann Puffer voll. Nun werden diese
256 Worte mit dem persdnlichen
Worterbuch verglichen. Dadurch
reduziert sich die Anzahl der unbe-
kannten Worte. Nun erst kénnen
Sie Rechtschreibfehler verbes-
sern oder neue Worte aufnehmen.

Geospell kann also gleich zwei-
mal einen vollen Puffer melden.
Daher sollten Sie bei Geospell
grundsétzlich bei der entspre-
chenden Abfrage maximal zwei
Seiten einstellen, ansonsten kann
es passieren, daB die Liste der un-
bekannten Worte unvollstdndig ist.

Geospell berlcksichtigt diese
dann nicht.
*
8 Schreibschutz
unter Geos

Seit Geos 1.3 kennt Geos drei
verschiedene Diskettenarten.

1. Die Systemdiskette: Aufdieser
sind Dateien nur kompliziert zu 16-
schen, unter Geos kann sie nicht
kopiert oder formatiert werden.

2. Die Hauptdiskette: Sie genieft
den gleichen Schutz wie die Sy-
stemdiskette, 146t sich aber im Ge-
gensatz dazu kopieren.

3. Die Anwendungsdiskette: Sie
hat {iberhaupt keinen Schutz ge-
gen Loschen oder Formatieren.

Was bedeutet dies fir den An-
wender?

Wenn Sie mit Geowrite oder
Geopaint ein Dokument erstellen,
ist diese Datei zuerst einmal unge-
schiitzt. Sie kann also vom Desk-
top aus recht einfach geldscht wer-
den. Nun ist es nicht jedermanns
Sache, bei jeder Datei den
Schreibschutz einzuschalten, bes-
ser ist es, die Diskette in eine
Hauptdiskette umzuwandein. Da-
zu geben Sie folgende Befehle ein:
OPEN 1,8,15: OPEN 3,8,3,"#”

REM Kandle zur Diskettensta-
tion &6ffnen
PRINT #1, "01 3 0 18 0"

REM Sektor in Puffer lesen
PRINT #1, ”"B-P 3 189"

REM Puffergzeiger setzen
PRINT #3, CHR$(80)

REM wert flr Hauptdiskette

schreiben

PRINT #1, “U2 3 0 18 0”

REM Sektor zurilickschreiben
CLOSE 3: CIOSE 1

REM Kandle schlieBen

Méchten Sie die Anderung riick-
gédngig machen, dndern Sie ein-
fach den drittletzten Befehl in
PRINT #3, CHR$(0)

Damit wird die Hauptdiskette
wieder in eine normale Diskette
umgewandelt. Soll die Diskette vor
einem Disk-Copy unter Geos ge-
schitzt werden, lautet dieser Be-
feht:

PRINT #3, CHR$(66)

8 POKEs
zur Grafik

Wenn beim C128 eigene Zei-
chen definiert werden, ist es oft ein
Problem, diese einzuschalten.
Falls diese Zeichenim Speicher ab
$3000 (dezimal 12288) liegen, 148t
sich auf diesen Zeichensatz mit
POKE 2604, {PEEK(2604) AND
240) OR 12
umschalten.

Mit einem einfachen Trick kann
man dafir sorgen, daB der Compu-

Aufpassen bei

Geofile

Bei Datenverwaltungen passiert
es schnell, daB eine Datei zu groB
und unlbersichtlich wird. In einem
solchen Fall splittet man die Datei
einfach auf, so daB zwei kleinere
Dateien vorhanden sind. Dies
funktioniert bei Geofile auch. Sie
kopieren mit den Men{ipunkten
Datei und Duplizieren die Original-
datei. Dann werden die nicht bend-
tigten Daten einfach mit dem
Suchformular und Clear-Form ge-
16scht. Mit Delete kénnen Sie jetzt
die Datenfelder iéschen. lhre Datei
ist nun so zugeschnitten, wie Sie
es haben mdchten. Wenn Sie aber
jetzt weiterarbeiten, werden Sie
schnell feststellen, daB keine Da-
ten mehr gesucht werden konnen.
Dieser Fehler tritt auf, wenn meh-
rere Faktoren zusammenkommen:

1. Sie haben mit dem Suchfor-
mular Daten gesucht und ge-
16scht.

2. Sie haben das Suchformular
nicht geléscht.

3. Sie haben ein Datenfeld ge-
1dscht.

Wenn nun in dem Suchformular
flir dieses Datenfeld noch ein Ein-
trag existierte, findet Geofile den
gewinschten Eintrag nicht. Be-
achten Sie daher, daB das Suchfor-
mular vor dem Ldschen eines Da-
tenfeldes vollstindig geldscht

wird!

ter schneller lauft. Dazu wird er
einfach auf 60 Hz umgeschaltet:
POKE 2563,0

Mit einem
POKE 2563,255
wird wieder der langsame Modus
(50 Hz) erreicht. Der Trick macht
sich besonders gut bemerkbar,
wenn mit
SYS 57721: REM JSR $E179
alle Register des 80-Zeichen-
Bildschirms neu initialisiert wer-
den.
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VDC-RAM einfach

83 beschreiben

Bisher war die Programmier-
sprache Basic zu langsam, um das
RAM des VDC’s im C128 zu be-
schreiben oder auszulesen. Mit ei-
nem einfachen Trick ist gs trotz-
dem méglich, dieses RAM unter
Basic anzusprechen. Dazu wer-
den einfach ein paar Betriebssy-
stemroutinen benutzt. Mit VDC-
Write (Listing 6) 148t sich eine Stel-
le im VDC-RAM einfach beschrei-
ben, VDC-Read (Listing 7) liest ei-
ne Adresse aus. Bei diesen Pro-
grammen werden mit dem Input-
Befehl in Zeile 10 die entsprechen-
den Adressen angegeben, bei
VDC-Write zusétzlich noch der
Wert, der in die Speicherzelle soll.
VDC-Read gibt danach den Inhalt
der Adresse aus.

8 Bildschirm
scarollen

Nach der Eingabe von
SYS 59626

wird der gesamte Bildschirm um
eine Zeile nach oben verschoben.
Umgekehrt geht’s aber auch, ndm-
lich mit

SYS 59749

Damit werden alle Zeilen ab der
aktuelien Cursor-Position um eine
Position nach unten geschoben.
Um den ganzen Bildschirm ab-
wérts zu scrollen, miBte man da-
her den Cursor in Zeile 1 bringen.
Und auch das kann man dem
Computer vorgaukein, und zwar
mit

POKE 214,255: SYS 59749:

3YS 58640
8 5 Saollen bei
bleibendem Text

Dieses kleine Programm (Li-
sting 8) bewirkt, daB nur Teile des
- Bildschirms gescrolit werden. Die
Zahl, die in Speicherstelle 59639
gePOKEt wird, legt fest, wie viele
Zeilen (0 bis 24) am oberen Bild-
schirmrand stehen bleiben. So
kann man die Kopfzeile einer Ta-
belle auf dem Bildschirm festhal-
ten. Beendet wird das Programm
durch POKE 1,55.

Listing 6: VDC-Write

10 Bank15:input “Adresse, Wert”;nr,z
20 sys dec (”CDCC”),nr/256,18

30 sys dec {”CDCC”),nr and 255,19
40 sys dec (“CDCA"),z

Listing 7: VDC-Read

10 Bankl5:input “Adresse”;nr
20 sys dec (”CDCC”),nr/256,18
30 sys dec ("CDCC”),nr and 255,19
40 sys dec (”CDD8”),rreg z:print z

Harte Sachen

8 Tastaturkabel
verliingern

Wen hat das zu kurze Tastatur-
kabel am C128 D nicht gestdrt? Mit
zwei Sub-D-Schneidklemmen und
etwas Flachbandkabel kann auch
der Nicht-Fachmann das Kabel
ganz ohne Léten verldngern. Das
Kabel kann allerdings nur maximal
60 c¢cm lang sein. Die Klemmen, ei-
ne weiblich, die andere ménnlich,
werden mit Hilfe eines Schraub-
stocks auf das Kabel aufgepreBt.
Falls man die Verléangerung nicht
braucht, kann sie ohne weiteres
wieder abgezogen werden.

8 Lichtschranke
ansprechen

Die Lichtschranke in der Floppy
14Bt sich von Basic aus mit einem
Memory Read-/Write-Befehl an-
sprechen. Ausschlaggebend ist
hierbei Bit Nummer 4 der Spei-
cherstelle $1C00 in der Floppy.

8 Maus und Joy-
stick zugleich

Vor allem fur Geos-User dlrfte
diese Bauanleitung interessant
sein. Auf einem Stlickchen Loch-
rasterplatte 128t sich diese Schal-
tung sehr schnell aufbauen. Sie
bendtigen lediglich drei Sub-D-
Buchsen (2 ménnlich, 1 weiblich),
die Sie nach der Zeichnung ver-
drahten missen (Bild 3).

Listing 8: Scrollroutine ‘

for 1 = 40960 to 49151: poke (i), peek

(1): next

for 1 = 57344 to 65535: poke i, peek(i)

: next

poke 59639,10: poke 1,53

8 €64 am
Videorecorder

Wenn Sie den C64 ohne Stérun-
gen am Videorecorder (Bild 1) be-
treiben wollen, so missen Sie den
Ausgangskanal am Videorecorder
verdndern. Hinten am Recorder
befindet sich eine kieine Abgleich-
schraube (nur mit Schraubenzie-
her zu betétigen, eventuell hinter
einer Abdeckung.) Diese miissen
Sie vorsichtig verdrehen. Der C64
und der Recorder senden dann
nicht mehr auf der gleichen Fre-

quenz.
Defekie in

90 der 1571

Bei diesem Laufwerk ergibt sich
manchmal ein merkwiirdiger Feh-

AuBenansicht

—» Video out

» Audio out

\®® 6 00
® 606

AuBenansicht

e C —» s/w—out
(Ton 40 Zeichen)
C64 oder
ciz8 [ ] |
Mischer 1— v
Video— __J_
recorder

52 F3gp

(1] se schlieBen Sie den C64 an einen Recorder oder Fern--
seher mit Scart-Buchse an. Dieser AnschluB erméglicht das
Einblenden von Vorspinnen in Videofilmen mit dem C64.
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ler: Disketten, die zu mehr als 50
Prozent geflllt sind, machen
Schwierigkeiten beim Schreiben
und Lesen. Die Ursache dazu liegt
in genau dem kleinen Unter-
schied, der die 1571 von z.B. der
1570 unterscheidet: dem doppel-
ten Schreib-/Lesekopf. Beide Kép-
fe sind namlich durch eine kleine
Stahlfeder miteinander verbun-
den. Diese dient dazu, daB beide
Koépfe einen méglichst guten Kon-
takt zur Diskettenoberfldche be-
kommen. Diese Feder ist der
Schwachpunkt, sie bricht ziemlich
leicht, wodurch dann der obere
Kopf keinen Oberfladchenkontakt
mehr hat. Da die obere Diskseite
erst benutzt wird, wenn die untere
geflllt ist, geben erst halbgefiillte
Disketten einen Fehier aus. Doch
was hilft dagegen?

Am besten ist Vorbeugen, denn
dieses Teil wird vor allem dadurch
beansprucht, daB bei geschlosse-
nem Laufwerk ohne eingelegte
Diskette der Kopf einseitig angeho-
ben ist. Dadurch steht er schief
und die Feder verwindet sich. Da-
her sollte der VerschluB immer mit
eingelegter Diskette geschlossen

werden.
*
Centronics-

) e

Eine der am héaufigsten verlang-
ten Hardware ist ein Kabel zum An-
schluB eines Druckers mit Parallel-
schnittstelle (auch Centronics ge-
nannt) an den C64 bzw. C128.
Solch ein Kabel ist recht einfach
herzustellen, es sind nur wenige
Teile erforderlich:

1 User-Port-Stecker

1 Centronics-Stecker
Tadriges Kabel

Dabei sind folgende Kontakte
miteinander zu verbinden:

aufnehmen kann, auf 512 KByte
Speicher. Dazu ist allerdings
schon etwas Léterfahrung nétig,
vielleicht findet sich auch ein Be-
kannter, der diese Arbeit ausfiih-
ren kann. Es geht darum, die 16
vorhandenen Speicher-ICs vom
Typ 4164 gegen solche vom Typ
41256 (120ns) auszutauschen
(ibrigens sollte man bei dieser
Gelegenheit den ICs Fassungen
spendieren). Zuséatzlich ist noch
die Lotbriicke J1 aufzutrennen und
schon stehen 512 KByte zur Verfl-

gung.

Audio Audio

out (3)

GND (2)

HI—Fl—Anlage (Dioden— oder
Cynch—Stecker)

! Aufn. L/R 7
(1/4)

C64/128 Audio—Video Port (Ldtseite)

out (3)

vom C64

96

3 PRINT PEEK (54299)
4 GOTO 3 REM nochmal

WeiBes Rauschen ergibt im Ge-
gensatz zum rosa Rauschen eine
zufallige Frequenzverteilung Uber
den gesamten Frequenzbereich.

Zufullszahlen
{Teil 2)

Der Videoprozessor kann (fast)

[2] Supersound Zufallszahlen produzieren. Es be-

steht die Méglichkeit, die Nummer

Mdnnchen

Weibchen

Madnnchen

User-Port Centronics
A 16
B "
C 2
D 3
E 4
F 5
H 6
J 7
K 8
L 9
M 1

92 Fing creitorn

Da Commodore ja immer die
Produkte vom Markt nimmt, die fir
den Anwender am nitzlichsten
sind (Speichererweiterung 1750),
ist dieser Tip bestimmt bares Geld
wert. Er erweitert eine 1700, die
z.B. unter Geos keine RAM-Floppy
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(3] Nie wieder umstecken:
Joystick und Maus am glei-

chen Port
Doppelseitige

93 Pifteen

Fiir die meisten Hardware-Profis
ist das Belichten von einseitigen
Platinen kein Problem. Bei doppel-
seitigen Platinen ist das schon et-
was anderes. Die Bohrungen miis-
sen ja hundertprozentig (iberein-
stimmen. Auch das geht ganz
leicht, wenn man beide Folien pas-
send aufeinanderlegt und eine
kieine Tasche klebt. In diese wird
die Platine eingeschoben und
dann werden nacheinander beide
Seiten belichtet. Nach der ersten
Belichtung sollten Sie ein paar Mi-
nuten warten, damit die Platine
wieder auf Raumtemperatur ab-
kuhlen kann.

Audio/Video Buchse

Cinch

(4] pie Pin-Ver-
bindung zum
Amiga-Moni-
tor. Draufsicht
der AV-Buchse
am C64

hinten.

9 C64 an der
Stereoanlage

Die Tonwiedergabe des C64
kann wesentlich verbessert wer-
den, indem man ihn an die heimi-
sche Stereoanlage anschlieft (Bild
2). Sie werden staunen, was der
C64 an Sound herausbringt.

9 Zufaliszahlen
(Teil 1)

Zufallszahlen lassen sich sehr
gut in Assembler mit einem Regi-
ster erzeugen. Dazu verwendet
man zweckmaéBigerweise den SID.
Man schaltet die dritte Stimme des
SID auf Rauschen (Wellenform
129). Jetzt werden zufallig (liber
die Hardware) Téne erzeugt. Diese
lassen sich abfragen und ergeben
nun sehr gute und vor allem echte
Zufallszahlen von 0 bis 255.

1 POKE 54287,100 REM
Tonhdhe auf 100
2 POKE 54290,129 REM
WeiBes Rauschen

der Rasterzeile abzufragen, wo
sich der Elektronenstrahl gerade
befindet. Da das Bild alle Yo Se-
kunde neu ausgegeben wird und
etwa 300 Rasterzeilen enthélt,
wechselt der Inhalt des Registers
etwa 15000mal in der Sekunde.
Dabei werden zwar keine echten
Zufallszahlen generiert, da das
Register jedesmal nur um 1 erhéht
wird. Aber da dies so schnell geht,
kann man dieses Register zumin-
dest in Basic fiir garantiert unbere-
chenbare Zufallszahlen verwen-
den. Mit

PRINT PEEK (53266)

werden sie abgefragt.

9 Aml u-Momior

Fir alle, die zusétzlich zum C64
einen Amiga besitzen, stellt sich
die Frage: Wohin mit dem zweiten
Monitor? Das Computerzimmer ist
jaimmer zu klein. Mit drei Steckern
und etwas Kabel (Bild 4) 48t sich
der C64 auch am Amiga-Monitor
anschlieBen.
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von Ronald Kérber

er sich ein wenig fir
Floppy-Laufwerke  und
Datenspeicherung im ali-

gemeinen interessiert, hat viel-
leicht schon mitbekommen, daB
Commodore seine Disketten-Lauf-
werke als »intelligente« Laufwerke
bezeichnet. Die Laufwerke heiSen
vor allem deshalb intelligent, weil
sie mit einem eigenen Mikropro-
zessor, eigenem Betriebssystem
und eigenem Speicher (RAM) aus-
gestattet sind.

Das Prinzip der intelligenten
Laufwerke ist sehr einfach. Wenn
der Computer z. B. ein Programm
laden mdchte, sendet er einfach ei-
nen entsprechenden Befehl an
das Disketten-Laufwerk. Die Flop-
py weiB dann, was sie zu tun hat,
und leitet die entsprechenden
Schritte ein, wie »Dateiname tber-
nehmen«, »Datei im Inhaltsver-
zeichnis suchen«, »Dateianfang
auf der Diskette suchen«und »Da-
tei zum Lesen offnen«. Der Com-
puter hat mit alt diesen zum Teil
recht komplizierten Vorgédngen
nichts zu tun. Noch deutlicher wird
dies, wenn man beim C64 eine Da-
tei I6schen mdchte.

Nachdem man mit OPEN den
entsprechenden Befehl an die
Floppy geschickt hat, ist der Com-
puter wieder frei fur andere An-
wendungen. Das Betriebssystem
der Floppy, das Ubrigens »Disk
Operating System«(DOS) genannt
wird, erledigt alle notwendigen
Schritte, zu denen auch viele der
oben schon genannten gehdren.

Intelligente Floppies?

Die Tatsache, daB intelligente
Disketten-Laufwerke alle Aktionen
ausfiihren kénnen, ohne die Zen-
traleinheit (den eigentlichen Com-
puter) zu blockieren, oder, wie der
Fachmann sagt, Rechenzeit zu be-
anspruchen, macht solche Lauf-
werke und Computersysteme ei-
gentlich besonders leistungsfahig.
Esist nur schade, daB das DOS der
neueren Laufwerke ab der 1540
schon weit Uber zehn Jahre alt ist,
fur die rasante Entwicklung auf
dem Computermarkt also schon
ein richtiger Oldtimer. AuBerdem
wurde das Floppy-Betriebssystem
immer wieder modifiziert und ver-
andert, um_auf neue hardware-
technische Anderungen zu reagie-
ren, so daB sich der Benutzer
heute einem undurchschaubaren
Programmdschungel gegentiiber-
sieht. Hinzu kommt noch, da8 das
DOS urspriinglich fiir eine Floppy
mit zwei Mikroprozessoren konzi-
piert war, von denen einer far die

Ausgabe 1/Januar 1991

Die Floppy-Laufwerke von
Commodore

sind schon ein

»/ Kapitel fiir sich. Begleiten
Sie uns auf dem Streif-
zug durch die
Entwicklungsgeschichte
der Laufwerke.

Steuerung

des Kopfes

und den Daten-
transfer zwischen
Floppy-Speicher
und Diskette
zustandig war,
und der andere
die Befehlsana-
lyse sowie den
Datenaustausch
zwischen Floppy
und Computer
Ubernahm.
Dieser tolle 7
Komfort, den die
Floppy-Laufwerke der
8000er Serie von Commodore
besaBen, wurde bei den Ein-
zellaufwerken aus der 15xx-
Reihe gestrichen und die Rou-
tinen des ehemaligen Copro-
zessors einfach in den Interrupt
des nunmehr einzigen 6502-Mikro-
prozessors gelegt (der in allen
15xx-Floppies eingebaut ist); eine
MaBnahme, die die Ubersichtlich-
keit des DOS nicht gerade steigert.

All das wére ja noch zu ver-
schmerzen: Immerhin bieten auch
die neueren Floppies der 15xx-Serie
noch einen betréchtlichen Befehls-
satz mit vielféltigen Mdglich-
keiten. Nur steht dem folgen- -
des gegeniiber: Uber die
Halfte aller Befehle wei-
sen erhebliche Mangel in
der Funktionstlchtigkeit
auf oder funktionieren Uber-
haupt nicht. Das Schlimm-
ste dabei ist, daB sie in ihren
Fehifunktionen die auf der
Diskette gespeicherten Infor-
mationen zum Teil sehr empfind-
lich stéren kénnen. Nicht selten
gehen so wichtige Daten flr immer
verloren.

Wie oben bereits erwdhnt, ist
das im ROM gespeicherte DOS
der Floppies 1540 (eine heute eher
unbekannte VC-20-Floppy), 1541,
1551 (eine ebenfalls nicht sehr be-
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von Ronald Korber

er sich ein wenig fir
Floppy-Laufwerke  und
Datenspeicherung im all-

gemeinen interessiert, hat viel-
leicht schon mitbekommen, daB
Commodore seine Disketten-Lauf-
werke als »intelligente« Laufwerke
bezeichnet. Die Laufwerke heiBen
vor allem deshalb intelligent, weil
sie mit einem eigenen Mikropro-
zessor, eigenem Betriebssystem
und eigenem Speicher (RAM) aus-
gestattet sind.

Das Prinzip der intelligenten
Laufwerke ist sehr einfach. Wenn
der Computer z. B. ein Programm
laden méchte, sendet er einfach ei-
nen enisprechenden Befehl an
das Disketten-Laufwerk. Die Flop-
py weiB dann, was sie zu tun hat,
und leitet die entsprechenden
Schritte ein, wie »Dateiname (ber-
nehmen«, »Datei im Inhaltsver-
zeichnis suchen<«, »Dateianfang
auf der Diskette suchen«und »Da-
tei zum Lesen 6ffnen«. Der Com-
puter hat mit all diesen zum Teil
recht komplizierten Vorgéngen
nichts zu tun. Noch deutlicher wird
dies, wenn man beim C64 eine Da-
tei idschen mochte.

Nachdem man mit OPEN den
entsprechenden Befehl an die
Floppy geschickt hat, ist der Com-
puter wieder frei fir andere An-
wendungen. Das Betriebssystem
der Floppy, das (brigens »Disk
Operating System« (DOS) genannt
wird, erledigt alle notwendigen
Schritte, zu denen auch viele der
oben schon genannten gehoren.

Intelligente Floppies?

Die Tatsache, daB intelligente
Disketten-Laufwerke alle Aktionen
ausflihren kdnnen, ohne die Zen-
traleinheit (den eigentlichen Com-
puter) zu blockieren, oder, wie der
Fachmann sagt, Rechenzeit zu be-
anspruchen, macht soiche Lauf-
werke und Computersysteme ei-
gentlich besonders leistungsféhig.
Esistnur schade, daB das DOS der
neueren Laufwerke ab der 1540
schon weit Gber zehn Jahre alt ist,
flr die rasante Entwicklung auf
dem Computermarkt also schon
ein richtiger Oldtimer. AuBerdem
wurde das Floppy-Betriebssystem
immer wieder modifiziert und ver-
andert, um auf neue hardware-
technische Anderungen zu reagie-
ren, so daB sich der Benutzer
heute einem undurchschaubaren
Programmdschungel gegeniiber-
sieht. Hinzu kommt noch, daB das
DOS urspriinglich fiir eine Floppy
mit zwei Mikroprozessoren konzi-
piert war, von denen einer fiir die
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Die Floppy-Laufwerke von
Commodore

sind schon ein

»7 Kapitel fiir sich. Begleiten
Sie uns auf dem Streif-
zug durch die
Entwicklungsgeschichte
der Laufwerke.

Steuerung

des Kopfes

und den Daten-
transfer zwischen
Floppy-Speicher
und Diskette
zustandig war,
und der andere
die Befehlsana-
lyse sowie den
Datenaustausch
zwischen Floppy
und Computer
Uibernahm.
Dieser tolle
Komfort, den die
Floppy-Laufwerke der
8000er Serie von Commodore
besaBen, wurde bei den Ein-
zellaufwerken aus der 15xx-
Reihe gestrichen und die Rou-
tinen des ehemaligen Copro-
zessors einfach in den Interrupt
des nunmehr einzigen 6502-Mikro-
prozessors gelegt (der in allen
15xx-Floppies eingebaut ist); eine
MaBnahme, die die Ubersichtlich-
keit des DOS nicht gerade steigert.

All das wére ja noch zu ver-
schmerzen: Immerhin bieten auch
die neueren Floppies der 15xx-Serie
noch einen betréchtlichen Befehls-
satz mit vielféltigen Mdglich-
keiten. Nur steht dem folgen-
des gegentiiber: Uber die
Halfte aller Befehle wei-
sen erhebliche Méngel in
der Funktionstiichtigkeit
auf oder funktionieren liber-
haupt nicht. Das Schlimm-
ste dabei ist, daB sie in ihren
Fehlfunktionen die auf der
Diskette gespeicherten infor-
mationen zum Teil sehr empfind-
lich stéren kénnen. Nicht selten
gehen so wichtige Daten fur immer
verloren.

Wie oben bereits erwadhnt, ist
das im ROM gespeicherte DOS
der Floppies 1540 (eine heute eher
unbekannte VC-20-Floppy), 1541,
1551 (eine ebenfalls nicht sehr be-
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kannte Floppy fir C 16/116 und
Plus/4), 1570, 1571 und 1581 ein
gut angelegtes Labyrinth fiir As-
sembler-Programmierer. Das riihrt
ganz einfach daher, daB das Pro-
gramm immer wieder verdndert
wurde. SchlieBlich stammt es noch
aus den alten Doppellaufwerken
mit der Bezeichnung 4040 von
Commodore (4040 steht lbrigens
fir zweimal vierzig Tracks; jedes
der beiden in der 4040 eingebau-
ten Laufwerke konnte 40 Spuren
beschreiben). So wurde das ROM
mit jeder neuen Floppy immer wie-
der den neuen Hardware-Anforde-
rungen angepabt, anstatt es jedes
Mal verniinftig zu Uberarbeiten,
was mit Sicherheit sinnvolier, aber
auch zeitaufwendiger und erheb-
lich kostenintensiver geworden
ware. Im Fall der 1541 und der 1571
wurde sogar innerhalb einer Serie
das DOS mehrfach verédndert. So
ist aus einem einstmals (und far
damalige Verhéltnisse) sehr lei-
stungsfahigen Floppy-Laufwerk ei-
ne Diskettenstation geworden, die
vieles vom urspriinglichen Komfort
eingeblBt hat.

Fehler im Floppy-DOS

Fangen wir mit den offensichtli-
chen Fehlern an. Da ist zunachst

der wohl am ldngsten bekannte.

Fehier im Befehl SAVE AT (Save
with Replace). Durch Voranstellien
eines At-Symbols (dem sog.
»Klammeraffen«) soll es mdglich
sein, ein Programm auf Diskette zu
tiberschreiben.

Dieser Befehl weist gleich zwei
Fehiler auf. Zum einen ist dies die
Tatsache, daB der Befehl auf fast
vollen Disketten versagt, da zuerst
das neue Programm gespeichert,

Wegen thermischer Probleme lagerte Commodore das

auch nicht durch Uberpriifen mit
VERIFY feststellen 14Bt, da das,
was gespeichert wurde, ja vermut-
lich korrekt auf der Diskette steht.

Vorsicht vor »\SAVE AT«

LaBt sich fiir diese Methode (erst
speichern, dann alte Version 16-
schen) noch eine Rechtfertigung
finden, ndmlich der unwahrschein-
liche Fall, daB wahrend des Spei-
cherns ein Stromausfall auftritt, ist
der zweite Fehler in dieser Routine
nicht mehr mit schénen Worten zu
vertuschen. Es kommt bisweilen
vor, daB nach einem »Save with Re-
place« die ganze Diskette oder
aber einige Dateien unbrauchbar
sind. Das liegt (wahrscheinlich)
daran, daB die Replace-Routine im
DOS Pufferspeicher benutzt, der
nicht verfugbar ist - in der alten
4040 jedoch noch vorhanden war!

Fur fortgeschrittene Anwender
sei angemerkt, daB es durch die-
sen Umstand passieren kann, daB
Linkadressen nicht mehr stimmen,
oder daB ganze Datenblécke un-
sinnige Werte enthalten; das kann
auch einem Directory-Block pas-
sieren!

In jedem Fall empfiehlt es sich
also, eine Datei erst mit SCRATCH

Wirkt sie nicht elegant,
die 1541 II?

Netzteil bei der neuen 1541 I aus

dann erst die alte Version geldscht
wird. Ist dabei die Diskette pldtzlich
voll, wird der Speichervorgang ab-
gebrochen, die Datei jedoch noch
ordnungsgemaB geschlossen, so
daB manim Directory kein (!) Stern-
chen hinter dem Dateinamen fin-
det. Lediglich die Anzahl der
Blocke diirfte im Normalfall etwas
geringer sein. Auf jeden Fall aber
ist die alte Version des Programms
vernichtet, und (wenn der Compu-
ter zwischenzeitlich abgeschaltet
wurde) die neue auch. Argerlich
ist, daB sich ein solcher Fehler
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zu léschen und dann neu zu spei-
chern (ohne Replace und auf die
Gefahr eines Stromausfalls hin).
Damit wéren wir gleich beim
nachsten fehlerhaften Befehi:
»SCRATCH«. Hier ist der Fehler
nicht so offensichtlich und auch
weniger gravierend. Im Normalfall
arbeitet Scratch einwandfrei, wenn
auch recht langsam, was sich aber
nur durch eine andere Diskettenor-
ganisation &ndern lieBe. Versucht
man allerdings, eine Datei zu 16-
schen, die nicht ordnungsgemas
geschlossen wurde, versagt auch

diese Funktion klaglich: manch-
mal werden keine, manchmal nur
ein paar der belegten Bidcke wie-
der freigegeben. Mitunter kommt
es auch vor, daB Bldcke, die von
anderen Dateien belegt sind, frei-
gegeben werden und so beim
nachsten Schreibzugriff die Kata-
strophe Datenverlust ausgeldst
werden kann. Es empfiehlt sich al-
s0 zur Beseitigung nicht korrekt
geschlossener Dateien unbedingt
ein VALIDATE-Kommando, wenn
sich in diese Routine nicht ein klei-
ner Fehler eingeschlichen hétte...

Der Validate-Fehler hat mitunter
ahnliche Folgen wie der im Repla-
ce-Befehl. So kommt es in ca. 20
Prozent aller Félle vor, daB die
Linkadressen nicht mehr stimmen,
diesmal aber direkt im Directory.
Mit viel Geduld und etwas Gliick
lassen sich mit Validate verdorbe-
ne Disketten also doch noch repa-
rieren. Nur: Bis man entdeckt, daB
pidtzlich zwei Directory-Eintrage
das gleiche Programm laden, hat
man vermutlich schon wieder an-
dere Programme auf die Diskette
geschrieben (wozu hétte man
auch -sonst mit Validate Platz
schaffen sollen?). Somit gehen
wichtige Dateien unter Umstanden
auf immer verloren.

Die 1541 ist immer noch die Standard-Floppy fiir den C 64.

free«, daB hier aus Versehen die
komplette Spur 1 belegt wurde.
Erst wenn man nach dem oben an-
gefuhrten B-A Befehl einen Schreib-
zugriff auf die Diskette macht, bei
dem die BAM erneuert werden
muB (also beispielsweise bei SA-
VE), stimmt die Zah! der belegten
Blocke wieder. Gleiches gilt fur
den Befehl B-F zum Freigeben von
Blocken in umgekehrter Weise, nur
mit schlimmeren Folgen: Versehent-
lich freigegebene Blécke kénnen
nicht durch ein SAVE wieder belegt
werden, da bei einem Schreibzu-
griff die Gefahr besteht, da8 die fal-
schlicherweise freigegebenen
Blécke Uberschrieben werden.

Datenchaos auf der Diskette

Ubrigens: Fithrt man oben ge-
nannten B-A Befehi durch und legt
danach eine Diskette mit gleicher
ID ein, so wird die BAM der neuen
Diskette an die der alten angepa#t.
Das Datenchaos auf dieser Disket-
te ist dann perfekt: Belegte Blécke
sind plétzlich frei und umgekehrt.
Ein SAVE auf eine solche Diskette
hat Datenverlust zur Folge.

Hat man also ein B-A auf einer
Diskette angewandt, so ist 1. auf
der Diskette ein SAVE auszufiihren

Von ihr gehen alle Programme aus.

Blockbefehle und
ihre Ticken

Wenden wir uns etwas weniger
gebrauchten Befehlen zu. Das
Kommando, das dazu dient, einen
Block in der BAM (das ist eine auf
jeder Diskette gespeicherte Tabel-
le, die anzeigt, welche Blécke auf
der Diskette benutzt oder belegt,
und welche unbenutzt oder frei
sind) als belegt zu kennzeichnen,

_funktioniert ebenfalls nicht korrekt.

Man kann dies leicht ausprobie-
ren: Zunéchst ist eine leere Disket-
te zu formatieren. AnschlieBend
gibt man bei gedffnetem Befehls-
kanal den Befehl <B-A>;0;1;0 ein
und schaltet danach das Laufwerk
kurz aus und wieder ein. Eigentlich
sollte jetzt der Sektor 0 auf Spur 1
belegt sein. Man erkennt aber
schon an der Meldung »643 blocks

und 2. die neue Diskette mit dem
Befehl <I> zu initaiisieren. Der
<1>-Befehi arbeitet nach meinen
Erkenntnissen fehlerfrei, wohl weil
er so simpel ist. Vermutlich wird er
aus diesem Grund im Handbuch
auch nicht richtig erkléart.

Méchte man einen Block als be-
legt kennzeichnen, der bereits be-
legt ist, so meldet die Floppy einen
»65, no block«Fehler und zeigt als
Spur und Sektor den nachsten frei-
en Sektor der Diskette an und nicht
den Sektor, bei dem der Fehler auf-
trat. Uber Sinn und Unsinn dieser
MaBnahme lieBe sich noch strei-
ten, wenn das DOS nicht auch freie
Sektoren auf der Directory-Spur
anzeigen wirde. Wer sich hier auf
die von der Floppy empfohlenen
Werte verlaBt, ist schnell von sei-
nen gespeicherten Daten verlas-
sen. (h)
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Tips und Tricks fur
Einsteiger

Einfarbige Sprites sind ja ganz schdn, aber es geht doch
nichts iiber Farbe. Erst durch bunte Sprites lauft der C64
zur Hochstform auf. Sie lassen sich genauso einfach wie
einfarbige Sprites programmieren.

uch Gutes 8Bt sich noch verbessern. In der letzten Folge
Ahaben wir besprochen, wie man ein Sprite in Basic pro-

grammiert. Dabei haben wir festgestellt, da einem Bild-
punkt im Sprite entweder der Wert 1 oder 0 zugeordnet werden
konnte. Hat er den Wert 1, so wird er mit der im Farbregister des
Sprites codierten Farbe ausgegeben. Bei einer 0 hat er die Farbe
des Hintergrunds, er ist dann unsichtbar.

nur zwdlf Spalten enthalten. Betrachtet dazu bitte das von uns
entworfene Sprite. Denkt Euch zunachst fir jede Farbe, die Ihr be-
nutzen wollt, ein Muster aus und tragt diese in die entsprechen-
den Kastchen unter dem Entwurfsblatt ein. Thr kdnnt natiirlich
auch Farbstifte verwenden. Die Hintergrundfarbe (Bildschirm)
wird am besten durch ein weiBes Kastchen gekennzeichnet.

Nun wird das Sprite aus den Doppelkdstchen zusammenge-
setzt, wobei Eins einem Doppelbildpunkt entspricht. Liegt die
Form des Sprites fest, so muB das Kastchen mit der entsprechen-
den Farbe aufgefilt werden. Jetzt kommt der spannendste Teil:
das Ausrechnen der DATA-Zeilen.

Dazu miiBt Ihr die obenstehenden Dezimalzahlen genauso wie
bei der einfarbigen Spriteprogrammierung addieren. Wenn beim

Standard-Sprite

Bit-

verwendet 8 Bits

Der VIC-iI-Chip y 1 1 0 0 - 1 o 0

Beschreibung Adresse

um 8 einfache
Pixels zu steuern

00 | Bildschirmfarbe VC+33 (53281)

Mehrfarbiges-Sprite

01 Sprite- Mehrfarbenregister 0 | VC+37 {53285)

Der VIC-il-Chip ] 1 |
verwendet 1 | 1 1 10

4 Bitpaare » | i

eines der Register VC+39 - VC+46

10 ite-F ist
Sprite-Farbregister (53287 - 53294)

um 4 Doppel-
pixel zu

1 Sprite- Mehrfarbenregister 1 | VC+38 {53286)

steuern

[1] iIn einem mehrfarbigen Sprite werden zwei Punkte durch
ein Bitpaar gesteuert

Im Normalfall gibt es fiir einen Bildpunkt also nur zwei Zustén-
de: sichtbar oder unsichtbar. Der C 64 bietet jedoch noch eine wei-
tere Moglichkeit, den sog. Mehrfarbenmodus. In diesem Modus
werden 2 Bit benutzt, um eine Farbe zu bestimmen. Mit 2 Bit las-
sen sich genau vier Zusténde definieren. Da wir jetzt 2 Bit benut-
zen, haben diese beiden Bildpunkte naturgemas die gleiche Far-
be: d. h. unser Sprite besitzt bei gleichen Abmessungen nur die
halbe Auflésung pro Zeile (Bild 1). Halbe Aufldsung bedeutet, da
nicht mehr jeder Bildpunkt sichtbar gemacht werden kann, son-
dern nur Bildpunktpaare. Ein Sprite besteht jetzt anstatt aus 504
nur noch aus 252 einzelnen Bildpunktpaaren.

Der Mehrfurbenmodus

Welche Farben stehen fiir die mehrfarbigen Sprites zur Verfi-
gung? Das Bitpaar 00 definiert die Farbe des Bildschirmes, die im
Register VIC + 33 (53281) codiert ist. Das Bitpaar 01 bedeutet,
daB der Farbcode aus dem Mehrfarbenregister O mit der Adresse
VIC + 37 gelesen wird. Ein Bitpaar 10 veranlaBt den C64, das nor-
male Farbregister des Sprites zu benutzen. Jedes Sprite besitzt
sein eigenes Farbregister im Bereich VIC + 39 bis VIC + 46. Das
Bitpaar 11 schlieBlich verweist auf den Farbcode im Mehrfarbregi-
ster 1 mit der Adresse VIC + 38. Alle Zuordnungen sind in Bild 2
noch einmal aufgefihrt.

Miteiner 1im Steuerregister VIC + 28 wird dem VIC nun mitge-
teilt, daB ein Sprite mehrfarbig angezeigt werden soll. Ein Riick-
setzen des Bits bewirkt wieder die normale Darsteillung des Spri-
tes.

Der Entwurf eines mehrfarbigen Sprites ist mit dem Entwurfs-
blatt (Bild 4) genauso einfach wie beim einfarbigen. Diesmal sind

58 (F3ap

(2] Hier werden die Farbkombinationen gespeichert

Sprite die Hintergrundfarbe sichtbar sein soll, wird fiir diese Punk-
te einfach 0 eingesetzt. Aber Achtung! Bei den einzelnen Farben
wird laut Schema unten fiir das Mehrfarbenregister 0 nur die rech-
te Zahl des Doppelkastchens fiir die Berechnung benutzt. Fir die
Spritefarbe nur die linke Zahl und fir das Mehrfarbenregister 1,
werden beide Zahlen zur Berechnung herangezogen. Die errech-
neten Zahlencodes werden wie Ublich rechts in den Entwurfsbo-
gen eingetragen. Uff, das war ganz schdn kompliziert. Sehen wir
uns zur Verdeutlichung einmal Zeile 0 im Beispiel (Bild 3) an. Es
wird das Mehrfarbenregister 0 benutzt, d.h. nur die rechten Zah-
len im Doppelkastchen werden addiert. Der erste Zahlencode

SoAEEN] o 1 2 [ s [« s T 6 7 [ s 10 1 Zahien-
WERT |128{64 |32 )16 |8 | 4 [ 2|1 }28[6a 327168 | a]2| 1 |128l64|22{16]|8 | a2 codes
Zelle 0 1 [ 85 fea
Zele 1 1 |85 [6e
Zeile 2 1 {20 |es
Zeile 3 1 {20 [ea
Zeile 4 1 |85 |6
Zaie 5 NE
Zeike 6 1 [es]es
Zeile 7 B
Zolle 8 BB
Zeile 8 | o [eo]o
Zeile 10 e, " .:.. 62 | 170 [188|
Zeile 11 o o, :.:- 62 |1701 188
Zeike 12 " e o e 48 [170] 12
Zeile 13 " B 16 |170| 4
Zeilo 14 ol ! e e e, : 20 [130] 20
Zeile 15 Y, i e o 20 |130f 20
Zeile 16 N 16 [195] 4
Zeile 17 195] O
Zelle 18 65
Zeile 19 5 {64
Zeile 20 65 | 64

Hintergrungtarba [ © 1 © ]

(ransparent) -
[3] unser Sprite im Rohbau. Die Daten sind berechnet.

Mebrtarbe -
fegisier o FIET
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ROMTER] o 1 2 3 4 5

Zahlen-

WERT 128 64 |32 {16 | 8 4 |2 1 |128| 64 | 32| 16

128]64 |32 16| 8| 4]2]1 codes

Zeile 0

Zeile 1

Zeile 2

Zeile 3

Zeile 4

Zeile 5

Zeile 6

Zeile 7

Zeile 8

Zeile 9

Zeile 10

Zeile 11

Zeile 12

Zeile 13

Zeile 14

Zeile 15

Zeile 16

Zeile 17

Zeile 18

Zeile 19

Zeile 20

Hintergrundfarbe 0 l 0 Mehrfarbe -

(transparent) register 0

Sprite -
arbe

! l 0 Mehrfarben -
register 1

(4] Ein Entwurfsblatt fiir mehrfarbige Sprites. In die unteren Kiastchen werden die Farben der Sprites eingetragen.

Mit diesem Programm werden Sprites bunt

1@ PRINT"CCLR,11RIGHT,11DOWNIBITTE WARTEN" <243>
2@ FOR N=888 TO 858 <214>
39 READ &P <218>
49 POKE N,SP <@56>
59 NEXT N 174>
8¢ DATA 1, 85, 84, 1, 85, 64 <16¢>
7@ DATA 1, 2¢, 64, 1, 2¢, 64 <166>
8¢ DATA 1, 85, 64, 1, 2d, 64 <178>
9% DATA i, 85, 64, 1, 85, 64 <128>
14¢ DATA %, 66, @, @, 84, ¢ <21¢>
119 DATA 62,179,188, 62,174,188 <116>
1206 DATA 48,1704, 12, 16,17¢, 4 <128>
130 DATA 20,134, 2¢. 28,130, 28 <1@8>
149 DATA 16,195, 4, ¢,185, @ <i1i¢>
150 DATA %, 85, @, 1, 85, 64 <@32>
18¢ DATA 1, 85, 64 <182>
17¢ PRINT"(CLR>" <158>
18¢ POKE 2049¢,14 <231>
19¢ VIC = 53248 <g75>
2¢% POKE VIC,166¢ <@Pi3>
21@ POKE VIC + 1,129 <@B83>
22¢ POKE VIC + 23,1 <25¢>
23@¢ POKE VIC + 29,1 <@gig>
249 POKE VIC + 28,1 <@19>
25¢ POKE VIC + 33.,4¢ <148>
26¢ POKE VIC + 37,7 <192>
278 POKE VIC + 39,5 £196>
28¢ POKE VIC + 38,6 <295
29¢ POKE VIC + 21,1 <@84>
3p0 GET KP$ <151>
31¢ IF KP$ = "" THEN 3¢0 <189>
5¢@ POKE VIC + 21.¢ <@gi4>
51¢ POKE VIC + 28,40 . <@g31>
52¢ POKE VIC + 28,0 2 <@ads>
539 END <@24>
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muB also 1 sein. Beim néchsten werden alle rechten Zahlen ad-
diert: (64 + 16 + 4 + 1 = 85). Beim letzten ist es wieder einfach,
man kann ihn direkt ablesen. Im Késtchen steht 64. Genauso ver-
fahrt Ihr mit den anderen Zeilen bis Zeile 8. Der erste Zahlencode
muB 0 sein, da hier die Farbe des Hintergrundes gefordert wird.
Der nichste Zahlencode ergibt 60 (32 + 16 + 8 + 4), da beide
Zahlen in den Doppelkastchen addiert werden (Mehrfarbenmo-
dus 1). Und die letzte Zahl wird wieder 0. In Zeile 10 wird es etwas
komplizierter. Fiir den ersten.Code ergibt sich32 + 16 + 8 + 4
= 60 + 2 = 62 (da hier die Spritefétbe-gewilinscht wird, nur das
linke Késtchen zur Berechnung heranziehen). Der mittlere Code
wird nur aus den linken Késtchen berechnet 128 + 32 + 8 + 2
= 170 usw.

Ist die Berechnung fertig, werden diese Daten wieder mit einer
FOR/NEXT-Schieife in die Speicherstellen gePOKEt (Listing).
Man darf natiirlich nicht vergessen, den Mehrfarbenmodus auch
einzuschalten. Dies geschieht mit folgenden Befehlen:

POKE VIC + 28,1:
POXE VIC + 33,0:
POKE VIC + 37,7:
POKE VIC + 39,5:
POKE VIC + 38,6:

Am Ende des Programms wird der Mehrfarbenmodus wieder
ausgeschaltet. Die Benutzung eines normalen Sprites als mehr-
farbiges Sprite ergibt eine sehr eigenartige Darstellung. Fir eige-
ne Sprite-Entwiirfe m(iBt lhr nur die DATA-Zeilen verédndern. Um
andere Farben zu bekommen, sind die Farbregister im VIC neu
zu belegen. Die Sprites lassen sich natirlich auch bewegen. In
der letzten Ausgabe wurde ein Programm vorgestellt, das Sprites
auf einer rechteckigen Bahn {iber den Bildschirm jagte. Dieses
funktioniert auch mit unserem neuen Sprite. Viel Spa8 beim Aus-
probieren. @ih)
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Mehrfarbenmodus ein
Hintergrund schwargz
Mehrfarbregister 0 gelb
Sprite 0 grin
Mehrfarbregister 1 blau
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Eine bunte Mischung an Tricks: Vom Sound iiber Exos und
Apfelmannchen bis hin zum Turbo-128 ist fiir jede Lebens-
lage etwas dabei.

ine bunte Vielfalt wie dieses Mal ist das, was wir suchen. Klei-
ne, aber feine Sachen, die vielen C128-Anwendern helfen
kénnen, weil sie so genial und kurz sind. Darum fordern wir
afle auf, ahnlich gute Raffinessen und Ratschlége, kleine Losun-
gen fiur groBe Probleme und interessante Tips einzusenden, statt
damit irgendweiche Disketten zu fiillen. Und ganz umsonst soll’s
ja auch nicht sein, fiir jeden verdffentlichten Trick gibt’s ein aner-
kennendes Honorar.
Die Adresse unserer Trickkiste lautet:

Markt und Technik Verlag AG
64’er-Redaktion

Tips und Tricks C128
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar
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Lage des Jumpers auf der C128-Platine

C128 GTl

In einer fritheren 64’er wurde ein Verfahren beschrieben, den
C 64 mit wenig Aufwand doch um einige Prozent schneller zu ma-
chen, indem mittels eines Jumpers der Computer auf die ameri-
kanische Fernsehnorm NTSC umgestellt wird. Da dabei eine ho-
here Taktfrequenz tduft, die auch den Mikroprozessor des C64
steuert, erhéhte sich seine Rechengeschwindigkeit zwar nicht
zum Renntempo, aber doch spurbar. Dieses Verfahren istauch im
C128 einsetzbar. Zwar ist es nicht mehr ohne weiteres moglich,
den 40-Zeichen-Schirm zu benutzen, denn européische Fernse-
her und Monitore kommen mit den gednderten Frequenzen nicht
zurecht, doch der 80-Zeichen-Modus ist davon nicht beeintrach-
tigt. Der VDC (Video-Display-Controller) verfligt ndmlich gliickli-
cherweise liber eine eigene Takterzeugung und arbeitet daher mit
denselben Frequenzen weiter. Also ist es ganz einfach, den be-
sagten Jumper (er liegt in unmittelbarer Nahe des VIC) durch ei-
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nen Schalter zu ersetzen. Danach ist das Silizium-Arbeitspferd je
nach Schalterstellung schnell oder schneller, und dies mit einem
Minimum an Aufwand. Der abgebildete Platinenausschnitt zeigt
die Lage des Jumpers (J1) bei einem C128, bei den anderen Typen
liegt diese Loétbriicke in dhniicher Position nahe beim VIC.
(Wolfgang Hurst)

Stereosound am Kassetten-Port

Dank des SID 188t sich aus dem C128 schon ein ganz enormer
Sound herausholen, nicht zuletzt auch des machtigen Basic 7.0
wegen. Allerdings ist Stereoqualitét ohne Einbau eines zweiten
SID nicht so ohne weiteres zu erreichen, wenn nicht die genialen
Ideen unserer Leser waren. Klaus Frank kam namlich darauf, ei-
nen einfachen und handelstiblichen Walkman (schon ab etwa 20
Mark zu haben) ber den Kassetten-Port mit Strom zu versorgen.
Dadurch kann dieses Geré&t durch den Computer ein- und ausge-
schaltet werden. Bei geschickter Steuerung lassen sich so be-
stimmt enorme Effekte erzielen, besonders, wenn man auch noch
daran denkt, daB der SID ja einen Audiceingang besitzt. Uber die-
sen kann man das Tonsignal auch wie eine ganz normale Stimme
des SID beeinflussen (Filter etc.), in Ausgabe 6/90 haben wir dies
bereits beschrieben.

Aber zuruick zur Motorsteuerung des Walkman. Am Kassetten-
Port liegt an den Anschilissen A1 der Minuspol und an C3 der
Pluspol der Yersorgungsspannung (AnschluBbezeichnung siehe
Handbuch), die Plusleitung ist mit Hilfe des Prozessor-Ports
schaltbar. Dazu muB dieser mit den Befehlen
10 POKE 0,PEEK(0) AND NOT 2¢
20 POKE 0,FPEEK(0) OR 2
erst einmai vorbereitet werden. Danach bewirkt
POKE 1,PEEK(1) AND 39: POKE 192,0
daB der Walkman bei gedriickter Play-Taste startet und mit
POKE 192,1:POKEL,PEEK(1) Cz 32
hélt er wieder an. Wichtig ist, daB der Walkman mit einer Ver-
sorgungsspannung von etwa 5 V zurechtkommt, was bei den
preiswerten Modelien meist der Fall ist. Ubrigens lieBen sich auf
diese Weise auch andere Geréte steuern, eventuell auch {iber ein
Relais, so daB sich die Anschaffung einer teuren Relaiskarte er-
dbrigt. (Klaus Frank)

Schnelles Apfelmiinnchen

In Ausgabe 11/85 wurde das Apfelméannchen fiir den C64 vor-
gestellt. Doch dieses Programm ist mit kleinen Anderungen auch
auf dem groBen Bruder C128 lauffahig, und das sogar unter Aus-
nutzung der doppelten Geschwindigkeit, sprich mit 2 MHz Takt-
frequenz. Dazu sind folgende zwei Zeilen einzugeben:

1149 POKE 53265, PEEK(53265) AND 239: POKE 53296,
PEEK(53296) OR 1
1151 POKE 53296, PEEK(53296) AND 254: POKE 53265,
PEEK(53265) OR 16

In Zeile 1149 wird der Bildschirm (40 Zeichen) ab- und auf

2 MHz umgeschaltet, Zeile 1151 macht dies wieder rlickgéngig.
(Thomas Ziegenhahn)

Ausgabe 1/Januar 1991



Tips & Tricks

Neues von Exos 128

Exos 128 aus Ausgabe 9/89, ein Floppyspeeder, hat einige Pro-
bleme mit der neuen 1541 Ii. Dies liegt vor allem daran, daB Exos
die Geschwindigkeit des Steppermotors erhéht, was diese Flop-
py-Version nicht so ohne weiteres vertragt. Da der Speeder aber
auch mit geringerer Steppergeschwindigkeit arbeitet, ist eine An-
passung relativ einfach, sowohl bei der RAM- als auch bei der
ROM-Version.

Zunéchst wird das entsprechende Generierungsprogramm ge-
laden, entweder 128 Fastload ROM oder 128 Fastload RAM. Nun
gibt man im Direktmodus

POKE 7668,32

fir die ROM-Version, bzw.

POKE 7276,32

flir die RAM-Version ein und speichert das Programm erneut auf
Disk. Sollte die Floppy nun immer noch Ladeschwierigkeiten ha-
ben, so miBte der POKE-Wert gréBer als 32 gewahlt werden, der
Originalwert ist hier 58. '

Und noch ein Hinweis: In dem oben genannten Beitrag wurde
gesagt, daB beide Versionen des Speeders sich mit < RUN/STOP
RESTORE > abschalten lassen. Dies stimmt uneingeschrankt
nurfur die RAM-Version. Hat man die ROM-Version instalfiert und
weiterhin auch das EPROM U 35 anhand des Programmes 128
Kernel Kopier modifiziert, so ist der LOAD-Vektor des Kernel blei-
bend auf die Schnelladeroutine gesetzt. Dies hat den Vorteil, daB
der Speeder nach dem Einschalten von Reset oder < RUN/STOP
RESTORE > generell aktiviert ist. Allerdings 148t sich EXOS soft-
wareméBig abschalten, und zwar mit
SYS 44777,0

Entsprechend wird mit
SYS 44777,1
das Programm wieder aktiv. (Helmut Biiche)

Fehler in Final Cartridge 1l

Dies Modul hat einen ziemlich schlimmen Fehier: Nach jedem
CMD-, Print- oder Print # -Befeh gibt es noch eine Null aus, egal,
ob ein Semikolon am Ende steht oder nicht. Dies kann verheeren-
de Folgen beim Drucken von Grafikdaten auf Diskette oder Kas-
sette haben, denn die Null wird als acht nicht gesetzte Pixel inter-
pretiert.

CP/M, ju oder nein?
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Doch mit einigen wenigen Befehien gewdhnt man dies Final
Cartridge ab. Dazu ist mit '
OPEN 4,4,2
beispielsweise ein Kanal zum Centronics-Drucker zu 6ffnen. Die
folgenden Zeilen sind dann der Ersatz fir den CMD-Befehl:
340 FOR I = 0 TO 16: POKE 49155 + I, PEEK (43654 + 1) : NEXT
350 POKE 49152,32: POKE 49153,253: POKE 49154,174: POKE
49172,96
360 SYS 49152,4

Erlauterung: Zeile 340 kopiert einen Teil des CMD-Befehls ins
RAM, Zeile 350 setzt JSR $AEFD an den Anfang des Befehls und
Zeile 360 ruft die CMD-Routine mit Angabe der File-Nummer hin-
ter dem Komma auf. (Martin Furter)

| C128 D und Ladeprobleme

Das interne Laufwerk des C128 D (Blech) macht manchmal
Kummer, wenn es im C64-Modus ein Programm laden soll. Meist
handelt es sich hierbei um kopiergeschiitzte und mit Autostart
versehene Software. Beispielsweise ist es nicht immer méglich,
Geos 64 zu booten, wenn man den Computer mit GO 64 umge-
schaltet hat. Dies hat eine ganz einfache Ursache: Beim Einschal-
ten ohne gedriickte Commodoretaste geht der Computer in den
C128-Modus und schaitet dabei auch das Laufwerk auf schnellen
Busbetrieb um. Doch falls mit GO 64 der Modus gewechselt wird,
bleibt die 1571 davon unberiihrt, sie wird nicht softwaremaBig zur
1541, Klarer Fall, daB einige Programme dann in Schwierigkeiten
kommen. Und was hilft dagegen? Die erste Méglichkeit ist das
Einschalten mit gedriickter Commodoretaste, denn dann bieibt
die Floppy im 1541-Modus. Zweitens ist mit folgendem Befehl vor
dem Laden der Floppy-Modus wechselbar:

OPEN 1,8,15
PRINT# 1, “U0>MO”
CLOSEL )

Danach sind keine Probleme beim Booten von Geos 64 mehr
zu erwarten.

VDC: Registerprogrammierung

Immer wieder erreichen uns Anfragen zur Programmierung
des VDC, denn da dieser im AdreBbereich des C128 nur mit zwei
Adressen ($D600 und $D601) vertreten ist, sind Probleme vorpro-
grammiert. Und trotzdem ist die Angelegenheit recht einfach, mit
diesen zwei Adressen alle 37 Register anzusprechen. Dazu ist in
$D600 die Nummer des auszuwahlenden VDC-Registers zu
schreiben und anschlieBend in $D601 der Wert, der in dieses Re-
gister geschrieben werden soll.

Beispiel: in Register 10 soll der Wert 133 geschrieben werden.

1. Schritt: Adressierung des Reg. 10 mit
Bank 15: Poke Dec("D600”), 10

2. Schritt: Ubergabe des Wertes 133 durch
Poke Dec(”D6017), 133

Fertig! Etwas umstédndlicher ist der Videospeicher zu errei-
chen, denn dieser hat einen Umfang von bis zu 64 KByte, ist also
mit den einer 8-Bit-Adresse nicht adressierbar. Hier helfen zwei
der eben erwahnten Register des VDC weiter, und zwar Nummer
18 und 19, die das High/Low-Byte der Videospeicheradresse ent-
halten miissen. Der zu schreibende Wert ist in Register 31 zu
Ubergeben. Auch dazu ein Beispiel: Im Videospeicher soll in
Adresse 0 der Wert 65 (entspricht a) geschrieben werden.
Mit

Poke Dec(”D600"),18
Poke Dec(”D601”),0
Poke Dec(”D600”),19
Poke Dec(”D601”),0

transportiert man die anzusprechende Videoadresse in die Aus-
wahlregister 18 und 19, dann (bergibt

Poke Dec(”D600"),31

Poke Dec("D601”"),65

den in den Speicher zu schreibenden Wert. (hb)
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Profi-Corner

Demos - aber wie?

von Ulrich Walther

ne Tips geben, wenn lhr selbst Demos programmieren wollt.

Grundsatzlich gilt dabei das alte Sprichwort: »Es ist noch kein
Meister vom Himmel gefalien.« Man muB viel, viel experimentie-
ren, wenn es z.B. darum geht, das richtige Timing zu finden. Die
optimale zeitliche Abstimmung ist eigentlich das Wichtigste beim
Programmieren einer Demo. Sei es beim Einfirben von Raster-
zeilen, sei es das Einblenden der Rander oder die Verénderung
des Offsets vom linken Bildschirmrand, ohne das richtige Timing
wiirden alle diese Effekte furchtbar flimmern. Das Synchronisie-
ren einer Maschinenroutine erleichtern zwei Unterprogramme,
die fiir uns von Interesse sein dirften: Wait Line (Listing 1), eine
Routine, die auf eine bestimmte Rasterzeile wartet und Ungenau-
igkeiten ausgleicht, und zum anderen Init Timer (Listing 2), die
den Timer der CIA2 ($DD00) zu diesem Zweck wie folgt mif-
braucht: Timer A wird auf 63 Taktzyklen eingestelit, genau die
Zeit, die der VIC zur Darstellung einer Rasterzeile braucht. Nun
taucht die Frage auf, warum man einen Timer verwendet, wo man
den Zeilenwechsel doch auch an einer Verdnderung der Spei-
cherzelle $D012 erkennen kdnnte. Das hat einen ganz einfachen
Grund, der leicht einleuchtet: Der Zeilenwechsel wird im VIC-
Register genau am Anfang der Rasterzeile signalisiert, fiir eine
Verédnderung einer gerade sichtbaren Farbe wére das aber schon
zu spét, ein Flackern wére die Folge. Daher startet der Timer
schon einige Taktzyklen vor dem Zeilenende (siehe Quelliext Zei-
le 1460 bis 1560). Abgefragt werden kann der Zeilenwechsel
dann, weil keine anderen Funktionen der CIA2 benutzt werden,
mit
WAIT LDA $DDOD

BEQ WAIT

Nach der Abfrage des Zeilenwechsels sind aber oft noch einige
Zyklen Reserve Ubrig, die man mit Leerkommandos wie NOP
oder CMP $00 tberbriickt. Den richtigen Zeitpunkt, um ein Regi-
ster ohne Flackern zu beschreiben, kann man so leicht durch
Ausprobieren ermitteln, sofern sie nicht schon im Demopro-
gramm (auf der Diskette zum Heft) vorkommen. Falls gewiinscht,
kénntihr Gbrigens die Verzégerungsschleife vor dem Starten des
Timers (Quelltext Zeilen 1480 bis 1500) mit
POKE 49353,X
verdndern und die Demo mit
SYS 42980 , )
wieder starten - bei dem richtigen Wert fiir X werdet lhr eine Uber-
raschung erleben...

Die Routine Waitline wartet, wie erwéhnt, auf eine bestimmte
Rasterzeile und gleicht Ungenauigkeiten aus. Sie arbeitet nach
dem gleichen Prinzip (Halbierung der Ungenauigkeit nach jeder
Rasterzeile) wie die Routinen von Thomas Chadzelek, die wir in
Ausgabe 6/89 des 64’er-Magazins vorstellten. Man erreicht damit
die absolute Genauigkeit, die ja zum Einblenden der Border-
sprites in voller Breite auch notwendig ist.

I n dieser etwas ldngeren Folge wollen wir Euch einige allgemei-

Rahmenlos - grenzenlos

Den Bildschirmrahmen (Border) ohne die oberen und unteren
Réander blendet man relativ leicht ein, indem man beim Ubergang
von Rasterzeile 255 zu Rasterzeile 256 das Steuerregister $D011

68 (Z:idp

auf Null setzt. Es darf natlirlich nicht vergessen werden, den Nor-
malwert zuriickzuschreiben, weil sonst der Bildschirm ausge-
schaltet wird. Naja, dieser Trick wurde zum Beispiel in Ausgabe
45 des 64’er-Sonderheftes zur Genlige beschrieben. Nun aber ei-
ne Herausforderung furr uns Profis: Wie kann man die seitlichen
Rénder wegbekommen? Hier muB auf die Millisekunde genau
das Bit 4 des betroffenen Registers $D016 verdndert werden. Die-
ses muB vier Taktzyklen vor dem Ende des rechten und linken
Randes wiederholt werden. Beachtet dabei aber, daB die Zeit, die
dem Programm zur Verfligung steht, nicht immer die oben ge-
nannten 63 Taktzyklen je Rasterzeile sind. Der VIC klaut sich fir
die Darstellung von Sprites einige Taktzykien fiir Speicherzugrif-
fe. So bleiben dem Rechner in unserer Demo nur noch 48 von 63
Zykien.

Listing 1. Wait Line gleicht Ungenauigkeiten aus

1010 -;---> WA ITLINE

1020 -;

1030 -;AUF EINE RASTERZEILE WARTEN
1031 -;UND EVTL.AUSGLEICHEN

1040 -;

1060 -;>>>:(Y) - RASTERZEILE

1060 -;

1070 -;

1080 -WAITLINE CPY VIC+$12

1080 BNE WAITLINE
1100 - LDX #10
1110 -DELAY1 DEX

1120 - BNE DELAY1
1130 - INY

1140 - CPY VIC+$12
1150 - NOP

1160 - BEQ SKIP1
1170 - CMP $00
1180 - NOP

1190 -SKIP1 LDX #9

1200 -DELAY2 DEX

1210 - BNE DELAYZ
1220 - INY

1230 - NOP

1240 - NOP

1250 - CPY VIC+$12
1260 - NOP

1270 - BEQ SKIP2
1280 - CMP $00
1280 -SKIP2 LDX #10
1300 -DELAYS3 DEX

1310 - BNE DELAY3
1320 - INY

1330 - CPY VIC+$12
1340 - BNE SKIP3
1350 -SKIP3 RTS

Listing 2. Init Timer sorgt fiir exaktes Timing

1380 -;---> INITTIMER

1380 ~;

1400 -;-> CIA2:TIMER A AUF

1401 -;-> RASTERZEILESYNCHRONISIEREN
1410 -;

1420 -INITTIMER SEI

1430 - LDA #3$7F ; TIMERINTERRUPT VERHINDERN
1440 - STA CIA2+$0D

1450 - ... LDADR(CIA2+$04,$003E)

1451 ~-;-> TIMER A=63

1460 - LDY #0

1470 - JSR WAITLINE ;-——> AUF ZEILE O WARTEN
1480 - LDX #4 ; VERZOEGERDNG

1490 -DELAY4 DEX

1500 - BNE DELAY4

1520 - NOP

1530 - LDA #311 ; TIMER A STARTEN

1540 - STA CIA2+$0E

1550 - CLI

1560 - RTS

READY.
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Jetzt wird’s bunt: Sequenzen und Texte

Als Sequenz bezeichnen wir eine Folge von Werten in einer Ta-
belle, die zyklisch verschoben werden (etwa eine Farbtabelle). Zur
Vereinfachung der Handhabung wurden in das Demo zwei Routi-
nen eingebaut, die hier vorgestellt werden solien. Es handelt sich
um CopySeq (Listing 3) und IncSeq (Listing 4). Eine Sequenz-
tabelle hat folgendes Format:

Byte Bedeutung

0 Sequenzzeiger

1 Lange der Sequenz (Bytes -1)
2 -x Sequenzwerte

CopySeq kopiert, der Name 148t es schon vermuten, eine Se-
quenz in einen dafiir vorgesehenen Arbeitsplatz (work1, 2 und 3)
und verschiebt sie dort um die im Sequenzzeiger angegebene
Anzahi Bytes zyklisch. Die Sequenztabelle wird dabei nicht ver-
andert, nur der Arbeitsbereich. Die Parameteriibergabe an Copy-
Seq sieht wie folgt aus:

.Variable Parameter

ri/r1 + 1 Adresse der Sequenztabelle

xly Adresse des Arbeitsbereiches

a Lange des Arbeitsbereiches in Bytes

r1 ist eine Adresse in der Zeropage, die indirekt den Sequenz-
bereich adressiert. Die restlichen Parameter werden demnach in
den drei Prozessorregistern libergeben. IncSeq ist fir die Ande-
rung des Sequenzzeigers zusténdig. Im Akku gibt man einen be-
liebigen Wert an, der zum Sequenzzeiger addiert wird. Es sind
auch negative Werte zuléssig (Bit 7 gesetzt). Die Parameter(iber-
gabe ist:

Variable Parameter
a zu addierender Wert
xly Adresse der Sequenztabelle

Um eine Farbverdnderung fliissig erscheinen zu lassen, muB
man die Sequenzroutine regelmaBig flr jede Sequenz aufrufen.

Listing 3. CopySeq kopiert Sequenzen

4050 -;---> COPYSEQ
4060 -;
4070 -;SEQUENZ VERSCHOBEN IN ARBEITSBEREICH KOPIEREN
4080 -;
4090 ~-;»»»: (R2) ~ ADRESSE DER SEQUENZ
4085 -; A - LAENGE DES ARBEITSBEREICHS
4100 -; (X,Y) - ADRESSE DES ARBEITSBEREICHS
4110 -5
4120 -COPYSEQ  STX STORE+1
4130 - STY STORE+2
4135 - STA CMW+1
4140 - LDY #0 =
4150 - LDA (R2),Y
4160 ~ PHA
4170 - - INY
4180 - LDA (R2),Y
4190 - STA CMP+1
4200 ~ PLA
4210 ~ TAY -
4220 - CLC
4230 - LDA R2
4240 - ADC #2
4250 - 8TA R2
4260 - BCC NOINRZ
4270 - INC R2+1
42806 ~NOINR2 LDX #0
4290 -NCOPY LDA (R2),Y
4300 -STORE 8TA $FFFF,X
4320 - INY
4330 -CMP CPY #3$FF
4345 ~ BCC NSEQOV
4350 - LDY #0
4360 -NSEQOV INX
4370 ~CMW CPX #3FF
4380 - BCC NCOPY
4390 - RTS .
E3 1
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Listing 4. IncSeq ist fiir die Abarbeitung von Sequenzen

erforderlich
4420 ~;—--> I NC S E Q
4430 -;
4440 -;SEQUENZZEIGER UM (A) VERABNDERN
4450 -; "
4460 -;>>>: A - ADDIERWERT (AUCH NEG.)
4470 -; (X,Y) - SEQUENZADRESSE
4480 -;
4490 -INCBSEQ STX R2
4500 - STY R2+1
4510 - LDY #0
4520 - CLC
4530 - ADC (R2).,Y
4540 - INY
4550 -NTEST CMP (R2),Y
4560 - BCC SEQPOK
4570 - TAX
4580 - BPL SUB
4590 - CLC
4610 ~ ADC (R2),Y
4630 - JMP NTEST
4640 -SUB SEC )
4650 - SBC (R2),Y
4680 - JMP NTEST
4700 -SEQPOK DEY
4705 ~ STA (R2),Y
4710 -~ RTS
4820 -;---> MO VESEQ
4830 -;

4840 ~;ALLE SEQUENZZEIGER VERSCHIEBENP.

4845 ~-;UND SEQU. IN ARBEITSBEREICH KOP.
4850 -;

4860 -MOVESEQ . LDXY(SEQ1)
4870 - LDA #1

4880 - JSR INCSEQ
4890 - ... LDXY(WORK1)
4900 - LDA #24

4910 - JSR COPYSEQ
4920 - ... LDXY(COLOR2)
4930 - LDA #1

4940 - JSR INCSEQ
4950 - ... LDXY(WORK2)
4960 - LDA #24

4970 - JSR COPYSEQ
4989 -;

4990 - ... LDXY(SEQ2)
5000 - LDA #1

5010 - JSR INCSEQ
5020 - ... LDXY(WORK3)
5030 - LDA #8

5040 - JMP COPYSEQ:.

Das erledigt in unserem Fall die Routine MoveSeq (Listing 5).
Eine &hnliche Vereinfachung lieB sich fir Laufschriften errei-
chen. Jeder Text hat das gleiche Format:

Byte Bedeutung
0 ‘ Pausenzahler
1 Textzeiger N
2-x Text ($ff = Pause)
X + 1 $00, Textendekennzeichen (EOT)

Kommt im Text (ansonsten ASCII) ein $ff vor, soll bei der Ausga-
be eine kurze Pause gemacht werden. Jedesmal, wenn ein neues
Zeichen auf dem Bildschirm ausgegeben werden muB, ruft man
IncText auf, eine Routine, die das nachste Zeichen aus dem Text
im Akkumulator ibergibt, den Textzeiger erhéht, den Text ggf. neu
startet und den Pausenzéhier auf dén richtigen Wert setzt. Nor-
malerweise Null, wird der Zahler beim Auftreten von $ff (Pausen-
kennzeichen)auf 63 gesetzt. Es ist aber Aufgabe des aufrufenden
Programmes, diesen Zahler herabzusetzen und wéhrend der
Pause ein weiteres Scrolling zu verhindern.

Bleibt noch zu sagen, daB das gesamte Demo mit den Befehle
LOAD “DEMO.START”,8 .
RUN
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geladen und gestartet wird. Die restlichen Files ladt der Compu-
ter automatisch nach. Damit wéare auch die heutige Folge der
Profi-Corner beendet. Da es diesmal um eine groBe Anzahl ein-
zelner Routinen ging und um deren Zusammenspiel, ist das Li-
sting reichlich lang.geraten. Daher sind nur einige ausgewéhlte
Routinen abgedruckt. Das komplette Listing kann gegen fran-
kierten Riickumschtag bei uns angefordert werden. Sourcecode
und Demo sind eberifalls auf der Programmservice-Disk dieser
- ‘Ausgabe enthalten.

Wenn Ihr selbst noch weitere Tips aus der Welt der Demos, In-
tros und Vorspanne entwickelt habt, die fir unsere Leser interes-

sant sein kénnten: Schreibt uns! Ansonsten wiinschen wir Euch
noch viel Vergniigen und Erfolg beim Programmierent!
(Nikolaus Heusler/hb)

Unsere Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
64’er Redaktion
Profi-Corner
Hans-Pinsel-Str. 2 -

8013 Haar bei Miinchen

Geos
im Griff

Wie in der letzten Ausgabe angekiindigt, gibt es in dieser
Ausgabe den zweiten Teil des ELO-Packs, doch zuvor brin-
gen wir einen Kurztest iiber die neue Geos—Spelcherer-
weiterung Geo-RAM.

von Dirk Astrath

gentlich total verriickt? Die braucht doch keiner mehr! So
und ahnlich lauteten die Meinungen zu Geo-RAM. Ange-
sichts der Tatsache, daB Geos ohne eine RAM-Erweiterung oder
ein zweites Laufwerk zu langsam ist, um verninftig damit zu ar-
beiten, erscheint die Entwicklung von Geo-RAM jedoch logisch.

E ine neue RAM-Erweiterung? Sind die Leute von Berkeley ei-

Laufwerk B
Kein Laufwerk
MM 1571

Laufwerk A
Kein Lavfwerk [ |
157t ‘

S!EF BaM- Eﬂuelterung

Loufwerk €
1541
1571
1581

Heustarten
des RAM

Beim Konfigurieren des GeoRAM werden die Anderungen am
Programm »Konfigurieren« sichtbar.

Das Handbuch

Den Commodore-RAM-Erweiterungen lag nur ein kleines, ca.
24seitiges Heftchen bei, in dem die Funktionen und Register der
1700, 1764 und 1750 genau beschrieben sind. Fiir die Anpassung
an eine altere Geos-Version (kleiner als V 1.3) befindet sich auf der
Riickseite der beiliegenden Diskette ein Programm. Die Anlei-
tung dazu ist mit drei Seiten durftig ausgefalien. Bei der CMOS-
RAM-Erweiterung finden Sie keinen Hinweis darauf, wie diese un-
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GeoRAM, die 1750 und die CMOS-RAM-Platine

ter Geos genutzt werden kann. Des Rétsels Lésung ist eine Zu-
satzdiskette, auf der verschiedene Geos-Programme fiir die Dis-
kettenstationen und die CMOS-RAM-Erweiterung vorhanden
sind. Die Anleitung dazu besteht aus einem Heftchen mit ca. 16
Seiten, in dem die einzelnen Geos-Programme von der Diskette
beschrieben sind.

Das ausfihrlichste Handbuch der drei Testkandidaten besitzt
Geo-RAM - leider nur in Englisch. Dieses Handbuch hat ca. 110
Seiten und beschreibt die Anwendung der einzelnen Geos-
Programme auf den beiden Disketten detailliert.

Installation von Geos

Wer schon mit Geos 1.3 oder Geos 2.0 gearbeitet hat, weiB, daB
diese Geos-Versionen problemlos mit den Commodore-Erweite-
rungen zusammenarbeiten: Sie miissen nur das Programm »Kon-
figurieren« vom Desktop laden und eine RAM 1541 bzw. RAM
1571 einstelien. Der DMA-Tranfer und der schnelle Reboot sind
bei einer dieser Erweiterungen automatisch eingeschaltet, las-
sen sich aber abstellen.

Mit der-CMOS-RAM-Karte oder GeoRAM ist ein DMA-Transfer
nicht méglich: Bei diesen Erweiterungen wird der erweiterte Spei-
cherdem Prozessor nur zur Verfligung gestelit. Dieser muB dann
die Daten an dije dafiir vorgesehenen Speicherstellen kopieren.
Die Commodore-Erweiterungen greifen direkt auf den Speicher
zu (B#1A), so daB der Prozessor sich dann um nichts mehr kiim-
marn muB. Bei GeoRAM ist die Vorbereitung fiir die Zusammenar-

-eit mit etwas mehr Aufwand verbunden: Geos 2.0r muB installiert

werden. Gehen Sie genauso vor wie beim ersten Start von Geos
ZO\Legen Sie die Disketten ein, beantworten Sie die Abfrage
nach anderen Applikationen mit »Ja« und legen dann die entspre-
chende Applikationsdiskette ein. Die Seriennummer wird nun ko-
piert und auf die GeoRAM-Disketten geschrieben. Von nun an
missen Sie immer eine dieser beiden Disketten benutzen, wenn
Sie mit GeoRAM arbeiten. Dies gilt auch fiir C128-Besitzer: Auf
der Riickseite der beiden Disketten befindet sich Geos 128 2.0r,
so daB auch C128-Besitzer mit GeoRAM arbeiten k&nnen.
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Name 1700 1764

1750

CMOS-RAM Georam

45 Punbte Aoheen 17 Punkte Relois
o tiooe o o Relisue
@ [5_—:] b Palais anzuguerzogen
b Triode !.:‘-'_j « Relols ablaliverzigent
"y w d Reldis anzug und
abfoluarzigent
it o Pentode u_—_::' & Relils gepok
o E!:,'j t Sttizredais
d Ghimmiamps ‘ Z:r‘:l 9 alnic
: I Fechoet o
@ ‘ Weitere elektronische
Zeichen aus dem
ELO-Pack

7 Punite ElA-Cardte

ﬂ a Femhiier gligernein u b Magnathopt cligamein
:‘:n b iLoutsprachar nigamein 3 i Magnetkopf

Mikr - Aufnahmek
g |9
-~ 4 Torabnehener k iiedes
Q" e R

& Stereo-Kiistof-Torabneh- 1 L&sehkopt
& = 2|

N

t Sieve0-Tonabhehnes m ASW-Kopt

B +)
Kondensatormikrophon n f/-Kopt mit Losch-

&’ B e

Risikoreicher ist da schon die CMOS-RAM-Karte: Um diese mit
Geos benutzen zu kénnen, miissen Sie von einer Zusatzdiskette
ein Programm auf die Bootdiskette kopieren. Achten Sie aber dar-
auf, daB Sie keinen Fehler machen! Sonst kann es passieren, daB
Geos nicht mehr gebootet werden kann.

Interessant ist auch die Kapazitét der einzelnen Erweiterungen:
Die kleinste RAM-Erweiterung (1700) ist unter Geos nur zum
DMA-Transfer (wird bei Geopublish und Geopaint angewendet)
und dem schnellen Reboot von Geos zu nutzen. In der 256 KByte-
RAM-Erweiterung 1764 148t sich ein RAM-1541-Laufwerk einrich-
ten, in der 512 KByte groBen 1750 sogar eine RAM 1571. Die
CMOS-RAM-Karte besitzt auch in der gréBten Ausbaustufe (256
KByte) nur Platz fiir ein 1541-RAM-Laufwerk. GeoRAM hat genug
Platz fiir eine RAM 1571 oder zwei. RAM 1541.

Der Punkt geht also in dieser Runde an die Commodore-RAM-
Erweiterungen, wenn Sie Geos 2.0 besitzen. Benutzer alterer Ver-
sionen werden GeoRAM diesen Punkt zusprechen - zu Recht:
Durch GeoRAM bekommen Sie ein Update der Geos-Hauptpro-
gramme gratis dazu.

Die Erweiterungen ohne Geos

Selbstverstandlich lassen sich die einzelnen RAM-Erweiterun-
gen auch ohne Geos benutzen: Die 1700 bis 1750 dienen im
C128-Modus in erster Linie zur Speicherung von groBen Daten-
mengen bei Kopier- oder Textprogrammen (Hexer 1.4 bzw. Ma-
stertext 2.0). An einem C64 wird eine Commodore-RAM-Erweite-
rung meist nur als RAM-Disk benutzt. Entsprechende Program-
me liegen den Erweiterungen bei.

Die CMOS-RAM-Erweiterung dient als RAM-Laufwerk fiir die
Speicherung von Daten auch nach dem Ausschalten. Sie kénnen
also lhren Computer einschalten und sofort mit Geos oder ande-
ren Programmen arbeiten, ohne daB diese erst von einer Diskette

A~

geladen werden miissen. Einzig und allein GeoRAM 148t sich zum
jetzigen Zeitpunkt noch nicht auBerhalb von Geos verwenden.

Der Punkt in dieser Kategorie ist also der CMOS-RAM-Erwei-
terung zuzusprechen, da diese die Daten auch noch speichert,
wenn der Computer ausgeschaltet wird.

Fazit

Die einzelnen RAM-Erweiterungen lassen sich also mehr oder
weniger probiemlos mit und ohne Geos ansprechen. Fiir die gréB-
te Zielgruppe der Benutzer der RAM-Erweiterungen, die Geos-
Fans, wird sich jetzt die Frage stellen: Welche Erweiterung soll ich
mir kaufen? Wir raten nach diesem Test: Solange die Commodo-
re-RAM-Erweiterung 1750 erhdéltlich ist, solite man diese neh-
men. Sie bietet zu einem glinstigen Preis die Kompatibilitat zu ver-
schiedenen C128-Programmen. Leider stellt aber Commodore
diese Speichererweiterungen nicht mehr her, so daf nur noch ver-
einzelt Restposten erhaltlich sind. Die CMOS-RAM-Erweiterung
istin der gréBten Ausbaustufe sehr teuer und risikoreich zu instal-
lieren. Ein Vorteil besteht also nur in der dauerhaften Datenspei-
cherung auch bei ausgeschaltetem Computer.

Fir jemanden, der noch keine RAM-Erweiterung besitzt, wird
also das Georam die beste Ldsung sein: Diese Erweiterung ist zu
allen Geos-Programmen kompatibel und auBerdem noch sehr
einfach zu installieren.

ELO-Padk (Teil 2)

Auf der Programmservice-Diskette sind die nichsten drei ELO-
Zeichensétze mit weiteren Schaltzeichen. Dieses Mal enthalten
sie vor allem Réhren, Relais und Elektroakustiksymbole.  (hb)
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-Kurzreferenz

PAGEFO>

I—O LAYOUT—Editor TEXT—Editor
T C:t} TEXT-Editor aufrufen q LAYOUT-Editor aufrufen Cauch C=p)
p’[}g GRAFIK—Editor aufrufen g GRAFIK—-Editor aufrufen
v | uberblicksformatierung  Cnur im Layout) d Diskettenbefehl senden
s

von Matthias Rose l-

3
0
2
c

Uoliformatierung Cim Grafikspeicher) Text abspeichern Cincl. Layout)

Druckermeni aufrufen (globales Drucken) Text laden bzw. ab Cursorpos. einfiigen

EEhIPS

Textkisten eroffnen Textteil ersetzen (max. 32 Zeichen>

Textteil suchen (max. 32 Zeichen>

Grafik laden und plazieren

T

Editormode einschalten (Objekt anwahlen) Textteil verschieben(mit Cursor markiert>

=

w
alag |+~

Textkastenreihenfolge bearbeiten Textteil kopieren  (mit Cursor markiert)
(C:CLR) Layout loschen
letze Manipulation zuriicknehmen Meniizeichensatz in Text iibernehemen

Standartlayout einspaltig Fettdruck Cein 7 aus)
doppelt breit Cein 7/ aus)

doppelt hoch Cein / aus>

Das Textmenu erreicht man

-n
L=

Text loschen (mit Cursor markiert)

‘_’2 durch Feuerknopf bzw. Maus.

[}
N

Standartlayout zweispaltig

Standartiayout dreispaltig
Pagefox verlassen (RESTART SYS 3488)
Uorder— / Hintergrundfarbe andern

/

/
unterstreichen Cein 7/ aus)

/

Kursiv Cein / aus)
Qutline €0..n..8> (n=2) Cein / aus)
Shadow €0..n..8)> (n=2) Cein / aus)

Superscript (Hochstellen) Cein / aus)

Koordinatenanzeige auf »0« setzen

_g_gﬂgi §§| Koordinatenanzeige (Pixel/mm>

Editormode

o®|s|p oDz [N E[ 2]z ]9 BR{BTE=

vl lalele|=miec|=|o]n

Subscript (Tiefstellen) Cein / aus)

D

-

Textkasten andern (entspr. Kasten ankl.) Reset Calle 2S-Optionen aus)

Zeichensatzwechsel auf 2S<n> innerhaib einer Zeile

Grafik andern Centspr. Kasten anki.)

Texttabulator setzen /foschen (max. 15) Textfeiduechsel erzwingen

(C:CLR)> angewshites Objekt loschen
+ | letze Manipulation zuriicknehmen

-~ 10 |~

Tabulator anspringen

numerischen Tabulator anspringen

Absatz bis zum ndchsten Tabulator einriicken

atzarten— und Srafikattribute

2Zeile zentrieren

a | keine Satzart gewahit (Default>

Joker fir Suchmaske (bzw. auch Trennuorschlag)

linksbiindi
TSunds Platzhalter fur aktuelle Seitennummer

Rickschritt um <n> Pixel (n=0)

Formatzeile . ' (Default)

rechtsbiindig Zeichensatznummer (z=1)

T T Zeichenabstand Ch=1)

glatt an Grafik, finksbiindig Zeilenabstand €0..32) (v=2)
jatt Sitbentrennung (0=aus ; l=ein) (~=0)

2ufen glatt Textfiles nachladen  CFILENAME)

global zentriert Abstand beim Kontursatz €4..32)> (k=8)

glatt an Grafik, rechisbundig Seitennummer setzen (n=1)

Blocksatz

zentriert

Blockpuffer zuriickholen  (geldschten Text retten)
CAPS (ein 7/ aus>
Farbenwahl

Ausweichen um Grafikkasten (Defaultd

Kontursatz (Maximalgrofien beachten!>

+ + + t T T T T T T3 L

g Grafik ignerieren

Pagefox-Uersionsnummer anzeigen
CLR  freien Textspeicher anzeigen Cauch mit C= SPACE)
=lrennschwachen™ des PAGEFOX F1/F2 biattern vorwarts / riickwarts

1 zusammengesetzte Worter, wenn das F3/F4 Position anspringen / merken
zweite Wort mit einem Uokal beginnt

die Nachsilben -lich und -los, wenn
davor ein b, g, k oder p steht

FS/F6 Cursor auf Zeilenende ¢/ -anfang
F? Text einfiigen (ab Cursorposition)
HOME Sprung an Bilschirmanfang  (2x an Textanfang)

die Uorsilbe auf- , wenn
darauf ein 1 oder r folgt Shif tHORE  Sprung an Textende




Stundenlanges Blattern in Handbiichern muB nicht sein: Mit unseren Kurzreferenzen
bieten wir Ihnen komprimiertes Wissen auf kleinstem Raum. Mit dieser Hilfestellung
lassen sich Fragen oft sehr viel schneller beantworten als mit einem dicken Handbuch.

Zeichengeratemenii Hilfsmeniu

1+

letzte Manipulation zuriicknehmen M0 + | letzte Manipulation zuriicknehmen

Freihandig Zeichnen/Loschen mit Bleistift C= CLR Bildschirm ldschen

Freihandig Zeichnen/Loschen mit dickem Pinsel Uberblick (eutl. Bilschirmausschn. verschieben)
Linie zeichnen Closchen mit SHIFT bei 1. Klick>
Rechteck zeichnen « -7-
Kreis/Ellipse zeichnen ¢ =7
Flachen fillen

Spraydose (SHIFT =, Spriihloschen®)
MOQUE-Befehl

Text einfigen

—~logla

links bewegen

-

aufwarts bewegen

abwarts bewegen

rechts bewegen

] ¥ [ [»] #][0][E)

X | CRSR-TASTEN| -+

b [OOSR S

Bewegungen im 8-Pixelraster Cein / aus)

-
-

[=)
v

o
Yy
v

Bewegungen im 1-Pixelraster

ODER - Verkniipfung

Sprite aus Bild kopieren EXOR - WUerkniipfung

Sprite in Bild stempeln u | UND - Uerknipfung

Sprite iiber Bild kleben :t] o | 8-Pixel-Punktraster Cein / aus)
Radiergummi i1 | aktuellen Bildschirm inuertieren

Sprite—/ Pixeleditor aufrufen Cauch mit SPACE)
4 Bildschirme auf einen uerkieinern
LAYOUT-Editor aufrufen C:d| Diskettenbefehl senden

TEXT—Editor aufrufen C:p| Grafik ausdrucken (variable Grofe)
13;].’;_1_33] Koordinatenanzeige (Pixel/mm> k 13%3’ Koordinatenanzeige (Pixel/mm)

¥
Mustermeni Sprite— . Pixeleditor

Mit diesem Meni 1aBt sich grundsatzlich alles mustern, was -,H Editor verlassen (auch m.H. von Space>
man per UNDO riickgangig machen kann, 4 .

Die Musterleiste ist beliebig veranderbar. Zu diesem Zweck muf

die neue Musterleiste in den ersten zwanzig B¥8-Pixel-Feldern lﬁdjt Editorfeld an 45-Grad-Achse spiegeln
des aktuellen Bildschirms stehen. Die Muster werden durch R ”I v | Editorfeld rechts rotieren

SHIFT+p ubernommen. -

Damit sie besser erkennbar sind, wird dann jedes Muyster im 41
15x16~Pixel-Format in der neven Musterleiste angezeigt. @' C= CLR - Editorfeld loschen

H””%"I%\\\V/m::'{m:{}‘ ::f,}'/ Pixel setzen/loschen mit C(rechtem) Knopf

Tastenbelegungen Textfunktionen

lFl Umschalten zwischen Arbeitsbilds. und Constructionset Nach dem fnklicken des Text-Icons kann des Text
eingegeben werden, Er hangt zuniachst am Cursor und
wird durch Driicken des (rechten) Knopfes in die Grafik
F7| Grafiktabulator anspringen kopiert.  Durch  die  Cursor-Tasten wird die
78| Grafiktabulator setzen Schreibrichtung eingestellt.

Mit PAGEFOX kann man alle PRINTFOX-Zeichensitze
nutzen, dabei muB der gewiinschte 2S5 aber zuletzt im Text-
1-8 | entsprechenden Bildschirm anzeigen editor benutzt (geladen) worden sein.

CTRLe] Fettschrift Cein / aus)

— _ . CTRLh| doppelt hohe Schrift Cein / aus)
Nach Aktivieren von MOUVE erwartet PAGEFOX zunachst die - - - -
fingabe eines Bildschirmbereiches, auf welchen sich der CTRLb| doppelt breite Schrift Cein / aus)
Befehl beziehen soll. Das geschieht durch Anklicken der CRTLz| Modulzeichensatze sequent. durchschalten
diagonalen  Eckpunkte des Bereiches, wobei PAGEFQX den DEL
ersten Punkt immer fiir die linke obere Ecke halt. Klickt
man also zuerst die rechte untere Ecke an, so kann man den !
Bereich auch spiegein. (Gleiches gilt, wenn ,man statt der lin— Grafikformate
sen o?\eo:n, die Iin:e ugterg hbzw; Lecht; :birg"gck;' anklickt.) E PRINTFOX ~ Gesamtbildformat (4 Bildschirme>

anach kann man den Bereich auf dem Arbeitsbildschirm ver- - - - :

schieben (1- oder 8—pixelweise>. Wil man den Bereich an eine E] PRINTFOX - Bildschirmformat (1 Bildschirm>
Stelle auBerhalb des Arbeitsbildschirms kopieren, so muf man [E PAGEFOX -~ Format (variabel)
die Funktionen +bzw.Moder direkt die Tasten 1..8 benutzen.
PAGEFOX kann nur Uielfache von 8%8-Pixelfeldern kopieren!

IET Grafik unter der Folie loschen Cauch C=CLR)

et

5’1
o
Pluiwal~+3 1l ]o|n

C:1] Laden von Diskette (gemaB Uerkniipfung)
C:s| Speichern auf Diskette

]
N—

—IEXE(D |13k

0] mde

Editorfeld an y~Achse spiegeln

Editorfeld invertieren

F3/FS| Zeichenfarbe / Hintergrundfarbe 3ndern

@ | Koordinatenanzeige auf »@« setzen

MOUE—Befehl

zuletzt eigegebenes Zeichen loschen

MenGumschaltung
Die Meniiumschaltung erfolgt automatisch oder durch Anklicken

Ablegen der Folie mit (rechtem) Knopfigemin Verknipfungd * |des unteren Randes der Meniileiste.

Snap-Shot (fir alle Editoren) Hausbetrieb ({iir alle Editoren)
SHIFT+RESTORE kopiert den aktuellen Editorinhalt in die Grafik rechte Taste = Feuerknopf linke Taste =
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Eine Joystickabfrage in Maschinensprache ist fast so
leicht wie in Basic, nur sehr viel schneller. Auch schnelle
Actionspiele lassen sich mit dieser Abfrage realisieren. -

von Nikolaus M. Heusler

schinenprogramm geschrieben werden, das ein Sprite von
links oben schrag Uber den Schirm nach rechts unten be-
wegt. Und so sieht ein mogliches Ergebnis aus:

H aben Sie's geschafft? Sie erinnern sich? Es sollte ein Ma-

10 .BASE 49152 105 DEC 53249

20 IDA #1 107 JSR PAUSE

30 STA 53269 110 LDA 53248

32 LDA #60 120 CMP #60

34 STA 53248 130 BNE RAUF

40 1DA #60 140 JMP RUNTER

50 STA 53249 230 PAUSE LDX #255
60 RUNTER INC 53248 235 LDY #4

240 WART DEX

250 BNE WART

65 INC 53249
67 JSR PAUSE

70 LDA 53248 260 DEY

80 CMP # 220 270 BNE WART
90 BNE RUNTER 280 RTS

100 RAUF DEC 53248

Geben Sie diese Zeilen ein und starten dann wieder den Giga-
Ass (Sonderheft 37). Dann sollten Sie ein Sprite in den Kassetten-
puffer ab 832 laden und mit
POKE 2040,13
definieren. Starten Sie jetzt mit
SYS 49152
unsere neue Routine. Voilal Das Sprite bewegt sich wie ge-
winscht schrag tber den Schirm. Das Programm enthélt nur sol-
che Befehle, die Sie schon aus der ersten und zweiten Folge ken-
nen. Die Pausenroutine ab Zeile 230 diirfte lhnen noch aus der
zweiten Folge bekannt sein.

Doch wie funktioniert’s?

In Zeile 20 bis 50 wird das Sprite eingeschaltet und auf die Koor-
dinate X = 60und Y = 60 gesetzt. Die beiden STAs zwischen Zei-
le 32 und 50 wirken wie in Basic:

32 A = 60:POKE 53248,A
40 A = 60:POKE 53249,4

Ebenso wie wir in Basic den Befehl A = 60 in Zeile 40 weglas-
sen kénnen (er wurde ja schon in Zeile 32 definiert), kbnnen wir
auch das Maschinenprogramm noch verkirzen, indem wir Zeile
40 ldschen. Denn der Akkumulator wurde ja schon in Zeile 32 mit
dem Wert 60 geflllt. Anders sdhe das aus, wenn die X- und Y-
Koordinate sich unterschieden hétte.

Die beiden INC-Befehle in Zeile 60 und 65 erhdhen jeweils die
X- und Y-Koordinate um eins, das Sprite wird um einen Schritt
nach rechts unten bewegt. Zeile 67 verzégert das Programm, in-
dem die Pausenroutine (Zeile 230 bis 280) ausgefiihrt wird. Da-
nach liest der Computer die X-Koordinate (Zeile 70), prift, ob
schon der Wert 220 erreicht wurde (rechts unten, Zeile 80), wenn
nicht, geht es weiter beim Label RUNTER (Zeile 90). Ansonsten
ist das Sprite angekommen und soll sich zuriickbewegen. Dazu
dient der Programmteil zwischen Zeile 100 und 130, der genau
wie beschrieben arbeitet. Hier werden die Koordinaten lediglich
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nicht INCrementiert (erhéht), sondern DECrementiert (vermin-
dert). Der JUMP-Befehl in Zeile 140 verzweigt in den Programm-
teil RUNTER, das Sprite soll aiso wieder nach unten bewegt wer-
den, das Programm startet neu. Aber nichts ist so ausgereift, als
daB es nicht noch verbessert werden kann.
110 LDA 53248
120 CMP #60
130 BNE RAUF
140 JMP RUNTER

Der Computer 1adt die X-Koordinate (Zelle 53248) in den Akku
(Zeile 110). Jetzt wird in Zeile 120 geprift, ob der Wert fiir »links
oben« erreicht wurde. Zeile 130 kann man so umformulieren:
»Wenn die Bedingung nicht erfiillt ist, weiter bei RAUF« (Branch
on Not Equal, verzweige, falls ungleich). Dies ist also ein beding-
ter Sprungbefehl, es wird nur gesprungen, wenn eine Bedingung
(hier die in Zeile 120: wenn A =60) nicht erfiillt ist. Danach folgt
der JMP-Befehl, der ohne Bedingung immer zu dem Ziel-Label
verzweigt. Es handelt sich um einen unbedingten Sprungbefehl.
Nun kann man aber auch den Gegenbefehl zu BNE einsetzen: Er
heift BEQ (Branch on Equal). So sédhe das Ganze dann aus:
110 1DA 53248
120 CMP #60
130 BNE RAUF
140 BEQ RUNTER

Dadurch wird ein Byte gespart (ein JMP-Befehl belegt 3 Byte
im Speicher, ein BEQ-Befehl nur zwei dafiir betragt die maximale
Sprungweite eines Branchbefehls auch nur 256 Byte). Sollte
Ihnen nicht klar sein, warum diese Alternative funktioniert, Gber-
legen Sie sich, was die vier Befehle bedeuten:

110: Akkumuiator mit Inhalt von 53248 iaden

120: priife, ob Akkumulator die Zahl 60 enthélt

130: falls Bedingung nicht erfiilit, muB das Sprite noch weiter
bewegt werden, also weiter bei RAUF

140: falls jedoch Bedingung erfiillt, ist das Sprite angekom-
men, dann also weiter bei RUNTER.

Sprite unter Kontrolle

Widmen wir uns nun unserer heutigen Aufgabe. Ein Sprite soli
mit dem Joystick Uiber den Schirm bewegt werden. Da das ent-
sprechende Programm (es ist sogar noch kiirzer als das Recht-
eck- Bewegungsprogramm der letzten Ausgabe) nicht vieie neue
Befehle enthalt, stellen wir es lhnen nach bewéhrter Manier wie-
der erst vor, und erklédren es dann.

10 .BASE 49152

20 IDA #1

30 STA 53269 ; Sprite anschalten

32 LDA #60

34 STA 53249 ; Y-Koordinate auf 60

40 LDA #50

50 STA 53248 ; X-Koordinate auf 50

60 ANFANG LDA 56320 ; Joystickport 2 lesen
70 AND #1 ; Bit 0 isolieren

80 BNE NICHTOBEN

85 ; SPRITE NACH OBEN BEWEGEN

90 DEC 53249

100 NICHTOBEN LDA 56320 ; Joystickport 2 lesen

110 AND #2 ; Bit 1 isolieren
120 BNE NICHTUNTE
125 ; SPRITE NACH UNTEN BEWEGEN

130  INC 53249
140 NICHTUNTE LDA 56320 ; Joystickport 2 lesen
150 AND #4 ; Bit 2 isolieren
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(4] wenn die Speicher-ICs in Ordnung sind, wird hinter der
Leseanzeige ein Richtigzeichen eingeblendet (Korrektur-
haken)

behandelt. Arbeitet der Rechner
jetzt wieder normal, so ist der Rest
ein Kinderspiel. Diese Methode
hat allerdings den Nachteil, daB je-
mand die ganze Zeit vor dem Brot-
kasten sitzen und aufpassen muB,
wann der Fehler auftritt. Aber wozu
hat man denn seinen Computer?
Unser Leser Hinner Kajetan hat
deshalb fiir den C64 ein entspre-
chendes Programm geschrieben
(Listing). Es funktioniert jedoch
nur, wenn der defekte Chip ein
RAM-Baustein ist. Das Programm
»RAMTEST V1.0/0BJ« reicht von
$0801 bis $0D38, dies entspricht
einer Programmlénge von 1335
Byte. Der RAM-Test geht von $E00
bis $FEFF, d.h. es wird auch der
Bereich unter dem ROM getestet.
Es zeigt genau an, was gerade ge-
schieht: Der Speicherbereich wird
abwechselnd $55 (Bitmuster 0101

hen hinter »Bit-Status« acht Ziffern
fir jedes Bit, darunter entweder
das Richtigzeichen fir ein funktio-
nierendes Bit oder ein Pfeil nach
oben fiir ein defektes. Rechts oben
wird noch die Zeit angezeigt, die
das Programm schon l4uft. Die ak-
tuelle Zeit wird Uiber einen Interrupt
20mal pro Sekunde neu ange-
zeigt, als Quelle wird die CIA 1 be-
nutzt. Dies kann auch als Test fir
die CIA 1 gelten. Wenn die Uhr
falsch lauft, oder einfach steht,
muB U1 ausgetauscht werden. Ei-
nen Fehler im FarbRAM kann man
an falschfarbigen blinkenden Zei-
chen erkennen. Dieses Programm
wird natirlich nur dann laufen,
wenn man es noch laden kann. Flr
den Fall, daB der C64 Uberhaupt
nicht mehr geht, kénnen Sie ein
Test-ROM  bei untenstehender
Adresse fiir 30 Mark anfordern. Es

Mit diesem Programm kénnen thermische Fehler bei Speicher-ICs leicht erkannt werden

"ramtest v1.0/0bj” 0801 0d3a 09c3: ylbx 4s7e udvx 2spe uwap kejt d5 Oba3: d7pb 7ha?7 sgkd 5sq7 mm7t tqjt g4
09d2: 75v3 halm jtcz 2ghe quk7 oknf at Obb2: hegb 7zbi iygd jtpq atpb 7ha7 ck
0801: bddl 1a35 e7yc 7mgx edpa dqzs 7r 09el: 7vfu naém 1lh7h zxxg uugp ackb b6 Obel: d7pb 7ha7 d7o0j 7c¢i7 d7pb 7ha7 gh
0810: 7777 7ycx udzx j7mb 7btr agh7 gf 09f0: 75v3 valm mpcz 2s7e quvp oytm bt Obd0: d7pb 71a7 ngbu fubs d7pb 7ha7 ft
081f: 7rnp 7al4 77ci 2yxf 4cho chgs gz 09ff: z7dn mcue q2d6 637j tkaz 7ai7 fd Obdf: dbow tqji jp4b 7lap ghxc 7ngp 72
082e: t7ex mb3d qrq7 ah7d pzfx ictf fm Oale: oled xz71 t77h gnoz 7odr a37r cu Obee: f74c 7ci7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 fu
083d: q5ci ceq7 zbgb ctem cch? r7tm b7 Oald: ukpe rbfp 7jqb 62dj sgi7 fjgp bg Obfd: d7pb 7ha7 d7pb 7gu7 t7hp zhd5 bw
084c: cchj 77eq qoh7 fsgb aclr fbép em Oa2ec: 4ch7 ujiq sgs7 gihe sgim ojhs du OcOc: nmat ptre iead jh75 dpwb 3kqn fj
085b: ikdl 7dfp 52dp 23be ydhé 7wni eh 0a3b: x24m 77ui dbfé 5aei ezbb ucnc ew Oclb: d74b 7ian exhp zha7 d7pb agsl cp
086a: cwxb wrlq 5am3 sgop lnta 7aqi 71 Oa4a: 7vf3 halm xtbx 2qpe qwep kenl em Oc2a: huit jh75 dpwb 3kgn d74b 7ian g4
0879: o3dt at7j yepi 7aai 26h7 djié 73 0a59: 7vf3 3ame 7id6 5s7x aedb rcy7 aa 0c39: expb 3dhm atpb 7ha7 d7pi lxri br
0888: trhy ccme qxtp fbnx pvhj kdtq 7y 0a68: n7ej tzbj iied tfei feds ud7b f£f 0c48: jpvw fuba jqju fng7 dbls nhav ez
0897: @b6si ct7b 3zgn mb5p ussh yteh ci 0a77: mdej pxdf urbj 2h7c ujxz yrif 7u 0c57: d7zr 7ma7 flpe dhaq d7x7 zha7 b4
08ab: prio a4ei 2bp7 ffei ebh7 crfd ds 0a86: v7f3 ronp 7jtt 7fci 7fhz ybs7 7m 0c66: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d3
08b5: qzho mt7f xvhé a3dp 4zby cadn gj 0a95: udxi ckdh besh txdf urbj 2jh7 e5 0e75: d7pk thez db4b ang7 whpk thez gj
08c4: velj kdmd g2hn eilq trge qzih f4 Qaa4: pvfr 7y7j sbp7 edml ybei ckei bz 0c84: db4a behm ryvd jubz jgbu dhef dp
08d3: veux qtgh tvhé 77vf g2ci cle3 cx 0ab3: azbx 3hed ajlj 77dq usdh udml ce 0c93: hudd xqjr ghhp zhd3 vapf 7xc7 bo
08e2: ugax zaf3 qtb4 yjla qtf4 yjhh fx Oac2: ladh trdx ibrp brei fvbp cjh7 ay Oca2: lapf 7xc7 lapf 7xc7 lapf 7xc7 d2
08f1: qtgh yjlqg qtgm yjh7 qte4 ychj 75 Oadl: qt7m ykpa 2sto 7a4i f5bp bsgb aq Ocbl: lapf 7xc7 lapf 7xc7 lapf 7xc7 dl
0900: 2rfp swdm acnj r7le 6jql gh7j eg Oae0: 6rvp ww7p 73tw 657x mdim phed 7p Occ0: lapj 3ci?7 ovkf bgbr huiu fqiz e7
090f: g260 6cgb 641j rule 7hpf hbtf as Oaef: ajf7 xaln atbz zbv3 dar7 uc7o fm Ocef: d7rb 3kqn expb 7hes 14fd xnq7 cé
091e: 1jbf ges2 7vgg xamb nnp7 jhd5 d4 Oafe: 7vga 7amm agnb 7y7j qpi7 keps e3 Ocde: dpwb 3ha7 meiu hnq7 dpwb 4ge4 bd
092d: ajrp eh77 xx7y ccof 7gsh 2t7h 7f 0b0d: 7vvp qwa7 lpeh 3ehe utf4 xzde c7 Oced: atpj zxc7 lapf 7xc7 lapf 7xc7 fa
093c: 3zgj mew? 66x7 shss t7br 75xj gt Oblc: 7etj pzej ma7i 7ah3 s5na 3g35 fu Ocfe: lapf 7xc7 lapf 7xe7 lapf 7xc7 eb
094b: zcqz dktn nlbx 347e qyzp kesv es Ob2b: pfjy me3x sfmi. vha7.d7pb 7hdz bi 0d0b: lapf 7xc7 lapf 7xe4 bdfr 7ha7 bf
095a: 7vgg valn opbz ep47 7tpi 3bu7 ck Ob3a: vapf 7xc7 lapf 7xc7 lapf 7xc7 b7 0dla: d7pb 7hdz eaqr rhcg mewf 3ykr 7y
0969: 7ce7 cllm 3x7t j7wp fzbp ohp5 gu 0b49: lapf 7xc7 lapf 7xc7 lapj 3ci7 c6 0429: mlpg f22f ng2v b3se d7pc bniy cs
0978: ejh7 gesk 7xui 773n mteb ud7c da 0b58: d7pb 7ha7 ouyu 7qji hmdd jtqm af 0d38: 777 a5p7 6377 77g6 Th6p abx7? 5
0987: qywp 1ljtp 7ngg bagj r7ax 33xf b5 0b67: ngbu fua? d7re 7yip f7vr hyse ax
0996: ejh7 gesu 7xui 773n n3cb ud7v cy 0076: lysg zci7 d7pb 7ha7 uupf 7xc7 bn
09a5: qy3p ml7q tyq} hx31 ylbx 4s7e 7s O0b85: lapf 7xc7 lapf 7xc7 lapf 7xc7 eb
09b4: ti4h 4spe zaaj jaze 7hpf hbtl dj 0b94: lapf 7xc7 lapk zci7 d7pb 7ha7 fv
Geist aufzugeben. Die Fehlerursa-  einem mehrere tausend Mark teu- 0101) und $AA (Bitmuster 1010  enthélt ein Programm, welches

che duBert sich folgendermaBen:
Die Farben auf dem Monitor wech-
seln von Buchstabe zu Buchstabe.
Die Einschaltmeldung des C64 er-
scheint umgewohnt bunt. Auch
dieses IC ist leider fest eingelétet.
Es empfiehlt sich, beim Ersatz eine
Fassung gleich mit einzuléten.
Der Logiktester eignet sich, wie
Sie sicher schon gemerkt haben
werden, nur zum Aufspiiren von
Impuisen und zum Anzeigen der
digitalen Pegel. Im Aufsplren von
Impulsen ist er aber jedem Oszil-
loskop unter 2000 Mark liberlegen.
Bedenken Sie aber, daB jedes
MeBgerat nur so gut ist, wie sein
Benutzer. Mit einer billigen MeB-
anordnung, die gut durchdacht ist,
kann ein fahiger Elektroniker mehr
Fehler finden, als ein Anfinger mit
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ren MeBaufbau. Es kommt nicht
auf das MeBgerat an, sondern auf
den Kopf dahinter, der es bedient.
Die Schwierigkeit besteht haupt-
séchlich darin, die Anzeigen, die
das MeBgerat liefert, richtig zu in-
terpretieren.

Als wesentlich schlimmer kann
man die Fehler einstufen, die den
C64 nach dem Einschalten zwar
arbeiten, aber nach einer gewis-
sen Zeit aussteigen lassen. Das
bedeutet, daB ein Baustein einen
thermischen Fehler aufweist. Sol-
che Chips sind nur duBerst schwer
ausfindig zu machen, da der Feh-
ler nicht immer auftritt, sondern
erst nach einer gewissen Betriebs-
zeit des Rechners. Der Praktiker
behilft sich dann damit, daB er die
verddchtigen 1Cs mit Kéltespray

1010) vollgeschrieben und an-
schlieBend Uberprift. Nach jedem
vollstdndigen Durchlauf wird die
Anzeige (Anzahl der Tests) um eins
erhéht und das Programm beginnt
von vorne. Durch Driicken einer
beliebigen Taste kann die Testrou-
tine jederzeit unterbrochen wer-
den. Stimmt der Inhalt des Bytes,
so wird hinter der Leseanzeige ein
Richtigzeichen (Korrekturhaken)
eingeblendet (Bild 4), anderenfalls
ein Minuszeichen. Die letzte feh-
lerhafte Adresse wird unten ange-
zeigt, im Normalfail, d.h. bei funk-
tionierendem RAM stehen hier nur
Punkte »....«. Ist aber wihrend des
Testens (das Programm kann ja ta-
gelang laufen) irgendwann einmal
ein Fehler aufgetreten, bleibt er
hier festgeschrieben. Dariiber ste-

vollstidndig ohne RAM I4uft. Damit
wird im Bereich von $0002 bis
$CFFF jedes Bit zuerst geldscht,
dann gesetzt und jedesmal gete-
stet. Das an sich simple Programm
ist deshalb 33 Bidcke lang, weil
kein JSR vorkommen darf und
auch keine Zero-Page oder sonst-
welche Speicherstellen benutzt
werden kdnnen.

Ware das RAM defekt, wiirde ein
derartiges Programm sofort ab-
stirzen; bei JSR wird die Rick-
sprungadresse auf den Stapel ge-
legt, bei defektem RAM stimmt die-
ser Wert natlrich nicht. Die CPU
geht auf eine unsinnige Adresse
zurlick und verabschiedet sich.
Das Programm arbeitet mit endlo-
sen STA $XXXX)Y- und ORA
SXXXX,Y-Sequenzen. Da der Sta-
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Assemblerkurs

BNE NICHTLINK

160

165 ; SPRITE NACH LINKS BEWEGEN

170 DEC 53248

180 NICHTLINK LDA 56320 ; Joystickport 2 lesen
190 AND #38 ; Bit 3 isolieren

200 BNE NICHTRECH

205 ; SPRITE NACH RECHTS BEWEGEN

210 INC 53248

220 NICHTRECH LDA 56320 ; Joystick lesen

225 JSR PAUSE ; Verzdgerung

230 AND #16 ; Bit 4 (Feuerknopf) priifen
240 BNE ANFANG; nicht, gedrlckt, dann weiter
245 ; sonst Programmende

250 RTS

255 ; --- Warteschleife ---

260 PAUSE LDX #0

270 WARTE INX

280 BNE WARTE

290 RTS

Dieser Quelltext muB nun eingetippt und assembliert werden
(z.B mit dem Giga-Ass). Jetzt laden Sie ein Sprite in den Kasset-
tenpuffer ab Adresse 832 und richten den Sprite-Zeiger darauf
(POKE 2040,13). Stecken Sie nun einen Joystick in Port 2 und ak-
tivieren die Routine mit
SYS 49152

Wenn alles stimmt, 148t sich das Sprite mit dem Steuerkniippel
bewegen. Ein Druck auf den Feuerknopf beendet die Routine.

Beginnen wir mit der Erkl&rung am Ende des Programmes. Die
Warteschleife ist diesmal noch primitiver wie die im letzten Heft
vorgestellte. X wird in Zeile 260 mitdem Wert 0 geladen. Zeile 270
erhdht den Wert, er wird also 1, 2, 3 usw. bis 253, 254, 255. Nach
255 fihrt eine weitere Erhéhung bekanntlich zum Wert 0 (Uber-
lauf). Der Befehl in Zeile 280 fiihrt die Pause so lange weiter, bis
Xwieder gleich Null ist, also nach 256 Erhéhungen. Danach wird
mit RTS (Zeile 290) dieses Unterprogramm beendet.

Der Faulpelz-Befehl

Sie haben ja schon in der zweiten Folge gesehen, daB man sol-
che Maschinenprogramme stark verlangsamen muB, damit das
Sprite iberhaupt zu sehen ist. Wir wollen Ihnen jetzt einen neuen
Befehl vorstellen, der diese Routine noch langsamer macht. Er ist
ein echter Faulpelz, denn er tut gar nichts! Dieser Befehl heift
NOP (No OPeration) und hat wirklich (kein Scherz!) nur die Aufga-
be, ein Maschinenprogramm ganzkurz aufzuhalten. Er beeinfluft
weder die drei Variablen, noch irgendeine Speicherzelle noch die
in Folge 1 vorgestellten Flags, sondern wirklich_nur die Pro-
grammlénge und Ausfiihrungszeit. Meistens wirg¥er NOP-Be-
fehl, der im Speicher 1 Byte belegt, verwendet, um in einem ferti-
gen Maschinenprogramm Platz fiir weitere Befehle zu halten, die
ggf. spater eingebaut werden sollen.

In unserem Fall bauen wir den NOP-Befehl in Zeile 275 ein:
275 NOP .

Viel bewirkt diese Verzégerung nicht, aberimmerhin ein wenig.
Einenvergleichbaren Befehl gibt es in Basic tibrigens nicht, wenn
man einmal von abenteuerlichen Konstruktionen wie
275 GOTO 276
276 weiter im Programm
oder
275 LET A=A
absieht.

Kommentare im Quelltext

Eine grundsétzliche Neuerung haben Sie im obigen Listing ge-
sehen: Den Strichpunkt und die Kommentare dahinter. In Assem-
bler wird alles, was in einer Zeile hinter einem solchen Semikolon
steht, Uberlesen und auch nicht in das fertige Programm einge-
baut. Der Strichpunkt eignet sich also dazu, schwierige Pro-
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grammteile zu kommerttieren, so daB man spéter weiB, wie die
Routine funktioniert. Der Styrichpunkt 148t sich mit REM in Basic
vergleichen, hat aber im Geygwensatz zu REM keinep ~syativen
EinfluB auf die Ladnge des erzeugten Programm«s oder die Aus-
fahrungszeit. Beim Abtippen von Frrogrammen aus diesem Kurs
sollten Sie die Kommentare weglass.en.

Abfrage des Joysticks

Die Erkldrung des wichtigsten Programimteils haben wir uns fiir
den SchiuB aufgehoben. So sollten Sie tiorigens auch vorgehen,
wenn Sie fremde Assembler-Programme analysieren: Sehen Sie
sich immer zuerst die Unterprogramme an, wenn Sie diese ver-
standen haben, tasten Sie sich zum Hauptprogramm vor. Maschi-
nensprache lernt am besten, am schnellsten und effektivsten, wer
sich so oft wie méglich fremde, moglichst kommentierte Assem-
bler-Programme ansieht. Nur so ist es moglich, all die Tricks zu
lernen, die einen guten Maschinensprache-Programmierer aus-
machen. Zurilick zur Sache. Sie wissen hoffentlich, wie man in
Basic den Joystick abfragt? Erst wird die Speicherzelle 56320 (fr
Port 2) ausgelesen. Jetzt maskieren wir das gewiinschte Bewe-
gungsbit (die Wertigkeit wird mit der Formel WERT = 2 hoch BIT-
NUMMER berechnet):

Bit Wert  Bewegung
0 1 oben
1 2 unten
2 4 links
3 8 rechts
4 16 Feuer

Dafiir verwendet man in Basic die AND-Funktion. Diese gibt es
auch in Assembler. Der Befehi
AND #WERT
(vergleichbarin Basic mit A = AAND WERT) verknlpft den Akku-
mulator mit dem angegebenen Wert AND. Das Ergebnis landet
wieder im Akku. Beachten Sie das Doppelkreuz hinter dem AND-
Befehl: Es gibt an, daB z. B. bei AND # 2 nicht mit dem Inhalt der
Speicherzelle 2 AND-verknlpft werden soll, sondern direkt mit
der Zahl 2. Lassen Sie das # weg, wird mit dem Inhalt der Spei-
cherzelle 2 verknipft (AND 2). In unserem Programm finden sich
die vier AND-Befehle in den Zeilen 70, 110, 150 und 190. In Zeile
60 laden wir den Inhalt der Speicherzelle 56320 (also den Joy-
stick-Status) in den Akku und maskieren in Zeile 70 das Bit 0, um
zu prifen, ob der Stick nach oben bewegt wurde. Ist diese Bedin-
gung nicht erfillt, verzweigt das Programm in Zeile 80 zum Label
NICHTOBEN. Ist jedoch die Bewegung nach oben erwiinscht, er-
niedrigt der C64 in Zeile 90 die Y-Koordinate. Ebenso funktionie-
ren die anderen drei Bewegungsroutinen. Am SchluB wird noch
der Feuerknopf geprift. Der Computer l&dt wieder den Joystick-
Status (Zeile 220) und maskiert diesmal in Zeile 230 das Bit 4 mit
der Wertigkeit 16 (16 = 2 hoch 4). Ist die Bedingung (Bit geléscht)
nicht erfUllt, ist also die Feuertaste nicht gedriickt, geht es wegen
Zeile 240 beim Label ANFANG weiter. Sonst macht der Computer

- bei Zeile 250 weiter, wo das Maschinenprogramm mit RTS been-

det und mit Basic weitergemacht wird.

»Hausaufgabe«

Am SchluB unserer Folge wolien wir Ihnen wieder eine leichte
Knobelei mit auf den Weg geben. Probieren Sie, ein Programm zu
schreiben, das den Bildschirm (Rahmen und Hintergrund) véllig
schwarz schaltet, das Sprite unbeweglich in die Mitte des Bild-
schirms setzt (Koordinaten X=160 und Y=100) und dann die Farb-
anderung der Figur mit dem Joystick erlaubt: Nach oben/unten
wird die Farbe in Einerschritten verindert, nach links/rechts in
Viererschritten. (ih)
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von Hans-Jiirgen Humbert

o 148t ¢in Computer die In-
formationeni, die der Bg,.
nutzer so mihevoll einge-

tippt hat? Wie jeder weiB, in sei-
nem Speicher. Doch was ist-das ei-
gentlich? Um sich etwas-merken
zu kénnen, muB der Rechier eine
elektronische Schaltung b.esitzen,
die zwei verschiedene Zistinde
behalten kann. Wie wir aus den
vorausgegangenen Folgen ~wis-
sen, arbeitet der Computer mitden
Informationen  Strom an  oder
Strom aus. Das elektronische
Speicherefément heiBt Flip-Flop
(Bild 1). Mit zwei Transistoren und
ein paar passiven Bauelementen
148t sich ein Bit speichern (siche
Textkasten).

Acht von diesen Speichern wer-
den immer zu einem Byte zu-
sammmengefaBt. Im C64 sind nun
65536 von diesen Modulen vor-
handen. Fir eine Speicherstelle

werden mindestens zwei Transisto-

ren bendtigt. Da man aber nur eine
begrenzte Anzah! von Transistoren
auf einem Chip integrieren konnte,
war in den Anfidngen der IC-
Technik die Zahi der méglichen
Speicherplatze in einem Schalt-
kreis nicht besonders groB. Es wur-
de {iber Abhilfe nachgedacht. Der
abgemagerte Flip-Flop bestand
nur noch aus einem Transistor und

Speicheraufteilung
im €64 (1)

IC

u21
U9
u22
U 10
U 23
un
U 24
U2

=

~N~NoohrwNh—-OMm

Speicheraufteilung
im C64 (2)

Bit Ic
0-3 u10
4-7" Ut

einem Kondensator. Der Konden-
sator speichert den Zustand des
Flip-Flops. in einem IC lassen sich
aber nur sehr kleine Kapazititen
integrieren, so daB die Werte der
Kondensatoren nur minimal sein
kénnen. Durch die unvermeidli-
chen Leckstrome entladen sich die
Kondensatoren sehr  schnell.
Schaltungstechnisch bedeutet
dies, der Speicher funktioniert nur
flir eine nach menschlichem Emp-
finden, sehr kurze Zeitspanne. Da-
nach muB er aufgefrischt werden,
d.h. der Kondensator mu wieder
aufgeladen werden. Diese Art
Speicher nennt man dynamisch.
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Teil 5

Die kleinen hilfreichen Geister

im Computer (sprich ICs) fallen

erst unangenehm auf, wenn

sie nicht mehr funktionieren.

Besonders argerlich ist es,
wenn die eingeldteten

Speicher-ICs sterben.
° ° Ub
R1 R2
- R3 R4
Qo I 1 o Q
T1 T2
E (Takteingang) ‘

(1] Eine Speicherstelle fiir ein Bit 148t sich schon mit zwei
Transistoren aufbauen (sog. Flip-Flop, siehe Textkasten)

(2] In diesem kieinen Chip sind 16000 Byte gespeichert

Im Gegensatz zum Flip-Flop, das
seinen Zustand nur bei Stromaus-
fall oder durch einen Eingangsim-
puls dndern kann, verliert die dy-
namische Speicherstelle ihre In-
formation schon nach 2 ms. Des-
halb muB sie spétestens vor Ablauf
der 2 ms wieder in den Speicher

neu eingeschrieben werden. Die-
sen Vorgang regelt der VIC. Alle 2
ms werden sdmtliche Adressen
des Speichers im C64 angespro-
chen. Der Fachmann nennt das
Auffrischen (engl. refresh) des
Speichers. Den Vorteil des einfa-
cheren Speicheraufbaus erkauft

Hardware
mit sieben

man sich mit einer komplizierteren
Ansteuerung. Der Refresh-Vor-
gang darf keinesfalls mit einem
Lese- oder Schreibbefehi der CPU
zusammenfallen. Es bedeutet
aber auch, daB man den Speicher
nicht einfach mit einer Batterie puf-
fern kann. [n diesem Fall wirden ja
alle Refresh-Impulse ausfallen, die
vom Rechner geliefert werden. Im
C64 und in fast allen erhéltlichen
Speichererweiterungen finden
ausschlieBlich dynamische RAMs
Verwendung. Puffern durch eine
Batterie ist also absolut unmég-
lich.

Wie Sie sich nach dieser Einfih-
rung leicht ausmalen kénnen, ist
das Uberpriifen der Speicherbau-
steine nicht ganz einfach. Doch mit
einem Logiktester oder einem Os-
zilloskop lassen sich schon einige
Fehler entdecken. Der Speicher-
aufbau im C64 ist physikalisch fol-
gendermaBen organisiert: Acht
Speicherbausteine  vom  Typ
3764-15 befinden sich auf der Plati-
ne (Bild 3). Es handeit sich um
RAMSs mit einer Kapazitdt von 64
KByte zu 1 Bit bei einer Zugriffszeit
von 150 ns. Uff, was soll das hei-
Ben? Die 64 gibt die Speichergrdfie
an, die 15 bedeutet, daB der Bau-
stein eine Information in 150 ns
speichern kann. An Pin 4 von allen
RAM-Bausteinen missen Impulse
anliegen. Mit einem Logiktester
(Bauanleitung in der Ausgabe
9/90) kdnnen Sie sehr leicht die Im-
pulse erkennen.

Der Logiktester besitzt eine
Schaltung, die auf sehr kurze posi-
tive oder negative Impulse regiert
und diese verlangsamt, so daB
man sie gut erkennen kann. Ob die
rote oder die griine LED aufleuch-
tet, hangt davon ab, zu welchem
Zeitpunkt man die Spitze des Te-
sters aufgesetzt hat.

Sowohi auf den Datenleitungen
(Pin 14) des jeweiligen Speicher-
ICs wie auch auf den AdreBleitun-
gen miissen Impulse zu messen
sein (Bild 3). Flr den technisch
versierten Leser sind wieder Oszil-
logramme in der Platinenzeich-
nung eingeblendet (diesmal nur
Zeichnungen, da das Oszilloskop
zu lichtschwach war). Aber ein Lo-
giktester reicht zum Uberprifen
der Signale véllig aus. Doch diese
Speicherbausteine sind nicht die
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einzigen im C64. Das Betriebssy-
stem muB ja auch irgendwo in der
Speicherlandschaft des Rechners
untergebracht sein. Die CPU im
C64 kann nur 64 KByte direkt an-
sprechen, deshalb muB das Be-
triebssystem (Kernel) parallel zum
RAM untergebracht sein. Auch der
Basic-Interpreter befindet sich pa-
rallel zum RAM. Diese Speicher-
bausteine sind vollkommen an-
ders aufgebaut. Es handelt sich
um ROMs (engl. Read Only Memo-
ries). In diesen st eine Abfolge von
Befehlen (ein Programm) fest ge-
speichert. Auch bei Abschalten
der Versorgungsspannung ist das
Programm noch vorhanden. Das
muB auch so sein, damit der C64
beim Einschalten sofort weiB, was
er zu tun hat (z. B. die Tastatur ab-

User-Port Kassetten-
Port

Tastaturstecker

fragen und auf eine Eingabe war-
ten). Falls das Kernel defekt ist,
wird der Rechner nach dem Ein-
schalten nicht wissen, was er ma-
chen soll. Er wird entweder gar
nichts von sich geben, oder aber
unsinnige Zeichen auf dem Bild-
schirm ausgeben und auf jede Ein-
gabe hin nichts tun oder abstir-
zen. Der C64 besitzt drei Festwert-
speicher. In einem ist das Betriebs-
system untergebracht (Kernel), im
zweiten der Zeichensatz, und im
dritten der Basic-Interpreter. Mit
entsprechenden Programmen und
einem EPROMer (Programmier-
gerat fir Festspeicher) |46t sich
nun z.B. der Zeichensatz abwan-
deln, in ein EPROM brennen (Bild
2, engl. erasable programmable
read only memory, siehe auch

Textkasten) und schon hat man
neue Zeichen auf dem Bildschirm.
Dabei ist zu beachten, daB man ei-
nen Adaptersockel fiur das EPROM
braucht. Die ROMs sind nicht pin-
kompatibel zu den EPROMs, d.h.
das AnschluBbild der ICs stimmt
bei gleicher Speicherkapazitét
nicht Gberein. Auf die gleiche Wei-
se 148t sich natirlich auch das Be-
triebssystem dndern. Viele Floppy-
Speeder machen Gebrauch da-
von. Sie fliigen Routinen dazu.
Man kann leicht einsehen, daB der
C64 dadurch nicht mehr kompati-
bel zu sich selbst ist. Die Firmen,
die Floppy-Speeder verkaufen, ge-
ben immer eine Kompatibilitdt von
mehr als 99 Prozent an. Aber nicht
alle Programme laufen mit den Be-
schleunigern. Deshalb sollten Sie

darauf achten, daB Sie den Spee-
der auch abschalten und so wieder
auf das Originalbetriebssystem zu-
rickgreifen kdnnen. Sonst kann es
leicht passieren, daB sich lhr Lieb-
lingsprogramm nicht mehr laden
14Bt. Bei defekten Kernel kann es
auch helfen, wenn man den Bau-
stein ausliest, in ein EPROM
brennt und das EPROM dann an-
stelle des Kernel einsetzt. In eini-
gen Félien klappt diese Reparatur,
die eigentlich keine ist, auch her-
vorragend. Der C64 funktioniert
wieder wie am ersten Tag.

Fiir die Farbbildwiedergabe
braucht der C64 einen weiteren
Speicherbaustein. In diesem Fall
ist das ein statischer Speicher vom
Typ 2114. Er hat leider die unange-
nehme Eigenschaft, Ofters den

l_l Seriolier Video Expansion-Port
Ausgang Ausgang
Sltjfmrl':‘-
zufuhr
1 1 UHF-Modulator
L-Transistor | ]
. | Schalter
SID EI:J
CPU
uis Joystick-
Port 1
u7
1
1M 1 Joystick-
1 Port2
b — )
!
vic U9

i

Stecker
fur LED
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messen sein.

(3] Die altbekannte C64-Platine {alle Speicherbau-
steine sind grau hinterlegt). Oben sind die drei Fest-
wertspeicher, unten links befinden sich die dyna-
mischen RAMs und IC UG ist der Farbspeicher des
VIC. Auf den Datenleitungen der dynamischen RAMs
{Pin 4) miissen bei korrekter Funktion Impulse zu
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pelzeiger (SP) nicht gebraucht
wird, wurde dieses Register fiir
das Programm benutzt. Hier ste-
hen die defekten Bit mit eins mar-
kiert. Kommt jetzt ein defektes Bit
hinzu, braucht man noch eine
Speicherstelle, da Register mit Re-
gister nicht ODER-verkniipft wer-

den kann. Dazu wurde das Regi-
ster 27 des Video-Chips (Hinter-
grund-Sprite-Prioritat) zweckent-
fremdet.

Kajetan Hinner, St. Augustinus-StraBe 10,
8000 Miinchen 82

Eigenschaften

64’er Infokarte 4: der VIC 6567

Der Video-interface-Controller (VIC) 6567 ist ein Mehrzweck-Farbvideo-
b in. Er enthélt 47 Kol

Mikroprozessorbus (6510) zugegriffen werden kann. Weiterhin ‘kann er
auf maximal 16 KByte RAM direkt zugreifen, um Videoinformationen ab-

, auf die dber einen normalen 8-Bit-

zulegen.

Pin | Bez. | Funktion Pin | Bez. | Funktion

T D6 Prozessor Datenbus 21 | #COL. | Eingang Farbtrequenz

2 |bs Prozessor Datenbus 22 |#in | Eingang Taktrequenz

3 |oa Prozessor Datenbus 23 |A1t | Prazessor Adressbus

4 D3 Prozessor Datenbus 24 | AGIAB | gemuli. Video-RAM Adrefbus
s {p2 Prozessor Datenbus 25 | A1/AS | gemult. Video-RAM AdreSbus
6 (b3 Prozessor Datenbus 26 | AZIA1C | gemutt. Video-RAM AdreBbus
7 |po Prozessor Datenbus 27 | A¥AT1 | gemult. Video-RAM Adrefbus
8 |RQ | interupt-Ausgang 28 | Ad/A12 | gemul. Video-RAM AdreBbus
Kl e Eingang 1or Lightpen 29 | AS/A13 | gemult. Video-RAM AdreBbus
10 [T | Eingang Chip Select 0 A6 Video-RAM AdreBbus

1 Lese-/Schreib-Eingang a1 a7 Video-RAM AdreBbus

12 |BA Bus Available 32 |A8 | Prozessor AdreBibus

13 [VDD | Betriebsspannung +12 Voit 3 |Ae Prozessor Adrebus

14 cou Ausgang Farpinformation 34 A10 Prozessor AdreBbus

15 | SILUM | Ausgang Synchronisation a5 [D%1 | Datenbus Farb-RAM

16 |AEC | Ausgang Adress Enable Control 36 | D10 | Datenbus Farb-RAM

17 |0 Ausgang Systermtakt 37 |Da Datenbus Farb-RAM

18 |RAS | Ausgang Zeilenadresse E Datenbus Farb-RAM

19 | CAS | Ausgang Spatenadresse 3 |or Prozessor Datenbus

20 |Gnd | Betriebsspannungsmasse 40 |VCC | Betriebsspannung +5 Voit

Hardware-Karte
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Die vierte Infokarte behandelt den VIC. Mit diesem Bau-
stein werden die Sprites und die Grafiken vom C64 erzeugt.

eit Ausgabe 10/90 liefern wir

einen neuen Service fiir alle

Hardware-Freaks und solche,
die es werden wollen.

Am Heftanfang finden Sie eine
Sammelkarte, die jeweils ein Bau-
teil aus dem C64 oder der ndheren
elektronischen Umgebung vor-
stellt. Die Karten werden lhnen
bald eine unentbehrliche Hilfe bei
der Fehlersuche im Rechner sein.
So legen Sie sich im Lauf der Zeit
ein Nachschlagewerk zu, das |h-
nen hilft, die einzelnen Bausteine
zu verstehen und bei einer Fehler-
suche ein schadhaftes IC schnell
zu finden.

In dieser Ausgabe geht es um
den VIC 6567. In seinem 40poligen
Gehéuse befindet sich ein duBerst
vielseitiger Baustein. Der VIC stellt
im C64 alle fir den Betrieb eines
Fernsehers oder Monitors benétig-
ten Signale zur Verfigung. Dies
sind die Synchronisations- und

Helligkeitsimpulse und die flr die
Farbdarstellung benétigten Farb-
werte. Zusétziich erledigt der VIC
noch weitere Aufgaben. Er liefert
den von der CPU bendétigten Takt,
liefert die Steuersignale fir die
dynamischen RAMs und sorgt
gleichzeitig fir deren Refresh. Da
40 Anschlisse fir diese Anzahl
von Aufgaben zu wenig sind, wur-
den mehrere Pins doppelt belegt.
Das ist beim Test des VIC zu be-
achten. Mit der Infokarte 4 am An-
fang des Heftes (Seite 3) kdnnen
Sie auf Anhieb feststellen, ob am
Baustein die richtigen Signale an-
liegen. Alle Ein- und Ausgidnge
sind in Kurzform genau beschrie-
ben. Sie sehen auf einen Blick,
was jeder Pin fiir eine (oder mehre-
re) Funktion hat. Der VIC besitzt
deshalb nech zwei Hilfsanschliis-
se, die dafir soren, da8 zur richti-
gen Zeit die Pins umgeschaltet
werden. (ih
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Schreib-/Lesefehler
bei der 1541

Warum treten bei der 1541 bei
korrekt justiertem Kopf immer
noch Schreib-/Lesefehler auf?

Dies kann an einem ausgeleier-
ten Gummiring an der Unterseite
der Mechanik liegen. Es ist nicht
empfehlenswert, diesen Gummi-
ring durch einen gewdhnlichen
Haushaltsgummi zu ersetzen, da
durch den falschen, meist zu klei-
nen Durchmesser die Motorachse
stark belastet wird. Uber kurz oder
lang werden dadurch die Motorla-
ger beschédigt. Diese Ringe sind
aber genormt und im Fachhandel
fiir ca. 5 Mark erhéltlich. Es lohnt
sich aber auch ein altes Laufwerk
auszuschlachten. Die Floppies
von Tandon mit voller Bauhdhe, die
in Uralt-XTs eingebaut waren, ha-
ben den gleichen Gummiring wie
die 1541. Schreib-/Lesefehler kdn-
nen aber auch eine andere Ursache
haben: Schmutz auf dem Schreib-/
Lesekopf. Mit einem mit Alkohol
(Isopropyl-Alkohol aus der Apothe-
ke) benetzten Wattestébchen, |48t
sich der Kopf von Hand einfach rei-
nigen. (Peter WeiB)

C 64 unterwegs

Der C64 braucht fiir seine ord-
nungsgeméBe Funktion eine
Gleichspannung von 5 V und ei-
ne Wechselspannung von 9 V.
Will man jetzt den C64 z.B. im
Auto betreiben, so lassen sich
die 5 V leicht aus den 12 V ablei-
ten. Wie sieht es aber mit der
Wechselspannung aus? Ich will
keinen Spannungswandler von
12 auf 220 V einbauen. Gibt es
einen Vorschlag, den C64 mit ei-
ner kleinen Schaltung so umzu-
bauen, daB er problemlos an 12 V
arbeitet? (Hans Albert Schneider)

256 KByte sind nicht
genug

Wie kann man die kieine Spei-
chererweiterung 1764 auf 512
KByte aufriisten?

Es gibt drei Speichererweiterun-
gen von Commodore. Sie sind
zwar nicht mehr im Handel, aber
viele Leser besitzen sie. Die 256-
KByte-Speichererweiterung 1764
(Bild 1) 148t sich leicht auf 512 KBy-
te aufriisten. Der eingesetzte Con-
troller ist bei beiden Speicherer-
weiterungen gleich. Er wird nur
(ber einen Jumper auf die Anzahl
der Speicherchips eingestellt. Fir
die Erweiterung werden acht Spei-
cherchips vom Typ 41256 - 15 oder
41256 - 10 benétigt. Diese missen
in die freien Platze eingelétet wer-
den. Da die Platine im Létbad ver-
I6tet wurde, sind die Locher alle mit
Létzinn verstopft. Dieses kdnnen
Sie mit einer Entlétpumpe entfer-
nen. Dann soliten Sie Sockel einlé-
ten. Bitte achten Sie darauf, nur

90 Zugp

Reparaturecke

Zu reparieren oder auch nur zum Basteln

am Computer gibt es immer etwas.

Ofters jedoch treten Fehier auf, mit denen

man alleine nicht mehr zurechtkommt.

Daher richten wir hier ein neues Forum mit Tips,
und kleineren Bauanleitungen ein.

[1] pie Speichererweiterung
1764 vor dem Umbau mit
den freien Stellen fiir die
neuen Speicherchips

qualitativ hochwertige Fassungen
zu verwenden. Die paar Mark, die
das ganze Projekt teurer wird, ma-
chen Sie auch nicht viel &drmer,
aber lhre Nerven werden es lhnen
danken. Es gibt ndmlich kaum et-
was Schlimmeres, als einen Fehler
zu suchen, der durch eine defekie
Fassung hervorgerufen  wird.
Wenn nun alle Sockel glicklich be-
stlickt und die ICs eingesetzt sind,
ist der Umbau schon so gut wie er-
ledigt. Achten Sie besonders auf
Létbriicken zwischen den IC-Bein-
chen. Jetzt muB auf der Unterseite
der Platine unter dem Controller
noch eine Létbriicke durchtrennt
werden. Damit wird dem Steuer-IC
mitgeteilt, das jetzt 512 KByte zur
Verfligung stehen. Wenn Sie die
aufgeriistete Erweiterung in lhren
ausgeschalteten Rechner stek-
ken, muB dieser sich beih Ein-
schalten wie gewohnt melden.
Falls nicht, sofort alles wieder aus-
schalten und die Platine nochmals
untersuchen. (Die Redaktion)

Keine Angst vor SMD

Kann man als Hobby-Elektro-
niker auch SMDs verarbeiten,
ohne sich einen groBen Werk-
zeugpark zulegen zu miissen?

So schlimm, wie immer gesagt
wird, ist das Léten von SMD-Teilen
auch nicht. Mit Feingefiihl und ei-
ner ruhigen Hand ist der Erfolg
schon fast zu 100 Prozent sicher.
Es sollte dabei ein L&tkolben mit ei-
ner sehr feinen Létspitze und 15
bis 20 W Leistung verwendet wer-

den. Eine Létpaste flir SMD eignet
sich sehr gut flir die Bestlickungs-
arbeit. Sie hat nur einen Nachteil:
die Klebewirkung ist nicht die be-
ste. Man benétigt also noch eine
Pinzette zum Festhalten der klei-
nen Bauteile. Die Lotpaste darf nur
in ganz kleinen Mengen aufgetra-
gen werden. Nachtraglich kann
man immer noch etwas zufligen.
Das Bauelement wird mit der
Pinzette aufgesetzt und in die Lot-
paste gedriickt. Wahrend des L6-
tens muB das Bauteil mit der Pin-
zette festgehalten werden, damit
es nicht wegrutscht. Die Létpaste
verlduft sehr schnell und hinterlast
eine saubere Létstelle. Falls es no-
tig sein sollte, kann jetzt noch et-
was Lotpaste aufgebracht und
nachgeldtet werden. Schwieriger
wird die Sache bei ICs. Hier ist es
angebracht, die Lotpaste duBerst
sparsam aufzutragen, um Kurz-
schliisse zu vermeiden. Nicht zer-
flossene Létpaste kann man vor-
sichtig mit einer Stecknadel entfer-
nen. Weiterhin empfiehlt es sich,
den ICs nach jedem Létvorgang
Zeit zum Abkuhlen zu geben.
(Ralf GliBer)

Immer fesie drauf -
RESTORE

Warum l4Bt sich die RESTORE-
Taste so schwer bedienen?
Manchmal brauche ich mehrere
Anléufe.

Fast alle Besitzer eines C64,
gleich welcher Serie, stehen vor ei-
nem Problem: Die Taste < RESTO-
RE >, die, zusammen mit < RUN/
STOP > gedriickt den Computerin
seinen Anfangszustand schaltet,
laBt sich nur schwer bedienen.
Dies liegt aber nicht an der Mecha-
nik der Taste, daB man fast immer
etwas Anlauf nehmen muB, damit
auch was passiert. Ein von Com-
modore viel zu klein bemessener
Kondensator (Bild 2) 148t nur dann
Impulse zum - Timer-IC durch,
wenn sie schnell aufeinander fol-
gen, d.h. wenn die Taste stark
preilt. Durch Erhéhen des Wertes
des Kondensators von 51 pF auf 10
nF ist dieser Fehler behoben. Die
RESTORE-Taste ist nun so leicht-
géngig wie die anderen Tasten
auch. Auf dem Ausschnitt der Pla-
tinenzeichnung (Bild 3) sehen Sie
unten links den Kondensator. Die-

? :

..

ser braucht nicht entfernt zu wer-
den. Man kann den gréBeren Kon-
densator am einfachsten von un-
ten parallel zu seinen Anschlissen
festléten. Achten Sie auch hier wie-
der auf Létzinnbriicken. Die mag
der C64 nun gar nicht.

(Nikolaus Heusler)

Drei Bildschirme -
zwei Rechner

ich besitze zwei Computer,
den C64 und den C128. Wie kann
ich an diesen Geriten drei Moni-
tore so anschlieBen, daB ich pro-
blemlos zwischen allen mégli-
chen Gerateformationen hin-

und herschalten kann.
(Walter Mehnke)

HeiBer Drucker?

Mein Drucker MPS 802 von
Commodore stottert und lauft zu
langsam. Der Steppermotor fiir
den Druckkopf wird sehr heiB.
Woran kann das liegen?

(Klaus Leuvenberger)

RAM defekt -
aber welches?

Wie kann ich schnell feststel-
len, welcher RAM-Baustein im
C64 defekt ist?

Bei einem Totalausfall des C64
(rote Power-LED [euchtet, aber
schwarzer Bildschirm) kdnnen ein
oder mehrere RAM-Bausteine de-
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fekt sein. Die kaputten RAMs er-
kennt man meistens auch ohne
MeBgerét daran, daB sie nach etwa
finf bis zehn Minuten Betrieb deut-
lich wérmer werden als die Ubrigen
RAMs. Mit einem Oszilloskop oder
mit dem Logiktester (Bauanleitung
Ausgabe 9/90) 4Bt sich das auch
nachmessen: An. den entspre-
chenden Datenleitungen (siehe
auch Reparaturkurs, Seite 86) tut
sich GUberhaupt nichts, meistens
héngen die Datenleitungen bei ei-

+5V

R#1

—r

1MQ

r -0 o, L 2
_!_ Restore

C3s
(alt: 51pF
neu: 10nF) L
u20
556

+5V

Platine des C64
{Ausschnitt)

Linke unttere Ecke

(2] Eine kleine Schaltung mit groBer Wirkung. Die
RESTORE-Taste ist nach dem Umbau genauso leichtgingig

wie alle anderen Tasten.

nem defekten RAM auf High. Man
kann jetzt die defekten Chips aus-
tauschen. Setzen Sie, wenn Sie
die Speicherchips schon ausléten,
gleich Fassungen ein.  (Peter Weis)

Super Bild mit
wenig Aufwand

Wie schlieBe ich meinen C64
direkt an die Scart-Buchse im
Fernseher an?

Im C64 wird das erzeugte Bild
auf einen kleinen Sender gegeben
und (iber die Antennenleitung in
den Fernseher (berspielt. Dort
durchlauft es erst einen komplet-
ten Empfénger, um schlieBlich auf
dem Bildschirm angezeigt zu wer-
den. Besser wird die Bildinforma-
tion auch nicht, wenn sie so viele
Stufen durchlaufen mu8. Fernseh-
empfanger neuerer Bauart besit-
zen jedoch einen Scart-Anschlu8.

[3] Auf der Platine befindet
sich der Kondensator unten
links. Er ist hier grau

markiert.
Video Scart-
8 Stecker
DIN-Diodenstecker 19 20
Typ 4 oder 7.8 =W
3] P — |- 2
abgeschirmies Kabel _ 6
min. 2-adrig 4oee
=1 2
Audio

Masse

(4] Nur wenige Teile werden benétigt, um ein Super-Bild auf
dem héauslichen Fernseher zu erzeugen.

Die Bildinformationen kénnen dort
direkt auf den Videoverstérker ge-
geben werden. Der Weg (iber den
Modulator des C64 und des Emp-
fangers des Fernsehers wird da-
durch gewaltig abgekirzt. Der

Bauteileaufwand ist gering. Eine
Diodenbuchse fiir den C64, einen
Scart-Stecker fir den Fernseher
und ein paar Meter 2adrig abge-
schirmtes Kabel ist alles, was Sie
brauchen (Bild 4). (H.Johne)

Wo in dieser
Ausgabe hat sich der
kleine Computer versteckt?

Ausgabe 1/Januar 1991

The Curse of

Finfmal zu gewinnen: das
neue Denk-, Strategie- und
Actionspiel »RA« - iiber 200
Level Spielevergniigen

s ist alles ganz einfach, vor-
ausgesetzt, lhr schaut das

ganze Heft durch und paBt gut
auf. Irgendwo hat sich der oben ab-
gebildete kieine Computer ver-
steckt. Schreibt die Ldsung (die
Seitenzahl) auf eine frankierte
Postkarte und schickt sie bis zum
4.1.1991 an die untenstehende
Adresse.
Unter allen Einsendern wird
funfmal das neue Spiel »The Curse

of RA«verlost. Im Inneren einer Py-
ramide kdmpft lhr um Euer Leben.
Der méchtige dgyptische Gott RA
hat den Spieler in einen Scarabdus
verwandelt und jagt das arme Tier-
chen durch Hunderte von Labyrin-
then. Mit Hilfe der Logik jedoch
sind die vielen Rétsel, Puzzles und
Geheimnisse der Pyramide zu 16-
sen. Mit »RA« erhaltet thr ein auf-
wendiges Denk-, Strategie- und
Actionspiel.

Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen. Eine Barauszahlung der Prei-
se ist nicht mdglich. Die Gewinner
des Suchspiels aus Ausgabe 11
sind: Ive Petkow, Stendal; Anja
Hinderer, Stuttgart und Horst See-
wald, Gelsenkirchen.

Anschrift der
Redaktion

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64°er
Stichwort: Suchspiel 1
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

Rainbow Arts Software GmbH, Hansaallee 201,
4000 Dusseldorf 11,
Tel.: 0211/596761
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von Hans-Jlirgen Humbert

islang hatten wir uns immer
B gescheut, eine Bauanleitung

fir ein Netzteil zu veréffentli-
chen, da der Umgang mit 220 V
Netzspannung eine gefdhrliche
Sache ist. Falls Sie. das Netzteil
nachbauen wollen, beachten Sie
unbedingt die VDE-Vorschriften!
Bevor Sie es in Betrieb nehmen,
lassen Sie es von einem Fach-
mann untersuchen. Das Original-
Netzteildes C64 (Bild 1)istjaleider
vergossen, so daB Reparaturen
daran ziemlich unmdglich sind.
Man kann zwar das Gehéduse auf-
brechen und versuchen, die ein-
zelnen defekten Teile auszutau-
schen, aber das Gerat 148t sich
nicht wieder ansténdig verschlie-
Ben. Also ist Neubau angesagt.
Dafr sollte man ein paar grundle-
gende Dinge wissen. Der C64
braucht, um zu funktionieren, zwei
Spannungen: 5V Gleichspannung
und 9 V Wechselspannung. Die
5-V-Spannung darf um maximal 5
Prozent von der Sollspannung ab-
weichen. Friher war es enorm
schwierig, diese Spannung zu er-
zeugen. Jeder Halbleiter andert
seine Daten etwas mit der Tempe-
ratur, deshalb muBten aufwendige
Temperaturkompensationsschal-
tungen eingefligt werden. Heute
macht es uns die Halbleiterindu-
strie etwas einfacher. Inzwischen
sind Regelbausteine auf dem
Markt, die eine Spannungsstabili-
sierung zum Kinderspiel machen,
wenn man gewisse Konditionen
beriicksichtigt. Zundchst missen
alle Teile laut Stickliste besorgt
werden. Achten Sie besonders
beim Netztransformator darauf,
daB Sie eine neuere Ausflihrung
erwischen und nicht einen obsku-
ren Trafo aus der Bastelkiste ver-
wenden. Der Transformator ist das
Verbindungsglied zwischen der
220-V-Netzspannung und der un-
gefahrlichen Niederspannung auf
der Sekundarseite.

Der Transformator solite folgen-
de Sekundarspannungen besit-
zen: zwei Wicklungen mit jeweils
9 V bei einer Strombelastbarkeit
von jeweils 2 Ampere. Wenn Sie ei-
nen solchen Trafo kaufen, an-
schiieBen und dann die Spannun-
gen mit einem Digital-Voltmeter
nachmessen, werden Sie feststel-
len, daB die Werte ganz erheblich
von 9 V nach oben hin abweichen.

Super Netzteil

Unsere Leserumirage brachte es zutage:
Ungeahnt oft gibt es Probleme mit dem Netzteil

des C64. Deshalb folgt hier

eine Bauanleitung fiir ein Netzteil, das auch die
groBten Speichererweiterungen verkraftet.

[1] Das Netzteil des C64 gibt, wie unsere Leserumfrage
erwiesen hat, oft seinen Geist auf. Mit unserem neuen
Netzteil hat das alte endgiiltig ausgedient.

von vier Dioden handelt. 40 erlaubt
eine maximale Betriebsspannung
von 40 V und C 3300/2200 eine
maximale Strombelastung von un-
gekiihlt 2200 mA bzw. bei einer Be-
festigung auf einem Kihlblech.
3300 mA.

Um die maximale Spannung
nach Gleichrichtung am Konden-
sator zu bestimmen, mlssen wir
etwas rechnen. An einer Gleich-
richterdiode fallen 0,7 V Schweil-
spannung ab. Nehmen wir einmal
eine unbelastete Sekundérspan-
nungvon 12V an, so ergibt sich fol-
gende Spannung am Kondensa-
tor:

(12Vx141)-2x07V = 1552V

Die 1,41 ist ein Formfaktor fur die
Beziehung zwischen Wechsel-
und Gleichspannung. Nach dieser
Rechnung wiirde ein Kondensator
mit einer Spannungsfestigkeit von
16 V ausreichen, aber durch Netz-
spannungsschwankungen kann die

2A
trage

© +

oV

250 mA
trage
470Q

—— \
B— F—— P 5V

- 2200uF 0.22uF | 0,22pF 7

1

]

\ — '

X —

AN 3A
—e trage
B 40 C 2200

(2] pank modernen ICs ist der Schaltungsaufbau sehr einfach gehalten

Jetzt miissen Sie aber nicht glau-
ben, daB man lhnen einen fal-
schen Transformator verkauft hét-
te. Die aufgedruckten Werte geben
die Spannung bei Belastung an.
Als kieinen Nebeneffekt kann der
Wechselspannungsausgang am
User-Port jetzt mit einen Strom von
500 mA belastet werden. Der
Transformator kann zwar noch we-
sentlich mehr Strom liefern, aber

die Leiterbahnen im C64 machen
das nicht mit.

Von Wechsel- nach
Gleichspannung

Dafiir ist der Gleichrichter zu-
standig (Bild 2). Wir verwenden
den Typ B 40 C 2200/3300. Der
Buchstabe B bedeutet hierbei, das
es sich um eine Briickenschaltung

Spannung wesentlich héhere Wer-
te annehmen. Deshalb ist hier ein
Kondensator mit wenigsten 25 V
einzusetzen. Wer ganz auf Num-
mer Sicher gehen will, nimmt ei-
nen mit 35 V Spannungsfestigkeit.
Dann kann gar nichts passieren.
Elektrolytkondensatoren  haben
némlich die unangenehme Eigen-
schaft bei Uberspannung oder fal-
scher Polung zu explodieren!

Wechselspannung

Gleichspannung
nach dem Gileichrichter

Gleichspannung
nach dem Gleichrichter
und Kondensator

[3] Auch ohne Oszilloskop kdnnen Sie hier die Spannungsverliaufe im Netzteil ansehen
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A
Bauanleitung

fur C64

Wie komme ich
auf 5 V?

Jetzt kommt der Regel-IC ins
Spiel. Es handelt sich um einen
Dreibeiner der Serie 78 Y XX. Die
78 gibt an, daB es ein Positivregler
ist. Davon gibt es mehrere Sorten.

2A
flink
+o—fF— } +
5,6V
P

| Amcems
”QG]

(4] Eine genial einfache,
aber sehr wirkungsvolle
Schaltung: der Uberspan-
nungsschutz

Regel-IC maximal entnehm-

barer Strom

78 L XX 100 mA
78 M XX 500 mA
78 XX 1A
78S XX 2A
78HXX 5A
78 P XX

Die Zahlen hinter dem Buchsta-
ben geben die Ausgangsspan-
nung an. Die Eingangsspannung
muB mindestens 3 V (iber der Aus-
gangsspannung liegen (Bild 3).
Sie darf auch bei Belastung durch
den C64 nicht unter 8 V sinken.
Dieser IC macht nun aus den 15 V
die fiir den C64 benétigten 5 V. Die
Uberschissige Leistung von
(1552V-5V)x1,2A = 123 W
setzt der Regler in Warme um. Sie
wissen vielleicht, wie heiB eine
15-Watt-Gliihbirne werden kann.
Fast dieselbe Warme erzeugt auch
der Regler. Diese Warme muB ab-
geflhrt werden, da sonst der
Regel-IC (durch die eingebaute
Ubertemperatursicherung) die
Spannung zurlicknehmen wiirde.
Der von uns verwendete IC kann
seinen maximalen Strom von 2 A
nur dann liefern, wenn er nicht zu
warm wird. Der Kiihikérper muB al-
50 eine entsprechende GréBe auf-
weisen, da der C64 bei einer Be-
triebsspannung von 45 V aus-
steigt. Direkt am IC sitzen zwei Ke-
ramikkondensatoren, diese sorgen
flir ein stabiles Verhalten des
Reglers. Obwohl der IC nur drei
Anschilsse hat, ist sein innenle-
ben duBerst kompliziert. Er bein-
haltet mehrere Operationsverstar-
ker, die Gber diese Kondensatoren
stabilisiert werden. Ohne sie kénn-
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te sich das Netzteil sehr merkwiir-
dig benehmen. Sie missen auch
so dicht wie irgendmdglich am Reg-
ler angel6tet werden. Die Leucht-
diode am Ausgang der Schaltung
dient zur Einschaltkontrolle. Der
dazugehdrige Widerstand be-
grenzt den Strom durch die Diode.
Chne ihn wirde sie nur einmal,
aber dafiir sehr hell, aufleuchten.

Nun geht’s auf zum zweiten Teil
der Schaltung (Bild 4). Professio-
nelle Computernetzteile besitzen
eine  Uberspannungssicherung,
deren einzige Aufgabe es ist, eine
Sicherung zu zerstoren, wenn die
Spannung des Netzteils aus wel-
chen Griinden auch immer auf
tber 56 V ansteigt. Dadurch wird
die wertvolle Computer-Hardware
wirkungsvoll geschiitzt. So eine Si-
cherungist eigentlich sehr primitiv,
aber genial einfach konstruiert.
Die Zener-Diode ist in Sperrich-
tung geschaitet. Sie leitet erst,
wenn die Spannung Gber 5,6 V an-
steigt. Dadurch zlindet sie den
Thyristor, der einfach die Span-
nungsversorgung kurzschlieBt
und dabei die Sicherung durch-
brennen 14Bt. Ein Thyristor ist ein
elektronisches Vierschicht-Bau-
element, das einmal geziindet,
erst dann wieder hochohmig wird,
wenn der es durchflieBende Strom
auf Null zuriickgeht. Fiir die Siche-
rung muB unbedingt der angege-
bene Typ benutzt werden, da sonst
das komplette Netzteil zerstért
werden kann. Sicherungen gehen
namlich nicht erst bei dem auf ih-
nen angegebenen Strom kapuit,
sondern erst dann, wenn der Maxi-
malstrom uber eine bestimmte Zeit
mehr als das 15fache betrégt.
Dies kann bei einer trdgen Siche-
rung rund 30 Minuten dauern. Im
Normaifall verhélt sich die Schal-
tung so, als wenn sie nicht vorhan-
den wire.

Wofiir
Wechselspannung?

Die erste komplizierte Halfte un-
seres Netzteils ist nun endlich fer-
tig. Doch der C64 benétigt ja auch
noch 9 V Wechselspannung. Wie-
so eigentlich? Einige ICs brauchen
furihre ordnungsgeméBe Funktion
eine negative Hilfsspannung und
die ClAs besitzen eine Echtzeituhr,
die einen genauen Takt erfordert.
Dieser Takt wird aus den 50 Hz der
Netzspannung abgeleitet. Die ne-
gative Hilfsspannung wird aus den
9-V-Wechselspannung  erzeugt.
Kommen Sie bitte nicht auf die
Idee, Ihren C64 nur mit 5 V Gleich-
spannung betreiben zu wollen. Die

Glimmerscheibe

Schraube
78505

Isoliernippel

Mutter

Kahlkérper

(5] Der 5-V-Regler braucht einen groBen Kiihlkdrper. Die
Metallfliache des ICs fithrt negative Spannung. Bei richtiger
Montage bleibt der Kithikorper potentialfrei.

Schaltung ist nach dem Platinen-
layout (Bild 10) schnell aufgebaut.
Beachten Sie den Bestiickungs-
plan (Bild 6): Falsch gepolte Elek-
trolytkondensatoren kénnen explo-
dieren! Zum Aufbau der Schaltung
gibt es eigentlich nichts zu sagen.
Wichtig ist, daB der Festspan-
nungsregler (78 S 05) unbedingt
einen Kuhlkdrper bekommt. Der
Regler sollte isoliert auf dem Kiihl-
kérper montiert werden (Bild 5).
Die Glimmerscheibe ist auf beiden
Seiten mit etwas Warmeleitpaste
zu bestreichen. Sie miissen auch
darauf achten, daB Sie einen 78 S
05 bekommen. Der normale 78 05
kann nur 1 A an Strom liefern, wéh-
rend der S-Typ fiir 2 A ausgelegt
ist. Die AnschluBbilder des Regel-
ICs und des Thyristors kénnen Sie

mit Bild 8 noch einmal kontrollie-
ren. Falls Sie ein Metaligehduse
verwenden wollen, missen Sie ein
dreiadriges Kabel mit Schuko-
stecker benutzen. Die griingelbe
Litze wird an das Gehéduse ge-
schraubt. Denken Sie an eine Zug-
entlastung des Netzkabels und
achten Sie auf einnen ausreichen-
den Sicherheitsabstand der netz-
spannungsfuhrenden Punkte der
Platine zum Gehd&use. Die Strom-
versorgungsleitung zum C64
Gbernimmt das Kabel vom alten
Netzteil. Bitte richtig anschlieBen
(Bild 7)!

Wenn Sie sich im Umgang mit
den 220 V nicht ganz sicher sind,
lassen Sie das Gerat (Bild 9) vor
der Inbetriebnahme durch einen
Fachmann (berprifen. (ih)
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A N
Hardware

Si 250 mA trige =L— Schalter.

[ Jfirosov-

220V

r (6] Zuerst werden

die niedrigen
Bauteile bestuckt.
Achten Sie auf die
richtige Polung

Netztransformator der Halbleiter

Schaffer und des (7] pie Niederspannungs-
By 2221 01302 Kondensators. buchse: So wird dem C64 Spannungsregler Thyristor
x2A A .
Energie zugefiihrt.

von vorne

Die genauen AnschiuBB-
bilder des Reglers und
des Thyristors

Die Schaltung wurde in der Re-
daktion sorgféltig geprift. Fir
Schéden, die durch den Nachbau

(9] Was lange wihrt, ist

endlich fertig: das neue entstehen, (bernehmen wir keine
selbstgebaute Netzteil mit Haftung. Arbeiten Sie bitte duBerst
integriertem Uberspan- genau, da einige Punkte der Plati-
nungsschutz in voller ne direkt an der Netzspannung lie-
Schéhnheit gen.

Das Platinenlayout: Es ist wie immer seitenverkehrt fir die Kontaktbelichtung abgedruckt. Fotokopieren Sie diese
Seite, machen Sie mit Pausklar durchsichtig, und legen Sie mit der Leiterbahnseite direkt auf die Platine.
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Der »Abrunder«

Wie man nachtréglich grobe
Zeichnungen und klobige Buch-
staben verschonert, hat Hans Ha-
berl ja bereits gezeigt: In einigen
seiner bei Scanntronik erschiene-
nen Programme (z.B. Eddifox und
Scanfox) sind Funktionen namens
»Hobel« und »Feile« enthalten, die
genau hier weiterhelfen. Um auch
Printfox-Anwender in den GenuB
einer solch machtigen Funktion
kommen zu lassen, prasentieren
wir hier den »Abrunder«. Im Ge-
gensatz zu »Hobel« und »Feile«
nimmt der Abrunder keine Pixel
weg, sondern flgt hinzu. Das sorgt
sowohl bei Grafiken als auch bei
Buchstaben flr ein sehr schénes
Druckbild.

Geben Sie bitte die Listings 1
und 2 mit dem MSE ein und spei-
chern diese auf Disk. Der Abrun-
der wird im Textmodus des Printfox
mit <CBM-X> geladen. Es er-
scheint nun die Meldung »Bitte die
Erweiterungsdisk einlegen«, vor
dem Bestdtigen mit <SPACE >
muB die Diskette mit den Listings
im Laufwerk liegen. Wurde der Ab-
runder erfolgreich geladen, so 148t
er sich im Grafikmodus mit <£>,
gefolgt von der Taste <1>, <2>
oder <3>, aufrufen. Mit der Zah-
lentaste geben Sie die gewlinschte
Interpolationsstufe ein.

(BCDEFGT
67 8O0+~
i:}“#%%& L

Ein mit g = 3 aufgeblasener
Zeichensatz vor...

CBCDOEFGT
67890+~
i:}“#&%& L

...und nach der Behandiung
mit dem »Abrunder«

Um die von dhnlichen Routinen
bekannte »Knétchenbildung« an
Linienschnittpunkten weitgehend
zu vermeiden, 146t sich der Inter-
polationsgrad in drei Stufen ein-
stellen. Dabei entfaltet der Abrun-
der seine Wirkung hauptsichlich
bei Grafiken und Zeichensatzen,
die durch VergréSerung grob und
klotzig geworden sind. Stufe 1 ist
fur groBe Grafiken, Stufe 2 fiir gro-

Shy" a1z

Be Zeichensétze und Stufe 3 flr.
kleinere Zeichensatze. Sind unter-
schiedliche Objekte abzurunden,
sollte man sie trennen (auf ver-
schiedene Bildschirme »MO-
VEn«), mit der gew{inschten Stufe
abrunden und hinterher wieder zu-
sammenflgen. Nédheres zu den
verschiedenen Routinen finden
Sie im Textkasten »Funktionsprin-
zip« auf Seite 97.

Zu beachten sind noch zwei Din-
ge: Zum einen wirkt der Abrunder
nur auf den gerade sichtbaren
Bildschirm. Zum anderen ist eine
ganze Menge Rechenarbeit not-
wendig, es kann schon einige Zeit
dauern, bis er fertigist. Wie unsere
Grafiken zeigen, lohnt sich das
Warten. Wir wiinschen lhnen viel
SpaB mit dem Abrunder!

(Oliver Ambros/pd)

Die vergroBerte Grafik wirkt sehr grob, man sieht iiberdeut-

lich die vielen Pixel-Treppchen

"xf” 6000 6048 54ff: 77pi tua? yikb agzw uwSe i37j dh 56ee: 5ejl rwbp acdu 437g lego bubl 7u
B 550e: 423e ikox jsdq atgk dbme hn7j 7e 56fd: 34kj rulm 5ajj rudm 5ejf akor fy
6000: thdj 7717 wk6éz rceb gnpf 7he4 bs 551d: j3pi 5udm 6gjo 7bwn 6ejj 25jt b5 570c: jsdp a37d y2ye hxel 75f6 dueb cs
600f: 65tp 7hfu 65té éhrs qwhp gevr fu 552¢: ydhm azy7 sijb 7pbw dbou oko3 ed 571b: acwo 7uem 5ajo 7b5) zczz 23jt dt
601le: abts aclm abtu gemm crf5 pilm 7k 553b: jsx7 u2wz jrvé tufi behn vhdz fy 572a: yf70 7a27 42xu hsad j5tu kcop fz
602d: z3ph 2qic qunb ochb fqfc 5Siba gl 554a: jppk fua7 sékz 26bt 57en 45zt fn 5739: jrtu icoq jqpj 23zt ydeé 7aén eb
603c¢: hiie jsrd huib 3qro keép a2x7 bj 5559: uwé4u irhp zeur 7irx uw3e irhb bv 5748: 5min 43bt lbtp acos jswo bueb cx
.. . 5568: z7rj 25jt 5ael r7op hxpl tug?7 7u 5757: ggwo 7uem 5ajo 7c¢5) zezz 23jt ey
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nach <CBM-X> automatisch vom 5595: uwde 1376 yd76 7fy7 yiko 7brw bg 5784: rykx 2gbw uwxu iclw j5fy zubn bw
Printfox geladen. 55a4: db7e okox jplf ujdn 57dr arrv cy 5793: 5ijj 2777 cwte ich7 7apj 23bt el
55b3: db7e nsem jtpi tuem 6ejl r7vp an 57a2: qvye okoq jrf2 fudn 5ijk 2zbt 7m
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540f: 1bf6é buel 75f6 duem 5ajh zijt g2 55fe: pakz 25Jt cauj gbgp adp7 tuy7 f2 57ed: 5ajh 25jw uwxu icoz j5vp 77fp dh
541e: uwxu icif jrvp 77fp 7xpg fubl 7y 560d: pakt xarv dbme ikoz jsdp etad dz 57fc: 2xpi tubl h4jb aygh ydxé 7tni df
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544b: 5mjj 23zt yddm ao4i 7bfé fuem g7 563a: db7e nsat jzvé vufi 7khb ikoz bx 5829: 1bvé pufi ash7 kjhd gw3e ikoy ew
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5469: £5bp cjhf qtpm 7ve7 uwxe icot ft 5658: j5v6 tu7x mjth q371 da7e nhd7 gq 5847: z7bz radm 6ijj 25zt ydfm 7ami f2
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Nach der Behandlung mit unserem Listing »Abrunder« sind
die ganzen Pixel-Treppchen verschwunden, die Grafik wirkt
so natiirlich viel runder und weicher

»DIN A4 QUER« mit
Star IC-10

Entgegen der vorherrschenden
Meinung ist der Star LC-10 zwar
fast, aber eben nicht hundertpro-

zentig Epson-kompatibel. So hat
er mit einigen Programmen
Schwierigkeiten, die flr ESC/P-
kompatible Drucker geschrieben
wurden. Das trifft auch flar unser
Listing »DIN A4 QUER« aus 64'er-
Ausgabe 9/90 zu, obwohl dieses

Programm beispielsweise mit ei-
nem Epson FX-85 einwandfrei zu-
sammenarbeitet. Der LC-10 gibt
trotz abgeschaltetem Linefeed
(per DIP-Schalter) bei jedem CR
ein doppeltes LF aus. Abhilfe
schafft hier der Vorschlag von Uif
Rath (getestet mit einem Wiese-
mann 92000/G): Laden Sie das

Druckprogramme

Programm, aber nicht starten. Ge-
ben Sie nun im Direktmodus
POKE 4603,24

POKE 4604,24

ein und speichern das jetzt geédn-
derte Programm wieder auf Disket-
te. Nun muBte DIN A4 QUER auch
mit dem LC-10 zusammenarbei-
ten. (Ulf Rath/pd)

Funktionsprinzip
des Abrunders

Der Abrunder ist eine Ma-
schinenroutine, die nach dem
Aufruf folgendes macht: Alle
Bits zwischen $6000 und
$8000, die fur einen Abrun-
dungsvorgang in Frage kom-
men, werden gesucht. Von die-
sen Bits aus zdhlt das Pro-
gramm nun alle dariiber, dar-
unter, links und rechts davon
liegenden hintereinander ge-
setzten Bits. Wenn eine dieser
Seiten genau 2 Bit und eine an-
grenzende Seite 2 oder mehr
Bit haben sollte, miissen Pixel
gesetzt werden. Die drei Routi-
nen unterscheiden sich folgen-
dermaBen:

Interpolation 1: Hier wird -
wenn beide Seiten mehr als
zwei Pixel aufweisen - nichts
eingefligt. Eine Seite muB also
genau zwei und eine angren-
zende Seite mindestens zwei
Pixel haben.

Interpolation 2: Wenn eine

Seite 12 Pixel erreicht, werden
nicht sechs, sondern nur zwei
Pixel eingefigt, um eine uner-
wiinschte Verdickung von Zei-
chensétzen (Knétchenbildung)
zu verhindern.

Interpolation 3: Hier muB
das Ausgangs-Bit nicht unbe-
dingt gesetzt sein, dies bewirkt
eine Abrundung auch in Fal-
len, wo die beiden anderen In-
terpolationen versagen.

2 Pixel gesetzt
="

4 Pixel gesetzt

o
®
®

gt

(R timgelige
‘D pitsdes
 dhbrunderse |

Randzeichensiitze Il

Seit 64’er-Ausgabe 5/90 verdf-
fentlichen wir die Print- und Page-
fox-»Randzeichensétze I« (RZS)
von Hubertus Vetter. Heute finden
Sie zum letzten Mal »echte« Rén-
der, in den nachsten drei Monaten
folgen dann die Sonderzeichen-
satze der RZS auf unserer Pro-
grammservicediskette.

Unter »Randzeichensétzen«ver-
steht man Schriften, die statt aus
Buchstaben, Ziffern und Satzzei-
chen aus Grafikelementen und
Symbolen bestehen. Da die »Fiich-
se« nur eine maximale Zeichen-
breite von 24 Punkten gestatten,
mussen viele Grafikzeichen auf
mehrere Buchstaben aufgeteilt
werden. So liefern die Buchstaben
»(« und »r« von ZS 211 beispiels-
weise ein kleines Gllicksschwein,
wobei »q« das Vorder- und »r« das
Hinterteil des Schweinchens dar-
stellt. Da die »Fuichse« keinen Un-
terschied zu einem normalen Zei-
chensatz machen, lassen sich sol-
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che Symbole auch mit dem Text-
editor beliebig verdndern, also bei-
spielsweise doppeltbreit und —
hoch, kursiv, schattiert oder mit
Rahmen (outline). Auch zentrierte
Schweinchen sind kein Problem,
dies gilt auch fiir Schmetterlinge,
FuBbdlle, Bléatter, Kafer, Vogel,
Posthdrner, Disketten und derglei-
chen mehr. Die Randzeichenséatze
il gibt es natirlich auch beim
Autor: Im Preis von 30 Mark (Vor-
kasse) sind zwei beidseitig be-
spielte farbige Markendisketten,
das 52seitige Anleitungsheft so-
wie Porto und stabile Verpackung
enthalten. Wie bei allen Produkten
von Druckfans fiir Druckfans liegt
auch hier das Hauptaugenmerk
mehr beim SpaB an der Sache als
beim Geldverdienen.

Die Diskette darf auch weiterge-
geben werden, der neue Anwen-
der muB dann 15 Mark an Herrn
Vetter Uberweisen (Shareware-
Prinzip). Daflir erhélt er das Anlei-
tungsheft, das beim Anwenden
der RZS sehr hilfreich ist. Aus-
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Auf unserer Programmser-
vice-Diskette: RZS (Randzei-
chensiatze) 202, 203 und
204 mit Demo-Files.
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driicklich untersagt ist der Vertrieb
durch professionelle Public-Do-
main-Versender, die in letzter Zeit
immer zahlreicher auftauchen und
nur allzu oft durch Ulberzogene
Preisgestaltung dem Grundge-
danken von Public-Domain- und
Shareware-Software zuwiderhan-
deln.

Die RZS tragen Bezeichnungen
zwischen 202 und 226, die Zusatz-
ZS der »RZS ll« zwischen 150 und
182. Viel SpaB mit den Randzei-
chensétzen von Hubertus Vetter!

{pd)
Hubertus Vetter, Druckerkehre 6, 1000 Berlin 47
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von Peter Pfliegensdoérfer

TEST steht immer vor dem
Problem, herausfin-

den zu miissen, wo der Satellit ge-
rade am Himmel steht. Das 4Bt
sich zwar von Hand berechnen,
doch ist diese Methode recht auf-
wendig - und bis die Berechnung
fertig ist, steht der Satellit schon
wieder woanders. Ein Computer
kann hier sehr viel Rechenarbeit
abnehmen: Speziell fiir das Auffin-
den von Amateurfunksatelliten
wurde »C64-SAT« von Bernhard
Stein entwickelt. Das Programm -
es ist auch flr den Plus/4 und fir
PCs erhiltlich - berechnet und
zeigt nicht nur, wo das gesuchte
Objekt gerade herumschwebt,
sondern fahrt auch noch automa-
tisch die Antennen in die richtige
Position. Der mitgelieferte »Pro-
grammieitfaden« besteht aus finf
fotokopierten DIN-A4-Seiten, auf
denen alle wesentlichen Punkte
angeschnitten werden. Viel zu er-
klaren gibt es nicht, C64-SAT ist lo-
gisch aufgebaut, Fehlbedienun-
gen sind weitgehend ausgeschlos-
sen. Die erste Anweisung lautet,
die Diskette zu kopieren und fortan
mit der Kopie zu arbeiten. Das ist
sinnvoll, und der Anwender ist da-
mit auf der sicheren Seite, auf
(ohnehin sinnlose) Kopierschutz-
maBnahmen hat man verzichtet.

Wer sich in irgend-
einer Form mit Sa-
telliten beschaéftigt,

Weltweit: Das weiBle Feld
zeigt, wo sich der Satellit
befindet (Nordamerika), und
die Schraffur, wo er zu
horen ist

Auf einen Blick:
Die Bahn von Oscar 13

98 F¥gp

Satellitenfunk mit dem C64

Wo ist der Satellit? Wohin muB ich die Antenne drehen?
Ihr C64 gibt zuverlassig Antwort - und dreht die Antenne

dann gleich selbst.

Nach dem Laden und Starten
meldet sich das Programm mit ei-
nem kleinen Mend, in dem man
zwischen »Programm laden« und
»Andern« wéhlen kann. Beim er-
sten Anwenden wahlt man »An-
derne«, worauf in einem weiteren
Meni das eigene Rufzeichen und
der Standort abgefragt werden.
Dazu muB man natlrlich den
Léngen- und Breitengrad kennen,
aber jeder, der sich mit Satelliten
beschdftigt, hat diese Daten griff-
bereit. Hier wird auch die Rotor-

steuerung an- und abgeschaltet,
steuern 4Bt sich Gber ein Rotorin-
terface der Firma Henniger Elec-
tronics (diese Funktion wurde in
die Plus/4-Version nicht einge-
baut). Mit dem »Andern«Pro-
gramm lassen sich auch Satelliten
neu aufnehmen, I6schen oder &n-
dern. Hat man seine Wahl getrof-
fen, erscheinen die Keplerdaten
des Satelliten und lassen sich be-
liebig aktualisieren.

Jetzt geht es endlich los: Das ei-
gentliche Programm wird von Dis-

Auf der Suche

kette geladen und meldet sich mit
dem Hauptmend, in dem das ge-
wiinschte Objekt auszuwéhlen ist.
Zur Verfigung stehen Oscar 10
und 13, RS-10 und 11, UO 9 und 11,
FO 12 sowie die Raumstation Mir,
fir weitere Objekte ist ebenfalls
Platz. Die Diskette 4Bt sich jetzt
aus dem Laufwerk entfernen, es
erfolgen keine weiteren Disketten-
zugriffe. Nach Eingabe von Datum
und Uhrzeit kann man nun zwi-
schen »Echtzeitbetrieb«, »Satbahn
zeichnen« und »fageslisten
drucken« wéhlen. Zur Eingabe
wird ibrigens der INPUT-Befehl
verwendet, ein  Anachronismus
aus der C64-Steinzeit. Gllickli-
cherweise hat der Programmierer
weitergedacht: Nach dem Zersto-

SATELLIT OSCAR-13
GEOGR. LAENGE -1 GRAD
GEOGR. BREITE 53.5 GRAD
DATUM 16.12.1999
UTC ORBIT ANT-RICHT
AZ EL GRAD T./256
1821 113 36 74 53/256
1921 112 39 80 57/256
1921 112 41 85 6@/258
1921 111 43 20 64/256
1921 111 46 95 68/2586
1921 111 48 1g1 72/258
1921 110 50 106 75/2586
1921 112 52 111 79/2586
1921 11@ 54 118 83/256
1g21 119 55 122 86/256
1821 129 57 127 9@/258
1821 129 59 132 84/256
1921 109 61 137 98/2586
1821 128 62 143 121/2586
1921 108 64 148 1@5/256
1921 108 65 153 1069/256
1921 197 68 188 113/256
1821 196 68 164 116/2566
1921 185 69 169 120/256
1921 194 79 174 124/2586
1921 123 71 179 127/258
1921 102 72 185 131/2568
1921 103 73 199 135/256
1921 99 74 195 139/256
1921 96 75 200 142/256
1921 94 78 205 146/2586
1921 92 77 211 150/2586
1921 89 77 216 154/256
1921 86 78 221 1567/258
1821 83 78 228 1617256
1821 79 78 232 165/256
1921 76 78 237 168/2586
1921 74 . 78 242 172/258
1921 71 78 247 176/256
1921 69 77 253 18@/256
1821 87 77 258 183/256

BERECHNUNG VON SATELLITEN - BAHNEN
KA K KKK KOKKK KK A KR KKK AR A KK KK

HAUPT-ANOMALIE SUBSAT-ORT ENTFERN.

Ubersichtlich: Liste der
horbaren Durchgédnge eines
Satelliten, mit 10 Minuten
Schrittweite vom Programm
gedruckt

LANG BREI SAT/ERDE
-556 24 25901
-54 28 27075
~53 28 28172
~-52 29 28197
-51 31 301560
-50 32 31036
-49 33 31856
-48 35 3z2612
-47 36 33306
-45 37 33941
-44 38 34516
-43 39 35@34
-42 40 35485
-41 41 359@1
-40 42 36252
-38 43 36549
-37 44 36792
~-36 45 36982
-35 46 37120
-34 47 37206
-33 47 37239
-32 48 37220
-31 49 37149
-31 59 37925
-3 5@ 36849
-29 51 36620
-29 52 36338
-28 52 36002
-28 53 35611
-27 54 35165
-27 54 34663
-27 55 34103
=27 55 33485
-27 56 32807
-28 56 32068
-28 58 31266
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Softwaretest

nach dem Orbit

BITTE MWAEHLEN

D L3HCZX

NR. SAT REF-DATUM
® 1 =% O0SCAR-13 29.3.1998
=2 % OSCAR-18 25.3.1998
= 3 % R5-18-11 T.12.1983
% 4 =® uo-9 11.9.1989
® 30X uo-11 11.9.1989
®* 6 R FO-12 i2.9.1989
®» T & MIR 28.9.1989
®* 8 % FREI
* 8 = FREI

Auswahl: Welcher Satellit darf es sein?

ren der Bildschirmmaske - wofir
sich INPUT ja hervorragend eignet
- wird dieselbe nach dem néch-
sten RETURN automatisch wieder
aufgebaut, die Abfrage startet er-
-heut.

Bei Echtzeit-Betrieb werden alle
wichtigen Daten im unteren Viertel
des Bildschirms dargestelit: Da-
tum, Zeit, Satellit, MA-Wert, Sub-
satellitenpunkt, Azimut- und Ele-
vationswinkel,  Umlaufnummer,
Entfernung, Rufzeichen und Ro-
torsteuerung an/aus. In den restli-
chen drei Vierteln des Schirms
sind die Kontinente in hochauflé-
sender Grafik dargestelit. in diese
Karte wird der HOrbarkeitsbereich
des Satelliten (als waagerechte Li-
nien) eingeblendet. Die Aktualisie-
rung von Uhrzeit und Datum er-
folgt dabei etwa alle fiinf Sekun-
den. Mit den Tasten <1> bis
< 9> |4Bt sich jederzeit ein ande-
rer Satellit anwéhlen, ohne Umweg
Uber das Hauptmen(. Das ist auch
dringend notwendig, weil bei ei-
nem Ricksprung offenbar ein
Neustart erfolgt, was bewirkt, daB
Datum und Zeit neu einzugeben
sind - nicht gerade durchdacht.

Die Schrittweite 188t sich um-
schalten: Mit <A> auf 5, mit
<B> auf 20, mit <C> auf 60 Mi-
nuten und mit <E> wieder auf
Echtzeit. Mit <Z> gelangt man
zurtick ins Hauptmen, mit <0>
bricht das Programm ab. Ist ein Ro-
torinterface angeschlossen, so
1868t sich mit <R> die Steuerung
ein- und ausschalten, das Zeitin-
tervall zum Rotornachflihren ist
dabei zwischen 30 Sekunden und
5 Minuten frei wahlbar. Da das
Zeichnen der Belegungsflache ei-
nige Zeit dauert, I4Bt sich diese
Funktion bei groBeren Schritien
abschalten. Nach dem Anwéhlen
von »Satbahn zeichnen« sieht der
Bildschirm zwar gleich aus, jedoch

Ausgabe 1/Januar 1991

wird nun die Bahn des Satelliten in
die Grafik eingezeichnet.

Der letzte MenUpunkt, »Tagesli-
sten drucken«, gibt alle hérbaren
Durchgénge des Satelliten in Giber-
sichtlicher Form auf dem Drucker
aus. Die Schrittweite ist von 10 auf
30 Minuten umschaltbar. Eine
Druckeranpassung ist nicht ent-
halten und auch nicht notwendig:
Umlaute und Kleinschrift werden
nicht verwendet. Der Drucker muB
nach jedem Zeilenende ein Line-
feed hinzufligen - das kénnen
aber selbst Commodore-Drucker.

Alle  Berechnungen dauern
rechtlange - kein Wunder, das Pro-
gramm wurde Uberwiegend in Ba-
sic geschrieben. In Assembler pro-
grammiert, wére die ganze Sache
weit effektiver und mit Sicherheit
erheblich schneller. Obwohl die
Wartezeiten noch akzeptabel sind,
bleibt immer das Geflhl, fur den
Verkaufspreis von 35 Mark ein
schnelleres Programm erwarten
zu kdnnen. Davon abgesehen hin-

Der Programmierer: Seine QSL-Karte weist ihn als aktiven

Funkamateur und Satellitenfan aus.

SATELLIT : DSCAR-1A
DATUM : 25.3.1998

ZEIT THATM/TS : 6 41 132.832
INCLINATION 25.95

RA OF NODE : 242.48
ECCENTRICITY : ,.5985

ARG OF PERIGEE : 129.i8

MEAN ANOMALY 364.21

MEAN MOTION : 2.85883

DECAY RATE -6.4E-07

EPOCH REV/ORBIT : Si168

1=AENDERN 2=LOESCHEN ®=AUSHAHL

Aktuell: Andern sich Daten,réndert sich das Programm

terlaBt C64-SAT keinen schiechten
Eindruck: Es funktioniert, bietet
Piatz fiir die Daten von bis zu neun
Satelliten und 148t sich den eige-
nen Bedirfnissen weitgehend an-
passen. Gleichwohl man das eine

64’er-Wertung: C64-SAT

oder andere - speziell was Komfort
und Rechengeschwindigkeit an-
geht - sicher noch verbessern
kénnte, ist das Programm allen am
Satellitenfunk Interessierten zu
empfehlen. '
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Hardwaretest

von Arndt Dettke

> Die eingebaute Sy-
AL ST, stemzeit des C64
(Variablen Ti und
TEST TI$) wird bei jedem
Fremd-Interrupt ge-
stoppt, sie kann am Tag um Stun-
den nachgehen. Selbst die eben-
falls eingebaute CIlA-Echtzeituhr,
die Interruptprobleme nicht kennt,
ist weit entfernt von einer wissen-
schaftlichen Gangprézision.
Eine genaue Zeitangabe brau-
chen aber nicht nur Institutionen

wie beispielsweise die Bahn, son-
dern jeder, der irgendetwas (ber-
wachen oder zeitabhdngig ein-
und ausschalten will. Daher bietet
der Staat jedem, der davon Ge-
brauch machen will, die exakte
Zeit frei Haus - auf dem Funkweg.
Der »DCF-77«Sender in der Ndhe
von Frankfurt, getriggert von einer
Casiumatomuhr in Braunschweig,
sorgt fiir absolut genaue Uhrzeitin
etwa 1000 Kilometern Umkreis.
Erst in 300000 Jahren weicht die
Angabe von der wirklichen Zeit um
maximal eine Sekunde ab. Alle of-
fiziellen Zeitanzeiger in der Bun-
desrepublik - von der Tagesschau-
uhr {iber die Telefon-Zeitansage
bis zur Normaluhr auf jedem Bahn-
steig - erhalten von diesem Sen-
der ihre Informationen.

C64 atom-
gesteuvert

Der C 64 mit der Ganggenauigkeit einer Atomuhr? Ein klei-
nes Modul von Conrad Electronic macht es méglich!

64'er-Wertung: Conrad DCF-77-Modul

Kurz und bindig

Das streichholzschachtelgroBe
Empfangsmodul wird mit dem
User-Port verbunden und stelit
dann - in Zusammenarbeit mit
der beiliegenden Software -
die CIA-Uhr des C64 synchron
mit der Casiumatomuhr in
Braunschweig. Sowohl User-
Port als auch Rechner bleiben
far weitere Anwendungen weit-
gehend frei.

Produkt: Empfangsmodul

»C 64/128-DCF-77« mit Soft-
ware

Testkonfiguration: C64,
Floppy 1541, Speeddos+,
User-Port-Expander

Preis: 59,50 Mark (komplett,
Bestelinr. 999274-22) bzw.

49 Mark (Bausatz, Bestellnr.
989282-22). Eine Relaiskarte

Wichtige Daten

Positiv
- preisglinstig
- vielseitig
- mitgelieferte Programme
- Software [duft im Interrupt
- ausfihrliche Anleitung

Negativ
- Empfang nicht in jeder Um-
gebung gewahrleistet

ist fiir 89 Mark (komplett, Be-
stellnr. 989304-22) bzw.

69 Mark (Bausatz, Bestelinr.
989290-22) erhéltlich.
Bezugsquelle:
Conrad-Electronic,
Klaus-Conrad-Straie 1,

8452 Hirschau,

Tel. 09622/30-0

Conrad Electronic bietet ein
streichholzschachtelgroBes C64-
Empfangsmodul fir DCF-77 an.
Es wird mit dem User-Port verbun-
den und stellt dann mit der beilie-
genden Betriebs-Software (sie
liegt im Speicher von $C000 bis
$C44D) die CIA-Uhr des C64 ~ der
Rechner {ibernimmt die Gangge-
nauigkeit der Casiumuhr in Braun-
schweig. Damit ist der C64 nattr-
lich nicht ausgelastet, er, ware

auch eine teure Uhr. Doch das Mo-
dul benutzt ausschlieBlich PA2 (Bit
2 in $DD00) und 138t die anderen
Daten-Bits an Port B($DDO01) unbe-
rihrt. Besitzt man einen User-Port-
Expander, kann man beliebig
schalten und walten, mit anderen
Programmen arbeiten etc. Einige
wenige Peripheriegeréte, die PA2
zum Handshaking brauchen, wer-
den allerdings streiken. Probleme
kann es auch geben, wenn in der
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So werden die Daten tibertragen

N&he viele Hochfrequenzstrahler
sind: Computer, Leuchtstoffrohren
etc. In unserem Verlagsgebaude
im Muinchner Osten, wo im né&he-
ren Umkreis gleich einige hundert
Computer arbeiten, war das Modul
nur unter groBten Schwierigkeiten
zum Empfang des Frankfurter
Senders zu bewegen.

Die Software arbeitet mit jedem
normalen Basic-Programm’ zu-
sammen. Sie kann Uhrzeit und Da-
tum unloschbar (im Interrupt) auf
dem Bildschirm rechts oben anzei-
gen. Wer beide Angaben in sei-
nem Anwendungsprogramm auch
als Daten benétigt, kann mit einem
SYS-Befehl die TI-Zeit synchroni-
sieren und mit PEEK das Datum
auslesen. Zwei Anwendungsbei-
spiele bekommt der Kéufer auf Dis-
kette mitgeliefert: die sog. »Berli-
ner Mengenuhr«(Bild) und ein Pro-
gramm fir bis zu 1000 zeitabhéngi-

" ge Schaltvorgénge. So macht das

Ganze auch wirklich Sinn! Wer
will, kann Qibrigens gleich eine pas-
sende Achtfachrelaiskarte zu
Steuerungszwecken mitbestellen,
die von der Software unterstiiizt
wird.

Das Modul ist mit einem Preis
von knapp 60 Mark eine preisgiin-
stige Alternative zu teuren Schalt-
computern. Bastler kénnen sogar
noch ein wenig Geld sparen: Der
Bausatz kostet nur 49 Mark, und in
der 64’er-Ausgabe 11/90 finden Sie
auf Seite 58 ff. eine ausflihrliche
Bauanleitung. (pd)
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Hardwaretest

von Arnd Wangler

| Die Diskussion um
“," 9- oder 24-Nadler
| dirfte wohl mittler-
LTEST weile die »Unendli-

che Geschichte«der
Druckerbranche sein. Wir wollen
uns hier deshalb damit nicht mehr
befassen, denn fir uns steht eines
fest: Im Preisbereich unter 1000
Mark flr private Anwendungen, wo
es vor allem auf Software-Kompati-
bilitit ankommt, haben 9-Nadler
ihren festen unantastbaren Platz
und werden diesen auch noch lan-
ge behaupten. Dies wird auch da-
durch unterstrichen, daB fast alle
Firmen immer wieder neue, ja so-
gar vollig neu entwickelte 9-Nadler
auf den Markt bringen. Zu dieser
Kategorie gehort auch der Star
LC-200, der keinen Vorganger be-
sitzt, sondern jetzt sein Debit fei-
ert. DaB man bei der Konstruktion
neue Wege ging, sieht man auf
den ersten Blick. Der LC-200 be-
sitzt ein sehr rundes, durchgestil-
tes Geh&use, beidem trotzdem der
praktische Nutzen nicht vergessen
wurde. So gibt es keinerlei scharfe
Kanten, an denen man sich stoBen
konnte. Das Bedienfeld hat wieder
richtige Tasten statt der leidigen
Folientasten, bei denen man nie
weiB, ob man sie nun erwischt hat
oder nicht. AuBerdem ermdglicht
die neue Form eine starke Ge-
rduschdampfung, da es keine ge-
raden Flachen gibt, die den Schall
reflektieren wirden. Wie beim
LC-20 wird das Papier von hinten
zugefihrt. Der Traktor ist dabei so
konstruiert, daB man ihn entweder
herunterklappen und als Schub-
traktor verwenden oder hochstel-
len und als Zugtraktor benutzen
kann. Die ganze Traktoreinheit
liegt gut verborgen unter einer ab-
nehmbaren Kunststoffhaube. Eine
weitere Abdeckung aus durchsich-
tigem Plastik liegt relativ lose Gber

Der grofe Bruder

Mit dem LC-200 hat Star dem LC-20 nicht nur eine Null an
den Namen gehangt, sondern einen vdllig neuen, recht in-
teressanten Drucker gebaut, der zudem noch gut aussieht.

Der neue 9-Nadler Star LC-200: leise, schnell, eingebauter
Farbdruck - das Schriftbild konnte aber besser sein

dem Druckraum, in der der 9-Na-
del-Druckkopf mit aufgesetztem
Farbband seinen Dienst verrichtet.
Nicht gefallen hat uns der Papier-
drehknopf, der zwar wirklich toll
aussieht, aber viel zu klein ist und

Top-Design

durch seine Form sehr schlecht
gepackt werden kann. Hier hat
wohl der Designer ber den Tech-
niker gesiegt, leider mit negativem
Ergebnis. Doch zuriick zum Druck-
werk. Star verkauft den LC-200
grundsatzlich als Multicolor-Druk-
ker, was soviel heiBt, daB der
LC-200 schon in der Grundaus-
stattung mit zwei Farbbdndern ge-
liefert wird. Das ist einmal ein ein-
farbiges Band flir den Normal-

druck und, wenn es auf Farbe an-
kommt, beispielsweise bei Hard-
copies oder bei farbigen Grafiken,
ein mehrfarbiges Band. Mit letz-
terem kann der LC-200 dann bis zu
sieben Farben drucken. Der
Drucker macht Gbrigens als Gan-
zes einen recht soliden und schwe-
ren Eindruck. Bei der Einstellung
der Standardfunktionen, dem sog.
Setup, ist man diesmal den Weg
eines Einstellmenis gegangen.
Man kann Ober diese Art der
Grundeinstellung geteilter Mei-
nung sein. Manche ziehen es den
Mikroschaltern vor, andere mégen
lieber Schalter. Jedenfalls hat man
sich bei Star Muhe gegeben, die
Einstellprozedur so einfach wie
mdoglich zu gestalten. Um den An-
wender nicht mit vielen Beschrif-

tungen auf dem Bedienfeld zu ver-
wirren, liefert man mit dem Druk-
ker mehrere Schablonen, die dann
den Schaltern je nach Modus an-
dere Bedeutungen geben. AuBer-
dem kann man sich den ebenfalls
beiliegenden Aufkleber mit wichti-
gen Funktionen neben das Be-
dienfeld kleben.

Den Satz, daB mit abnehmender
Druckgeschwindigkeit das Schrift-
bild besser wird, hat man bei Star
in drei Stufen eingeteilt. In der
schnellsten Schrift schafft der
LC-200 bis zu 200 cps. In der Nor-
malschrift sind es immerhin noch
150 cps und in der NLQ-Schrift 38
cps. Damit ist die Druckgeschwin-
digkeit des LC-200 flr die meisten
Anwendungen mehr als ausrei-
chend, zumal man sich ja noch
»seine« Geschwindigkeit auswah-

Schriftprobe
Star LC-200
NLQ-Courier
Courier Kkursiv
NL@-Sans Serif
Sans Serif kursiv
NLQ@-OrRATOR I
NLQ-ORATOR II
EDV-Schiif
EDV—Kursiy
Schealschrift
1St =Vakne
Fettdruck
Doppeldruck

hoch-— und T

doppelt hoch

Aa

Auf einen Blick: technische Daten des Star LC-200 :

1ND (FiK-1a

Halbautom.

Einzelblatteinzug: ja

Schnittstellen: Centronics

Traktorart: Schub- und

Zugtraktor

Geschwindigkeit EDV: 200 cps

Geschwindigkeit NLQ: 37 cps

Dr. Grauert Brief EDV:

0:14 Sek./Seite

Dr. Grauert Brief NLQ:

0:41 Sek./Seite

Probetext EDV: 1:45 Minuten

Probetext LQ: 5:10 Minuten

Nadelstarke: 0.3 mm

Gerauscheindruck: leise
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len kann. Als 9-Nadler ist der
LC-200 natirlich problemlos in der
Ansteuerung. Man kannihn entwe-
der als Epson FX-850, als EX-800
(als Farbdrucker) oder als IBM Pro-
printer lll ansprechen. Eine Emula-
tion fir den FX-850 (FX-85) ist in
nahezu jeder Software enthalten.
Bei der Textverarbeitung hat man
die Auswahl aus vier verschiede-
nen Schriften. Diese sind Sans Se-
rif, Courier, Orator und Script. Fur
jede Anwendung ist also praktisch
die richtige Schrift gleich einge-
baut. Eine Erweiterungist nur Gber
den Download-Zeichensatz mog-
lich, Fontmodule gibt es nicht. Im
Normalfall wird der Download-
Speicher aber als Eingangspuffer
von 16 KByte verwendet und sorgt
so fuir eine rasche Verfigbarkeit

des Computers. Die Schriftqualitat
in der NLQ-Schrift, und nur diese
haben wir bewertet, ist gut, franst

aber an den Réndern etwas aus.

Fazit

Insgesamt betrachtet ist der
LC-200 fir seinen Preis von 748
Mark nicht zu teuer. Er druckt rela-
tiv schnell, hat Farbdruck einge-
baut, ist nicht kompliziert zu bedie-
nen und sieht gut aus. Das Schrift-
bild geniigt fir die meisten An-
wendungen, konnte aber besser
sein. Auch der Drehknopf ist ver-
besserungsfahig. Sehr gut ist da-
gegen der umschaltbare Traktor
und das geringe Druckgerdusch.
Allesin allem also eine echte Emp-
fehlung.

Hecht

Das grofe
Commodore-64-Buch
1.142 Seiten

A ISBN 3-389011-370-2

Das hat die (64-Welt noch nicht gesehen: weit iber 1.000 Seiten Top-Know-how
2u einem unschlagbar ginstigen Preis. Ob zur Hardware, zu gekaufter Sofiware
oder zu selbstgeschriebenen Programmen —im grofen (64-Buch finden Anfiinger
wie Forfgeschrittene das komplette Praxiswissen: Standard-Software, BASIC- und
Assembler-Programmierung leichigemacht, dos A und 0 der Datenverwalfung, die
phantastische Wunderwelt der Grafik, Sound und Musik, Ubersichten u.v.c.m.

DATA BECKER

COMMODORE 64
=25 INTERN

29,80

Baloui et al.

Das neve Commodore 64
Intern-Buch

836 Seiten

ISBN 3-89011-307-9

Endlich: der erschwingliche, nochmals erweiterte Intern-Band. Information pur:
der BASIC-Interpreter (mit Virus-Killer), Assembler (Einfihrung in Assembler,
Monitor-Befehle ...), Grafik und ihre Programmierung (z.B. Multicolor-Modus,
Sprites, Interrupts, Screen-Scrolling), der Soundcontroller (u.o. Filter und diverse
Wandler), die CIAs (Tastaturabfrage, Joystick, Maus etc.), das komplette ROM-
Listing und Ratschlage zur Wartung lhres Rechners.

DATA BECKER
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von Carlo Klihnast

s fing damit an, daB ein
E Freund sich R-Type (ber ei-

nen Versandhandel Kkaufte
und es mir auslieh, als er in Urlaub
fuhr. Es lieB mich nicht mehr los,
ich spielte es trotz des schwilen
Spétjuniklimas zwei Wochen lang
mehrere Stunden taglich.

Als erstes wird das recht gelun-
gene Titelbild geladen, das eine
Mischung aus Dinosaurier und
Nessie zeigt. Nach einem Druck
auf die Space-Taste verschwindet
es, das Eingangsmeni und die
Highscore-Tabelle werden nach-
geladen. Der Bildschirm meldet
zweifarbig »Ready«. Ein Druck auf
den Feuerknopf, und und ich sehe
meinen blauen Fighter, der der
Form eines herabstoBenden Raub-
vogels nachempfunden ist. Beim
Druck auf den Feuerknopf sendet
er kurze Laserimpulse aus. Fir die
kleinen, roten Fighter, die jetzt
oben rechts auftauchen, wird die-
se Waffe nicht gebraucht, fur sie
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ihn per Space-Taste zu mir. Er hat
die Aufgabe, meine Vorderseite zu
decken, denn einen Zusammen-
prall mit inm Uberlebt keiner mei-
ner Gegner, auBerdem féngt er
feindlichen BeschuB jeder Art ab.
Dies ist auch nétig, den der Robo-
ter, der jetzt auf dem Boden auf-
taucht, feuert, als wirde er daflr
bezahlt. Da ich durch den Satelli-
ten gedeckt bin, hater meinem Be-
schuB nicht viel entgegenzuset-
zen. Nebenbei zerstore ich noch
einen kleinen blauen Raketenwer-
fer, bevor ich wieder hinaufsteige
in den Wust roter Fighter, der sich
dort angesammelt hat. Nachdem
ich auch dies Uberstanden habe
(das Dauerfeuer sollite man nicht
mehr abschalten, es lohnt sich
nicht), fliege ich auf einen EngpaB
zu, hinterdem eine Art Kammer ist,
in der sich graue, eckige Wesen
aufhalten, die sich nur langsam
bewegen, aber schnell genug
schieBen, um mir den DurchlaB zu
verwehren. Ich kopple also mit
Space meinen Satelliten ab, wel-
cher auch stante pede die Kammer

[2] Trefft das Auge mehrmals, dann ist das Monster hin

reicht je ein einziger SchuB. Am
besten halt man sich duBerst links,
um sich auf neue, von rechts kom-
mende Gegner besser einstellen
zu kénnen. Diese lassen nicht lan-
ge auf sich warten, sondern entern
von rechts unten den Bildschirm.
Sie sehen aus wie Kéfer, aber kei-
ne natlrlichen, sondern es schei-
nen biomechanische Wesen zu
sein - wie der iberwiegende Teil
meiner Gegner. Nachdem ich sie
grundlich beschossen habe (ich
bin ohnehin kein Kaferfreund, aber
biomechanische Mistkéfer, das ist
zuviel), warten schon die nachsten
Gegner auf mich, die bereits be-
kannten roten Fighter. Diesmal tre-
ten sie aber zahlreicher auf (Tip:
Dauerfeuer benutzen und immer
in Bewegung bleiben, sie schieBen
auch diagonal). Zwischen ihnen
entdecke ich ein graues, rundes
Gebilde, das bei BeschuB aufplatzt
und einen blauen Kristall freigibt.
Beim Weiterfliegen berlhre ich
ihn, und ein kleiner kugelformiger
Satellit kommt von links ins Bild.
Als er mich (berholt hat, rufe ich

1NA AW

entert und dort aufraumt. Nun pfei-
fe ich ihn zurick - ebenfalls mit
Space - und kann die Kammer ge-
fahrlos durchfliegen. Ich bekomme
ein weiteres Extra. Alsich es abge-
schossen und berlihrt habe, ver-
wandelt sich mein Satellit in eine
rotierende Kugel mit zwei Ge-

® Levell

schitzrohren. Ich kann nun zu-
satzlich kleinere Laserimpulse im
45-Grad-Winkel aussenden, die
von Boden und Decke reflektiert
werden. Ich finde auch sofort Ver-
wendung fir sie, denn ich gelange
an eine zweite, kugelformige Kam-
mer, die von acht Geschutzen ver-
teidigt wird.

Die Kanonen schieBen sich so-
fort ein, so daB ich den Satelliten
besser bei mir lasse. Ich fliege also
in die Kammer hinein, schieBe die
in der oberen Halfte postierten Ka-
nonen ab und fliege sofort wieder
am anderen Ende hinaus und be-
finde mich am rechten Bildrand,
konzentriere mich auf eventuell

Nichts fur

auftauchende Gegner - und explo-
diere plotzlich. Wieder dort ange-
kommen, wird der Grund schnell
sichtbar. Die vier Ubrigen Kanonen
der rechten Kammer haben be-
schlossen, ihre Kollegen zu ra-
chen und haben mir hinterherge-
schossen. Beim nachsten Mal be-
gebe ich mich in den toten Winkel.
Dort wandere ich synchron zum
Bildschirmscrolling - das dbrigens
sehr weich und ruckfrei gelungen
ist - wieder nach links. Als nach-
stes erwarten mich vier kleine Bo-
denkanonen, die feuern, als hitten
sie ein komplettes Nato-Munitions-
depot gefrihstickt. Nachdem ich
sie fachgerecht verschrottet habe,
bekomme ich ein weiteres Extra,
ein rotes diesmal. Mit ihm sendet
mein Satellit nun ein spiralférmi-

Sieben Welten und sieben
Endmonster, die einem
das Leben schwermachen -
das ist R-Type.

Nur die Besten kdnnen
die Herausforderung
bestehen.

Gehdren Sie dazu?

zombie (Bild 1). Wie alle Saurier
wird auch dieser eine schwache
Stelle haben. So ist es denn auch:
Wenn man ungefdhr fiinf Pixel
uberhalb des letzten »Hugels«,
den man Oberflogen hat, fliegt, so
hat man genau die richtige Posi-
tion, um den Saurier dahin zu tref-
fen, wo's am meisten weh tut - in
den Bierbauch. Tatsachlich, er
wird schon nach wenigen Schis-
sen atomisiert. Yeah! Level 2 wird
nachgeladen, auBerdem gibt's ei-
nen Bonusfighter, und der Satellit
mit kompletter Bewaffnung wird in
den nachsten Level Ubernommen.

Dort erwartet mich ein Hoéhlen-
szenario. Aus dem Boden und von
der Decke kommen krebséhnliche
Geschdpfe, die meinem von Level
1 Ubernommenen energiefeldver-

[3] Die beste Position ist in der Nische neben dem Motor

ges, weiBes Energiefeld aus, das
sogar noch etwas groBer ist als
mein Fighter und der Satellit zu-
sammen - genau die Keule, die ich
brauche, denn nachdem ich zwei
Wachter beseitigt habe, stehe ich
vor dem Endgegner dieses Levels,
einem biomechanischen Saurier-

breitenden Satelliten nichts entge-
genzusetzen haben. Es sei denn,
sie fallen einem in den Rucken.
Mist! Ich habe natirlich nicht dar-
an gedacht, daB der Trick mit dem
toten Winkel auch umgekehrt funk-
tionieren kénnte. Ich beginne den
Level also noch einmal und suche
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[5] Level 5: Fighter-Attacke!

nach einem Punkt, an dem sie
mich nicht berlihren kdnnen, denn
meine Extras bin ich auch los. Die-
ser Punkt ist recht schnell gefun-
den. Ich stelle mich einfach in die
Ecke links oben, dort ziehen einige
Krebse zwar nahe vorbei, aber sie
berlhren mich nicht, so daB ich sie
mit einem Full-Power-Beam pro-
blemlos vom Bildschirm putzen
kann. Was als ndchstes auftaucht,
1aBt mich vermuten, daB dieser Le-
vel anscheinend unter Wasser
spielt: Es kommt eine Horde wild-
gewordener Kaulquappen auf
mich zu, die zwar nicht schieBen,
aber ziemlich schnell sind. Aller-
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dings stellen auch sie kein ernst-
haftes Problem dar. Nach dieser
Begegnung kann ich mir wieder ei-
nige Extras fangen (das erste Ex-
tra, das man bekommt, ist - bis auf
eine Ausnahme in einem spéteren
Level - immer der Satellit). Wieder
kommen einige Krebse, wieder be-
ziehe ich meinen Posten oben
links, als sich die Krebse verflichti-
gen und einer Seeschlange Platz
machen, die aus einem Kopf, eini-
gen kugelférmigen Segmenten
und einem Schwanzteil besteht.
Ich schieBe einige Segmente her-
aus, was sie jedoch nicht im ge-
ringsten stort. Nachdem noch zwei

ihrer Artgenossen kurz vorbeige-
kommen sind, kiindigt mir eine be-
reits bekannte Tonfolge an, daB ich
nun den Endgegner dieses Levels
kennenlernen werde (Bild 2). Ich
nehme noch ein Extra, das mir er-

® Level 2

laubt, diagonal zu schieBen; ich
werde es brauchen. Der Endgeg-
ner ist ein sehr schon gezeichne-
tes Herz, in dem die bereits be-
kannten Seeschlangen ein- und
ausschwimmen, wobei sich eine
Art Auge am oberen Teil 6ffnet, das
man mehrmals treffen muB. Ich
nehme mir also vor, ein wenig zur
Arterienverkalkung Dbeizutragen,
ziehe los und fliege fast in eine
Schlange, die sich gerade in der
Lungenarterie breitmachen will.
Also lasse ich sie ziehen, wandere
immer von links unten nach rechts
unten, wobei ich jedesmal einen
SchuB aufdas »Auge=abgebe, und
irgendwann ist es soweit - Herzin-
farkt! Level 3, fang an zu beten!
Dort angekommen erwartet
mich tiefdunkelschwarze Leere
und ein Laserhagel, gegen den
mich mein Satellit schitzt. Er
stammt aus einem gigantischen
Raumschiff, dessen Oberflache
mit Kanonen aller moglichen und
unmaoglichen Formen und Arten
bebaut ist. Sie sind recht hart-
néackig und lassen sich nur durch

mehrere Treffer zerstdren, was
nicht ganz einfach ist, da das ge-
samte Raumschiff sich langsam,
aber stetig bewegt. Man muB auf-
passen, nicht in einer Nische ste-
henzubleiben, wo man buchstab-
lich zerquetscht wird. Immer an ei-
ner sicheren Stelle bleiben und die
Scrollbewegungen mitfliegen, ist
das einzig brauchbare Mittel.
Wenn man es einmal raus hat, ist
es recht einfach und man kann
sich auf den AbschuB der uberall
postierten Kanonen konzentrieren.
Ich bleibe auf der Unterseite des

® level 3

Schiffes, das Uber mir langsam
nach links scrolit. Aus dem vorigen
Level besitze ich noch ein Extra,
mit dem ich kleine, gelbe Feuerki-
gelchen verschieBe, die sich an
den Konturen des Raumschiffes
entlangschleichen und in Nischen
versteckte Geschitze zerstoren,
die ansonsten recht lastig werden
kénnen. Im Moment ist es ruhig,
keine Angriffe irgendwelcher Art,
aber es fangt an, eng zu werden,
denn das Raumschiff scrollt nach
unten, als sich plotzlich ein gut ge-
tarntes Beiboot 10st und mich uber-
walzt. Da biste platt. Wieder am
Anfang des Levels angekommen,
muB ich dem BeschuB auswei-
chen, da ich den Satelliten nicht
mehr besitze, was sich aber recht
bald andert. In Form der bekann-
ten Extras bekomme ich alle bend-
tigten Waffen. Wieder am Beiboot
angekommen, ziehe ich meinen
Fighter nach oben in eine Nische,
das Beiboot fliegt unter mir hin-
durch. Na also. Das Schiff scrolit
wieder nach oben, es werden vier
Disen sichtbar, die es oben halten.
Ich erhalte das Extra, mit dem ich

4] Am Ende von Level 4
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[6] 50 Fighter in Level 6

die schon erwédhnte spiralformige
Energiekeule verschicken kann.
Die Disen arbeiten plotzlich nicht
mehr, das Schiff sinkt ab. Ich blei-
be links, dennich weiB nicht, obich
es noch schaffe, unter den nun kal-
ten Disen hindurch nach rechts zu
fliegen. Die Unterseite des Schif-
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fes kommt bedrohlich nahe, mir
bleibt gerade noch genug Platz,
um nicht mit einer der Wande zu
kollidieren. Als es sich wieder auf-
warts bewegt (komisch - die Disen
sind noch immer abgeschaltet),
fliege ich nach rechts in einen
Schwarm roter Fighter, die aber
kein Problem darstellen.

Nun wird die Rulckseite des
Schiffes sichtbar, sie beherbergt
vier Kanonen, die in mehrere Rich-
tungen feuern kénnen. Ich versu-
che, mich durch ihr Feuer hin-
durchzuschleichen (mein Satellit
kann mich nicht schiitzen, er befin-
det sich vor der Nase meines Figh-
ters , wahrend das Heck attackiert
wird). Ich fange mir einen AbschuB
ein und beginne wieder von vorne,
mit dem grausigen Gedanken, daB
ich soeben meinen letzten Fighter
fliege. Wieder hinten angekom-
men, kopple ich den Satelliten ab,
uberhole ihn und kopple ihn am
Heck wieder an. Die Kanonen kén-
nen mir nun nichts mehr anhaben.
Oben zerstore ich noch drei kleine-
re Kanonen, bevor ich den Satelli-
ten wieder l6se, Uberhole, und vor-
ne wieder ankopple. Nun gilt es
noch, den Motor zu zerstéren, der
sichin der Mitte des Schiffes befin-
det. Umihn zu erreichen, muB man
sich in eine kleine Nische direkt
vor ihm zwéngen (Bild 3). Dann
serviert man ihm 15 Sekunden
Dauerfeuer, und schon bleibt er

ern - und treffen. Gut, daB ich am
Anfang einen Bonusfighter bekom-
men habe, es ist mein letzter. Dies-
mal spiele ich Tiefflieger, zerlege
alles, was sich am Boden bewegt,
und steige dann wieder auf, wobei
ich tierisch aufpassen muB, denn
die roten Fighter kommen nicht nur
von vorne, sondern auch von oben
und unten. Also positioniere ich

ich vor mir, daB der gesamte Bild-
schirm mit diesen Kigelchen ge-
falltist. Ich bleibe duBerst links und
mache reichlich Gebrauch von der
Beam-Funktion. Das Ende dieser
grinen Masse ist bereits in Sicht,
alsich ein weiters Extra erhalte: ei-
nen zweiten, blauen Satelliten, der
sich GUber meinem Fighter nieder-
1aBt, sich von dort aber nicht ab-

Die Schiacht beginnt in ei-
nem anderen mehrdimensio-
nalen Raum, der vom Bésen
verborgen gehalten wird. In
diesem Reich regiert das riesi-
ge Bose. Dort leben einige
recht schauerliche, geféahrliche
Wesen, die das Reich beschiit-
zen. Um den Feind zu besie-
gen, schickt die Menschheit
das Kampfflugzeug R-9 in die
Schlacht. Soviel zur Handlung.
Das Reich des Bésenistin acht
verschiedene Welten eingeteilt,
die es zu erobern gilt. Jede
Welt (Level) wird mit einem mehr
oder weniger Ublen SchluB-
monster abgeschlossen. Die
hauptsachliche Waffe des Spie-
lers ist die Strahlkanone. Wenn
man den Feuerknopf langer
driickt, steigt die Energie des
Strahls an. Wahrend des Spiels

R-Type: Ballern, was
cI:; Zeug hiilt

lassen sich eine ganze Reihe
von Zusatzwaffen erwerben, die
man auch in die nachsten Le-
vel mitnehmen kann. Einzelne
Waffen werden einem oft im
richtigen Augenblick angebo-
ten. Man sollte jede Waffe ak-
zeptieren, denn die darauf fol-
genden Schwierigkeiten las-
sen sich oft nur mit der aktuel-
len Zusatzwaffe losen. Wenn
man seine Waffen verliert, wird
die Sache unmaglich, und es
ist oft besser, von vorn zu be-
ginnen. Man sollte sich nicht
von den Monstern entmutigen
lassen, spatere Level sind nicht
automatisch schwerer. Noch
ein Tip: Wenn |hr tatsachlich R-
Play durchspielen wollt, fangt
maglichst freitags an, dann seid
ihr wahrscheinlich am Sonntag
abend fertig - fix und fertig.

[7] Uberraschung in Level 7: eine Weltraum-Miillkippe

mit einem ausgewachsenen Kol-
benfresser auf der Strecke. Auf
geht's in Richtung Level 4.

Hier werde ich sofort freudig be-
griBt, und zwar von den kleinen ro-
ten Fightern. Neu ist jedoch, daB
sie eine Spur gruner Kigelchen
hinter sich herziehen, die man tun-
lichst umfliegen oder abschieBen
sollte (Tip: ein schwacher Beam
genigt, um mit einem SchuB eine
ganze Reihe verschwinden zu las-
sen). Ich bin vollauf damit beschaf-
tigt, mir einen Weg zu bahnen,
denn mein Satellit kann die Kigel-
chen nicht zerstéren, sondern er
Uberfliegt sie einfach. So gerate
ich ins Kreuzfeuer einiger Rake-
tenwerfer, die vom Boden her feu-
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mich &auBerst links in der Bild-
schirmmitte. Ein schwerwiegender
Fehler, wie sich herausstellen wird,
denn ein kurzes Stiick weiter wer-
de ich von hinten gerammt (hétte
ich mir eigentlich denken kénnen)
und werde prompt aufgefordert,
mir Level 1 noch mal anzuschau-
en. Als sich drauBen die Damme-
rung ankundigt, bin ich wieder am
Anfang von Level 4 und Gberlege,
wie's besser geht. Es gibt keinen
toten Winkel, in dem man vor sei-
nen Gegnern sicher ist. Es gibt nur
eine Maglichkeit: durchballern. Al-
so kopple ich den Satelliten hinten
an, um gegen Angriffe aus dem
Hinterhalt gefeit zu sein, und habe
tatsachlich Erfolg, denn bald sehe

koppeln |1aBt. AuBerdem erhalte ich
das Extra, mit dem ich diagonal
schieBen kann. Endlich komme ich
wieder ins Freie, werde von eini-
gen Fightern attackiert und kurz
darauf dem Endgegner gegen-
ubergestellt (Bild 4). Der Endgeg-
ner ist eine recht groB geratene
Maschine, die sich dreiteilt. Ich po-
stiere mich am unteren Bildrand
und beschieBe die drei Teile, die
fast nur nach links schieBen. Aller-
dings kann ich den drei Maschinen
nichts anhaben, solange sie sich
am Bildschirmrand aufhalten. DaB
ich richtig liege, merke ich daran,
daB es im Inneren der Maschinen

kurz aufblitzt. Ein wenig Geduld ist
allerdings erforderlich, auBerdem
ist es wichtig, daB man sich nur un-
terhalb der drei Teile aufhalt. Ir-
gendwann geben sie klein bei und
explodieren. Der Weg ist frei.
Wieder lande ich in einer Art
Héhle, wo ich auf der Stelle von ge-
ballter Biomechanik in Form an-
griffslustiger Kafer bearbeitet wer-
de. Immer schon links bleiben,
auch auf die Gefahr hin, daB was

® Level4

von hinten kommt, und immer in
Bewegung bleiben, sonst hat man
trotz Satellit keine Chance. Nach-
dem sich die Kafer endlich verdiin-
nisiert haben, Gbernehmen rau-
penahnliche Wesen das Gesche-
hen. Am besten wandert man di-
rekt neben ihrem Kopf, um dann
schnell abzudrehen. So entgeht
man ihrem BeschuB am sicher-
sten. Nach den Raupen schauen
die Kafer noch einmal kurz vorbei,
ihnen folgt eine Horde schneller,
blauer Fighter, die Uberall gleich-
zeitig sind, aber zum Gliick nur ge-
radeaus schieBen, so daB man
sich leicht einen Weg durch sie
bahnen kann. lhnen folgen wieder
Raupen und Kafer, was dann
kommt, schldgtdem FaB allerdings
den Boden in die Krone: Fighter,
ungefahr viermal so groB wie mei-
ner, an der Vorderseite gespickt
mit Geschiitzrohren, lassen einen
Laserhagel auf mich niederpras-
seln, daB es nur so rauscht (Bild 5).
Aber auch sie stellen keine ernst-
hafte Gefahr dar, denn gegen mei-
nen Satelliten sind auch sie macht-
los. Nachdem ich sie Gberwunden
habe, kundigt sich auch schon der
néchste Endgegner an. Er besteht

® Llevel 5

aus grinen, ineinanderschleimen-
den Kugeln, die sich zu einer Mas-
se zusammengeballt haben. Die-
se Masse schleimt jetzt mit zuk-
kenden Bewegungen uber den ge-
samten Bildschirm, in der Hoff-
nung, mich irgendwo an die Wand
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dricken zu kdénnen. Man Gberwin-
det sie folgenderweise: Der Satellit
wird abgekoppelt und fliegt bal-
lernd dber den Bildschirm, wah-
rend ich meinen Fighter soweit es
geht in die linke obere Ecke quet-
sche (Vorsicht, nicht zu weit, sonst
zerschellt er an der Wand). Dies ist
die einzige Ecke, in der ich nichts
zu beflirchten habe. Der Satellit
beschieBt nun den Endgegner, es
kann allerdings einige Minuten
dauern, bis er ihn endglltig zur
Strecke gebracht hat. Die Bahn ist
frei far Level 6.

In Level 6 finde ich Réhren, die
Géange bilden, und Unmengen
griane Fighter, die diese bevdlkern.
Da sie auch von hinten kommen,
empfiehlt es sich, den Satelliten

@® Llevel 6

hinten anzukoppeln. Auch solite
man immer direkt auf einer der
Réhren fliegen, da dies Treffer von
unten verhindert. Weiter hinten
stehen dann drei RGhren senk-
recht. Um dorthin zu gelangen,
muB man einfach nur schnell sein,
es gibt dort keinen Trick. Dies ist
aber auch die einzige Stelle in die-
sem Level, wo's richtig eng wird,
danach kommt man recht schnell
zum Endgegner durch, der eigent-
lich gar keiner ist. Es gibt namlich
keinen richtigen Endgegner, son-
dern das Scrolling stoppt, der Bild-
schirm bleibt, wie er ist (Bild 6),
und herein kommen ca. 50 Fighter
(keine Gewabhr flr diese Zahl, sie
ist geschatzt). Ich suche nach ei-
ner Stelle, an der ich sicher bin,
dennich bin sicher, daB es eine sol-
che gibt. Man stelle sich so in die
Ecke wie in Bild 6, dann zerschel-
len alle Gegner an dem Satelliten
(es ist wichtig, daB dieser sich hin-
ten befindet) oder sie fliegen vor-
bei. Irgendwann hort der Ansturm
auf, und man findet sich in Level 7.
dem vorletzten Level, wieder.

In Level 7 kommt es nur auf
schnelle Reaktion an, taktische
Probleme stellen sich nicht. Man
befindet sich in einer Hohle, deren
Boden und Decke manchmal Vor-
springe aufweisen, und wird von
biomechanischen Kéfern ange-
griffen. Auch hier sollite man den
Satelliten hinten ankoppeln, falls
einige der Kafer einem in den
Rucken fallen sollten. Das war ei-
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Nische, die einer anderen Nische
auf der rechten Seite gegeniber-
liegt. Von Zeit zu Zeit steckt eine
Art Saurier-Mutation seinen skelet-
tierten Schadel herein, denichihm
umgehend per Beam von der Wir-
belsdule puste. Irgendwann ist
sein Vorrat an Ersatzschadeln zu
Ende (es kann einige Minuten dau-
ern), dann zerfallt er in seine Be-
standteile und gibt den Weg in Le-

[8] Ganz schén tickisch, das Endmonster in Level 8

gentlich schon alles, aber es ist
nicht leicht, den Kafern auszuwei-
chen. Wie gesagt: Wer schnell ist,
dirfte keine groBen Probleme ha-
ben und wird schnell mit dem End-
gegner konfrontiert werden, der -
man faBt es nicht - eine Mdllkippe
ist (Bild 7). Von der Decke féllt der
Schrott des Bydo-Imperiums, das

® Level 7

ich eigentlich vernichten soll. Im
letzten Drittel dieses Levels konnte
ich den schon erwé@hnten zweiten
Satelliten bekommen. Er ist uner-
laBlich, da er den Mill abhalten
muB, der von oben auf den Fighter
fallt. Ich bleibe ganz links in einer

wi
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vel 8, die letzte Herausforderung,
frei.

Level 8 erweist sich aber als ein-
facher, als ich dachte. Wieder lan-
de ich in einer Hohle, ohne Vor-
springe diesmal. Ich werde von
grinen, embryodhnlichen Wesen
besturmt, denen man nur auswei-
chen muB, was nicht besonders
schwierig ist. Sie rlicken einem im-
mer dichter auf die Pelle, aber es
sind keine anderen Gegner in
Sicht, auch nicht von hinten, und
so komme ich ungestért zum End-
gegner. Der hat es allerdings in
sich (Bild 8). Er besteht aus einem
granen, lebenden »Ring« mit einer
Art Mund. In seinem Inneren sitzt
eine Art Baby-Saurier, der anschei-

nend nichts Besseres zu tun hat,
als mit Feuerballen um sich zu wer-
fen, und zwar immer dann, wenn
sich der &uBere Ring offnet. Ich
nehme mir also vor, diese Ge-
schosse von meinem Satelliten ab-
fangen zu lassen und gleichzeitig
durch die Offnung zu schieBen. Al-
lerdings ist mein Gegner mit die-
sem Plan nicht ganz einverstan-
den, denn mein Satellit ist nicht in
der Lage, den BeschuB abzuweh-
ren. Wer rechnet auch mit sowas...
Wieder dort angekommen, versu-
cheich es auf eine etwas unbeque-

® Level 8

mere Methode: Da der kleine Sau-
rier nicht immer schieBt, wenn sich
der Ring 6ffnet, sondern nur jedes
zweite Mal, versuche ich also, im-
mer dann zu feuern, wenn mein
Gegner gerade Pause macht. Auf
diese Weise dauert es recht lange,
aber es funktioniert. SchlieBlich
zerfetzt eine wunderschdne Explo-
sion auch diesen letzten Gegner.
Endlich!

Wer jetzt allerdings ein monu-
mentales SchluBszenario erwartet,
wird enttduscht werden. Ich werde
aufgefordert, Seite A einzulegen,
kurz darauf dankt mir das Pro-
gramm fir meinen mutigen Ein-
satz, die Zerstorung des Bydo-Im-
periums und dafur, daB ich das
Spiel bis zum Ende durchgespielt
habe.

In der Tat IaBt sich R-Type jedem
empfehlen, der sich nach Katakis
noch an diese Art Spiele heran-
traut. Die Programmierer haben R-
Type auch alles mit auf den Weg
gegeben, was ein gutes Shoot’em
up-Spiel ausmacht: Die Grafik ist
ansprechend, jeder Level hat sei-
nen eigenen, gelungenen Sound
und wer ein wenig strategisch
denkt, dem ist langer Spielspas si-
cher. Es sei denn, er verfallt vorher
dem Wahnsinn. (aw)
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Her mit den Tips!

Kampft Ihr Euch Nacht fiir Nacht durch die Levels neuester
Spiele? Dann suchen wir Euch. Eure Spieletips & Tricks

sind im 64’er-Magazin gefragt.

Spieletips ge-
sucht! Fir Tips zu
alten und vor allem neuen
Spielen winkt ein

interessantes Honorar...

ir wissen es ganz genau.
lhr gehdrt auch zu den
Leuten, die den Computer

»gigentlich« fir Textverarbeitung,
Datenverwaltung und Datenfern-
Ubertragung gekauft haben und
Spiele nur laden, wenn lhr auf ei-
ner Diskette zuféllig eines findet.

Ihr verbringt auch relativ wenig
Zeil mit Computerspielen, hdch-
stens mal vier Stunden am Tag
oder ein Wochenende. |hr muBt
auch nicht immer die neuesten
Spiele haben, denn ein Spiel zwei
Wochen vor dem offiziellen Ver-
kaufstermin gelést zu haben,

reicht allemal. Wenn all dies auf
Euch zutrifft, dann seid |hr unsere
Partner.

100 Mark fir den
Tip des Monats

Wir wollen in der 64'er ausfihrli-
che und aktuelle Spieletips pra-
sentieren. Da wir unmdglich alle
Spiele selbst bis zum Ende durch-
spielen kdnnen, brauchen wir Eure
Mithilfe. Wenn lhr also ein Spiel gut
kennt, einen Spiele-Poke heraus-
gefunden habt, wiBt, wie man
durch die verschiedenen Levels
kommt, ein Adventure geldst habt,
dann macht doch mit. Wir honorie-
ren jeden Spieletip. AuBerdem gibt

es fir den Tip des Monats 100
Mark in bar. Natdrlich verdffentli-
chen wir auch den Namen des Tip-
schreibers. Ihr konnt damit also
beispielsweise = dokumentieren,
daB Ihr die ersten wart, die ein
Spiel geldst haben.

Euren Spieletip kdnnt Ihr uns so
ziemlich formlos zusenden. Wenn
der Tip umfangreicher wird, hatten
wir gerne eine Diskette mit dem
Text. Natdrlich kénnt Ihr auch Kar-
ten zeichnen und Wegeskizzen an-
fertigen. Darlber freuen wir uns
besonders. Falls Ihr kinstlerisch
angehaucht seid und Grafiken aus
Spielen gezeichnet habt, konnt Ihr
diese auch einsenden, die beste
Grafik wird wie ein Tip honoriert. In
der nichsten Ausgabe beginnen
wir mit der Verdffentlichung der
ersten Tips.

Anschrift der
Redaktion

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er
Stichwort: Spieletips
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

Einer wird gewinnen

In England hat Audiogenic ein
neues Quizspiel verdffentlicht:
»Emlyn Hughes Arcade Quiz«.
Hier bekommt Ihr Fragen aus ver-
schiedenen Wissensgebisten ser-
viert wie z.B. Popmusik, Sport oder
Literatur. Eile beim Beantworten ist
geboten, denn das Spielfeld scrollt
langsam, aber sicher von rechts
nach links. Eure Spielfigur kann
erst dann ein Fragefeld passieren,
wenn lhr eine Frage aus dem ent-
sprechenden Wissensgebiet rich-
tig beantwortet habt. Verharrt man
zulange auf dem selben Fleck,
wird man womdglich auf das »Ver-
liererfeld« am linken Bildrand
gescrollt. Das Spiel macht einen
ganz putzigen Eindruck, liegt aber
nurin einer englischen Version vor.
Bei Fragen nach Trainern zu briti-
schen FuBbaliclubs und anderen
exotischen Themen kommen
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auf dem Spielemarkt

selbst sprachkundige Spieler hoff-
nungslos ins Gribeln. Ob und
wann eine deutsche Version des
Programms erscheinen soll, steht
noch nicht fest.

Vorerst nur in Englisch:
»Emlyn Hughes Arcade Quiz«

Gutes muB nicht
teuer sein

Inder Regel dominieren aufdem
Gebiet der preiswerten C64-Titel
Actionspiele, die Freunde an-

Bewihrte Spiele fiir wenig
Geld bietet Electronic Arts
mit seiner neuen Reihe
»Star Performers«

spruchsvollerer Genres wenig be-
geistern kdnnen. Viele Program-
me der Sparschwein-Preisregion
sind auBerdem nur auf Kassette er-
héltlich. Beiden Ubeln will Electro-
nic Arts mit seiner neuen Reihe
»Star Performers« beikommen.
Unter diesem Namen werden &lte-
re C64-Klassiker besonders gin-
stig wiederverdffentlicht: Fur die

Kassettenversionen miBt Ihr je um
die 15 Mark ausgeben (auf Disket-
te etwa 25 Mark).

Folgende Star-Performers-Spie-
le erscheinen als erste fir den
C64: »The Bard’s Tale ll« (Rollen-
spielklassiker), »Caveman Ugh'lym-
pics« (juxiges Steinzeit-Sport-
spiel), »Ferrari Formula One« (et-
was umstandliche Formel-I-Simu-
lation), »Skate or Die« (grafisch tol-
les Skateboard-Turnier) und »Stri-
kefleet« (taktische Simulation).

Wiedersehen macht
Freude

Hersteller System 3 will zum ei-
nen »The Ninja Remix« verdffentli-
chen, eine Uberarbeitung der er-
sten beiden Folgen mit verbesser-
ter Grafik. Ganz neu ist »The Last
Ninja 3«, das noch rechtzeitig zu
Weihnachten erscheinen soll.
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von Heinrich Lenhardt

[mibdeuea |  Weran Zeitmaschi-
;“! nen bastelt, ist
E nicht vor unange-
nehmen Uberra-
schungen sicher.
Der ebenso geniale wie zerstreute
Professor Potts werkelt fleiBig an
seinem neuen Zeitreise-Apparillo
herum, als es plétzlich eine furcht-
bare Explosion gibt. Zum einen
wird die Maschine dabei besché-
digt, zum anderen schleudert eine
Zeitschleife den armen Potts in die
allerfinsterste Vorzeit. Als er wie-
der aus seiner Ohnmacht erwacht
und sich die Brille putzt, stellt er
fest, daB er um zehn Millionen Jah-
re zurlckversetzt wurde. Die Erde
ist ein rauher Platz ohne Zivilisa-
tion; die Vorfahren der Menschheit
holen sich gegenseitig die Lause
aus dem Pelz und trampeln dumpf
durchs Unterholz. Da der Profes-
sor nicht in dieser 6den Epoche
vermodern, sondern in die Gegen-
wart zurlickkehren will, beschlieBt
er, der Evolution ein wenig auf die
Springe zu helfen. Potts kann gar
in verschiedenen Zeitzonen hin-
und herhdpfen, um der Mensch-
heit bei der Erfindung des Rads,
dem Férdern von Ol etc. zu helfen.

PR |5 b gt LS ety

Professor Potts werkelt eifrig auch in der Urzeitpampa

Diese  Hintergrundgeschichte
1aB8t nicht nur gelernte Physiker
verzweifeln, sie stellt auch den
Spieler vor einige Geduldsproben.
Im wesentlichen kommt es bei »Ti-
me Machine« darauf an, bestimm-
te Gegenstande an bestimmten
Orten sinnvoll einzusetzen und die
Auswirkungen dieser Aktionen zu
studieren. DaB man dabei zwi-
schen mehreren Ebenen herum-
hopst, macht die Sache etwas un-
Ubersichtlich; die sparliche Anlei-

tung ist da auch keine groBe Hilfe.
Neben Herumlaufen und Sachen
einsacken kann der Professor au-
Berdem feindliche Kreaturen mit
einem energischen StromstoB ein-
schichtern. Das ist spielerisch al-
les in allem etwas wenig und mit
herzlich wenig Vergnigen verbun-
den. Time Machine hat den Unter-
haltungswert einer Mathetextauf-
gabe. Technisch kann sich das
Programm jedoch durchaus sehen
lassen. Die Grafik ist hibsch, die

Evolution fir Eieier

Siay it

Sprites ganz drollig gezeichnet
und der Sound solide.

Wer auf solche Rumlauf-und-
Ausprobier-Spiele steht, wird mit
Time Machine eine Weile beschaf-
tigt sein. Das Programm hat aller-
dings einen staubtrockenen Char-
me und erfordert einiges an Ein-
spielzeit. Wer bei einem neuen
Spiel méglichst schnell voll losle-

- = * e -
gen will, wird durch die hier gebo-
tene Schlummer-Action rasch und
nachhaltig in einen Zustand ange-
odeten Desinteresses versetzt.

Titel: Time Machine; Preis: 49 Mark (D); Be-
zugsquelle: United Software, Postfach 2153,
4835 Rietberg 2
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von Heinrich Lenhardt

'TEST entdeckt: das Com-
puterspiel. Pflegte

das Unternehmen Adidas seine
Sportkluft und Stollenstiefel mit
den drei Streifen bislang vornehm-
lich durch das Ausristen hochran-
giger Sportprofis ins Rampenlicht
zu riicken, wurde mit »Adidas
Championship Football« ein neues
Medium erschaffen: das marken-
bewuBte FuBballspiel. Viel mehr
als Logo und guten Namen steuer-
te Adidas nicht bei; veréffentlicht
wird das Programm von Englands
Software-GroBe Ocean. Die Pro-
grammierung besorgte ein exter-
nes Team mit dem zwielichtigen
Namen »Smart Egg Softwaree.
Diese »Schlausier= haben ihr FuB-
ballprogramm reichlich spat abge-
liefert. Was hat der Nachzigler al-
$0 zu bieten? Ein Turniermodus er-
innert sehr an die Weltmeister-
schaft, 24 Teams treten zunachst
in Gruppenspielen gegeneinander
an; die besten Mannschaften ma-
chendannim Pokalmodus den Ge-
samtsieger unter sich aus. Die Zu-
losung der Mannschaften in die
Gruppen wird ausfuhrlich gezeigt.
Heftige Spannung IaBt den Spieler
erbeben: Bekommt er lauter dicke

114 3¥4p

Die Sportartikelin-
dustrie hat ein neu-
es Werbemedium

Produki-Placement
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Adidas, das macht nicht SpaB: FuBballenttauschung mit

drei Streifen

Brummer wie Italien in seine Grup-
pe gelost oder hat er Glick und er-
hélt in der Vorrunde nur zweitklas-
sige Gegner serviert?

Nach einem Blick auf alle Tabel-
len und der Wahl der Mannschafts-
formation wird endlich gespielt.
Die Kramelgrafik versetzt der Vor-
freude den ersten Dampfer: Das
steinalte »Microprose Soccers«
sieht wesenllich besser aus. DaB
auch der Spielwitz von Adidas

Championship Football allenfalls
Verbandsliga-Niveau erreicht,
liegt vor allem an der nervigen
Steuerung, gegen die das kompli-
zierte »Kick Off 2« die reinste Wohl-
tatist. Um z.B. den Ball schlicht zu
schieBen, muBt Ihr erst den Feu-
erknopf driicken und die SchuB-
kraftanzeige studieren, die lang-
sam aber sicher emporklettert.
Jetzt miBt Inr den Knopf wieder
loslassen und erst dann mit dem

Spieler den Ball berihren - hurra,
der SchuB ist da.

Adidas Championship Football
ist eine FuBballsimulation, die man
vergessen kann. Die Oldies »Inter-
national Soccer« und »Microprose
Soccer« machen mehr SpaB als
dieser Rasenrohrkrepierer.

Titel: Adidas Championship Football; Preis: 39
Mark (K), 65 Mark (D); Bezugsquelle: Bomico,
Am Sadpark 12, 6092 Kelsterbach
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von Heinrich Lenhardt

— Der Kalte Krieg ist
“ beendet, Westen

und Osten haben
TEST sich gerne und sind

gut Freund. An die-
ser schonen weltpolitischen Ent-
wicklung hat sicher niemand et-
was auszusetzen. Allerdings wird
das Finden eines Spieleszenarios
dadurch schwieriger. Auch bei
»Snowstrike« steigt lhr in die Kan-
zel eines Kampfjégers, um gegne-
rische Flieger und Bodenziele platt
zu machen. Die Gegner sind aller-
dings die Privatarmeen kolumbia-
nischer Drogenbarone, die nicht
aufhéren wollen, die USA mit Ko-
kain zu Oberschwemmen. Im Jahre
1999 |48t der amerikanische Prasi-
dentdeshalb die Operation »Snow-
strike« anlaufen: Eine Staffel mit
dem brandneuen Flugzeugtyp
F-14-LCB nimmt den Kampf gegen
das Drogenkartell auf.

Zu Beginn gebt Ihr Euren Na-
men ein. Nach jeder Mission wird
eine Statistik Eurer Spielfigur (in-
klusive errungener Orden und Be-
forderungen) auf Diskette gespei-
chert. Ereilt Euch im Einsatz der
Heldentod, muBt Ihr mit einer neu-
en Spielfigur von vorne beginnen.

.
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Gleich startet die F-14 fiir eine durchschnittliche Luftballerei

Vor einem Einsatz habt Ihr die
Wahl zwischen vier verschiedenen
Schwierigkeitsgraden.

Snowstrike wirkt auf den ersten
Blick wie eine komplexe Simula-
tion. Die Tastatur ist mit vielen
Funktionen belegt und obwohl
man seinen Flieger mit dem Joy-
stick in der Luft steuert, muB man
auf Feinheiten wie Fahrgestell und
Bremsen achten. In der Luft
kommt's aberim wesentlichen dar-
auf an, sich am Radar zu orientie-

ren, um gegnerische Flieger oder
Bodenstitzpunkte ins Fadenkreuz
zu bekommen. Ihr kdnnt zwischen
drei Waffentypen umschalten, de-
ren Munitionsvorrat begrenzt ist.
Wahrend einer Mission darf man
zwischenlanden, um den Jet wie-
der aufristen zu lassen.

Der Simulationsanstrich ist auf
Dauer etwas dinn. Snowstrike ist
eher ein clever dargereichtes
Flugzeug-Actionspiel mit ausrei-
chend schneller, aber sehr schlich-

en Drogenhossen

ter 3D-Grafik. Auch wenn die Be-
schreibungen der Missionen vari-
ieren, bleibt der Spielablauf recht
ahnlich. Und gegnerische Raketen
abzuwehren und feindliche Sprites
abzuknallen, kann auf Dauer et-
was ermiidend sein. Nur wer nicht
mehr als eine durchschnittliche
Luftballerei erwartet, wird mit dem
Programm leidlich zufrieden sein.
Titel: Snowstrike; Preis: 49 Mark (D); Bezugs-

quelle: United Software, Postfach 2153, 4835
Rietberg 2
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Elekironischer TischfuBball

von Heinrich Lenhardt

| Die taufrische C64-
‘ Umsetzung des
TischfuBball-Ever-
TEST‘ greens »Subbuteo«
ist nicht nur fur alte
Subbuteo-Hasen interessant, die
sich am Computer austoben wol-
len, wenn kein menschlicher Geg-
ner zur Verfugung steht. Das tak-
tiklastige Spielprinzip hebt Subbu-
teo deutlich von den anderen,
meist action-dominierten FuBball-
simulationen ab. Wie es sich fur
ein braves Sportspiel gehort, kdnnt
Ihr allerlei Einstellungen andern.
Neben der Spielzeit darf man das
Kénnen des Computergegners be-
stimmen (drei Stufen stehen zur
Wahl). Bei einem Einzelmatch
konnt Ihr natdrlich auch gegen ei-
nen Freund antreten. Es gibt auch
einen Ligamodus mit acht Mann-
schaften, bei dem lhr die Tabelle
nach einem Match speichern
konnt.

Bei einem Subbuteo-Spiel ist je-
de Mannschaft abwechselnd mit
cinem Zug an der Reihe, der inner-
halb einer bestimmten Bedenkzeit
ausgefihrt werden muB. Ihr be-
wegt einen Spieler, indem Ihr zu-

Ausaabe 1/Januar 1991

COMPUTER

Schnippst Du’s richt’ge Mannchen an, kommst auch an den
Ball mal dran

nachst die Richtung festlegt, in die
er rutschen soll. Danach bestimmt
lhr durch Feuerknopfdruck im
rechten Moment, wie weit zwei Bal-
ken ausschlagen, die SchuBstarke
und Kurvenneigung angeben. Das
andere Team kann mit einem Ver-
teidigungsspielzug kontern, um
seinerseits an den Ball zu kommen
und anzugreifen. Das klingt alles

_ ein wenig trocken, aber man darf

nicht vergessen, daB auch das

Brettspielvorbild eine ahnliche Mi-
schung aus Taktik und Geschick-
lichkeit verlangt. Beim Rumposi-
tionieren der eigenen Spieler auf
dem Computerbildschirm solite
man eine entsprechend groBe Fa-
milienpackung Geduld mitbrin-
gen. Viele Angriffe sind notig, bis
mal ein Tor féllt; ein verninftiges
Spiel sollte nicht unter 2 x 15 Minu-
ten lang sein. Das ungewdhnliche
Spielprinzip und die Ubersichtli-

che, aber krimelige Grafik ma-
chen Subbuteo zu einem Exper-
tenspiel.

Wer sich an den taktischen Ra-
senrochaden eines FuBballteams
erfreuen kann, bekommt hier ein
wirklich  ungewohnliches Pro-
gramm geboten.

Titel: Subbuteo; Preis: 39 Mark (K), 49 Mark
(D): Bezugsquelle: Rushware, Bruchweg 128 -
132, 4044 Kaarst 2
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