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Campszene
Die Compucamp GmbH

Hamburg veranstaltet

Neues aus der
| | T
m u 1991 an fanf Standorten
o in Deutschland und
England wieder Computercamps.
FirJugendliche zwischen zehn und
18 Jahren bietet man 19 verschie-
dene Programmier-, Anwendungs-
und Hardware-Kurse an. Enthalten
sind beispielsweise Basic-, As-
sembler- und Hardware-Bastelkur-

se auf dem C64, verschiedene
Kurse aufdem Amiga (C. Basic, As-

Foto: Computer World

(drei bis zehn Monate), Zeit und
Region. Wer mehr ber Camps,
das aktuelle Programm oder das
USA-Programm  erfahren  will,
kann den ausfihrlichen Katalog
von Compucamp bei untenstehen-
der Adresse kostenlos anfordern.
Auch der zweite bekannte Com-
puterferienanbieter ist aktiv: Bei
Computer World in Freiburg finden
Camps vom 29.6. biszum 24.8.1991
statt. Los geht es bei 780 Mark in-
klusive umfangreichem Freizeitpa-
ket (Rundflug tber dem Schwarz-
wald, American-Sports-Kurs, Be-
such eines Freizeitparks, der Som-
merrodelbahn etc.). Mit dabei sind

Computercamps - auch in den ostlichen Bundeslandern -
sollen 1991 wieder der groBe Renner werden

sembler, Grafik) und fir IBM-kom-
patible PCs (DTP, Textverarbei-
tung, Dbase, Turbo-Pascal). Eine
Vielzahl von Sportkursen, Eng-
lischkurse sowie eine umfassende
Freizeitbetreuung runden das An-
gebot ab. Ein einwochiger Aufent-
halt ist ab 745 Mark zu haben, ent-
halten sind Unterbringung, Ver-
pflegung und die Teilnahme an ei-
nem Kurs, Zusatzkurse kosten ent-
sprechende Aufpreise. Die Camps
finden das ganze Jahr (ber, abge-
stimmt auf die deutschen Schulfe-
rienzeiten, statt.

Neben den Camps in Deutsch-
land bietet Compucamp auch lan-
gere High-School-Aufenthalte in
den USA, wobei hier die Preise von
etwa 6500 bis rund 10000 Mark rei-
chen, je nach Aufenthaltsdauer

R (L¥gp

auch Jorg Finger, Skateboard-Vi-
zeweltmeister 1989 und Vizeeuro-
pameister 1990 sowie Jan Waage,
Skateboard-Weltmeister 1989 und
Europameister 1990. Die Rechner-
palette reicht von Amiga uber
Schneider CPC, C64 und Atari ST
bis zu IBM-kompatiblen PCs. An
Kursen stehen neben den bekann-
ten Angeboten (Basic, Assembler,
MS-DOS etc.) auch einige auBer-
gewdhnliche Dinge auf dem Pro-
gramm, beispielsweise Desktop
Video (Herstellung eines Video-
films und dessen nachtragliche
Bearbeitung mit dem Amiga) und
Projektkurse in GFA-Basic, Pascal
und C (Projektkurse bedeutet, daB
im Laufe des Kurses ein Projekt
fertiggestellt wird, z.B. ein kom-
plettes Spiel). AuBerdem plant

man bei Computer World auch
wieder Camps auf dem Gebiet der
ehemaligen DDR. Termine und
Preise stehen noch nicht fest, mit
Sicherheit sollen jedoch Veranstal-
tungen in Sebnitz, Oberhof und an
der Ostsee stattfinden. Ein speziel-
ler Prospekt fir die stlichen Bun-
deslander ist bei untenstehender
Adresse erhdltlich, ebenso der
normale Prospekt. (pd)

Camps, clo Compucamp GmbH, Wedeler
LandstraBe 93, 2000 Hamburg 56, Tel.
040/811081

Computer World, EDV-Ausbildung und Com-
puterferien GmbH, Hurstweg 62b, 7800 Frei-
burg, Tel. 0761/44775

Tintenstrahler

von Commodore

Der »MPS 1270« von

Commodore ist ein Tin-

tenstrahldrucker, der so-

wohl internationale Zei-
chenséatze, Sonderzeichen als
auch Grafikzeichen drucken kann
und somit universell einsetzbar ist.
Er druckt auf Normalpapier, das
durch eine Traktorfiihrung trans-
portiert wird, aber auch normale
Einzelbl&tter sind verwendbar. Die
Druckgeschwindigkeit liegt bei 160
cpsin EDV und 28 cpsin NLQ. Der
MPS 1270 ist Epson FX-80-, IBM-
Proprinter- und sogar MPS-801-
kompatibel. Allerdings wird der
Drucker nur mit paralleler Centro-
nics-Schnittstelle angeboten. Der
Preis: etwa 1100 Mark. (aw)

Commodore GmbH, Lyoner StraBe 38, 6000
Frankfurt T1

Foto: Commodore

Der »MPS 1270+, ein kom-
pakter, leiser und grafik-
fahiger Tintenstrahldrucker

die Preise

Ab sofort hat Fujitsu die

Fujitsu senkt
Preise fir einige 24-Nad-
ler gesenkt. Der beliebte

m »DL 1100« kostet nun

1100 Mark (statt 1175 Mark). »DL
3300« und »DL 3400« kosten 2095
Mark statt 2275 Mark und der =DL
4400« sank von 3876 auf 3395
Mark. (aw)

Fujitsu Deutschland GmbH, Frankfurter Ring
211, 8000 Minchen 40, Tel. 089/32378-0

% Mit zwei neuen elektro-
auf der Orgatec. Spit-
RAM und eine QWERTZ-Tastatur

nischen Notizbuchvari-
zenmodell ist der »|Q-8300 M«, der
bietet. Die »Electronic Organizers-

Digitales Notizbuch
anten Uberraschte Sharp
fir 649 Mark immerhin 128 KByte
Serie beginnt bei 5995 Mark. In

Foto: Sharp

Der Sharp »ZQ-5100 M«
bietet fiir knapp 300 Mark
32 KByte RAM und ein

8 x 16-Zeichen-Display

den »ZQ-5100 M« ist neben der No-
tizbuchfunktion auch ein »Projekt-
management« eingebaut: Priori-
tatsrangfolge, Endtermin, Name
des Bearbeiters und Name des
Projekts konnen nach verschiede-
nen Kriterien sortiert und aufgeli-
stet werden.

Téagliche und wéchentliche Auf-
stellungen und Summen sind eben-
so darstellbar. Mit einer Batterie
sollen sich die Daten funf Jahre lang
im Arbeitsspeicher halten. (ih)

Sharp Electronics GmbH, SonninstraBe 3,
2000 Hamburg 1

MIDI-Soft-

und Hardware

In letzter Zeit erreichen
uns wieder verstarkt An-
. fragen zu Bezugsquel-
len von MIDI-Soft- und
Hardware. Die meisten Anbieter
haben mittlerweile auf Atari ST um-
gestellt, bei MIDI die Nummer 1.
Wer jedoch mit seinem C64 MIDI
machen mdchte, ist auf geeignete
Hard- und Software angewiesen.
Geerdes Midisystems in Berlin bie-
tet hier fir fast alle gebrauchlichen
Synthesizer passende Software
fir C64 und Atari ST sowie fur 120
Mark ein C64-MIDl-Interface. Die
neuesten Produkte haben wir uns
etwas naher angeschaut.
Voraussetzung fur den sinnvol-
len Betrieb mit den Editor- und Ma-
nagerprogrammen »K-1/M« und
»M-1« ist, daB neben dem Compu-
ter ein Kawai- bzw. Korg-Synthesi-
zer (ber ein geeignetes Interface
anden C64 angeschlossenist. Auf
dem Synthesizer wird gespielt, die
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HIGH-TECH

Seit 1984 wartet die C64-Fange-
meinde auf die Festplatte. Nach
verschiedenen unbefriedigenden
Versuchen mit alten CBM-Festplat-
ten und deren |IEEE 488-Interface
istsie nun endlich da. Handlich und
vor allem vielversprechend steht
dieses technische Wunderwerk vor
mir. Es ist schon beeindruckend,
was die Techniker vollbracht ha-
ben, denn im Inneren des Gehéau-
ses befindet sich Technik vom Fein-
sten.

Genauer: Die C64-Festplatte ar-
beitet mit den hypermodernen
SCSI-Festplatten, die erst seit kur-
zem erschwinglich sind und die
sonst nur in Computer vom Schla-
ge eines AT eingebaut werden. Das

FUR DEN C64

Ganze hat seinen guten Grund:
SCSI-Festplatten bezeichnet man
als »intelligente« Gerate, die ihren
eigenen Controller haben. Deshalb
lieB sich der Hardware-Aufwand
beim C64-Interface auch in Gren-
zen halten. Was dieses Konstruk-
tionsprinzip noch an Mdglichkeiten
bietet? Ganz klar, die Festplatte ist
gleichzeitig ein hochentwickeltes
SCSl-Interface, an das man sogar
Festplatien bis zu 800 MByte und
andere Gerate wie Plotter und
Streamer anschlieBen kann. Die
Wartezeit von sechs Jahren auf die
Festplatte war natlrlich schon
etwas happig - ob es sich gelohnt
hat, lesen Sie in unserem ausflhrli-
chen Test ab Seite 14.

Ihr Georg Klikg
Chefredakteur

Programme dbernehmen vom In-
terface die Tone und speichern sie
auf =Tonspuren«. Das M-1-System
von Kai Hofrichter (Korg) ist dabei
dem K-1/M (Kawai) von Michael

notwendigen Funktionen zur Auf-
nahme, Wiedergabe, Speicherung
und Mischung von Eigenkomposi-
tionen sind vorhanden. Auch Ton-
effekte wie Hall und Echo kénnen

Aktuelle C64-MIDI-Software von Geerdes Midisystems

Huber in der Bedienung uberle-
gen, da es mit Hilfe von Pull-Down-
Menis und einem Mauszeiger
sehr komfortabel Uber Joystick,
Maus oder Tastatur gesteuert wer-
den kann. Die Menisteuerung des
K-1/M ist dagegen etwas umstand-
lich und gewdhnungsbedurftig,
auch wenn sie ihren Zweck erfallt.

Bei unserem Kurztest machten
jedoch beide Programme einen
sehr professionellen Eindruck, alle

Ausaabe 2/Februar 1991

einfach programmiert werden. Bei-
de Programme werden auf Disket-
te mit einer ordentlichen Anleitung
(knapp zehn DIN-A5-Seiten) im
Ordner geliefert. Sie sind jedem
MIDI-Fan, der Uber den passen-
den Synthi verfigt, zu empfehlen.
Sie kosten je 180 Mark.

(Nikolaus Heusler/pd)

Midisystems G.C. Geerdes, BismarckstraSe
84, 1000 Berlin 12, Tel. 030/3167 79

Der Amigafox

kommt

Kurz vor Redaktions-
schluB erreichte uns
noch die Meldung, daB
Scanntronik das be-
kannte  Druckprogrammemodul
»Pagefox« auf den Commodore
Amiga umsetzen will. Der Pro-
grammierer ist zwar nicht derselbe
wie der des Pagefox (Hans Ha-
berl), dennoch soll der »Amigafox«
befehlskompatibel zum Pagefox
sein und eine vergleichbare Druck-
qualitat bieten. Mit einem Hard-
warezusatz soll man sogar Texte
und Grafiken vom C64 auf den
Amiga uberspielen kdnnen, sofern
eine 1541-Floppy vorhanden ist.
Mit der Fertigstellung des Ami-
gafox ist nicht vor April 1991 zu
rechnen, der Preis steht noch nicht
fest. (pd)

Scanntronik Mugrauer GmbH, ParkstraBe 38,
8011 Zorneding

(64

Dersuperschnelle Com-
piler »Basic-Boss« (Test
in 64'er-Ausgabe 2/89,
bislang »64’er Extra 11«)
ist ab sofort nur noch beim Autor

erhéltlich. Der Preis betragt 49
Mark bei Vorauskasse und 56 Mark
per Nachnahme. (ih)

Thilo Herrmann, PoststraBe 6, 7321 Bortlin-
gen, Tel. 07161/574 16 (ab 18 Uhr)

Interface-Steckbrett

Fir den |6tfreien Aufbau
von Testschaltungen im
Computerbereich  eig-
net sich das Interface-
Steckbrett von Mikatron. Zwei ein-
gebaute 25polige Sub-D-Stecker
(ménnlich und weiblich) sorgen fiir
die schnelle Verbindung zum
Computer. Mit 3160 Steckaugen ist
das Brett auch fiir etwas komplexe-
re Schaltungen gut geristet. Es
kostet 165 Mark. (ih)

Mikatron Instrumentation, Ing. Heinz J. Mika,
Postfach 1245, 6074 Roedermark-Urberach

Foto: Mikatron

Fiir den létfreien Aufbau von
Testschaltungen im Compu-
terbereich: das Interface-
Steckbrett von Mikatron

ba-E1 e



hauptsachlich als Druk-
wagt man sich in den Bereich der
bietet Epson zwei farbige Taschen-
Be Bildflache mit 121 000 Punkten,

Epson geht fremd
ker- und Computerher-
Consumer-Elektronik: Mit dem
fernseher mit LC-Display an. Das
und das kleinere immerhin noch

| " Epson war bislang
“'J steller bekannt. Nun
»ET-P200« und dem »ET-P300«
groBere Modell hat eine 8,2 cm gro-
6,5 cm mit 85000 Punkten. Neben

Foto: Epson

Epson geht fremd: Mit zwei
neuen Taschenfernsehern
wagt man sich in den
Bereich der Unterhaltungs-
elektronik

dem Fernsehschauen kann man
die kleinen aber auch als Kontroll-
monitor firs Videofilmen verwen-
den. In Klrze soll auch das etwas
groBere Modell »ET-P310« mit Pro-
grammspeicher, On-Screen-Anzei-
ge und Empfangssynthesizer an-
geboten werden. (aw)

4000 Dasseldorf 11

Computers, Konrad Zu-
teln »Stadt am Wasser«, »Dschun-
senschaftler zeichnete Dbereits

Epson Deutschland GmbH, Zilpicher StraBe 6,
T Vom Erfinder des ersten
i }‘ se, sind ab sofort drei

Kunstdrucke mit den Ti-
gelblumen« und »Dominneres« er-
héltlich. Der 1910 geborene Wis-

1927. Im Jahre 1932 begann er mit

den Entwirfen fir eine »pro-

1N [A:¥aa

grammgesteuerte Rechenmaschi-
ne«, 1941 wurde der »Z3« fertigge-
stellt, der erste Computer der Welt.

Seine Bildwerke sind jetzt in der
Serie »WA&T Gallery« bei Wiese-
mann und Theis erschienen. Die
Drucke kosten pro Motiv 98 Mark
(ohne Rahmen), 148 Mark (mit
Rahmen) und 248 Mark (mit Rah-
men, handsigniert). (pd)

Foto: Wiasmnn & Theis
Wiesemann verkauft jetzt

Bilder von Konrad Zuse, dem
Erfinder des Computers

Wiesemann & Theis Mikrocomputertechnik
GmbH, WinchenbachstraBe 3b, 5600 Wupper-
tal 2, Tel. 0202/505077

Neuer Low-Cost-

Drucker von Seikosha

Der neue »SP-1900 Al«
soll MaBstédbe im Be-
reich der »preiswerten
Leistung« setzen: Der
192 cps (EDV) und 48 cps (NLQ)
schnelle Drucker mit paralleler
Schnittstelle soll nur 399 Mark ko-
sten. Dafir bekommt man einen
Drucker mit Schubtraktor, Paper-
Park-Funktion, varschiedenen

Schriftvariationen und IBM- und
Epson-Kompatibilitat. Im wesentli-
chen ist der SP-1900 ein etwas ab-
gespeckter SP-2000. So wurde

Foto: Seikosha
Mit dem »SL 1900 Al- fir 398
Mark will Seikosha neue
Mafstabe setzen

beispielsweise auf eine Nachrist-
barkeit fir einen automatischen
Einzelblatteinzug verzichtet. Wir
werden das Gerét in der ndchsten
Ausgabe ausfihrlich testen. (aw)

Seikosha Europe GmbH, Bramfelder Chaus-
see 105, 2000 Hamburg 71

Flachhildschirm in

TFT-Technologie
TFT heiBt nichts ande-
res als »T hin Film Transi-
stor«, zu deutsch Dann-
filmtransistor - das sind

Transistoren, die in Dinnfilmtech-

nik auf einer Glasplatte aufgetra-

gen werden. TFT-Displays sind

Flassigkristall-Bildschirme, deren

einzelne Bildpunkte durch jeweils

drei Transistoren (fir die Farben

Rot, Grin und Blau) geschaltet

werden kdnnen. Diese Transisto-

ren befinden sich direkt im LCD-

Display, das von hinten mit polari-

Foto: Sharp

te seine Aufgabe (»redundante
Techniks).

Offensichtlich ist die TFT-Tech-
nik jetzt serienreif, der Verkaufs-
preis des »PC-8501« (voraussicht-
lich rund 20000 Mark) wird jedoch
zunéchst nicht flr eine rasche Ver-
breitung sorgen. (hb/jh)

Sharp Electronics GmbH, SonninstraBe 3,
2000 Hamburg 1

Herstellerangaben

Die Daten von Produktmeldungen und
Veranstaltungshinweisen, die Sie in un-
serer Aktuell-Rubrik lesen, stammen zum
Teil von den Herstellern, Vertreibern oder
Veranstaltern. Wir kdnnen daher nicht in
jedem Fall fir die Richtigkeit garantieren.

Erstmals im Einsatz: ein Farbbildschirm in TFT-Technik

siertem Licht bestrahlt wird. Je
nach Schaltzustand des Transi-
stors |aBt es das Licht durch oder
sperrt. Der Bildschirm leuchtet
dann an dieser Stelle in der ent-
sprechenden Farbe auf, ein Farb-
bild entsteht.

Sharp stellt nun nach langjéhri-
ger Entwicklungsarbeit ein TFT-
Display in einem Laptop vor: Der
»PC-8501« (80386-Prozessor, 100-
MByte-Festplatte, 2 MByte RAM)
bietet ein scharfes und kontrastrei-
ches Bild mit extrem weitem Sicht-
winkel und bis zu 256 Farben (aus
einer Palette von 256000) auf ei-
nem 10-Zoll-TFT-Display. Die Gra-
fikauflésung betragt 640 x 480
Bildpunkte (VGA-Standard), dazu
sind 921 600 Transistoren notwen-
dig. Falit nur einer davon aus, so
wird der gesamte Bildschirm un-
brauchbar. Sharp setzt aus diesem
Grund immer vier Transistoren pro
Pixel ein. Ist einer der drei bendtig-
ten schadhaft, Gbernimmt der vier-

Fehler in der
Diplom-Antwortkarte,
Ausgabe 1/91

Leider ist uns bei der Ant-
wortkarte fur das 64’er-Diplom
in der Ausgabe 1/91 ein Fehler
unterlaufen. Dort wurden zwei
der Antwortrubriken anders ge-
nannt als im Heft. So wurde
aus »Allgemeines« die Rubrik
»Hardware« und aus »Technik«
die »Software«. Dadurch konn-
ten die richtigen Antworten
nicht einfach angekreuzt wer-
den. Die meisten Leser haben
allerdings die falschen Rubrik-
namen selbstandig abgeén-
dert. Trotzdem finden Sie hin-
ten in dieser Ausgabe noch-
mals die verbesserte Antwort-
karte. Wir bitten um Entschuldi-

gung.

Anenaha 2/Fahrar 1601



von Heinz Behling

as in die Redaktion kam,
war ein kleines, eher un-
scheinbares graues Gerat

(Bild 1), das auf der Vorderseite mit
acht LEDs und vier Schaltern ein
recht technisches Aussehen be-
sitzt. Die Ruckseite des stabilen
Stahlblechgehduses zieren insge-
samt sechs Steckbuchsen und der
Netzschalter (Bild 2).

Die Hardware

Das ganze Gerat macht einen
sehr ordentlichen und zuverlassi-
gen Eindruck. Das bestatigte sich
auch im Inneren des Gehauses
(Bild 3), eine sauber aufgebaute
Platine verrichtet hier ihren Dienst
und betreut ein Laufwerk des Typs
»Conner CP-3020«. Dies ist eine
Festplatte mit sog. »SCSl«Inter-
face, d.h., daB die Platte »intelli-
gent«ist und einen eigenen Mikro-
prozessor besitzt. Dadurch wird
der Bauteileaufwand auf der Con-
trollerplatine wesentlich vermin-
dert. AuBerdem hat diese Losung
noch einen anderen, bedeutsa-
men Vorteil: SCSI-Festplatten las-
sen sich auch an I1BM-kompatible
Personal-Computer anschlieBen.
Bei einem Systemwechsel ist das
Gerat also nicht zu einem Dasein
als unnitzer High-Tech-Mdll verur-
teilt, sondern kann weiterbenutzt
werden. Dazu dient die SCSI-
Buchse an der Gehauseriickseite,
an die neben einem PC auch noch
bis zu sechs (!) Erweiterungslauf-
werke anschlieBbar sind, wodurch
die Speicherkapazitat auf den gi-
gantischen Wert von 4 GByte (4
Milliarden Byte) aufgestockt wer-
den kann! Doch zurtck zur Platine,
hier waltet ein 6502A-Prozessor
seines Amtes, 64 KByte RAM ste-
hen ihm dabei zur Seite. In einem
EPROM des Typs 27256 befindet
sich das Bootprogramm zur Verfii-
gung, mit dessen Hilfe bei einem
Reset erst das eigentliche Be-
triebssystem von der Festplatte ge-
laden wird. Ein sehr flexibles Sy-
stem, denn dadurch ist es auf ein-
fache Weise méglich, zukinftige
neue Versionen durch einfaches
Kopieren von Diskette auf die Fest-
platte zu installieren.

Neben den dblichen Portbau-
steinen (6522 und 8255) enthalt
das Gerat auch eine batteriegepuf-
ferte Echtzeituhr, mit deren Hilfe
fur alle Dateien auch Datum und
Uhrzeit des letzten Schreibzugriffs
gespeichert werden, sehr nutzlich
bei Sicherheitskopien. Zusatzli-
ches Lob erntet die HD 20 da-
durch, daB samtliche Verbindun-
gen zwischen Platinen und Lauf-
werk steckbar sind und damit alles
leicht auswechselbar ist (Service-
Kosten). Allerdings gibt es auch ei-
nen Schwachpunkt, der die Befe-
stigung des Laufwerks betrifft:
Normalerweise ist es mit »Shock-
Absorbern« am Gehduse ange-
schraubt. Dies sind kleine Gummi-
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Bei der Entwicklung des C64 hatte vermutlich niemand an
solch gewaltige Datenmengen fiir diesen Computer ge-
dacht, daher war eine Festplatte auch nie geplant. Heute

ist ein Computersystem ohne Hard-Disk kaum noch denk-.

bar, und so gibt es sie nun auch: die C64-Festplatte HD 20.

puffer, die StoBe von der empfindli-
chen Mechanik fernhalten sollen.
Bei der HD 20 hingegen ist das
Laufwerk starr mit dem Geh&use
verschraubt, vor allem bei laufen-
der Platte soliten StoBe also ver-
mieden werden, damit es nicht zu
einem Aufsetzen der in geringer
Héhe lber der Platte angeordne-
ten Schreib-/Leseképfe kommt!
Dies kann die Platte ernsthaft be-
schadigen (Headcrash).

Auf der Frontseite des Gehéau-
ses sitzen neben Kontrolleuchten
fur diverse Betriebszustande auch
vier Schalter. Ein Reset-Taster be-
wirkt das neue Booten des Betriebs-
system in den harddiskeigenen
Speicher, der néchste erméglicht,
die ganze Platte vor Schreibzugrif-
fen zu schiitzen und ist der Schreib-
schutzkerbe an einer Diskette ver-
gleichbar. SchlieBlich gestatten die
beiden anderen noch die Auswahl
der Gerateadressen 8 oder 9, ohne
das Geréat ausschalten zu massen.
Damit ist es besonders einfach, die
Festplatte auch mit Programmen
zu betreiben, die unbedingt auf ei-
ner dieser Adressen bestehen. Zu-
satzlich dienen diese Schalter in
bestimmten Kombinationen noch
zum Umschalten auf den sog.
»Configuration Mode«, nur in die-
sem konnen Partitionen angelegt
und geloscht werden. Dies ist zwar
eine etwas umstandliche Prozedur
(Reset und Writeprotect gleichzei-
tig driicken). dadurch wird aber si-
cher verhindert, daB Schéaden
durch versehentliches Loschen ei-
ner Partition entstehen (Datenver-
lust).

Als AnschluBmadglichkeiten sind
neben den uUblichen zwei seriellen
Buchsen und der schon erwahn-
ten SCSI-Verbindung noch eine
»Auxiliary«Buchse, ein »Parallel«-
Port und die Stromversorgungs-
buchse vorhanden. Der Auxiliary-
Port wird von der momentanen
Version des Betriebssystems noch
nicht benutzt. Spater soll hier ein-
mal ein Drucker anschlieBbar sein,

Computer und Festplatte parallel,
also gleich 8-bitweise austau-
schen, ohne den engen Schlauch
des seriellen Busses zu benutzen.
Allerdings ist dazu ein spezieller
Adapter flir den Expansion-Port
des C64 notig, »RAMLink« ge-
nannt. Da dieser erst ab Anfang
1991 lieferbar ist, konnte er im Test
noch nicht berticksichtigt werden.
Dies holen wir aber schnellstmdg-
lich nach.

Die Stromversorgung des Gera-
tes geschieht durch einen alten
Bekannten, namlich das Netzteil
des Amiga 500. Da das Laufwerk
nur 250 mA bei 12 V und 275 mA
bei 5 V und auch die Platine kaum
mehr als 1,5 A aufnimmt, reicht
dies Netzteil (5V/4,5 A, 12V/1 A) mit
Sicherheit aus.

Das Laufwerk wird mit Netzteil,
englischem Handbuch (ca. 200

[1] Frisch aus Amerika: die Festplatte HD 20

wobei die Festplatte die Aufgabe
eines Druckerpuffers ibernehmen
soll, d. h., die Daten, die der Com-
puter an die Gerateadresse 4 oder
5 schickt, nimmt die HD 20 entge-
gen und speichert sie auf Platte,
dann gibt sie sie an den Drucker
weiter, wihrend der Computer
schon mit der nachsten Arbeit be-
schaftigt ist - eine qute Idee!
SchlieBlich bleibt noch der Paral-
lel-Port. Wie der Name schon sagt,
kann man damit Daten zwischen

Seiten), seriellem Kabel und zwei
Disketten geliefert. Das Handbuch
ist leicht verstandlich geschrieben,
insbesondere gibt es immer wie-
der Beispiele, so daB auch Anfan-
ger, sofern sie dieser Sprache
maéchtig sind, leicht damit zurecht-
kommen. Lediglich das Fehlen ei-
nes alphabetisch geordneten Re-
gisters ist zu bemangeln. Beson-
deres Lob verdient, daB immerhin
Uber 20 Seiten mit Tabellen und Li-
sten Uber Formate von Verzeich-
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nissen, Partitionen, Speicherauf-
teilung und AnschluBbelegungen
verwendet wurden. Dies findet
man bei anderen Geréaten nicht
sehr haufig. Ebenso kénnen die
Erklarungen der Befehle anderen
Herstellern nur als Vorbild dienen.

Software inbegriffen

Neben zwei Disketten (wobei al-
lerdings die Geos-Diskette in unse-
rem Paket leider fehite, dadurch
kommt der Test unter Geos erst im
nachsten Heft) enthalt auch die
Festplatte eine Menge an Soft-
ware. Wenn nétig, ist je eine Ver-
sion fur den C64 und den C128
vorhanden, eine Aufzahlung ent-
hélt Tebelle 1. Die wichtigsten Pro-
gramme sind »HD-Tools«, »Fcopy«
und »Mcopy«. Das erste dient zur
Einrichtung von Partitions und
Laufwerksemulationen (davon

spater), die beiden anderen sind
Kopierprogramme, um Software
von Diskette auf die Hard-Disk zu
Ubertragen. Fcopy kopiert hierbei

[2] AnschluBméglichkeiten
en masse

[3] pas Innenleben: stabil
und ordentlich

dateiweise, wahrend Mcopy alle
Blécke einer Diskette Gbernimmt,
gleichguitig, ob diese in der BAM
als belegt gekennzeichnet sind
oder nicht. Schnelligkeit ist aber
nicht die Starke dieser Program-
me, doch sind sie dank der Men(-
steuerung sehr komfortabel zu be-
dienen. Besonders erwdhnens-
wert ist, daB neben kleineren Utili-
ties (Echtzeituhr lesen und schrei-
ben, Unterverzeichnisse erstellen,
Drive-Info etc) auch ein Disk-Moni-
tor mitgeliefert wird, der zwar kei-
nen groBen Luxus bietet, aber
durchaus brauchbar ist. Selbstver-
stéandlich finden sich auch Pro-
gramme zur sog. »Low-Level-For-
matierung«, die man aber wahr-
scheinlich nie brauchen wird, da
die Platte bereits formatiert und be-
triebsbereit geliefert wird. Nur fir
den Fall eines gréBeren Daten-
schadens mit Zerstorung des Be-
triebssystems muB man auf diese
Routinen zurlckgreifen, allerdings
gelang es uns trotz absichtlicher
Fehlbedienung nicht, dies herbei-

zufihren. Sollte die Runderneue-
rung doch einmal nétig sein, wird
alles auf dem Bildschirm erklart,
inklusive doppelter Sicherheitsab-
fragen (wegen des kompletten Da-
tenverlustes bei der Formatie-
rung). Die Programme arbeiten er-
staunlich schnell und haben in 3
Minuten nicht nur die Formatie-
rung beendet, sondern auch das
Betriebssystem neu auf die Platte
geschrieben (eine Sicherheitsko-
pie davon ist auf der Disk). Alles in
allem fehlt nichts, um die HD 20
einsetzen zu konnen.

Betriebsarten

Insgesamt kann die Festplatte in
vier verschiedenen Betriebsarten
arbeiten: Sie beherrscht je einen
Modus, in dem sie sich wie eine
1541, 1571 oder eine 1581 verhalt.
Dabei ist auch die Kapazitdt auf
den jeweiligen Laufwerkstyp be-
schrénkt (165, 320 bzw. 790 KByte).
Zusatzlich existiert noch der sog.
»native mode«, in dem die Hard-
Disk ganz sie selbstist, hier stehen
namlich bis zu 16 Millionen Byte
an Speicherplatz zur Verfiigung.
AuBerdem sind Subdirectories
(Unterverzeichnisse) méglich, so
daB man Ordnung in seine Pro-
grammsammlung bringen kann.
Ahnliches ist schon auf der 1581
mdglich, doch bei der Platte mit
der hohen Kapazitat sind Unterver-
zeichnisse dringend nétig.

JiffyDOS

User’'s Manual

(8] Speeder »Jiffy Dos«,
unbedingt zu empfehlen

Jede dieser Betriebsmodi stellt
dabei eine sog. =Partition« dar.
Dies sind eigenstandige Bereiche
auf der Festplatte, d.h., man kann
aufder Festplatte eine oder mehre-
re 1541, 1571 oder 1581 einrichten,
die parallel existieren und sich wie
einzelne Laufwerke ansprechen

lassen. Insgesamt sind 255 Parti--

tionen maglich, eine davon belegt
das Betriebssystem und ist von
auBen nicht zu erreichen. Die Um-
schaltung der einzelnen Partitio-
nen geschieht mit dem Befehl »CP
nummers«, der Gber den Befehiska-
nal der Festplatte gesendet wer-
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(5] Geschwindigkeitsvergleich mit Commodore-Laufwerken

den muB (Kanalnummer 15). Uber-
haupt gestaltet sich die Verwaltung
der Daten auf der Platte als sehr
einfach. Neben dem Befehl zur
Partitionsumschaltung ist vor al-
lem die Unterverzeichnisverwal-
tung wichtig. Sie lehnt sich stark
an MS-DOS an (Tabelle 2):

- »MD«, um ein neues Verzeichnis
einzurichten (Make Directory),

- »RD«, um ein Verzeichnis zu 16-
schen (Remove Directory), und

- »CD«, um zu einem bestimmten
Verzeichnis zu wechseln (Change
Directory). Dies alles war im Test
auch mihelos moglich und funk-
tionierte einwandfrei.

Kompatibilitiit

Die Kompatibilitat ist sicherlich
einer der wichtigsten Punkte, ins-
besondere, wenn man Programme
speichern und benutzen méchte,
die etwas tiefer in das Betriebssy-
stem der Commodore-Floppies
eindringen. Im Test stieBen wir da-
bei auf zwei Software-Gruppen:

Nichtkopiergeschutzte Pro-
gramme liefen einwandfrei und
konnten sowohl von der Hard-Disk
gestartet werden als auch ihre Da-
ten dort speichern.

Kopiergeschitzte jedoch macht
enorme Schwierigkeiten, die aber
auch im Handbuch ausdriicklich
erwahnt sind (lobenswert!). Da hilft
meist nur Ausprobieren, wobei
aber bei 40-Spur-Diskettensyste-
men (wie bei Data Becker) die Aus-
sichten gering sind. Die der Fest-
platte beigefugten Kopierprogram-
me kénnen dieses Format namlich
nicht kopieren. AuBerdem sind die
Partitionen genau auf die Blockan-
zahl der Originallaufwerke festge-
legt, so daB diese Disketten nicht
komplett Gbertragen werden kon-
nen. Andererseits sind solche Pro-
gramme im Native Mode, in dem ja
eine wesentlich hohere Kapazitat
zur Verfligung steht, nicht lauffa-
hig, da dann mit anderen Spur-und
Sektornummern gearbeitet wird.
Auch die getesteten kopierge-
schitzten Spiele waren nicht zu ei-
ner Zusammenarbeit zu bewegen,
was sicherlich ein groBes Manko
vor allem fiir Spielefreaks mit einer
umfangreichen Sammlung dar-
stellt. Meist liegt dies daran, daB
diese Programme Software-Spee-
der benutzen, die sehr tief in das
Betriebssystem der jeweiligen
Floppy eindringen. Verstandlich,
daB dies mit der Festplatte zu MiB-
verstandnissen zwischen den Ge-
raten fahrt.

Die Textverarbeitungen (Viza-
write und Startexter) hingegen
machten keine Probleme, sowohl
Programm als auch Daten lieBen
sich speichern. Wer mit groBen
Textmengen arbeitet, wird die Fest-
platte sicher zu schatzen wissen.
Star-Datei allerdings, das mit ei-
nem speziellen Format der Daten-
disketten arbeitet, war zwar ladbar,
konnte aber keine Daten auf der
Platte ablegen.
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Besonderen Wert legt der Her-
steller auf Geos- und CP/M-Kom-
patibilitat. Das Thema Geos folgt
erst im zweiten Teil des Tests in ei-
ner der néchsten Ausgaben, unter
CP/M (mit C128 und CP/M 3.0) lauft
das Gerat wirklich einwandfrei.
Ganz besonders erfreulich ist, daB
das Booten (Tabelle 3) und auch
sonst alle Plattenzugriffe schneller
sind als von Diskette. Bei dem oh-
nehin etwas langsamen CP/M auf
dem C128 ist dies eine gute Ver-
besserung, denn dadurch ist
selbst mit dem Textverarbeitungs-
Oldtimer »Wordstar« ein einiger-
maBen zlgiges Arbeiten moglich.
Leider ist dieses Betriebssystem
bei uns ziemlich in Vergessenheit
geraten, obwohl dafir eine groBe
Menge auch anspruchsvoller Soft-
ware existiert (Textverarbeitungen,
Tabellenkalkulation, Datenbanken
usw.), die gerade mit solch einem
Massenspeicher wieder sehr inter-
essant wird (Bild 4).

L] L] L]
Geschwindigkeit

Wer schon einmal eine Festplat-
te an einem PC erlebt hat, weiB,
daB damit ein schneller Zugriff auf
groBe Datenmengen mdglich ist.
Da werden 100 KByte in wenigen
Sekunden in den Computer trans-
portiert, selbst wenn es sich nicht
gerade um ein Spitzenmodell han-
delt. Bei dem Preis der HD 20, der
im Vergleich zu PC-Laufwerken
eher in der oberen Region zu fin-
denist, hatten wir daher einiges er-
wartet. Sicherlich muBten Abstri-
che gemacht werden wegen der
seriellen Dateniibertragung zum
Computer, doch daB in Zusam-
menarbeit mit dem C64 nur etwas
mehr als die Geschwindigkeit ei-
ner 1581 erreicht wurde, ent-
tauschte doch (Bild 5). Auch im
Vergleich zur guten alten 1541 ist
die Hard-Disk gerade doppelt so
schnell beim Speichern, beim La-
den hingegen ist das Verhéltnis
noch unginstiger (108 zu 86 s).
Auch mit dem C128 ergaben sich
ahnliche Geschwindigkeiten wie
die der 1581, allerdings ist diese
Kombination schon wesentlich
schneller (6 s fir das Laden von
202 Blocken).

Der Hersteller bietet aber auch
zwei zusatzliche Produkte an, mit
denen der Hard-Disk-Betrieb um
einiges  beschleunigt werden
kann. Dies sind zum einen »Jiffy
Dos« (Bild 6), das aus neuen Be-
triebssystemen fir Computer und
Floppies besteht. In der Hard-Disk
allerdings sind keine Anderungen
notig. Bild 5 zeigt ebenfalls die Zu-
griffszeiten mit Jiffy Dos, das aller-
dings nur mit dem C128 getestet
wurde, da eine Version fir die neue
C64-Platine zum Testzeitpunkt
noch nicht vorlag. Wahrend die
Verbesserungen im 128-Modus
nicht so gravierend sind, schlagt
dieser Speeder im 64-Modus voll
zu Buche. Damit macht die Arbeit
mit der Festplatte wirklich SpaB,
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denn Programme sind in wenigen
Sekunden geladen. Zusatzlich ist
mit Jiffy Dos die Verwaltung der
Hard-Disk dank einfacherer Be-
fehlsibermittiung bedeutend er-
leichtert, die zusatzliche Anschaf-
fung lohnt sich wirklich (Preis zwi-
schen 60 und 70 Dollar). Ein aus-
fahrlicherer Test folgt hierzu in ei-
ner der nachsten Ausgaben.

Die zweite Moglichkeit der Ge-
schwindigkeitserhdhung ist der
parallele AnschluB der Hard-Disk
Uber einen speziellen Adapter na-
mens »RAMLink«. Da dieses Gerét
erst nach RedaktionsschluB liefer-
bar ist, kdnnen wir im Moment nur
die Herstellerangaben verdffentli-
chen, wonach 202 Blocke in weni-
ger als 2 s geladen werden kdn-
nen. Sobald RAMLink uns er-
reicht, werden wir dies Uberprifen.

Alles in allem konnte die Hard-
Disk in diesem Bereich nicht Uber-
zeugen, bei diesem Preis wurde
wirklich mehr erwartet, ohne daB
ein Speeder noch zusétzlich ge-
kauft werden muB.

Devisengeschiifte

Der Preis betragt fur die HD 20
799 Dollar, das entspricht bei ei-
nem Kurs von 1,50 Mark/Dollar et-
wa 1200 Mark, wobei allerdings bei
der Einfuhr in die Bundesrepublik
noch einmal ca. 20 Prozent fir
Mehrwertsteuer und Zoll dazu-
kommt. Bleibt abzuwarten, ob die-
ser fallen wird, sobald CMD einen
Distributor in Deutschland findet,
zu hoffen ware es.

Fir diesen Betrag sollte man ei-
gentlich etwas mehr Geschwindig-
keit bekommen, auch ohne zusatz-
liche Hardware und Kosten.

In der néchsten Ausgabe wird
das Laufwerk dann durch alle Ho-
hen und Tiefen von Geos getrie-
ben und muB auch auf diesem Ge-
biet zeigen, was in ihm steckt. Laut
Handbuch soll hier die Geschwin-
digkeit wesentlich héher liegen.

64'er-Wertung: Festplatte HD 20

Kurz und biindig

Die Festplatte HD 20 ist ein
Laufwerk mit 20 MByte Spei-
cherkapazitat. Sie kann alle
gangigen Commodore-Flop-
pies emulieren und zusatzlich
bis zu 16 MByte in einer einzi-
gen Partition zur Verfigung
stellen. Kompatibilitatsproble-
me gibt es nur mit kopierge-
schitzter oder mit Software-
Speedern ausgestatteten Pro-
grammen. Geos- und CP/M-Be-
trieb sind moglich. Die Ge-
schwindigkeit ist allerdings er-
staunlich gering, so daB sich
ein relativ schlechtes Preis-
Leistungs-Verhaltnis ergibt.

Positiv
- 20 MByte Kapazitat
- gutes Laufwerk
- gute Verarbeitung
- flexibles Betriebssystem
- AnschluBmaglichkeit an PC
- erweiterbar auf 4 GByte
- Geos-kompatibel
- CP/M-kompatibel
- emuliert géngige Floppy-Typen
- leise Laufgerdusche
- gutes Handbuch
- starkes Netzteil

Negativ
- sehr hoher Preis
- ohne Speeder zu langsam
- Kompatibilitatsprobleme
- Handbuch englisch
- kein Shock-Absorber

Wichtige Daten

Produkt: HD 20

Getestete Konfiguration:
C64, C128 (D), 1541, 1571,
1581, HD 20, CP/M
Speicherkapazitat: 20 MByte
Preis: 799 Dollar (zzgl. MwSt.
und Zoll)

Bezugsquelle: Creative Micro
Designs, Inc.

50 Industrial Drive, PO Box 646
East Longmeadow, MA 01028
USA

Tel. 00141/35250023




von Arnd Wangler

.| DerSeikoshaSL-92
“ wird vom Hersteller
bereits mit flotten

TEST 200 cps angege-
Srmrn iben: s In tder L0
Schrift soll er noch Uber 66 cps
bringen. Nach unseren MeBwerten
nach der SL-92 sogar noch leicht
daruber. Besonders angenehm ist
aber der superschnelle Papier-
transport, der fur interessante Wer-
te beim Probetext sorgt. So ist der
SL-92 in allen Geschwindigkeits-
tests schneller als andere Drucker,
die mit Gber 220 cps bzw 66 cps
(LQ) angegeben sind. Doch nicht
nur im Text-, auch im Grafikdruck
ist der SL-92 ganz schon schnell.
Einige Probegrafiken wurden, wie
jedesmal bei unseren Tests, mit
dem jeweiligen Testgerét angefer-
tigt. Schon innerhalb kirzester
Zeit hatten wir die fertige Grafik in
der Hand. Dabei ist der SL-92 rein
auBerlich ein eher unscheinbarer
Geselle. Etwas verwunderlich sind
allerdings die Liftungseinbuch-
tungen auf der Oberseite des
SL-92, die zwar fur kihle Luft im
Druckerinneren  sorgen, aber
schlimme Staubfénger sind. Trotz-
dem macht der SL-92 eine gute Fi-
gur durch seinen griffigen Dreh-
knopf, die sanft geschwungene
Abdeckhaube und dem gut er-
reichbaren Bedienfeld mit vier Fo-
lientasten. Zum AnschluB an den
Computer ist eine Centronics-
Schnittstelle eingebaut. Das Farb-
band befindet sich in einer groBen
Kassette und wird nicht mit dem
Druckkopf mitgefuhrt. Das Einle-
gen geht deshalb auch nicht ohne
schwarze Finger. Dafiir kann man
hinter dem Druckkopf ein zusatzli-
ches Font-ROM einsetzen, in dem

anz schon

oft

Die meisten Drucker sind langsamer als angegeben.
Anders der SL-92: Er macht mehr Dampf, als seine
Konstrukteure dachten - doch lesen Sie selbst.

Der SL-92 ist ein echter Schnellschreiber, er ist sogar
schneller als vom Hersteller angegeben

zusatzliche sieben LQ-Schriften
einprogrammiert sind. Ohne das
ROM verfiigt der SL-92 nur Uber
die Courier-LQ-Schrift.
Interessant ist das Auswahime-
nl, das mit Hilfe des Druckkopfes
als Anzeigesteller arbeitet. Zum ei-
nen kann man so die linken und
rechten Rénder, den Zeichenab-
stand und die Schrift einstellen. Je
nach Modus und Position des
Druckkopfes unter der markierten
Abdeckhaube werden diese Punk-
te festgelegt. Zusammen mit den
Mikroschaltern ist dies eine recht
sinnvolle Einrichtung, die nur von
dem schaltbaren Display des Citi-
zen Swift 9 Obertroffen wird. Doch

kommen wir zuriick zu den Schrift-
qualitdten des SL-92. Er ist mit ei-
ner Epson-LQ-Emulation ausge-
stattet, was fir den Einsatz am
C64 vollkommen ausreicht. Die
Schriftqualitat ist trotz der 24 Na-
deln und der hohen Geschwindig-
keit duBerst satt und harmonisch.
Leider produziert der SL-92 ein
nicht zu Uberhdrendes Gerdusch-
maB, das fir Blros heute schon
fast zu hochist. Auch bei geschlos-
sener Abdeckung sorgt eigentlich
nur eine Reduzierung der Druck-
geschwindigkeit fir mehr Ruhe.
Daflr beherrscht der SL-92 alle in
der Epson-Emulation vorgesehe-
nen Grafikaufldsungen perfekt.

Fazit

Der SL-92 ist superschnell,
schreibt Texte perfekt und druckt
Grafiken satt und schnell. Leider
ist er etwas laut und arbeitet mit ei-
nem unzeitgemaBen Farbband.
Auch die Liftungsschlitze konnten
nicht recht gefallen. Das alles kann
den rundum positiven Eindruck
des SL-92 allerdings nicht min-
dern, denn fur dieses Geld be-
kommt man sonst gerade einen
schnellen 9-Nadler.

Schriftprobe

Seikosha SL-92
LQ-Roman

Roman kursiv
LQ-Helvetica
LQ-Courier
LQ-Prestige Elite
LQ-Scnipt
LQ-0CR-B
LA-0CR-A
LQ-Gothik 12
LQ-0ORATOR
EDV--Schv i fE
Kty =i
Schmalschrift
Breit
Fettdruck

Jalv

Auf einen Blick: technische Daten des Seikosha S1-92
24-Nadeln: 480, 960, 720, 1440, 2880

Modellbezeichnung: Seikosha SL-92

Schnittstellen: Centronics

Preis (inkl. MwSt.): 898 Mark

Traktorart: Schubtraktor

Abmessungen (B x H x T): 382 x 121 x 282 mm

Hochste Auflésung: 360 x 360 Punkte

Druckkopf: 24 Nadeln

Geschwindigkeit EDV: 200 cps

Gewicht: 39 kg

Geschwindigkeit EDV: 66 cps

~ Schriftvariationen: hoch, tief, btsrl fet! schmal,
doppelt, doppelt hoch

Zeichenmatrix (B x H): 12 x 17 Punkte

0:16 s/Seite

LQ-Matrix (B x H): 36 x 17 Punkte

Dr. Grauert Brief EDV:

Schriftarten: Courier

Besonderes: Font-ROM

Dr. Grauert Brief LQ:

Zeichensitze: IBM, ASCII

0:28 s/Seite

' Note fiir Handbuch: deutsch, befliedigend

Beispiele: keine

Zeichen/Zeile: 189

Probetext EDV: 1:27 min

Emulationen: Epson LQ

Durchschldge: 2 + Original

Probetext LQ: 2:54 min

Empf. Interface:
Printerface, RKT

Mehrfachbelegung

Funktionstasten: Online, LF, FF, Draft mll 2

Nadelstarke: 0,2 mm

Postfach 710844

Hexdump: ja

Selbsnes't: ja

Gerauscheindruck: laut

8000 Miinchen 71

Pufferspeicher: 7 KByte

Grafikmodi:

Halbautom. Einzelblatteinzug: ja

1920

9-Nadeln: 480, 640, 720, 960,

' Bezugsquelle:

- Seikosha Europe Gth
Bramfelder Chaussee 105
2000 Hamburg 71

KoM 477
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Satellitenempfang

Bilder des Himmels

von Arnd Wangler

=aa——] Spétestens seit
-‘ dem Start des pri-
| vaten Fernsehsa-
TEST telliten Astra Ende
; 1989 oder des Post-
satelliten Kopernikus 1988 zieren
mehr oder weniger kleine Emp-
fangsschisseln Europas Hauser.
Man kann geradezu von einem
Boom sprechen, mit dem sich die
internationale Fernsehvielfalt aus-
breitet. Schaut man auf den Preis-
verfall der dazu notwendigen Emp-
fangsanlagen, dann braucht man
sich darlber nicht zu wundern. Ei-
ne einfache 60-cm-Schissel mit
Empfanger ist schon um die 800
Mark zu haben und beschert dem
Besitzer, falls er sie auf den Astra
ausrichtet, schlagartig 16 neue
Programme, von denen elf frei an-
sehbar sind. Die restlichen flnf
Programme werden entweder ver-
schlisselt oder in der abartigen
D2MAC-Norm gesendet. Gerade
diese Verschlisselung ist es aber,
die so manchen Schusselbesitzer
argert, denn diese Programme
sind mitunter die interessantesten.

Betrachten wir uns einmal das
Programmangebot des Astra: In
deutscher Sprache und unver-
schlUsselt werden gesendet: SATT,
RTL, 3SAT, PRO7, Screensport
und Eurosport. In englischer Spra-
che gibt es unverschlisselt: SKY1,
SKY News, Livestyle und MTV.
Teilweise verschlisselt (bei Spiel-
filmen) ist der hollandische Sender
RTL4. An verschlisselten Pro-

Kurz und bindig

Der TCD-64 ist ein Dekoder, mit
dem verschlusselte Satelliten-
programme entschlisselt wer-
den konnen. Zum Empfang ist
eine 60-cm-Satelliten-Schissel
und sin SAT-Receiver wie ab-
gebildet notwendig. Beides zu-
sammen kostet heute kaum
mebhr als 800 Mark. Zusammen
mit dem Dekoder ist man mit
rund 1000 Mark mit von der
Partie. Der Dekoder ist ein Ex-
portgerét und darf in Deutsch-
land nicht betrieben werden.

Privater Satellitenfernsehempfang ist
unheimlich in Mode. Leider sind

manche Programme verschliisselt. Der C64
ware jedoch nicht der C64, wenn

er das nicht andern kdnnte.

Typische Satellitenanlage
fiir den Astra: Schussel und
Empfanger far 800 bis 900
Mark sind alles, was man
braucht

Europaweiter Satellitenempfang - der Fernsehsatellit Astra macht es maglich. In einem
regelrechten Boom hat sich internationale Fernsehvielfalt verbreitet.

64'er-Wertung: TCD-64

Positiv
- sehr gute Bildqualitat
- problemloser AnschluB
- preiswert
- sehr gute Verarbeitung
- ausfihrliche Bedienungs-
anleitung

-
Negativ
- darf in Deutschland nicht
betrieben werden
- C64 ist wahrend des Emp-
fangs nicht anderweitig nutzbar
- Kabel werden nicht mitgeliefert
- Platine hat kein Geh&duse
- C64 muB in der Nahe des
Fernsehers stehen

Wichtige Daten
Produkt:
C64 SAT-Dekoder TCD-64
Testkonfiguration:
C-64, 1541-Floppy, neuerer
Farbfernseher, Technisat-SAT-
Empfangsanlage PFA-600
Bezugsquelle fiir Dekoder:
Metec GmbH, Turnerstr. 15,
3102 Hermannsburg,
Tel:05052/8305
Preis: Bausatz 1: 148 Mark,
Bausatz 2: 248 Mark
Fertiggerat: 328 Mark
Info fiir Satellitenempfangs-
anlage: Technisat, :
Postfach 1368, Technik-Park,
5568 Daun/Eifel
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grammen in englischer Sprache
werden SKY Movies und Film Net
angeboten. Die Programme TV 10
und TV 1000 sind fir Schweden
bestimmt und werden verschiis-
selt und teilweise in D2MAC ge-
sendet. Das Bonbon habenwiruns
aber flr den SchluB aufgehoben:
den Teleclub, der sich selbst auch
Kinokanal nennt. Dort bringt man
neueste Spielfiime in deutscher
Sprache bis spét in die Nacht hin-
ein. Natirlich ist der Teleclub ver-
schlisselt, denn er lebt davon, daB
er seine Programme vermietet.
Will man den Teleclub empfangen,
dann meldet man sich im nachsten
Fernsehgeschaéft an. Kurz darauf
erhalt man einen sog. Dekoder in-
stalliert - ein kleines Kastchen, das
die Signale entschliisselt, so daB
man das Bild klar empfangen
kann. Teleclub verlangt fir diese



Leistung einmalig 280 Mark Kau-
tion und dann eine monatliche
Miete von 32 Mark.

Der etwus andere Weg

Findigen Kopfen ist es nun ge-
lungen, das Verschlisselungsver-
fahren mit Hilfe des C84 zu durch-
leuchten und einen Dekoder selbst
zu entwickeln. Er heiBt TCD-64 und
wird einfach am User-Port des C64
betrieben. Der AnschluB ist denk-
bar einfach, denn das Videosignal
(Basisband) des Satellitenempfan-
gers wird in den Dekoder hineinge-
fihrt und das entschliisselte Si-
gnal vom Dekoder zum Fernseher
gesendet. Damit das Ganze funk-
tioniert, muB man den C64 natdr-
lich einschalten und die mitgelie-
ferte Software laden. Damit man
keinen  zusétzlichen  Monitor
braucht, kann man das Videosi-
gnal des C64 ebenfalls in den De-
koder einspeisen. Nach dem Start
der Software wird dann automa-
tisch auf Satellitenempfang umge-
schaltet. Die unverschlisselten
Programme werden naturlich ein-
wandfrei durchgeschleift und kon-
nen weiterhin angesehen werden.
Der Dekoder ist dank des steuern-
den C64 duBerst flexibel. Falls ein-
mal der Verschliisselungscode ge-
andert werden sollte, besitzt die
Software des Dekoders einen
Lernmodus. Dabei sucht sich der
Dekoder automatisch den neuen
Code und speichert ihn auf Disket-
te. Einen Feinabgleich des Deko-
ders kann man mittels dreier Dreh-
regler auf der Oberseite der Plati-
ne vornehmen. Die Bildqualitat,
die damit erreicht werden kann, ist
ausgezeichnet. Den Nachleil des
Gerates wollen wir natirlich auch
nicht verschweigen: Will man Sa-
tellitenfernsehen, ganz gleich, ob
verschlisselt oder nicht, so muB
der C64 eingeschaltet und die
Software geladen werden. Dies

Der Dekoder wird einfach
auf den C64 aufgesteckt
(im Bild ein Entwicklungs-
muster)
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kann man nur umgehen, wenn
man das Videokabel abzieht und
Uber die Antennenleitung in den
Fernseher geht, oder das Video-
signal mit einem Schalter zwi-
schen normalem SAT-Empfang
und dem Empfang mit dem Deko-
der umschaltet. Den TCD-64 gibt
es in drei verschiedenen Ausbau-
stufen. Als Bausatz mit der Platine
und den wichtigsten Bauteilen ko-
stet er 148 Mark, als Komplettbau-
satz mit allen Teilen 248 Mark und
als getestetes Fertiggerat 328
Mark. Wer auf seinen C84 nicht
verzichten will, kann auch far 398
Mark einen Dekoder mit eingebau-
tem Mikroprozessor haben, der
dann ohne C64 lauft.

Zukunfisaussichten

Fur Satellitenanlagenbesitzer
hangt der Himmel voller Program-
me. So wird beispielsweise im Fe-
bruar 1991 der Astra 1B gestartet,
ein Schwestersatellit des Astra 1A.
Er bietet weitere 16 Programme,
ohne daB man an der Schussel ir-
gendetwas andern muB, denn er
wird am Himmel direkt neben dem
jetzigen Astra 1A stehen. Dadurch
braucht die Schissel nicht neu
ausgerichtet werden. Welche Pro-
gramme auf diesem Satelliten sein
werden, ist noch nicht ganz klar.
Fest gebucht haben bisher Tele 5
und die ARD, die dort wahrschein-
lich das Programm 1Plus aufspie-
len wird. Im Gesprach sind weiter-
hin Bayern3, West3, mehrere fran-
zbsische Programme und vor al-
lem das weltumspannende Nach-
richtennetzwerk des Amerikaners
Ted Turner CNN (Cable News Net-
work). Weitere Spielfilmprogram-
me wie beispielsweise das Pro-
gramm Premiere des deutschen
Filmmoguls Leo Kirch sind inzwi-
schen auch sicher. Fir Besitzer
von Kopernikusschisseln sieht die
Welt dagegen nicht ganz so rosig
aus. Zwar wird auch dort der Tele-
club abgestrahlt, doch mit einem
anderen Verschlisselungsverfah-
ren, das der Decoder nicht be-
herrscht. Alles in allem ist der
TCD-64 also schon eine tolle Sa-
che, die mal wieder zeigt, wie flexi-
bel der C64 wirklich ist. Ein ahnli-
ches Gerat gibt es bisher fur kei-
nen anderen Computer.

Rechtliches

Der hier getestete Decoder ist
ein Exportgerat, daB in der Bun-
desrepublik nicht betrieben wer-
den darf. Sie dirfen den Dekoder
also nur bei Reisen ins Ausland
verwenden. Der Besitz ist aller-
dings nicht verboten. Dabei ist es
nicht die Post Telecom, die etwas
gegen den Betrieb des Dekoders
hétte, der ist das egal. Der Betrieb
ist in Deutschiand deshalb nicht
erlaubt, weil der Programmanbie-
ter dadurch in seinen wirtschaftli-
chen Interessen beeintrachtigt
wird.

Ein Basic
wie kein

GEOS-Programmierung
leichigemacht

Der Traum aller GEOS-Anwender:

Spiele, Lernprogramme, Anwendungssoftware, Utilities,
Grafiktools und vieles mehr selbst entwickeln.
Mit GeoBasic wird dies zur Wirklichkeit!

M Statten Sie Ihre Software mit dieser brandneuen Programmier-
sprache so professionell aus, wie Sie es von GEOS-Programmen
kennen.

M Sie werden mit Mausanzeiger, Fenster, Menis, Dialogboxen,
Grafikanzeigen, RAM-Disk-Zugriffen und anderen Leistungs-
merkmalen wie ein Profi umgehen.

W GeoBasic enthalt neben einem schnellen Editor iiber 100 Befehle
und Funktionen zur Programmierung von GEOS-Applikationen.

Das besondere Plus: Sie entwerfen die Benutzeroberflache einfach
am Bildschirm, mit Joystick oder Maus gesteuert. GeoBasic
generiert automatisch den nétigen Programmcode.

Und wenn der »Basic Grabber« Ihre bisherigen Programmtexte
einliest, was steht dann einem griindlichen Face-Lifting Ihrer
Programme noch entgegen?

GeoBasic - der programmierte Erfolg.

Bookware, ISBN 3-89090-245-6,
unverbindliche Preisempfehlung DM 89,-

Markt&Technik
Zeitschriften - Bucher
Software - Schulung g

Softworks
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Leserbriefe

Sesam, die erste

Angeregt durch den Artikel
»Langes Leben: Prinzip Sesam-
straBe« in der Ausgabe 12/90
mochte ich auch etwas kritisieren.
Naturlich ist mirauch schon aufge-
fallen, daB in letzter Zeit der eine
oder andere Beitrag mit dem ent-
sprechenden Programm in &hnli-
cher Form wiederholt wurde. Mich
personlich stért das nicht sonder-
lich, denn der Computer ist ja im-
mer noch der gleiche. Hauptsache
ist, daB die Neuigkeiten immer
noch Uberwiegen.

Sollten sich jedoch die Beitrage
von der Ausgabe 4/84 an total wie-
derholen, dann wiirde ich den Kauf
der Hefte und Disketten einstellen.
Da man in unserer heutigen Zeit
mit Oldies auch Geld verdienen
kann, schlage ich lhnen vor, die al-
ten Hefte parallel zum aktuellen
Heft als Zweitauflage (eventuell
mit Disk) auf den Markt zu bringen.

Detlef Garbers, Braunschweig

Seit sieben Jahren schreiben wir
Uber ein- und denselben Compu-
ter mit 64 KByte Speicher und 16
KByte Betriebssystem. Da kann es
bei zwolf Ausgaben im Jahr schon
mal vorkommen, daB ein Thema
oder ein Trick aufgenommen wird,
den es schon mal gab. Generell
wird aber jedes Heft véllig neu her-
gestellt, ohne in friheren Ausga-
ben abzuschreiben.  Die Redaktion

Turbokarte der Post?

Heute ist bei mir das November-
heft eingetroffen, und ich muB
Euch schreiben, daB ich etwas ver-
blifft und erstaunt zugleich auf
das Datum des Poststempels ge-
schaut habe. Mir wurde die Ein-
steinsche Theorie nie auf so einfa-
che Art dokumentiert, wie es der
deutschen Post gelang. Mit nahezu
atemberaubender Lichtgeschwin-
digkeit muB das Magazin bef6rdert
worden sein, weil am 15.11. abge-
schickt und am 13.11. angekom-
men. Sollte die Post {iber eine ge-
heimnisvolle »Turbokarte« verfi-
gen, die in einfachen Computer-
kreisen noch unbekannt ist?

Ansonsten mdchte ich Euch als
jahrelanger Leser noch ein groBes
Lob aussprechen und mir win-
schen, daB Ihr so weitermacht. Ob-
wohlich mir die Anschaffung eines
Amiga erméglicht habe, werde ich
Eurem Magazin und meinem C64
treu bleiben. Dirk Férster, Berlin

Btx in Jugoslawien

Seit dem Bestehen der 64'er bin
ich eifriger Leser lhres Magazins
und naturlich mochte ich auch wei-
ter das Abonnement fortsetzen.
Obwohl ich zufrieden bin, interes-
siert mich eine Frage dringend: Ich
bin sehr dankbar flr das 64'er-Btx-
Programm, das der Ausgabe 1/90
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kostenlos beilag. Ich hatte gerne
die Btx-AnschluBbox bestellt, weiB
aber nicht, ob es méglich ist, die
Box hier in Jugoslawien zu instal-
lieren. Vukadin Djokic, Nis, Jugoslawien

Die Post installiert auBerhalb
Deutschlands keine Btx-AnschluB-
gerdte. Im freien Verkauf sind die-
se Gerdte auch nicht erhaltlich. Es
gibt fir Sie nur die Méglichkeit, ei-
nen Btx-fahigen Akuslikkoppler zu
kaufen. Die Verbindung zur Bix-
Zentrale ist dann aber immer ein
teures Ferngesprach. Die Redaktion

Prmzn: Sesamstrafle,
. L]
ie zweite

Ich kaufe das 64’er-Magazin seit
August 1988. Alle Ausgaben seit
dieser Zeit habe ich gesammelt.
Auch einige altere Ausgaben von
1986, die ich geschenkt bekam,
sind in meinem Besitz. Dazu kom-
men noch mindestens 20 Sonder-
hefte. Ich kann die Redaktion ver-
stehen, daB nach so vielen Berich-
ten der Stoff langsam knapp wird.
Daher finde ich den Vorschlag mit
dem System SesamstraBe recht
gut. Wir altere Leser haben be-
stimmt etliches vergessen, oder
nicht so ganz verstanden, was in
den vielen Artikeln stand. Ich per-
sonlich wiirde sicher nochmal
manches neu lesen, was in ganz
frihen Ausgaben gestanden hat.

Das mit dem 64'er Poster fand
ich hingegen nicht so gut. Viel bes-
ser ist der Hardware-Kurs, denn er
ist genau das, was ich in frGheren
Heften vermiBt habe. So interes-
siert mich auch der Vorschlag Gber
die ausfihrlichen Schaltplane.
Ebenso hétte ich gerne nochmal
tiefgreifend die Arbeitsweise der
Floppy erklart bekommen. Mog-
lichst mit Schaltung. Auch, was
sich bei den Floppy-AnschluBlei-
tungen tut, ist meines Wissens
noch nie so richtig erklart worden.

Mich hat das Genlock-Interface
schon interessiert, aber den Preis
flr den Bausatz und die Platine so-

wie genaue Bezugsquellen sind
Sie uns Lesern noch schuldig.
Wenn der Herr Degen in einem
Leserbrief Ihren Einsatz fir Btx an-
prangert, so kann ich ihm da nicht
folgen. Sie haben das doch nicht
gemacht, um die Deutsche Bun-
despost reich zu machen, sondern
um uns Lesern die Mdglichkeit zu
geben, Telesoftware glnstig zu be-
kommen. Ein Vergleich zwischen
Minitel und Btx bringt uns nichts,
denn wer von uns kann schon mit
Minitel etwas anfangen? Dagegen
fand ich alle Berichte Gber Compu-
ter und Amateurfunk hochinteres-
sant und hoffe, Sie bringen weiter
solche Berichte.
Eberhard Dierks, Raunheim

Nochmal Sesamstrufle

Zu diesem Leserbrief (Ausgabe
11/90) kann ich nur sagen: Ja, ja,
jawohl! Selbst kaufe ich die 64'er
seit Ausgabe 7/84 und habe auch
schon uberlegt, ob ich die Zeit-
schrift weiterhin kaufen werde.
Noch immer bin ich Gber kleinere
Basic-Programme nicht hinaus ge-
kommen. Gerne habe ich die frii-
her mehr abgedruckten Utilities
und Erganzungen (Tips zu Super-
base und Vizawrite) abgetippt. Sol-
che Artikel, Kurse und kleine Pro-
gramme kdnnten nicht nur fiir die
Neueinsteiger wiederholt werden.
Nicht gut finde ich zu lange Li-
stings, Kurse, Software-Tests, Tips
& Tricks, Bauanleitungen und den
Reparaturkurs. Uninteressant sind
Programme ohne Listing, dann lie-
ber Diskette und Heft in einem zum
glinstigen Komplettpreis. Deshalb:
ja zum Prinzip SesamstraBe.

Harald Winkler, Berfin

Fir alle, die nicht wissen, was
mit dem »Prinzip SesamstraBe«
gemeint ist: In der Fernsehsen-
dung SesamstraBe wird die Se-
rienfolge fir jede Generation im-
mer wiederholt. Im Zeitschriften-
wesen nennt man so etwas »Re-
print«, Eine bekannte deutsche Sa-
tirezeitschrift kocht beispielsweise

seit Jahren ihre alten Gags in neu-
en Sonderheften wieder neu ab.

L]
Schnelle Hilfe:
L] L]
Paint Mania

Vielen Dank fir die schnelle Hil-
fe. Wir haben uns sehr Gber das
Programm gefreut. Paint Mania
lauft nun prima-und mein Sohnist
begeistert. Ich muB noch erwéh-
nen, daB mein Sohn und ich in Sa-
chen Computer die blutigsten An-
fanger sind, die man sich denken
kann. Mein Sohn spielt eigentlich
mehr oder versucht sich an Grafik,
ich habe eher Interesse an einer
guten Textverarbeitung. Da wir seit
Marz die 64'er regelmasBig kaufen,
haben wir den groBten Teil unseres
Computerverstandnisses aus der
Zeitschrift gelernt. Wir haben na-
tdrlich auch die Handbicher zum
Computer - aber fur Neulinge sind
die genauso unverstandlich wie
Chinesisch. Darum freue ich mich
uber jeden lhrer Kurse. Sehr viel
bringen uns auch die Leserforum-
und Leserbriefseiten. Manche Sa-
chen wurden uns dadurch viel ver-
standlicher. Da wir den Spieletest
»Turrican«in der 64’er gelesen hat-
ten, haben wir das Spiel gekauft
und sind auch sehr zufrieden da-

mit. Bleibt bitte so, wie lhr seid!
Dagmar Rinner, Berlin (W)

Locker vom Hodker

Ich bin im Besitz aller 64'er-
Hefte der Ausgaben 4/84 bis 12/90
und méchte mich zum Leserbrief
von Herrn Jahn duBern. Ich teile
weitgehend seine Meinung inso-
weit, daB die 64'er ihren Hohe-
punkt iberschritten hat. Eine spir-
bare Qualititsminderung trat fast
schlagartig ein, als im Januar 88
die Zeitschrift »Run« ihre letzte
Ausgabe hatte. Die Schwerpunkte
liegen meistens bei Drucker-, Hard-
ware- und Spieltests. Und die Neu-
auflage des 64’er-Diploms haut
mich auch nicht mehr vom Hocker,
die Hardware-Bauanleitungen wa-
ren auch schon besser, ich denke
da an Bonito. Sicher ist es schwie-
rig, nach so vielen Jahren immer
wieder etwas Neues zu bringen,
und es wird meiner Ansicht nachin
Zukunft nicht besser werden. Aber
trotz all meiner Kritik habe ich es
endlich geschafft, die 64'er ab der
Ausgabe 12/90 zu abonnieren. Die
64’erist und bleibt nunmal far mich
das einzig wahre Magazin fir den
Computer-Fan.

Michel Sonnenburg, Helmstdt

Unsere Anschrift

Markt & Technik Verlag AG
64’er-Redaktion

Stichwort: Leserbriefe
Hans-Pinsel-Str.2

8013 Haar bei Manchen
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giIDie 3000- Mark-Chance

Wollen Sie Ihr Programm im 64’er-Magazin veroffentlichen und dafiir 3000 Mark
kassieren? Dann machen Sie mit beim Wettbewerb »Programm des Monats«. Es
spielt keine Rolle, ob Sie eine Textverarbeitung oder ein revolutionares Grafikpro-
gramm geschrieben haben, ein rasantes Spiel oder neue Utilities, eine Betriebssy-
stemerweiterung oder neue Hardware. Sie haben einen entsprechenden Beitrag fiir
das »Programm des Monats«? Dann gibt es dafiir nur eine Adresse: das 64’er-
Magazin. Jeden Monat warten 3000 Mark auf Sie.

[ » I = TOO0OO- Mark-Chance

Haben Sie eine prima Anwendung mit dem Computer programmiert oder
gebastelt? Uns ist Ihre Entwicklung bare 1000 Mark wert. Verwalten Sie lhre
Finanzen oder die Kfz-Kosten mit einer eigenen Programmentwicklung? Oder
arbeiten Sie gar mit einer von lhnen stammenden Tabellenkalkulation? Moglicher-
weise setzen Sie lhren C 64 fiir Inr Geschaft ein (Buchhaltung, Lagerverwaltung,
Bestellwesen etc.)? Dann sollten Sie es nicht versaumen, lhr Programm an die 64’er
zu schicken und damit eventuell ganz mihelos 1000 Mark zu kassieren.

Markt & Technik Verlag AG
64’er-Redaktion Stichwort: Programm
(Anwendung) des Monats,
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen

Ansnaha 2/Fehruar 1991



einfach
zindend

Ignition ist ein Strategie-
spiel der neueren Art.
Hier miissen Sie keine
Raumschiffe abballern,
sondern mit Geschick

und Mut versuchen,
Herrscher des Spielfeldes
zu werden. Ganz einfach
haben wir es lhnen
allerdings nicht gemacht...

Sie haben die Wahl zwischen
verschiedenen Feldformen,
hier z.B. dreieckige Felder

von Ralf Neidling

schen Spielesteine aus, sondern in ungeahnter Weise auch

auf die eigenen - das ist das Besondere und Reizvolle an
Ignition. Was da alles passiert, kann man nicht beschreiben, man
muB es einfach sehen. Das Spielfeld ist aufgeteilt in einzelne Fel-
der. Zu Beginn des Spieles sind samtliche Felder leer. Setzt ein
Spieler einen Spielstein seiner Farbe in ein leeres Feld, so gehort
es ihm. Der Spieler kann jedoch auch einen Spielstein in ein Feld

J ede Aktion des Spielers wirkt sich nicht nur auf die gegneri-

Acimmmbom A b 4004

Ignition ist ein neues Strategiespiel fiir Leute mit Képfchen

setzen, das ihm schon gehdrt. Er hat dann zwei, drei oder mehr
Steine darin. Sobald sich in einem Feld jedoch so viele Steine be-
finden, wie dieses Feld Nachbarfelder besitzt, »explodiert« es
(Nachbarfelder sind Felder mit gemeinsamer Kante). Die Folge:
Je ein Spielstein des »explodierten« Feldes kommtin eines der an-
grenzenden Felder. Das urspriingliche Feld ist also leer, die Nach-
barfelder haben dafiir jetzt dessen Farbe und gehdren dem ent-
sprechenden Spieler. Befanden sich in den ibernommenen Fei-
dern bereits Spielsteine, so gehdren sie nun auch diesem Spieler.
Sind in einem der neuen Felder wieder geniligend viele Steine, ex-
plodiert auch dieses usw. Jeder Spieler darf pro Runde einen
Spielstein setzen. Gewonnen hat der Spieler, der als einziger
noch Felder besitzt.

Den Cursor kann man mit dem Joystick (Port 1 oder 2) bewe-
gen. Fahrt man den Cursor auf einen der Menlpunkte, die sich
oberhalb und unterhalb des Spielfeldes befinden, und betatigt
den Feuerknopf, so wird dieser Meniipunkt aktiviert. Bei den mei-
sten Menlpunkten &6ffnet sich daraufhin ein Window. Zum Schlie-

H¥up 27



AR
Programm des Monats

Ben des Windows kann man einfach auBerhalb des Windows auf
den Feuerknopf driicken. Das Window muB aber nicht vor der
Wahl eines neuen Meniipunktes geschlossen werden. Man hat
folgende Menlpunkte zur Auswahl:

Obere Meniileiste (immer anwéhlbar)

1. SPIEL/MENU: Mit »SPIEL« 4Bt sich ein Spiel starten. Wahrend
eines Spiels kann man dieses mit »MENU« beenden.

2. ENDE: Nach einer Sicherheitsabfrage wird das Programm
durch RUNSTOP/RESTORE beendet (Neustart durch RUN).

3. CBM: Einstellen der Geschwindigkeit, mit der die Explosionen
und (bei einem Spieler) der Computer-Zug erfolgen soll (Vorein-
stellung = 5).

Ganz langsam = 0

Ganz schnell = 10

Tips zur Praxis

Dieses Spiel lernt man am besten, indem man es oft spielt. Hier
ein kleines Beispiel: Bei viereckiger Felderform (Bild) besitzt ein
Eckfeld zwei, ein Randfeld drei und ein Mittelfeld vier Nachbarfel-
der. Sobald sich z.B. in einem Mittelfeld vier Steine befinden, ex-
plodiert es. In den Feldern darliber, darunter, links und rechts
kommt also ein Stein dazu. Die Anzahl der Felder, die jeder Spie-
ler besetzt halt, wird am unteren Bildschirmrand angezeigt. Jede
Zahl ist mit der Farbe der zugehérigen Felder unterlegt. Welcher
Spieler am Zug ist, erkennt man am Pfeil »Am Zug«unter der Zahl
und der Farbe des unteren Bildschirmrahmens. Féhrt man auf
eines der Felder, so beginnt es zu blinken. Driickt man den Feuer-
knopf und das Feid ist leer bzw. hat die Farbe des Spielers, der am
Zugist, so wird diesem Feld ein Spielstein hinzugefligt. Der Com-
puter priift daraufhin, ob das Feld voll ist und 148t es gegebenen-
falls explodieren. Ist alles abgearbeitet, kommt der néchste Spie-

ler zum Zug. Dies geht so lange, bis nur noch Felder (also Spiel-
steine) einer Farbe vorhanden sind.

Untere Meniileiste (nur vor bzw. nach einem Spiel) =
1. FELDERFORM: Wahlméglichkeit zwischen dreieckigen, vier- Speicherbelegung
eckigen und sechseckigen Feldern. .
. SPIELER: Anzahl der Spieler. Von null Spielern (Demo) bis 2u | Suson eoope.  crermen o o
sechs Spielern (Voreinstellung = 1). Bei einem Spieler spielt man $0801-$1968'. ng torogramm
gegen den Computer. Dieser spielt am besten auf Dreiecken und $1969-$29Dé' Rast%ﬁntgrru t-Behandlu 1
am schlechtesten auf Sechsecken. ' dig fiir sémtligh Bilds h_ng (austin-
3. HORIZONTALE FELDGROSSE o oohaib flackarrel und bi
4. VERTIKALE FELDGROSSE S aaion oloichzotiy e DI 4
Die MindestgroBe des Spielfeldes betragt immer 3 x 2 Punkte, . Sprites gleichzeitig)
. : " - . $29D9-$4699: Zeichensatz und Sprites
die maximale GroBe betragt bei: . ; i AN
A $A000-$A1FF: Zwischenspeicher fir Windows
- Dreiecken 17 x 6 Punkte . ; o di ;
. $A200-SAFFF: Stapelspeicher fir die Explosionen
- Vierecken 13 x 10 Punkte . - .
$CA00-$CBFF: weitere Spieifelddaten
- Sechsecken 11 x 10 Punkte $CCO00-$CFFF: Bildschi
5. KO/OK: Bei mehr als zwei Spielern kann man festlegen, ob ein a raschirm . :
) . . . . $EO0O-SFFFF: Zeichensatz und Sprites bei laufen-
Spieler, der keine Felder mehr besitzt, ausscheidet oder weiter- d p
spielen kann (Voreinstellung = Nein). em Frogramm
Ignition, ein Strategiespiel. Bitte mit dem MSE eingeben und speichern.
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09f0: ejbz ocjf mehp cdlx r33c qemv cs 0c39: yde4 77vt rent adSm 17nx 3ngi 76 . 0e82: jlag pyo?2 gblu 750a 2jh7 bxff dj
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0ald: dvrz m3aa d7pq q3gl gpdz rsgn cg 0c66: ebtp hyii mtdd luz7 rfs7 eciy a3 Oeaf: qvzp uuit qv2f 7fux yzzx f7wy dx

Atinmnha 21Cahriar 1001



Qebe: vpi2 beup apek kswp 3ft6 cin? 7h 139b: bxff h72e mbrj vbs3 6igf 757a em 1878: 5ca7 u7ds dypa 37ei arn4 ivdé fe
Oecd: niyi lesr slke xjrd pégk i7ab au 13aa: s7mc bxde 5alj gque d3ax rrhh fs 1887: 6pnb ivl4 ip7y 747y sp7y aq7y em
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1350: gxug yw4nm coja zdld zbun gmk3 gr 1824d: 7ksl qe37 t7gz dcé4 jlte cr3h 3 1d0a: zfx4 gynd ns3l tyct 7ucu wtbm 7d
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1e45: p7e¢3 pbhl p7e3 pehl ptg3 dégd dx 2322: y2x3 haix cepd cpby baxc wyxa dk 27ff: yxab5 gsph rcg) qhfb px7i 7apl 5
1le54: e7jt zjnp ub7r tqge 77jx ba3m af 2331: 7n73 ypeq 737p btxy rr7h pped es 280e: q3ed poaw 771r locb 1h73 eadn et
1e63: eql7 qecim b2w7 ucin zapm asop b5 2340: fgi3 cdla s7xc aaby 50s3 5707 gu 281d: 3aqy hnnk 76sf 7asg 37c5 ox7f dn
1e72: myg7 atfi czrt wrjn pyra bgsi ay 234f: gggp b7xn 7cy5 2s3c ySnp g7os bf 282c¢: lypd agyn sbhf 1513 1277 xyv3 ec
le81: khxm abvi olpl setp xnyd fbex fu 235e: y7d7 pb5r nz7z gpoo y57h asbo gj 283b: fasl x025 6pzd 72fc 6¢51 0505 bn
1e90: ferk 31fp 2kao jeay 3xfc ibys ex 236d: 667 hybp 7fcm tarc xtdb 77a7 gm 284a: pfv7 csta ssxx ccga p7uc dar7 a4
1e9f: panq 5xee vsx7 iuSa pvzb 7gxé4 cp 237c: 7t7r gpkb abav buléd sfbi snjh eq 2859: xmq3 na7e oxg5 f6x6 7gni 6x2s aq
leae: ugf7 p2p7 6vb3 ojiy qvff xjlm fp 238b: 7y43 ofdy xcbu sqvj 77ne léwg fn 2868: spax c¢jt6 xlce qap7 ucdm pddo df
lebd: qtn2 4qiv gwdb ociw 7ng7 dhdi gn 239a: 506p haoa hl7d hb7d btem hgkh f7 2877: be77 ggjb asés5 7gbb 6766 66ff s
lecc: cvv2 7jis 533b phg5 jbbr gjha 6 23a9: cukt 1lqrb mqlv zfhy go5j reat ek 2886: c¢4x7 7ct] xcbq vedd jixt vqRl gv
ledb: pw3d yg76 tw2x 2lwp bsat d7jm d4 23b8: 176q rfyy 317p 73kp qn7p 72a7 aw 2895: 4phh gbbp f27f 177f e2gu fc4p fw
leea: vlap tnrw vdrc tagb vhav ajhy b4 23¢7: j7p2 gh7h de3w baéa hpel d7fh 7o 28a4: 5ec3 7ojp oybs 3hf7 lagé 36¢6 bg
1lef9: da5g xlqj dhpj p3qt sy7c kivm bz 233d6: ndpg w3oq 6e7a hbel daxr 7fng 7x 28b3: xypg xxko 7fmf nlecv c7ad 76qd fz
1£08: vvmd 2usz nfzz uhpe xhh4 zdur gb 23e5: emrq v5au 5fjb newq i%cn 7rto dg 28c¢2: gpab prb7 a3yh a3kd juka jzuk cf
1f17: yddi 7evi anx7 uimq ydgi 7afi ca 23f4: taky ge2r 7teq idet gtca o71lh ep 28d1: c¢j66 S5kyt ofrp gale jvul mjwé bv
1f26: cfhj 2ghq v7bx t2ai e2dq jphu dp 2403: zarb 74c4 7tla drxq jixt a7d7 v 28e0: yob3 2z7e k7ae akak 6réz t7gw eq
1£35: kgbv xrix qtlm arhh 7ba2 krhg ah 2412: b7he déhb 747t jark 7ybp jg72 g7 28ef: ixlv bxlv vdlé e475 cgbb fem5 bw
1f44: 2yf7 xfum vxaq nfr3 ug3d kn77 fm 2421: f7jg 74hh cd3a rf72 j71g hfhh gy 28fe: mbbq v2j2 cdob jfé6 4cys adnm be
1£53: th7j rhd4d 7cff ishg xegl utgt fk 2430: bqpo f7a7 g7az qaru 7yc7 oe34 by 290d: jgbél mirv xzuo mqwé aoe3 ayu2 ck
1£62: tktl tboc’ ybho tsaz ebsb oiaf bt 243f: 5fts xxgp cbvl lhpa gepm 7c5q a2 291c: nb7q heox 4qru ntd7 cyq3 gkgk gr
1£71: x123 ming car4 gal5 twif sxbt bx 244e: qe7o i3dp 7yb7 oaj7 jémé wemf cu 292b: ciru vfgs ebsi hhze pgtm aoy4 ef
1£80: s4pl ib7n qel7 y7fy y2md xvf7 by 245d: 7fuf 74dz 7iwx jcpa 73gc p3f7 ek 293a: uoxy k67b 66si xoso 6qué 66en gl
1£8f: swér 7cbbd lemr aav? oem vdxp de 246¢: patr 2xex cxey gwpd xaxe xegf cb 2949: u4nf 6j63 wpbbd 5kho kive nfki 7n
1f9e: adbp xh7b 7tbp 3ac3 odér 7d7r 7e 2470: 7h3i fti3 57fc 53yp yetj jt2p cb 2958: klmr npta qa%77 5lho krxe ugw2 cw
1fad: a3cq d7hm atgs ho37 p3cd 7i21 bk 248a: ¢7g7 oir7 fxrv upks gxfc xlgp ge 2967: 6kcl xavf x7cl opd7 cyqa 4121 du
ifbe: bhvp lexr aw7f yo7d 17m7 bb71 gz 2499: wvth u5w?7 3cpg 5Sopg 76sx qtfv ck 2976: 1ukf xdc7 pebk yob6 1lpoj wHxz ee
1feb: fu3e tv2d ae3g t52d ae3e xwkd gm 24a8: 27ap g75h 7fqz qjgb d72e 7516 cq 2985: mpmg tedo 72d7 begy 7izp txde 7q
1fda: ae3g x6kd ae3e 3w2d ae3g 362d ef 24b7: pboa 5S5xag 6bl7 qzrz gez5 gfch ah 2994: lejx t5te rvuo cob2 rvv7 cjul ar
1fe9: ah7b auvz z6dm tebp pfm7 jg52 fo 24c6: s3xm pbgb ehx2 xccz plpx fzpe e4 29a3: 3vq7 apj3 47ww r3b3 luoz xzul as
1££8: slp7 jnh5 7574 quvy 2bx7 jea7 eo 2435: sbpo azg7 vsst ar27 1jlx 3ntc aj 29b2: kqvj gkel em77 5ipn 3ewr zzxy ax
2007: nf6v pfam béig iuyt 671u hn3s ca 24ed: rilf bé5r op7j dape toah algp ce 29cl: mp44 bfw? gzvg 66xp 7odp goxx be
2016: 73bq £7xh b3wb 7epo ayqa p7xo fv 24f3: tk1f noyr op7x lapd 3mr5 gp2h cc 29d0: hcél mdhf x2se mquw? dy73 xbvf ew
2025: atha jea3 fhl7 1iipi ptge rpyc ¢ 2502: 7oat qro3 s53o0 bv7x tmgx rfgq dr 29df: xczg 1h7g rtew ful3a 2uxf 7775 g2
2034: 2hma jc7a blix ka3h g3eo hlpl gi 2511: ch70 bjd4 7ox7 77pp 4xc7 cx3r ab 29ee: ptar pb7q a775 ipn5 hemq 126k gf
2043: flbb wnx] 7gmz aq7n ljup 4vép ew 2520: up5e 47a3 1lxzf qp7x 5cdh ajul fw 29fd: 2ghc dapc epac ba4c 7a7l p663 fk
2052: u4av apya ¢q71 gpvb xe7c 4gnd 6 252f: 7wé3 7ab6 3cxo pfeb tofm btgs fq 2alc: bbey da2z nej3 mlmé 7osi kbva bz
2061: x4j1 mrpl jse3 hmbp vocy apvi cy 253e: gpas 5x7d ynqv 7aén gzhm zfné cf 2alb: w5u7 chek 7frv x7mj tawg x706 az
2070: 7pql ppv5 al3pm vxv3 7npm 2zwe el 254d: 7x02 5yv7 blct ngpo w477 xgép 7q 2a2a: b7a3 g5cc hnSe pzak 6rwk j2u3 em
207f: 3kr4 gzgg 32tp mxpg 7xfp tbxj ec 255¢: 7bos 773n n7g3 a3b7 yen7 yhd5 ci 2a39: kawj 6ina unvf yz63 mpbx d7cx fg
208e: 1x7f mhar ox57 7odc 7717 ode3 fx 256b: y561 guhk h7gy gxb7 74pl 7cgs 7§ 2a48: uaza xarp fxet fupg t7as rj57 gt
209d: deda qrda 177y 70d7 tjqr dde5 cm 257a: p77¢ 57a7 1xs5 vex2 x7gd xha4 7a 2a57: kyvu vha7 75fh nsrp ukeil c5vf em
20ac: lapg xasr oxhh 75c¢7 da77 gysn ao 2589: n7as 5p76 c57a pgxl az4b pe7a du 2a66: txcl mzrz x26v cs7a uw7o u7lo cm
20bb: r776 qysp o71h ajp7 apal f2cl c6 2598: 7757 ned7 céla 27a3 k3tc pe33 fs 2a75: a3h7 gqte teue beto hbad ar74 dp
20ca: g7jf x5cp oave 7zc7 acd3 jx2w 75 25a7: 770q 3sy5 qwoh nchw bobz 7a63 74 2a84: m77f xzjv 7fou ndxp 7occ px5b bp
20d9: o4uv f737 hyyw v62o l4qr 7bs] bn 25b6: X706 p274 z2pa xn57 77ws 771p e3 2a93: xn3p cxpf f76h 5chp 7ocd 5vdec go
20e8: eh7m w7ed dmq7 52sn ghq7 fixd ew 25c¢5: o311 5xil 7fow 3dv7 nd7g yx71 ch 2aa2: tful a2qc 2tg3 cjuk xgq7 7xzc ed
2017: g7k do7f 573) x7t7 3ype q737 d2 25d4: orp7 pof7 mchf 7oea h3nh fkeq gn 2abl: 4fvo axh? ggsx lseh 1w57 dsrx dé
2106: pbty dz26 n4qx hng5 cpbék 71gl cu 25e3: 7m77 h7ga i77b iicx yaqr iwbg az 2ac0: wbvf rz63 mjwp opmé 7awk 7ven b7
2115: ee7a pupf aple 7xdi fed7 robg gé 25f2: vhn7 th7v flwn cebr g7a5 babp fg 2acf: up2w cxmb 7a3e mtgx j4lg nvp7 fd
2124: 3hic 76ap 1k50 rcfh adSe g7zb ct 2601: cayx pmtp ex76 pszw 774y xem7 f4 2ade: c¢i5p j7x5 g7p7 obtg nnu7 n37c eo
2133: xnlz aafc kryi sp3p gb7h yw3j cf 2610: 3a3p hhbx ra7c x7d7 b7ah 7b7b do 2aed: de4s qbzz x2f7 f1f7 otoc 7h7g cg
2142: ¢721 31p5 ea76 57nl 4nms 3cre ft 261f: 6pba slpd dibg hnvb ag3l 7o5¢ gr Rafe: qlew gkfh mlxe jz75 gpp7 oc7g gs
2151: opef dyuk tisd 1p7z ft3f nygx fv 262e: 77ax aup? bimo 77ct 7jev hhd7 ee 2b0b: nf74 74xc cykb 7jpa lejp chmw f4
2160: flgb nx7n eldq pc77 7hao ahl7 74 263d: eq71 lgff pka7 d7y4 ajau etgv au 2bla: pzp2 6qgta tecl cila scse 4fpa gw
216f: dnb7 i6ézh fzqb 2tgj whyc ddzg a4 264c: dblo ex7i fyb7 7tlq hcec pxgw d2 2b29: 7x5f hp7o bgpx xcwh 217m phgu bm
217e: 7bt7 qrfi 7ont ahme 7gxl qvh3 gu 265b: ej7c hj7p d73e bdph 7xh7 he77 dc 2b38: aynf zv4l hjdp 5g7p 7nf2 q76h at
218d: y7d7 gb3b j46n fxhd gxje ne7a fj 266a: bwzx pea7 3axp bnjh r77b ip7t f4 2b47: zeze pedb g2q3 rq77 Sbpo iuzu ck
219¢: hpe7 3hgr echn ddex ljhe zepn ac 2679: mp7x dpcq bymg hbrb 7711 7ohe ax 2b56: xuhp meho t62] a5st 7x6h Sgpp bi
2lab: 7zp7 taav b7tp 7exn 7kd7 ecrf gp 2688: h4p7 dsk6 6660 5g7d wdyl xyés 7h 2b65: 7oak myj3 7hxc 4cpe keyi b7a3 ez
21ba: gdgj yhix nhgd 7mxb vxéw 57vc ea 2697: yscc gslf fogp legh yscb gj56 7n 2b74: £75q depq b2ga q3wa 775c Tohp £6
21c¢9: g35g 3yp3 xrvé y6t7 rcb5d csvh ab 26ab: 664z arfo 3xoh 7ysc lsat pzdc 7v 2b83: ndmk cjpa q76h 5jxp 70a2 pxzo 7r
21d8: abpp tawf wrfx h77p ya7b d7ba bs 26b5: f7cy txyj 7zqr o77h fwSh 3d2n aa 2b92: teyn b7a2 a5g3 yq77 5Sbpo thét br
21e7: 3zpp 7kah peqa 75af r7n3 me77 £5 26c4: x685 osbg 55pf 4spg 573 asSg cd 2bal: gsfd 7cxm 2tgs fd7c xpa5 g3ya bh
21f6: nbpd fxhe gdad lup7 sica 73gf 7o 2643: 56¢v cp7) p7m7 osS5x ¢7dr 3a57 45 2bb0: 775¢ poto flh7 gp2x lofp h7rs a7
2205: 7136 yl17n 3dd7 fabo xd3g axf7 eb 26e2: rsha ucd5 773m x7e4 1j7z 4gbn 4§ 2bbf: 776q 7oyp g3hc 5dabé b76q Toxp 46
2214: 6663 ad7q hhg7 gpbj 7abe 7dy3 7r 26f1: laui xcta padx 4hce uagl 6x6b 7h
2223: x7p7 buh7 fytv nop3 a77i ppez eo 2700: 7xts qxpf fkwe x1x7 gn74 aqqp bq e

R FLRap 31



2-K-
Programme

Bravo, liebe Leser! Da sag noch mal einer, auf dem C64
kénne man wegen des kleinen Speichers nicht verniinftig programmieren. Die Sieger des
2-K-Wettbewerbs zeigen,
daB sogar noch bedeutend weniger Platz ausreicht, um
sehr interessante Sachen zu machen.

1. Platz: Off the Walls

»Ach, schon wieder eine
Squash-Variation«, dies war zuge-
gebenermaBen die erste Reak-
tion, als das Spiel von HW. Muiler
getestet wurde. Aber welch eine
Uberraschung, es erschien ein
schnelles und sehr unterhaltsa-
mes Reaktionsspiel, das auch
noch mehrere Levels aufweist.
Von der Langeweile, die bei
Squash zu befiirchten war, kann
iiberhaupt nicht die Rede sein. Es

. R geht darum, mittels Schlager und
HW. Miiller, Ball einige auf dem Spielfeld auf-
estellte Steine zu zerbrdseln. Die . L ) )
H(Iﬂlblll'g %ichtung des Balls kann dabei va- Zerbréseln Sie die Steine mit dem Ball

riiert werden, indem dieser seitlich

oder frontal mit dem Schidger getroffen wird. Da das Tempo aber
oft sehr schnell ist, stellt sich dies als gar nicht so einfach heraus,
denn der Schiiger ist enorm schmal. Hat man dann endlich die
Steine beseitigt, wird nicht etwa ein langweiliger Punktestand an-
gezeigt, nein, es geht ins nachste der vier verschiedenen Bilder,

viermaligem Sieg Uber die Mineralien ist man nicht am Ziel, denn
nun darf man alle Bilder mit der ndchsten Geschwindigkeit aus-
probieren. Dadurch gerat man erstens in richtigen SpielstreB
(man moéchte namlich gar nicht mehr aufhdren), aber auch in Ar-
beitsstreR (weil die Zeit fiir andere Sachen fehlt). Auf jeden Fall:

wo Hindernisse die Sache schwieriger machen. Doch auch nach  Viel Spaf mit Listing 1!

Listing 1. ~Off the Walls«, ein schnelles Reaktionsspiel mit vielen verschiedenen Levels

"off the walls” 0801 Ofef 095a: t7zb 7guk udkh zjs4 uxug zhed ba Qadi: ti3z raté zq33 utgi da7c hhao 7p

0969: friv dhfr 65wb tém7 ctp7 yymi ax 0ae0: ghpo hnmi dnfp 3617 7t2j s63m be
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081f: abbu sjjb puoz rbde 171j zp7h cr 0996: d7fn kjio t7zb 7guk ud7x 2apb ca 0b0d: 2ptw 5bha gtfé yjlo qtim akhq ft
082e: lulh jvem hddf jvle kdpk 6h2l dz 09a5: d7xs jxe7 77p7 yyk7 4xtw 2kii 7w Oblc: z7tw 6chq zbtx cchz zbir 4cht og
083d: h7d7 zois 1ip7ec w777 7777 7777 fa 09b4: owdp g37a 1btp acil ovga yoh7 gf Ob2b: 7nts mchu 7mlf akhy zbfq stem gv
084c: 7777 7777 U7V VVVV V7T VIV Ve 09¢3: 7qdx agh7 7sem a4mb 726¢ 3505 dq Ob3a: bkhl rcép abdt 63at yewé 7vni ds
085b: e777 afp7 7oul 77ej x77b wp77 bd 09d2: na36 4hsy ykho hxeb 7zt3 égné gl 0b49: qbxg 3sag 4jq7 yohw ofné 6s5] bu
086a: a377 7777 7777 1777 77T 7777 dk 09el: ofn5 p51l4 5i33 utgt utgg 2rhr eu 0b58: zc2z daus gy3y zivp ykho ohpf gu
0879: 7777 7777 7777 7777 7ad? V777 gf 09f0: £7dj dann ay53 utgz ud7x zcké4 br 0b67: wwow sgow 7bem ak4ki 15fq etbl ak
0888: 7777 7777 V77T 7777 7777 77V bi 09ff: deye jxa7 bdzr 7kyz utom 7j17 ao 0b76: wsbj dees ie3y 2650 ykho ohpf e3
0897: 7777 7777 7777 777f ujh7 mit3 ek Oale: yf70 aky7 zh3v a2pu otl] rbtm 75 0b85: wuxg sgif zcem addb 7255 p514 fu
08a6: 7zuil x766 6pab 6677 7777 7777 an 0ald: be5z r7dm bi5z zd24 mthw 2chs da 0b%%4: 53¢3 utgw uewx zdvp irSo 4hpl 74
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08cd: at77 7777 7777 V777 7777 7777 cp Oa3b: asrz 3d24 utjg ghfm wupj 7pei cg Obb2: d2hl utgw thek 23sy swlp orvp fe
08d3: 77¢j uh7f ujv7 lzml 7z4n xauj a7 Qa4a: 7blp 76ly g3ax ze5p qthm acif dp Obel: 55tx 6ehr zafk ybéub arSz z51l4 cs
08e2: upcj uk7f uwjv7 mjul 7ytz xauz fe 0a59: zbfq 2tdh zctz relm cchj scq7 47 0bd0: 66g3 utgw thck 2ucy stsm arvp ew
08f1: 4pej uk7c 6657 gb63 7777 7777 7 0ab8: zkbéz s7dm rdaj radm am5z rc3m dh Obdf: 557 moo2 ofné na5j zc2r ajqt 7a
0900: 7777 77bc igac jmzu nnhz 6si7 g2 0a77; dchh zhnp t7fj dau4 7hzi resy at Obee: udgx zdvp ipx5 ulpf ovvp 1éni bz
090f: i4cd 1lhbt iabr 7uza iqfe fhaq eb 0a86: sedg sfkz oflz x51lh qcem aleb 7m Obfd: bkx7 bxei 7bfp 16mm 7enf ud7t fm
091e: gd3s 7hbb kdpd pkrw eyfr 3ch7 bj 0a95: arts sghw oftu mgji oftw mgk2 ed OcOc: mjhb ckh7 2quf tztp eeui 7muil b4
092d: jmat 5tre at7d dpjl ipfp 7qza 7t Qaa4: oftz ugmm ogel utgh uggh 26pg 7s Oclb: 7bfp nék7 utf4 armt 57a3 3cnp cg
093c¢: iubr 7szv hul? z7a7 hsrz r7lm ep 0ab3: ugfx 26xg uddx zknp udah zkvp d5 Oc2a: ud7x za24 1lbvp 2tfi 4ox7 g2pm cf
094b: auSx zinp th7h 4apb dbre ijhi el Qac2: thej r7t4 gy3z r734 na3z radsd dv 0c39: zbtp echg oupj zefp ydmé 775n dg
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Programme C64

0c48: ashj r73m 745v akhl zed5 s37c ah 0483: udfx 2zky irSc qjhm qwyw rse3 eq Oebe: asg? 4tgn abhj radm al5v 7hgt dp
0c¢57: 4xfm ajhd gtew zxem aéhl rpap gb 04d92: gbvp 6tfi h7xn crju Ser3 ruwp fx Qecd: gftp cchm otpo dmk7 uteg 2rhg £f
0c66: cedu k373 yeko 7ffi mxh7 fscu e3 0dal: 3gdv 3d7c irte qrk3 fcol saxp bw Qede: 5b33 r7wp yédp g3fk ydbo akni de
0e75: f6dw x17u yfeq 7227 udfx 2yky gj 04b0: xypd xvyw iric nsfi f4f7 hnbl cs Qeeb: 7wx7 qrhf 577v 7sb5 gefd 3nnn cx
0c84: irsc qjhm qwwg rse3 gbtp 2cox bg 0dbf: gl3b abat 1bvq 4tdm aabz zbck ag Qefa: ambz db47 c3p7 yymn §m5z r7a7 c7
0e93: oefk xnem abéhl rpap ccdu k373 du Odce: yg7o 7hem aa53 shgp 2gdy a3fx g3 0f09: yv5z zb24 yd7o 77K7 irvs thfv ao
Oca2: yeko 7ffi mxh7 fsel fédw x17a 7p 0ddd: yfio aufi gexm grld 5cil s7wp fa 0f18: frtp 2cok off5 x51m 5g3x 24ky gm
Ocbl: yfeq 7ne7 udfx 2yey irde qjhm fr Odec: zgdx c3eb lbtp achm ovvp néni bo 0f27: qu2g scow offé x5l@ et ak@u a7
OccO: qwvw rse3 gbtp 2cow oefk xnem 77 0dfb: 7cxd krha 5a73 r7wp iwdp g3cs dw 0f36: owdp a37v ydeo 7nfi b2xm grib an
Ocef: abhl rpap csdu k3a7 yeko 7gfi 3 0eQa: ydbo 7uk7 utfw 2rha 57e5 3bké 4 0f45: 5ahl Tmgp 7ep) r7dm busr augt fg
Ocde: mxh7 fsge f6dw x17y yfeq 77k7 e7 0el9: utdw 2shn owx7 bxei 7bfp rémm 76 0f54: thej reld ém33 utgx qwpw scod cg
Oced: deic rxel avfs £5j1 wp3j relm 73 0e28: ai53 r7op fwdp e3bk ydab 7xni ce 0f63: off5 r5lm 4y3x 232y qwzg scow g5
Ocfe: 4q3t yoax udfx 24sy irdc gkho df 0e37: 7sxg orhe 57b3 rawp bepj. ze5p cq 0f72: off6 p5k7 deke ijnn gqwdw sch7 en
0d0b: zedt 717x yejé 7gfil jexa qrkn cn Oe46: ydy6 7bnn abhj ralm aiSv akho bk 0f81: ojtp 2co7 off5 b5lm 3q3x 2yky cz
0dla: b7at xgqx yeSc 7eni p3he 7xeil cd 0e55: zedb 43cq 4xgh ajhf gteg zxem g7 0f90: qwyw scox oepb auqt uggh 26cy eb
0429: avf5 d5j1 wp3j relm 4m3t yoax fr Oe64: a2nl s2op bnvp 6tfi foxb m2pn 71 0f9f: qt7w txa? 5d2b apax d7ec rhf7 fr
0d38: udfx 24ky irSc qkho zedt 717x gh 0e73: zcg7 6tel 7ffp ték7 utgm arhy 7s Ofae: gafi 3nul 7bfq kteb ajp7 th7l ey
0847: yej6 7gfi j2xa qrkn b7at xulx ay 0e82: 5coz zc5p ydyb 7ivn a2hl 3c5p ce 0fbd: 3vts khat d70j wink ye7o ayzl cg
0d56: ye5c¢ 7eni p3ha rxei avf5 b5jl cb 0e91: udah zbsé lbvp 4tfi 4wxa gkho bx Ofce: hhzz r7e6 7bbp aox7 w37k 57eb as
0d65: wp3j rclm 4i3t yoax udfx 24cy ak Oeal: zcdé 43af 4xgm a2po zbtp gehj ar YT

0d74: irSc phfr gepj rclm 3a3t yoax go Oeaf: oupj zcvp ydlé awém abhl séwp bu

2. Platz: Crash

Dies ist ein Spiel flir zwei von
Wolfgang Lanfermann, das ent-
fernt an »Tron« erinnert. Auf einem
netzartigen Spielfeld befinden
sich zwei Spieler, die mit den Joy-
sticks bewegt werden kénnen. Ziel
ist es, den anderen zu einer Kolli-
sion zu bringen, denn man darf
weder die Wéande noch die Spur
des Gegners berihren. Durch ge-
eignete Spurziehung ist es durch-
aus moglich, den anderen richtig
in die Enge zu treiben. AuBerdem

Wolfgung kann mit dem Feuerknopf des Joy- , ‘
sticks die Geschwindigkeit erhéht x _ _ : o -
Innfermunn, werden, was fiir den Gegenspieler Dringen Sie Ihren Gegner ins Abseits mit »Crash
Raubach natiirlich génzlich Uberraschend  (Listing 3). Diese Programmteile sind mit dem Checksummer

kommt. Sieger ist, wer als erster  bzw. dem MSE V2.0 einzugeben und auf Disk zu speichern. Dann
neunmal den anderen in die Knie, sprich zur Feindberiihrung den Basic-Teil laden und mit RUN starten. Das Spiel geht los,
zwingt. Das Programm besteht aus zwei Teilen: einem Basic-  wenn beide Feuerkndpfe gedruckt werden. Ubrigens belegt das
Lader »Crash« (Listing 2) und der Maschinenspracheroutine »m«  Spiel trotz des Laders nicht mehr als 2 KByte.

Listing 2. Basic-Lader »Crash«, bitte mit Checksummer eingeben

1 REM dokxxxxxC R A S H¥okkokkokx <@g54> ENT’S: " <237>
2 REM ——-mmmemmmmmm e <128> 26 PRINT"(BDOWN,15RIGHT>C R A S H" <@32>
3 REM (C) WOLFGANG LANFERMANN <P12> 27 PRINT"{7DOWN,2RIGHTIBITTE ZWEI JOY’S AN

4 RIEMACHK Kk ko ok K K K HOKOKOK 00 ok Kok %0k <@57> SCHLIESSEN! <@43>
5 REM 5419 RAUBACH TEL:(@#2684/4973 <248> 28 PRINT"{4DOWN2IKENNEN SIE THRON? %% SIND

8 POKE 53281,5:POKE 5328¢,13 <174> SIE MEIN USER!" <253>
g PRINT <111> 5¢ FOR X=1 TO 7@@¢:NEXT X <@99>
1# PRINT"HERBY-SOFT WARE 5419 RAUBACH PRES 7% LOAD"M",8,1:END <p94>

Listing 3. Maschinenspracheteil zu Crash, bitte mit dem MSE eingeben

"on

m 0801 Obbf 08c4: rfva pyml pvvh kktp 7ssj 2yuo ah 09a5: dxbn 3bhd ue7h zaft qte4 ijla dm
08d3: udsy ckei 7zhz 4rf] zcoz e344 aw 09b4: qtim ih7o udbh k5ue 6kho ykhq ab
0801: aldl fa35 fhxe 11h7 777j ré3m gz 08e2: 53dy jiwh zc3j rhim 7sjj 7hdd gt 09¢3: z7ho wkhq 27xo0 wjl7 qtim ikhg cg
0810: awng qjlf qtj7 gihj qtjp gh77 7y 08f1: 6zbo oc7d zrp7 adie rdv] ra3q c4 09d2: zadp kchq zbvq mtbi 7rfq mtdh gv
081f: qpa4 yjo7 gtam yjhh ptaz rl3e cv 0900: d5tp 4din ppbj m5vp fgeo uihd £6 09el: bekj rnnm adbo 7a5m dxbm 7cu? as
082e: 7fbo oagy uglh k5ei dbbé uhph bm 090f: idgx jagp artk r7xk sdf7 ib7p av 09f0: d5q7 eapf yts7 i37e t7eb yhd7 dz
083d: vg2y ¢5nh ze35 m5gf 6kem a3tf c2 091e: 53x7 fhfl ajr7 d1l7n the2 r77d cd 09ff: 1g27 gmoq edho 77ul audp ugoz az
084c: 7zco yhaw pp72 ruxk sddb cb7p dt 092d: if71i r77d gcem akdee 72x7 mapf gm 0ale: zmei 7ame 6uei 7hwv dnzr ggo3 g7
085b: 55pa anlo anlg ctdh be2r 7qge fh 093c: ttem ag4e 67b6 5jhp zbbz j7p) 7f Dald: zntr k7h5 vwxr 707) tw3y k3ea gi
086a: t71k sh7k sd7m ib7p 541h h7u7 dl 094b: 57hz di44t 53eil z77d witwp wgh7 gf 0a2c: c2dr m37b rpqi q7h5 qj7r 7xeu eg
0879: 7btp gfih 2blp avly 7cmi r7f2 ed 095a: 2cea a3mi hffp iudm aojj] j73e ep 0a3b: 5bbé shaa ijxa 7neu c2tr qeh5 dd
0888: udsi rj7d sd77 kfh7 7zlp 7aSh dx 0969: 6jr6 utg3 thaz rnbm eppy zjia fe Oaka: rtpk 7afv cfkb bxfh 1jx7 6émh5 em
0897: zcpz disi d5nr padé x7cz raté fr 0978: ykho uhpg d7a7 uhpn d7a7 uyw4 dg 0a59: mdti jgtu dbh7 14pé 5xpv arbj 7c
08ab: ecli 2pf2 yhhn 2hpv uehh kkde aq 0987: tttp jlgp 2frr jqil z7¢j jire b4 0aé8: v7£2 jgvp 7ska 6uga zxom lhc7 cp }
08b5: uztp iamm uglh kk4i 7zhz 4jig cu 0996: ewx7 wiii 57ej jlfp 7og7 ragn bé 0a77: yaek aobv c22b at7d 5xo6 1hk7 7x
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0al6: 125k 2nhk qtpm aom3 anfq etfj ch Oaef: 717b jage 2h77 1lhbp ap7q rahr 7q 0b58: kjrr hfa3 gpla poa3 c7rj jvg3 du
0a95: b7aj d7tf 6sco uk77 2rvp cwdd fx Qafe: fd4c 7ha7 i7dg hhbf ieid jh7t 73 0b67: da7k ms50 vy7b 7a7b mwyb f2nb 71
Oaa4: 6bb6 5bj6 tpbx janh 2z7jj 174h be 0b0d: a3pa 7c7a cdpb 7t71 7dlp jdgr Ve 0b76: 7sbo 46w5 6260 3777 b77e j77p fz
0ab3: f7a5 qt7d ycx7 srt) edox j7y7 do Oble: ghxb 7ha7 d7pe fd7e 7tbc tlax df 0b85: 77ho 6y5c pf73 gybé cl77 7777 ar
Oac2: ypej s63m cghd y7o0] thgR zgxk eb Ob2b: d7pb 7hbg héct nqzg héct nqzg gv 0b%4: y77a vbxa 7777 7777 7774 7az? Ta
Qadl: stf7 irpp 533j dk4e 7otn rbup f4 Ob3a: iied trrj iied trrj iled trrj cv Oba3: 7m7f a5f7 75p7 lpe7 67bt 7777 bm
0ae0: émts ucpv 7rfq nac? bhca evp7 cd 0b49: iied tsrn iygd 3srn iygd 3sq3 7k Obb2: p7di t777 77gp d77g zaz7 arvp Tr

3. Platz: Mini-Sound-Monitor

»Mini-Sound-Monitor«  (M-S-
Mon) ist ein Musikprogramm von
Mario Letzig, mit dem Musik-
stiicke geschrieben und in eigene
Programme eingebaut werden
kénnen. Die Melodien sind dabei
als Makro zu je 64 Noten aufge-
teilt, 16 Makros stehen zur Verfi-
gung, so daB sich bis zu 1048 No-
ten speichern lassen. Dies diirfte
fir die meisten Sounds ausrei-
chen. Listing 4 ist mit dem MSE
V2.0 abzutippen und das Pro-
gramm auf Diskette zu speichern.
Nach Start des M-S-Mon mit RUN
kopiert sich die Routine in den
Speicher nach der Adresse 49152.- Daraufhin erscheint der
Hauptarbeitsbereich auf dem Bildschirm, in dem alle Zahlendar-
stellungen hexadezimal erfolgen. Wenn der Noten-Cursor in der
linken oberen Ecke flackert, hat man folgende Mdglichkeiten:

* Mit den Cursortasten kann der Cursor gesteuert werden.

» Durch die Tasten <C, D, E, F, G, A, H> kénnen Noten eingege-
ben werden. ;

» Mit der Leertaste wird zwischen beiden Notenmodi umgeschal-
tet; erscheinen die Noten revers, wird der Ton angeschlagen.

* Mit < + > und <-> sind die einzelnen Makros anwahlbar.

* Durch < SHIFT CLR HOME > léscht man das aktuelle Makro.
» < SHIFT I > startet den »Init-Editor«, hier sind die Grundeinstel-
lungen fiir das Musikstiick einzugeben. Dazu stehen drei Regi-
ster zur Verfugung:

1. Low-Byte der Geschwindigkeit des Stiicks

2. High-Byte der Geschwindigkeit

3. letzter zu spielender Takt + 1 (maximal 64)

+ < SHIFT O > schaltet in den Soundeditor. Dort sind die 16 ver-
schiedenen Sounds einzugeben, die mit < + > und <-> anzu-
wiéhlen sind. Hier gibt es pro Sound neun Register:

1. Filter low

2. Filter high

Mario Letzig,
Bredstedt

w?ﬁﬂ?& k«
akr

L OEo0088 rr P

Der Mini-Sound-Monitor in Aktion

3. Filterresonanz

4, Lautstérke

5. Start fur Low-Pulsweitenzahler

6. Wellenform des Tons

7. High-Pulsweite

8. Attack/Decay

9. Sustain/Release

» < SHIFT P>, Pulse-Editor: Hier kbnnen 256 Pulsweiten einge-
stellt werden (< + > und <->).

» <RETURN > beendet Init-, Sound- und Low-Pulsweiteneditor.
+ <SHIFT S> ‘speichert Musikstlicke auf Disk (10 Blocks). Sie
sind mit

LOAD “Name”,8,1

wieder ladbar und werden mit

SYS 50696

gespielt.

» < und > wéhlen die Taktnummer; Gber < 1> bis <3> bzw.
< SHIFT 1> bis < SHIFT 3> kann die Makro- bzw. Soundnum-
mer eingegeben werden.

* <P> spielt das Stiick und

+ <RUN STOP RESTORE > beendet den M-S-Mon.

Listing 4. Ein Soundmonitor mit vielen Moglichkeiten

"mini-sound-mon. ” 0801 1001 090f: eoha c2tu y5vy ksyi ab5fy ksy7 bz 0a3b: isx3 ckur ybxm 6sur y3pa iyzl g2

091e: skat xrvb ydv4 7dnn rwgz 2enc ce Oa4a: 5g7z 21vo 57sz exe7 y3pk 2641 cr
0801: aldl la35 fhxe 11lh7 777) rlmb g7 092d: edgx Z2eno dbml fsbj xjq7 awnu 7d 0a59: 7jtj dba7 wkéz rbde xft3 manb ah
0810: abbé waw3 ud7j epde 6vco 4jeb az 093c: xwx7 qzg7 asho lsam xfed pham ga 0ab8: udhh kkui y5bz 5hgm 5tpn i66p d5
081f: abx6 wdo4 ycho syw3 3261 utgr dd 094b: xpt6 acm?7 y4ta p2m7 y5hé thdz gf 0a77: 6mf7 apen ssg? z7nf qvn3 6kt2 fk
082e: ip71 ahrz tebr 7zve tjaz agmi 7t 095a: xmfd upvi dch7 pham xqdx 7sae b5 0a86: y555 cqle 6j56 cqle énré tfem ey
083d: bnb4 lncj xntp aclu y5fy ws3m c3 0969: xgdt 6ta7 d7v3 ijqi naed trrj gy 0a95: swgx k5tp 7kso whp] t77k c5ri bu
084c: ssgx 2hvo qvu3 6eml y5fr atdm be 0978: catp bjhg ahe7 tbtm t2gx tjlo ec Oaa4: pbhé urf? akho kjh7 getp ctgl 6
085b: dghb afve ud7j d7e7 y3pg sqei fz 0987: cavz mszl dw73 rtfp 7xp7 qqrl g4 0ab3: ykhn skmb y5fz cs4i 7bqe kh7d fq
086a: 7fq7 ahfm da33 ijhb th7j asq7 7d 0996: ikal rhnp bdpd ogeb bewj gs5j du Qac2: d7b3 hhbg xrfz cs4i 7bge 4h7d cc
0879: ogbb aygh qvb3 6érlg z7gl 4f50 et 09a5: zchb 7y5d igel erib z7gb 7954 cq 0adl: d7b3 ikmd y5fz cs4i 7bge wh7d 7n
0888: uvm3 5jho qvm3 5sbj xkdq ct7n bf 09b4: thhn 4ifo ykho tsev xgdr gt7n 7s 0ae0: d7b3 ikme y5fz cs4i 7bgqe gh7d g7
0897: 4zm3 6k12 y3tp 6cl2 y4fd upvi a3 09c¢3: dac3 ihpp 4zr3 6rvp 6ifg mpni cé Oaef: d7b3 hsbj xbtp aju7 y3pg sqel co
08ab: swh7 4st3 y5vy ysyl 7ufy yszl 75 09d2: fgh7 rhbg xsw] gszl n273 rlvp al Qafe: 7bfz us4l 77pj iqfi awx7 fsfq gr
08b5: ikal rgnp alwi ys4m ssgr r73m £5 09el: adpd oggn tsgt x4va ydy4 7bi7 gb 0b0d: xjtp aci? zbfr ctbl ikaj r7dm bv
08c4: ssgt xrvb ygd4 7bel 7vfr atbl gv 09f0: hébn 4ino ig2l eril z7gl 4hvo c¢3 Oble: ukgz 2j50 ub6j kqln ixep thpj dk
08d3: xsal ss5p abtp mei? zafn qpvi b5 09ff: uvql 5ji6 qvql 5sbj xkdr 4t7f 74 0b2b: ajud qhfm ud7r 75nd ud7r aifd bd
08e2: zch7 gjhg gtpm 7sai xody gt74 dm Oale: 42zql 5sfn xgd4 gtec ud7h 21vo ge Ob3a: ydfé atfi eoh7 42uk y5vz wsyl an
08f1: uzj3 bomn x5b6 uom5 x5b6 wjh? 3 Oald: ufir 7egg dero 63g2 ydjo 7d51 af 0b49: as5fz wszl 4wal rknp 3gg) wszl a2
0900: ubhé urf?7 hcho rhdz xmfd upvi gm 0a2c¢: awxa 2kur y5n5 asy7 bss5 4lvo ge 0b58: bsaz r7dm ukgz 2kfo ubbj kqln e
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Programme C64

AuBerst interessant ist die
Basic-Erweiterung »Visit« von Ni-
kolaus Heusler aus Miinchen, mit
deren Hilfe es spielend einfachist,
Interrupts in Basic zu schreiben.
Sechs neue Befehle erlauben es,
ein normales Basic-Unterpro-
gramm immer dann auszufihren,
wenn eine bestimmte Zeit vergan-
gen ist. Listing 5 (mit dem MSE
V2.0 abtippen) ist mit RUN zu star-
ten, um in den GenuB dieses Tools
zu kommen. Nach Erscheinen der
Einschaltmeldung sind die neuen
Befehle aktiv und kdnnen ohne
Einschriankung verwendet wer-
den, miteiner Ausnahme: bei THEN. Hier muB vor dem neuen Be-
fehl ein Doppelpunkt stehen, wenn er direkt auf THEN folgt. Die
Syntax der neuen Anweisungen ist wie folgt:

VISIT T,L

Steht dieser Befehl im Basic-Programm und wird abgearbeitet,
verzweigt das Programm alle T-Zeiteinheiten zur Zeile L.
CANCEL

Dieser Befeh! macht das letzte VISIT unwirksam, der Aufruf der

Nikolaus Heusler,
Miinchen

Listing 5. Interrupts in Basic: ganz einfach

"yisit v1” 0801 Qadd 08e2: 7ae3 bfnb agaa mpqf xixl d7xc ab 09el: gpb4 2jhg qtem 2jjq qtgh 2khm dj

08f1: 71au 1lrjs iejb 7uqq dagd rrzo eq 09f0: 2vtx echm 2vt4 shfa qtt7 gecal en
0801: bhdl da35 d7yc 7mgx eqkd rtzi 7y 0900: iq7u jty7 iabu jtzl huib xhbz ee 09ff: 7nt3 ghfa qtl7 ge7y 7owf 2pe7 cr
0810: jp77 77a7 5f2z rr4b abbé oawx bd 090f: j4bt 3qza jubu duze h3pc bnal bh Qale: ibed gqfbh utfé 2jai 7kh7 fsbv fu
081f: t77j r7eb xbb6 sawz tw4l spvp fr 09l1e: d73c 7lap dafu jgjn hmdd jsq7 el 0ald: 6zfv mpbl wséj zyv7 z7at y2ov 7y
082e: afré srlr z7at x7f7 vg2y cSof dl 092d: f3xp f7xc 7ntp mhfa qtd7 ge7i 7e 0a2c: matj r7dm 127j r7y7 énqz j5zh dr
083d: 56h7 eywx 3234 77wf 6hli awrl cm 093c: 71pa spul orpb mckg xbff gpel ga 0a3b: tu4d qiiz ibrs rrei qudj z3v7 fu
084c: 4¢77 zuri jmdu hhbv huib 3117 ek 094b: 7npl 7s75 ulpg f7eb 7bgf spfj do Oa4a: uqy3 aakz pg4t ylmg dbej zhgw fp
085b: iege fuba iqfd jq7m hilr 7sqn bw 095a: teb3 qzed ns7o 7c5q okxo k2si el 0a59: v5ff opdm me7f 7hbs 3rtp ackm co
086a: iabu jtzl huib xhax dafu jpy7 £7 0969: xctk z4f7 zcho azdx z7c¢b 75h7 cr 0a68: xbtw 6chm 2ufh ubsi fipl 7h75 g2
0879: £3xp z77m ja7u dpjm jlpd btre 7u 0978: issz oksi xbe7 ujué sc7h 2z57 c3 0a77: unvv 2pfp 7ztt 1hfr 63vj rsq7 ed
0888: atpe lrjs iejb 7hbo 77fr 7sbi b5 0987: wvl3 ackl x7po wja7 mk7d ykug e3 0a86: zkbz rre7 x7pa 4j4n m27j 2257 gm
0897: iybr zhy7 77fr 7ubi iubr 7ha7 be 0996: dbej zhgw v3bg it7c¢ iqdk ec7f e3 0a95: def2 2jjr te7b 7guk uyxl akkq fl
08a6: 77fr 7tbi jqat pha7 7777 7777 e2 09a5: 2vrq kchg 2vfg apdm ng7b aémn dh Oaa4: x7pl 2omi krpl 7h75 unwf opem go
08b5: ip77 7777 7777 7777 jydu frit fi 09b4: dauz siht tpjx z2v7 qqw3 7h7s dr 0ab3: me7b asm4 iskz ukep xbl7 z3n7 go
08c4: 7aat bsrc huf7 7tbl jqat p7bo a2 09¢3: tzx7 fsge ubru 5Sngl 7ffw epee ad Oac2: z7at ykus uux3 ac7f 2vfp owmm d7
08d3: hye7 7tba ji7t z7ba h47t rsp7 ba 09d2: letp acks xbvv opel me7h zaf4 fs 0adl: m27] x257 ptjh hejl n27s wh7d cl
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o« Uich COMMODORE 64 BASIC UZ #% ,
4. Platz: Visit £4K RAM SYSTEM )11 BASIC BYTES FREE

DY,
GHOCOISIT VLY, 8,8

%%6 FOR UVISIT U1

INSTALLED
B, 8 MUC 71

Die Einschaltmeldung von »Visit«

Unterroutine entfallt. CANCEL kann auch im Unterprogramm
stehen. Am Ende des Hauptprogramms sollte grundsétzlich ein
CANCEL eingefiigt sein, da es sonst Schwierigkeiten gibt.
AGAIN

Diese Anweisung wiederum hebt das letzte CANCEL auf.
PITCH P

Hiermit kann die Zeiteinheit verandert werden. Normalerweise
wird 100s verwendet, dies entspricht P = 9852,

Die Zeitbasis wird nach folgender Formel berechnet:
X = 985183 / P
PARAM

Damit kénnen die Einstellungen ausgegeben werden.
OFF
schaltet die gesamte Erweiterung ab. Wiedereinschalten ist mit
SYS 49152 moglich.
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Paraplot

von Ulrich Schwebinghaus

immer der Graph einer mathematischen Funktion. Ein solcher

Graph unterliegt gewissen Einschrankungen, z.B. kann man
keine Kurven darstellen, die Schleifen beinhalten oder die riick-
laufig sind. Paraplot Uberwindet diese Grenzen, indem nicht die
Koordinaten voneinander abhangen, sondern von einer unab-
héngigen GréBe, dem sog. Parameter.

Geben Sie zunéchst Listing 1 (Paraplot) mit dem Checksummer
und Listing 2 (Fractal.obj) mit dem MSE ein und speichern beide
Programme zusammen auf eine Diskette. Laden Sie nun das
Hauptprogramm mit
LOAD "PARAPLOT”,8
und starten es mit RUN. Nun wird automatisch Fractal.obj nach-
geladen, ein Maschinenprogramm aus einem &lteren 64’er-Ma-
gazin, das zum Setzen von Punkten und zum Zeichnen von Li-
nien dient. Paraplot meldet sich mit dem Hauptmen (Bild 1), in
dem sich mitden Cursor-Tasten der gewiinschte Punktanwéhlen
und mit < RETURN > ausfiihren |148t. Hat man sich versehentlich

1000 MARK FUR DIE
- ANWENDUNG DES MONATS

Geboren wurde ich im Jahre 1952,
also welt vor den Glanzzeiten des

Heimcomputers. Zu Beginn meine
Lebens war ich nur mit einem min
malen Betriebssystem ausgeristet.

_Die notige Hirn-Software bildete

_sich durch die dbliche Sehullauf

. bahn und anschlieBende Erweite-

_rungen zum Fernmeldemonteur,

. Elekiroingenieur und dann Lehrer

_ fiir Mathematik und Physik (SI/SH).
Mein am Abendgymnasium in Dort-

- mund ausgetbter Berut 148t mir ge-

_nligend Zeit, ab und zu ein Pro-

_gramm fir den C64 zu schreiben.
Am C64 halte ich — nach dem Urtell

- PC-verliebter Kollegen wider alle

- Vernunft — bisher noch stur fest.

In allen bekannten Funktionsplotprogrammen ist eine Kurve

2R (F:¥ya

SPIRALE.BSP

X = T*COS(T)

Y = TXSIN(T)

X MIN = -112

X Max = 112

¥ MIN = -72

Y MAax = 72

TMIN= 8

T MAX = 65

Punkte: 350 -

X
. = Kurven
ie noch nie

Schon wieder eine Kurvendiskussion? Nein, Paraplot ist
viel mehr: Es sprengt die Grenzen herkommlicher
Funktionsplotprogramme und kann sogar Funktionen
darstellen, die Schieifen und Spiralen erzeugen.

fir einen falschen Punkt entschieden, so kann man mit <M> ins
Meni zuriickkehren.

Der Menlipunkt »Informationen« 1adt die Grafik (Bild 2) und
zeigt sie auf dem Bildschirm. Er darf nur angewahlt werden, wenn
sich ein solches Bild unter dem Dateinamen »Infobild« auf Disket-
te befindet. Auf einen Abdruck der Grafik (32 Blocks) als MSE-

PARAMETER _PLOT

»* INFORMATIONEN **
* NEUE VORSCHRIFT ¥
* PARAMETERBEREICH =
GRAPH ZEICHNEN
BILD ZEIGENM
BILD LOESCHEM
BILD SPEICHERN
BILD LADEN

*
*
*
*
*
#* PROGRAMM-ENDE

¥R X R ¥ %

HWAHL MIT CURSOR UFP UND DOHN UND RETURN

(1] pas Hauptmenii von »Paraplot«

Code haben wir verzichtet, da dies mehr Platz benétigen wiirde
als Hauptprogramm und Maschinenroutine zusammen. Sie fin-
den das Bild auf unserer Programmservicediskette, kénnen aber
natiirlich auch jedes andere Standard-Hires-Bild speichern und
unter dem erwahnten Men(punkt anzeigen lassen.

Der zweite Punkt, »Neue Vorschrift«, bewirkt folgendes: So-
fern bereits eine Zeichenvorschrift eingegeben wurde, kann man
diese sehen und bei Bedarf (iberschreiben. Beim Neustart findet
man ein vorgegebenes Beispiel. Eine Zeichenvorschrift besteht
aus je einer Funktion X = f(T)und Y = g(T), wobei {(T) und g(T)
far beliebige Ausdriicke mit der Variablen T stehen, die sich in Ba-
sic realisieren lassen. Will man sich die aktuelle Vorschrift nur an-
sehen, so Ubernimmt man durch zweimaliges Driicken der RE-
TURN-Taste die alten Ausdriicke und geht dann weiter mit <W>.

Mit Parameterbereich lassen sich die Begrenzungen der Gra-
fik in X- und Y-Richtung angeben durch X MIN, X MAX, Y MIN und
Y MAX. Dazu kommt noch der Spielraum flir den Parameter T, von
dem X- und Y-Koordinaten der Kurve abhdngen, anzugeben
durch T MIN und T MAX. Zum SchluB folgt die Angabe der Zahl
der Punkte, aus denen die Kurve bestehen soll. Der Vorgabewert
von 100, den man durch Druck auf < RETURN > bestéatigen kann,

Avinnnhna D CAkriiar 1001
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Anwendung des Monats

PARA-PLOT INFORMATIONEN

Ouf einer Grafikseite wird der Graph einer Relation nach
der Uorschrift x(t), y(t) gezeichnet, indem der Parameter
t einen gewahlten Bereich durchlauft. Damit kdnnen auch
Schleifen und ricklaufige Kurven dargestellt werden.

Neue Vorschrift:
Parameterbereich:

Zeichenmodus:
Graph zeichnen:

Eingabe von x(1> und y{t)
Eingabe der Bereiche von x, y und t
Entscheidung Uber Punktverbindung

Altes Bild wird nicht automatisch
geloscht

Bild zeigen, loschen, speichern und laden sind die
{blichen Operationen fir Grafikbilder.

Ende der Information mit Taste M

[2] Die Systeminformation von »Paraplot«

reicht fur einfache Kurven meist aus. Wenn man die X- und die Y-
Grenzen jedoch selbst bestimmen will, muB man vorher eine
Uberschlagsrechnung durchfiihren, damit nicht wesentliche Teile
des Graphen verlorengehen. Komfortabler ist es, wenn man der
eingebauten Automatik die Vorberechnung der Grenzen von X-
und Y-Koordinaten UberlaBt. Das kostet meist nur wenige Sekun-
den und liefert fast immer brauchbare Ergebnisse. Die Automatik
setzt dann ein, wenn der Anwender fir die X- und Y-Grenzen
Uberall 0 einsetzt. Verzichtet man véllig auf eine Parameter-
eingabe, durchlauft der Parameter T den Bereich von -3.3 bis
+3.3.

Mit dem Punkt Zeichenmodus wird festgelegt, ob die zu zeich-
nende Kurve aus einzeinen Punkten besteht oder ob die Punkte
untereinander verbunden werden sollen. Im zweiten Fall kann
man auch mitwenigen Punkten bereits ansehnliche Kurven erhal-
ten. Allerdings sollte man bei Kurven mit Definitionsliicken von
dieser Moglichkeit keinen Gebrauch machen, da die Kurve sonst
im mathematischen Sinn falsch gezeichnet wird. Den aktuelien
Modus kann man ablesen (»Ja« oder »Nein«) und durch die Kor-
rekturtaste <K> (gefolgt von <W>) &ndern.

Die Punkte Graph zeichnen und Bild 16schen bewirken fol-
gendes: Wurden alle Daten vorher eingegeben, wird die Kurve
nach der aktuelien Vorschrift gezeichnet. Fehlen die X- und Y-
Grenzen, schaltet sich die Automatik ein und berechnet sie zuvor.
Die neue Kurve wird der alten Grafik hinzugefiigt, damit man meh-
rere Kurven miteinander vergleichen kann. Allerdings sollten
dann die Koordinatengrenzen fiir beide Kurven iibereinstimmen.
Wiinschen Sie keine Uberlagerung der Kurven, miissen Sie das
alte Bild vorher l&schen.

Mit Bild zeigen wird das aktuelle Bild angezeigt, mit <M>
kommt man ins Menl zuriick. Nach Anwahlen von Bild spei-
chern und Bild laden wird der Dateiname (maximal 16 Zeichen)
abgefragt und die gewlnschte Diskettenoperation ausgefihrt.
Das Programm verwendet ausschlieBlich Standard-Hires-Format
(32 Blocks), die Bilder lassen sich deshalb auch von anderen Pro-
grammen {z.B. Printfox oder Super-Print) lesen.

Hintergrundwissen

Mit den obenstehenden Angaben kdnnen Sie das Programm
bereits bedienen und Grafiken zeichnen. Fiir alle, die gerne wis-
sen wollen, was dahinter steckt, gehen wir jetzt auf den mathema-
tischen Hintergrund ein.

Eine Funktion ist eine eindeutige Zuordnung von einer Defini-
tions- in einer Wertemenge. In der Schulmathematik beschrankt
man sich meist auf die reellen Zahlen und nimmt den Platzhalter
X fiir die Elemente der Definitionsmenge und Y fir die Wertemen-
ge. Eine Funktion 148t sich dann angeben durch die Funktions-
gleichung Y = f(X). f steht fiir den Namen der Funktion (Beispiel:
Y = sin(X)). Dabei nennt man X die unabhéngige und Y (die von

Al ae 4004

X) abhéngige Variable der Funktion. Darstellen 4Bt sich die Funk-
tion durch ihren Graphen. Die verlangte Eindeutigkeit beschrankt
nun die Art des méglichen Graphen. Eindeutig heift namlich, daB
es zu jeder Zahl X nur genau einen Y-Wert geben darf. Bild 3 zeigt
einen Funktionsgraphen und Bild 4 einen Graphen, bei dem die
Eindeutigkeit z.B. an der markierten Stelle verletzt wird, weil es
dort zu einem X-Wert verschiedene Y-Werte gibt. Umgekehrt gilt
es nicht ais Verletzung dieser Eindeutigkeit, wenn wie in Bild 3 zu
verschiedenen Zahlen X derselbe Y-Wert existiert. Damit kdnnen
also Funktionsgraphen weder ricklaufig sein noch Schleifen bil-
den (Bild 5).

Alle hier gezeigten Beispiele wurden mit Paraplot gezeichnet.
Es lassen sich also auch die gewohnten Funktionsgraphen erzeu-
gen (Bild 3), indem man den Parameter T mit X gleichsetzt und
dann fir Y die Gleichungin T ansetzt, die man sonst mit der Varia-
blen X geschrieben hétte. Jede Funktionsgleichung Y = f(X) 148t
sich also in eine Parameterdarstellung X = Tund Y = f(T) umfor-
mulieren. Die Umkehrung giltjedoch nicht! Beispielsweise gibtes
zu einer Parabel keine Umformung der beiden Ausdriicke X(T) =
B34+ T +2xTxTundY(T) = -1-T + 2xTxTineine gemeinsame
Gleichung der Form Y = f(X). Dasselbe gilt entsprechend fur die
Bilder 4 und 5.

o1
187

X

f IN = -25
AX = 26

I TMN = -3.3
T MaxX = 3.3

" Punkte: 1580

[3] Ein »typischer« Funktionsgraph

FUNKTION.BSP

=T
= T14-8xT12-6

IN = -3.5
axX = 3.5

LC XX <X
X I=2

X

Y i SINUS.BSP

< |
| >,

Sl

SINCTY
T

Max = 1.3

MIN = -7
MAX = 7

-

X
Y
X MIN = -1.3
X
Y
¥

T MIN = -6.4
T T MAX = 6.4
,:> Punkte: 250

Af—

[4] Diese Funktion ist nicht eindeutig, denn zu einem X-Wert
gibt es verschiedene Y-Werte

SCHLEIFEN.BSP

X = SIN(TEXP(D. 1%T)
¥ = SIN(TCOS(T

X MIN = -3.5

X MAX = 25

Y MIN = -8.6

Y MaX = 8.6
TMN=-12.8

TMAX = 14

Punkte: 308

(5] Diese Funktion bildet Schleifen
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Ausgangspunkt fiir eigene Experimente kdnnte beispielsweise
ein Kreis sein (X(T) = COS(T) und Y(T) = SIN(T)), den man durch
das Hinzufiigen von Vervielfachern bzw. Teilern in beiden Para-
metergleichungen verandert, wobei dabei auch andere Standard-
funktionen als Faktoren nutzbar sind. So ist z.B. die Spirale (Seite
36 oben) entstanden.

Programmaufbav

Fur alle, die das Programm an eigene Bediirfnisse anpassen
wollen, hier noch einige Informationen zum Aufbau: Die Grafikbe-
fehle, die mittels SYS aufgerufen werden, realisiert das Pro-
gramm Fractal.obj, welches den Speicherbereich ab $C400 be-
legt. Die Nutzung dieser Routinen zeigt Tabelle 1, den Aufbau des
Hauptprogramms Tabelle 2. Paraplot ist als Menliprogramm aus-
gelegt. Das Men (Zeile 4000 bis 4300) ist das Hauptprogramm,
von dem aus die Arbeiten in Subroutinen erledigt werden. Eine
Ausnahme bildet nur die Eingabe der Zeichenvorschrift (1100 bis
1310), da das Commodore-Basic keine Eingabe von auswertba-
ren Funktions-Strings vorsieht. Darum wird das Programm an die-
ser Stelle nach der Eingabe verlassen und uber Bildschirmaus-
druck und Speichern einiger RETURN-Zeichen im Tastaturpuffer
in den Zeilen 4590, 5050, 4610 und 5080 veréndert. Uber ein GO-
TO 4000 erfolgt die Reaktivierung des Hauptprogrammes.

Und jetzt viel SpaB beim Erfinden, Berechnen und Anzeigen
von Kurven, die noch nie mit einem C64 berechnet wurden! (pd)

Farben setzen und Schirm loschen:
SYS 50176, Zeichenfarbe, Hintergrundfarbe

Grafik erstmals einschalten:
SYS 50179,1:SYS 50194

Grafik einschalten:
SYS 501791

Grafik ausschalten:
SYS 50179,0

Punkt setzen (1) bzw. Iéschen (0):
SYS 50182,XY,1 bzw. ...,0

Linie ziehen (1) bzw. 16schen (0):
SYS 50185,X1,Y1,X2Y2,1 bzw. ..,0

Grafikseite laden:
OPEN 2,8,2,N$+",P,R”:SYS 50188:CLOSE 2

Grafikseite speichern:
OPEN 2,8,2,N$+”,PW":8YS 50191:CLOSE 2

Tabelle 1: So kénnen Sie die Grafikerweiterung »Fractal.obj«
auch fiir eigene Programme nutzen

1000 - 1100 Start 3500 - 3700  Bild zeigen

1100 - 2000  Zeichenvorschriftdefinition 3700 - 3800  Bild I6schen

2000 - 2100  Unterprogrammeinstieg 3800 - 3900 Bild speichern

2100 - 2200  Korrektur 3900 - 4000  Bild laden

2200 - 2500 Einstieg mit Hinweis 4000 - 4500 Menu, Hauptprogramm

2500 - 3000 Informationen 4500 - 5000  Graph zeichnen Tabelle 2:

3000 - 3300 Parametereingabe 5000 - 6000  Automatische Grenzen Das Hauptprogramm

3300 - 3500 Zeichenmodus 6000 - 6520 Achsen zeichnen von »Paraplot« (Basic)

Listing 1: Bitte geben Sie »Paraplot< mit dem Checksummer ein

1972 : <@32>

1073 REM sooksokx ERSTSTART sokioroks <194> 260% REM sockxokk UPGM-EINSTIEG ¥¥kkxk <145>

1074 : <@34> 2010 <2¢8>

1975 1IF LF=1 THEN 1082 <166> 292¢ PRINT"CCLR>"TAB(8)"(RVSON>" MP$(R) <@79>

1989 LF=1:LOAD"FRACTAL.OBJ",8,1 <163> 293¢ PRINT:PRINT 204>

1682 FX$="SIN(TX*T+T-3)" <117> 2¢4F PRINT TAB(8)"(RVSONIW{RVOFFJ>EITER ODE

1083 FY$="COS(T)":VB=1 <@24> R{SPACE,RVSONDM{RVOFF2ENUE?" <248>

1985 SYS 50176,1,2:G0T0 4000 <209> 205¢ GET A$:IF A$="" THEN 2¢5¢ 191>

1987 : <Pavs 2060 IF A$<>"W" AND A$<>"M" THEN 2058 <159

11¢¢ REM ook DEFINITION onfoksooksor <@26> 2079 : <P14>

1195 <@65> 2080 - RETURN 182>

1119 GOSUB 200¢ <@58> 2099 : » <@34>

1129 IF A$="M" THEN 4009 <P49> 210@ REM #oxorkx KORREKTUR skkokkokok <gai>

1130 PRINT"(HOME, 6DOWNZ" <144> 2119 : <@54>

1140 PRINT“X(T) ={3SPACED>"FX$ <196> 2120 PRINT TAB(8 “{3DOWN,WHITE,RVSONJK(RV

1142 PRINT"CUP2"TAB(7); :INPUT FX$ <GEE> OFF>ORREKTUR ODER{SPACE,RVSONJIW{RVOFF

1143 PRINT 229> JEITER?" 2185>

1145 PRINT"Y(T) ={3SPACE}"FY% 225> 213¢ GET A$:IF A$="" THEN 21390 244>

115¢ PRINT"(UP>"TAB(7);:INPUT FY$ <gag> 2149 IF A$<>"W" AND A$<>"K" THEN 2130 <18¢>

116¢ GOSUB 2100 124> 2169 - <194>

117¢ IF A$="K" THEN 113¢ <142> 2179 : RETURN <23@>

1209 <16@> 2180 : <124>

121¢ PRINT”CCLR,3DOWN,BROWND"; <@37> 220% REM sxookk EINSTIEG/HINWEIS #oxiokkxk <159>

1229 PRINT 4598 "XW="FX$ <237> 221¢ <154>

123¢ PRINT S@5¢"'XW="FX$ <P48> 222¢% PRINT"(CLR>"TAB(8)"(RVSON>" MP$(R) <@25>

124% PRINT 4618"YW="FY$ <P49> 223¢ PRINT <pad>

1242 PRINT S508¢"YW="FY$ 188> 2249 PRINT"{(LIG.GREEN, 2DOWN,4SPACEJXVOM BIL

1246 PRINT "FX$="CHR$(34)FX$ CHR$(34) 214> D FUEHRT DIE TASTE <M>{2SPACE}" <@T4>

1247 PRINT "{2DOWNDFY$="CHR$(34)FY$ CHR$(3 225¢ PRINT"{BSPACEXINS MENUE ZURUECK!" <@56>
4) <@gLg> 2255 PRINT TAB(8)"{2DOWN,WHITE,RVSONDIW(RVO

1248 PRINT "{2DOWNDVB="VB":GOTO 4@@¢" <233> FF>EITER ODER{SPACE,RVSON>M{RVOFFJENU

125% POKE 198.,7 <@P17> E?" <@86>

126¢ FOR I=1 TO 7 {g89> 2260 GET A$:IF As="" THEN 2260 <@56>

1279 POKE 63¢+1,13 202> 2270 IF A$<>"W" AND A$<>"M" THEN 226¢ <168>

128¢ NEXT I <P94> 228¢ - 224>

129¢ PRINT"{HOME>":END 286> 229¢ : RETURN <@94>

1309 - <@P6> 23¢9 244>

131¢ : <@16> 25@@ REM xkkxkx INFORMATIONEN *xsokkxk <@1i>
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2519 K200 2 <@P48>
2529 GOSUB 200¢ <198> 3885 - <@51>
253¢ IF A$="M" THEN RETURN <157> 38949 - RETURN <172>
254¢ PRINT"{3DOWN,LIG.GREENJDISKETTE MIT I 3895 - <¥B1>
NFOBILD MUSS EINLIEGEN!” <238> 3909 REM xkxkikk BILD LADEN kdokokxx <PBT7>
255¢ GOSUB 2146 <244> 3919 - <@76>
256¢ IF A$="K" THEN RETURN <188> 392¢ GOSUB Z2¢00 <g74>
257¢ N$="INFOBILD":SYS 5¢176.1,2 <@B9> 393¢ IF A$="M" THEN RETURN <@33>
2580 OPEN 2,8,2,N$+",P,R":8YS 5¢188:CLOSE 3632 Ng="" <2¢3>
2 <148> 3935 PRINT"{HOME,8DOWN2>" <155>
258¢% GOSUB 358@:GOSUB 3748:RETURN <225> 384¢ PRINT"(S5SPACEXBILDNAME:{4SPACEJ"N$ <@54>
2609 : <@36> 395¢ PRINT"CUPX"TAB(18);:INPUT N$ @79
3000@ REM sockikkx PARAMETER ofokiokk <228> 3969 GOSUB 210d <13¢>
3glg - <192> 387¢ IF A$="K" OR LEN(N$)=0 OR LEN(N$)>16
3@2¢ GOSUB 2909 <19¢> THEN 3835 240>
3¢3¢ IF A$="M" THEN RETURN <149> 398¢ OPEN 2.8,2,N$+",P,R":8YS 5¢188:CLOSE
3%4@ PRINT"{(HOME,B8DOWN>" <@29> 2 @225
3945 IF PZ=¢ THEN PZ2=100 229> 3985 : <151>»
3¢5@ PRINT"X MIN ={(3SPACE>"XU 179> 3999 - RETURN <@PL6>
306% PRINT"(UP>"TAB(8);:INPUT XU <196> 3895 - <161>
3@7% PRINT"X MAX ={3SPACE>"XO <145> 4QPE REM doikokiok MENUE ook @2y
3¢8% PRINT"{UP>"TAB(8);:INPUT XO <@25> 401G - <176>
3¢9% PRINT"Y MIN ={3SPACEX>"YU <232> 4020 CD$="{25DOUNZ" <187>»
3109 PRINT"CUP>"TAB(8);:INPUT YU <254> 403¢ TT$="P ARAMETER-PLOT" <196>
3119 PRINT"Y MAX =(3SPACE>"YO 287> 40149 TU$="DUUUUTOU0UUTUTUUUUUTUTUOUUoT” <PF2>
3120 PRINT"{(UP2>"TAB(8);:INPUT YO <@g81> 4050 MP$(1)="*(2SPACE>INFORMATIONEN{3SFPACE
313¢ PRINT"T MIN ={3SPACE>"T1 <139> L <1e7>
314¢ PRINT"(UP>"TAB(8);:INPUT T1 <g82> 4060 MP$(2)="% NEUE VORSCHRIFT{2SPACE>X" 111>
3150 PRINT"T MAX ={3SPACE>"TZ <17¢> 4070 MP$(3)="% PARAMETERBEREICH x" 287>
3160 PRINT"{UP>"TAB(8); :INPUT T2 <134> 408F MP$(4)="*{3SPACEXZEICHENMODUSC3SPACED
317¢ PRINT"PUNKTEZAHL ={3SPACE>"P2Z <154> * {@23>
318¢ PRINT"{UP>"TAB(14);:INPUT PZ <@g19> 4090 MP$(5)="%{25PACE>GRAPH ZEICHNEN{ZSPAC
3185 PRINT"{(DOWN,LIG.GREENJ>EINGABE VON ¢ I E>x” <17¢>
N X MIN, X MAX, Y MIN UND" <185> 4100 MP$(8)="%{3SPACE>BILD ZEIGEN{4SPACED>X
3186 PRINT"Y MAX ERZIELT ANPASSUNG AN PARA " <QP29>
METER T." <228> 4110 MP$(7)="%{25PACE>BILD LOESCHEN{3SPACE -
3190 GOSUB 21490 122> Fx <199>»
320 IF A$="X" OR PZ<=f OR T2-Ti<=¢ THEN 3 412¢ MP$(8)="x{2SPACE>BILD SPEICHERN{ZSPAC
o340 239> X% <205>
3219 TX=(T2-T1)/P2 <237> 413¢ MP$(9)="%{3SPACE>BILD LADEN{SSPACE>x" <{@82>
322¢ - <148> 4140 MP$(1@)="x{28PACE>PROGRAMM-ENDE{3SPAC
323¢ : RETURN <@gi8> E3x” <187>
3249 - <168>» 4145 - <@57>
3369 REM sookxkk MODUS sokoksok <G> 4150 POKE 5328%,9 :POKE 53281,9:REM FARBEN <@27>
3310 - 238> 416@ PRINT"{CLR,GREEN>"TAB(7)TT$:PRINT TAB
332¢ GOSUB 2000 <236> (7)TUs <@46>
333¢ IF A$="M" THEN RETURN <197> 417¢ PRINT 208>
3340 VBS(Z)="NEIN":VB$(1)=" JA " <199> 4180 FOR I=1 TO 1¢:PRINT"{YELLOW>"TAB(1¢)
335¢ PRINT"({HOME,6DOWN>" <@78> MP$(I):PRINT:NEXT I <@ELl>
3355 PRINT"PUNKTE DES GRAPHEN VERBINDEN: " 4190 PRINT"{GREEN,DOWNX>WAHL MIT CURSOR UP
VB$(VB) <@F73> UND DOWN UND RETURN"; <@18>
336¢ GOSUB 210@ <13@> 420@¢ IF R=@ THEN R=1 <159>
337¢ IF A$="K" THEN VB=ABS(VB-1):GOTO 333¢ <199> 4219 GOSUB 428¢ <191»>
3389 - <P54> 422¢ GET A$:IF A$="" THEN 4220 <@46>
3390 : RETURN <180> 4239% IF A$="(DOWN>" THEN GOSUB 432¢ <@83>»
3409 - <@P74> 4240 IF A$="{(UP>" THEN GOSUB 4350 <253>
350¢ REM sxxxik BILD ZEIGEN sokkkokk <159> 4259 IF A$<>CHR$(13) THEN 422¢ <109>
3519 - <184> 4260 IF R=1¢ THEN PRINT"{CLR}":END <163>
3520 GOSUB 2200 <214> 4265 IF R=2 THEN 111¢ <2@8>»
357¢ IF A$="M" THEN RETURN <181> 427¢ ON R GOSUB 2500,111¢,3000,3300,459%,3
358¢ SYS 5¢179,1 <@89> SQ%.370¢,3800¢,39¢%:GOTO 416¢ <@54>
3590 GOSUB 2004 <254> 428¢ - <192>
360¢ SYS 59179,0 <199> 429¢ PRINT"(HOME,3DOWNY "LEFT$(CD$, (R-1)%2)
3619 - <E3G> TAB(1¢)"{WHITE,RVSON2 "MP$(R) : RETURN <249>
362¢ : RETURN <158> 4300% PRINT"(HOME,3DOWN> "LEFT$(CD$, (R-1)%2)
3683¢ : <PS@> TAB(12)"{YELLOW>"MP$(R):RETURN <@31>
3709 REM sokxsxk BILD LOESCHEN okuciokk <P4B> 4319 - 222>
3710 - <13¢> 432¢ GOSUB 43@@:R=R+1:IF R»1¢ THEN R=1 <282>
3715 GOSUB 20¢@:IF A$="M" THEN RETURN <126> 433¢ GOSUB 429%:RETURN <226>
3740 SYS 500176,1,2 187> 4349 - 252>
3750 - <170> 4350 GOSUB 43@¢:R=R-1:IF R<1 THEN R=14¢ 187>
378¢ RETURN <ELT> 436¢ GOSUB 429¢:RETURN <@P2>
378¢ ;. <200 4379 : <@g28>
38Q% REM xsxokiiok BILD SPEICHERN toioiokk <182> 4380 - <P38>
3sie - <239> 4500 REM xdxkkk GRAPH ZEICHNEN skokckxk 177>
382¢ GOSUB 240¢ <228> 4519 - <168>
383¢ IF As$="M" THEN RETURN <187 452¢ GOSUB 2200 <198>
3832 N$="" <1¢1> 4539 IF As$="M" THEN RETURN 125>
3835 PRINT"{(HOME,BDOWN>" <@53> 4539 IF TX=¢ THEN T1=-3.3:T72=3.3:TX=6.6/1¢
384% PRINT"{SSPACEXBILDNAME: (4SPACE>"N$ <21@5 '] <242>
385¢ PRINT"(UP>"TAB(16);:INPUT N$ <235> 4549 IF XO-XU<=% OR YO-YU<=@ THEN GOSUB 5¢
3880 GOSUB 219¢ <g3g> og <143>
3879 IF A$="K" OR LEN(N$)=¢ OR LEN(N$)>16 455¢ SYS 5¢179,1:5YS 5@194 <124>
THEN 3835 140> 4560 XV=328/(X0-XU»:YV=2088/(YO-YU) <162> ’,
388¢ OPEN 2,8,2,N$+",P,W":5YS 5¢181:CLOSE 4579 GOSUB 6¢0¢ <248>
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Anwendung des Monats

458¢ POKE 768,61:FOR T=T1 TO T2 STEF TX <219> 6@2@ XC=INT(-XU*XV) <237>
459¢ XW=SIN(T)X*EXP(@J.1xT) <P74> 6030 YC=199-INT(-YUXYV) P71
4600 XB=INT( (XW-XU)*XV) <123> 4@ IF XC>=¢ THEN SYS 5¢185,XC,%,XC,199,1 <@g87>
4610 YW=SIN(T)*COS(T) <194> g¢5¢ IF YC>=¢ THEN SYS 5@185,%,YC,319,YC,1 <@34>
4820 YB=199-INT((YW-YU)*YV) 155> 6955 GOSUB 6400 <@17>
4830 IF XB<¢ OR XB>319 OR YB<# OR YB»>189 T 60698 EX=1 <@E2>
: HEN 47¢9 <179> 697@ XB=INT(EX¥XV) <@58>
4640 SYS 5¢182,¥B,YB,1 <1715 608 IF XB<1g THEN EX=EXx1Q:GOTO 6070 <149>
465¢ IF T»>T1+@.5%xTX AND VB=z1 THEN SYS 5018 6085 IF XB>10@ THEN EX=EX/1#:GOTO 670 <201>
5,XA,YA,XB,YB,1 <211> 80699 X=XC <219>
4660 XA=XB:YA=TB @57 811¢ IF X>=@ AND X<32¢ AND YC>2 THEN SYS 5
470 NEXT T:POKE 768,138 <Gaiy 9185,X,YC,X,YC~-3,1:X=X+XB:GOTO 6114 <P38>
4719 - 114> 6115 X=XC-XB <@76>
4720 GOSUB 20Q0@:IF A$<>"M"THEN 4728 <PE9> 612% IF X>=¢ AND YC>2 THEN SYS 5¢185,X,YC,
473¢ SYS 50179,.0 <2935 X,¥C-3,1:X=X-XB:GOTO 6129 <157>
4800 : RETURN <@64> 613¢ : <@u8>
4819 : 914> 8169 EY=1 <112>
500% REM sxkxxx AUTOMATISCHE GRENZEN #okxxkx 6176 YB=INT(EYXYV) <169>
* <188 618¢ IF YB<8 THEN EY=EY*1@:GOTO 6170 <1¢3>
Sg1g - <1B@> 6185 IF YB>8¢ THEN EY=EY/1¢:GOTO 617¢ <2545
502¢ PRINT"{(5DOWN,S5SPACE,LIG.GREENIBITTE W 6190 Y=YC @85>
ARTEN, X UND Y WERDEN" 251> 6219 IF Y>=@% AND XC<317 THEN SYS 5@185,XC,
5@3% PRINT"{5SPACEZAN DEN PARAMETER T ANGE Y,XC+3,Y,1:Y=Y-YB:GOTO 6219 <@F18>
PASST!" <¥69> 6215 Y=YC+YB <PP6>
5040 POKE 768,61:FOR T=T1 TO T2 STEP TX £182> 622¢ 1IF Y<20@ AND XC«317 THEN SYS 5#185,XC
5050 XW=SIN(T)XEXP(@.1%T) <U26> Y, XC+3,Y,1:Y=Y+YB:GOTO 6220 <@@3>
5¢6¢ IF XW<XU THEN XU=XW <@53> 623@ : <11
5@7¢ IF XW>X0 THEN XO=XW <228> 6249 - <120>
5080 YW=SIN(T)*COS(T) <154> 6259 - RETURN <246
5¢9¢ IF YW<YU THEN YU=YW <173> 6260 : <140>
5109 IF YW>YO THEN YO=YW <@92> 6400 REM soxxkx PFEILSPITZEN kkkiokk 223>
5119 NEXT T:POKE 768,138 <197> 641¢ : <@36>
5115 IF XU<® AND X0»10@@*(-XU) THEN XO=ABS( 642¢ IF XC<2 OR XC>317 THEN 6450 <p92>
XU <153> 6439 SYS 5¢182,XC-2,2,1:8YS 5¢182,%XC-1,1,1 <220>
5116 IF XO>9¥ AND XU<1@@*(-X0) THEN XU=-XO <198: 6449 SYS 50182,XC+1,1,1:5YS 5Q182,XC+2,2,1 <214>
5117 IF YU<® AND YO>1@@%(-YU) THEN YO=zABS( 645¢ IF YC<2 OR YC»197 THEN RETURN <193>
YU <282> 646@ SYS 5@182,317,YC~2,1:SYS 5¢182,318,YC
5118 IF YO»® AND YU<1@@*(-YO) THEN YU=-YQ <155> -1,1 <F92>
5120 : <@16> §47¢ SYS 5@182,318,YC+1,1:8YS 5¢182,317,YC
513¢ : RETURN : <142> +2,1 206>
5140 : <@36> 6509 : <126>
BGUE REM sooxokkx ACHSEN ZEICHNEN *kxiokx <190> 6519 : RETURN <252>
BO1Q : <144> 852¢ : <146>

Listing 2: Bitte geben Sie »Fractal.obj« mit dem MSE ein

“fractal.obj” 400 ¢a78 cble: uuj?7 g2jq 7nfu n731 j7at xInf gg c856: y3pe wofi 7gh7 fsbn yguj s4m?7 fe
—_— e62b: 4uj7 gejw 7nvu 175p drvu j75m ba c865: y3pj en4i 5bpl 5hbp wbt5 chfo fu
¢400: ipj3 hsb4 xqfa ugjl ywdt yyvd ev cb3a: j3a2 7gen j3ax zuxc qyjp gkjo ek ¢874: db53 kjoz tegr ahu2 ugsj asy? 7r
e40f: irrl hsb7 yhpi 4qdn gpar agvd al ¢649: Tnfu r74m j7ax zv7c ybfd 5731 bf c883: jb3j sxm7 y3pb gqnui 3fpl 5hes ca
cldle: qx5p gki3 71e7 tbpj mts5p ghv7 e5 ¢658: j7az zupe ijfu f74m jtav ucjr bg ©892: xvt5 whfo dbgk wjof tegr 7tex dk
c42d: qxzl ih77 sd71 arfp 6ktn aqfp e7 c667: 7mfo 4qum i3as 7cpx ltjh jeee {5 c8al: ugpz asy7 aS4z s3e7 y3pe anel b6
c43c: 5bgn acrh xrtp ah77 sd7n arfp bé ¢676: butp ashu ire3 Inee bstp caht cj c8b0: 5vpl 5he4 xvi6 unhfo dbgk wjok df
c44b: 6ktn absSp 4zp7 afdy 7c¢é3 qpd7 bh c685: ttj5 r7de btlj zu7c mul7 gejt fq e8bf: tegr aone 4jt4 yhfo dbgk wjof ef
c45a: ze3f 7hd5 xsp7 at7o udmx zdnp bx c694: 711 ztpe mukp gejr 7nvu £72i db c8ce: tegr 7v43 f7at xrfi 4jt5 whfo gg
c469: udjx zffp ufkt yafd uth4d 7j17 a5 cba3: 7ofu f76n ita4 776n ixaz ztxc gh c8dd: dam2 xd7c iggl szul 4npl 5Sheb ef
c478: ad4dx zdnp udfx zffp udsh z7f4 bo c6b2: yuk7 gdbg 274 zuhc yui7 gla4 ed c8ec: wnt4 yhfo dahk qjoa tegr aone ex
c487: ugdh zevp 17pg r7fi esx7 fs7h fs cébel: govu d76m jtax ztpe uulp g2jv bm c8fb: ugxj asy7 tj4z s4m7 y3pe anei ei
c496: u4pb abmn irej zhdm xqfi wméi aé céd0: 7nfu f74m kdas 7cpx 1ltjh jeee 7y c90a: 3fpl S5hah wjt5 chfo db53 kjok a2
cha5: 3bfu 5741 7bfv b74b 7hpl s641 ba cbdf: butp aahu iszl lnee bstp caht d6 ¢919: tegr ahu2 ugsj asy7 jb3j sxm7 g2
chbh: 77pm eb4i d7pm ebhi 7bbb ukjé e5 cbee: ttj5 r7de btlj zu7c muh7 gejt g2 ¢928: y3p7 6n4i 5vpl 5Shbp wbté ahfo cn
c4e3: Tnbb wh77 thzw gapa vghj dm3f dn cbfd: 7nve h731 g3ar 7kfe uug? gsjv gh ¢937: db53 kjn3 tegr ahul ugsj asy7 gm
ckd2: 7elb atwb yehn 4yw2 twé3 zxhe 7o ¢70c¢: 7nh7 wt7h uujp gsjm 7nx7 bxbl 47 c946: wwbz r7lm 2kgv ajh7 qwml 5xem fn
chel: zeqt ysgh ugph zwxe ud7h zxhe bj ¢71b: mocn ujou tegr ahu2 ugxj asy? ag ¢955: 5Swgz 43fo qwxl 6cwu y5vé msédn f1
c4f0: thab agqwé degh 5hfo 65tp aacz fu c¢72a: kn5c 77y7 jsd5 ujoz tegr ahul gy €964 : 5ggx 23no q221 6kow y5wo eslm fp
c4ff: uuop gao2 t77b as6b rghl qtgx dl ¢739: ugzz asy7 kn51 r7op "mfj iq6j gq c973: 5kgx 4450 uw3l 6kws y5f6 gs3n aa
c50e: 324z k55m ldaé a2jl ysér affd gp c748: ugx) asy? kn51 r7np 7mfd 4roj ge ¢982: 6egz 25n0 u2zl beot ySgo ssém g3
c51d: de22 nhd5 xrge 57y7 s2bh 3p7c dx ¢757: uguz asy? tj4z syu7 y3pe anei eb e991: 4ogz 4yvo gwsl 6ewk y5v5 ysén ab
c52c: utbp gjbj iiej uiht egl3a pélu el ¢766: 5bpl Shah wjt5 chfo db53 kjou c3 c9a0: 36gx 2y50 g2vl 6kom y5wn gs3m an
¢53b: xvb6 yihu ou51 kaok s7tp ojei ek e775: tegr ahu? ugx] asy7 jb3j sxm7 gv c9af: 4egx 42no uwwl 6kwi y5f5 ss3n cq
c54a: h71f kble évrq hjhg uj5z 4qmb ae c784: y3p7 6n4i 3zpl 5hbp wbtd whfo 7f c9be: 42gz 2250 u2ul 6coj y5gn 6827 Ty
e559: fu3dh 17mn h7a4 7azl 63x6 xsci ew ¢793: db53 kjoz tegr ahul ugzz asy7 b6 c9cd: dbll ijou tegr acne dbll ijok ab
c568: xwp7 ct7e bg5d x4fe jg5i cbel fu c7a2: wwb5 ujnw tcgr ahu2 ugxj asy7 f4 ¢9de: tegr aone dbll ijop tegr aone db
e577: f5bp bve7 tbpz ehbe tzsz gqjuk gu e7bl: kn5c 77zl ecdn ujou tegr 7v43 gn ¢9eb: dbll ijof tcgr acne dbol icr?7 bb
¢586: urvz 6leq vjzk kmuw wfik woe5 ck ¢7c0: b7at xsvi 4jt6 khfo dbgk wjinw gi c9fa: 7lpa 2q5p 7ep sz47 y3pj eny? 74
€595: 7a7h ap?77 hb71 77b7 pc77 Tpd7 ct c7ef: tegr 7tex ugpz asy? wwbz syu7 fy cal9: 552z jedm jpaz syu7 y3pJ) eny7 7c
c5a4: x77d a7f7 7a7h ap77 pa7b 7d7h ba c7de: y3pj en4i 4npl 5hbp wbt5 chfo ad cal8: 552z jedm jdaz s3e7 y3pj eny7 bi
e5b3: 7pa7 chp7 pxft yhus pudx hruj et c7ed: d7tk ujoa tegr aone ugzz asy7 c3 cal7: 552z jeef bvft v73n ipaz s4m7 dz
c5e2: ishk wh7a gqgp gebp 7nfd 273h bu c7fe: tj4z s3e7 y3pe anel 3fpl 5h7o ad ca36: y3pj eny7 552t yqne t77b amve de
e¢5dl: qqg7 gebx 7nfe r73h uuf7 gghu 7k ¢80b: wnt5 whio dahk gjof tegr aone fv ca45: ugld] asy? wwbz aqy7 v2bz swe7 bf
c5e0: r7d4 7gum ila3 jeep b33j jegm el c8la: ugkz asy7 tj4z s3e7 y3pk 2qoj b3 ca54: y3pk 2qm7 t7pk mami z5pl She4 cy
cSef: ilax zuhc ttj5 zs7c¢c quk7 gcbo e5 e¢829: uguz asy7 tj4z syu7 y3pe woap el cab3: xvpi Shev xvt4 ohfo das2 gjnw e3
c5fe: 7mfa gqgx uuep gyht quip gkjl e? ¢838: 7lpe iroj ugkj asy7 tjbz sz47 ew ca72: tegr aone 17i7 fba7 7pdp jhbb bé
eh0d: 7orq kejv 7nvu b75m jpal 7dax dr c847: y3pe wofi 7gx7 fsfd yeuj syu7 d5
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Programme C64

Der Coverfox

Ein Directory als Text in den Printfox zu laden, ist gar nicht
so einfach, die Funktion ist nicht eingebaut - mit dem
Coverfox jedoch wird es zum Vergniigen.

Von Ginther Schubert

nur < CBM-L > zu driicken - und schon présentiert das

Programm das Directory der eingelegten Diskette auf
dem Bildschirm. Doch leider beschrénkt sich diese komfortable
Funktion auf das Anzeigen bzw. auf das Auswéhien einer Datei.
Mdchte man das Inhaltsverzeichnis einer Diskette als Text in den
Printfox einfesen, um beispielsweise eine Diskettenhiille zu
drucken, hat man schlechte Karten - dies ist nicht vorgesehen, ei-
ne entsprechende Funktion fehlt. Und genau hier setzt unser Co-
verfox an: Das Programm wandelt das Directory einer Diskette
(auf Wunsch auch beidseitig) in eine Printfox-Textdatei um. Damit
ist die Herstellung von Diskettenhillen natiirlich kein Problem
mehr.

Bitte geben Sie das Listing mit dem Checkummer ein und spei-
chern es auf Diskette. Nach dem Start mit RUN erfragt der Cover-
fox, ob nur die Vorder- (Taste <E>) oder Vorder- und Riickseite
(Taste < B>) einzulesen sind. Hat man sich entschieden, so wird

w er mit dem Printfox etwas von Diskette laden will, braucht
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So sieht eine von Coverfox erzeugte Textdatei fir
den Printfox aus

e P AGEF O

ric . Wenn ein Hiresbild auf die@®

[ic Hauptseite soll dann wie folgt®

3( ver fahren: 4@ -
C::::========::=====================:=
fic 1. DISKHUELLE.GB1 1aden@

ric 2. Bildschirm .3 anwiahlen®@®

ic 3. Mit Cursortasten Bildschirm®

fic . . scrollen®

ic 4. 18% nach .rechts und 2% nach oben®
[ic 9. Kontrolle: Cursor=. E: K= ein-@
ic .. _schalten Koordinate 144/1606@

lic 6. Hiresbild dazuladen®

gc.?. Ausdruckend® -
(=::======:::::::::::================:

So laden Sie anstelle des Textes eine Grafik (54 Zoll)

nach kurzer Zeit das Directory auf dem Bildschirm gezeigt, und
zwar nur PRG-Dateien (blau). Rechts auf dem Bildschirm er-
scheint die Bedienungsanleitung in Kurzform. Links neben den
einzelnen Dateinamen sehen Sie einen roten Pfeil (>), der sich
mit den Cursor-Tasten auf und ab bewegen 48t. Steht er an der
richtigen Position, so wird mit <RETURN> die Datei ausgewéhlt

und als Bestatigung rot gefarbt. Gleichzeitig wird unten rechts auf
dem Bildschirm angezeigt, wie viele Eintrage noch frei sind. Eine
irrtimlich ausgewdahlte Datei kann durch erneuten Druck auf
<RETURN > wieder freigegeben werden und erscheint dann in
der Ursprungsfarbe. Die Farben sind tbrigens so gewahit, daB
man sie auch auf einem Monochrommonitor gut unterscheiden
kann.

Hat man alle gewiinschten Dateien ausgewahlt, so wird das
Einlesen mit <F1 > beendet. Sie kénnen jetzt die Dateien alpha-
betisch sortieren lassen, anschlieBend erfolgt das Speichern auf
der eingelegten Diskette. Eine fehlende Diskette oder andere Feh-
ler werden abgefangen und gemeldet. Der Dateiname lautet
»DIR.IDTF«, wobei ID der ID der eingelesenen Diskette ent-
spricht. Diese Datei kann nun probiemlos in den Printfox-Text-
editor geladen werden. ‘
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Fiir 3'2- und 5';-Zoli-Disketten gibt es Hiillen als
Printfox-Files auf der Programmservicediskette

Auf der Programmservicediskette zu dieser Ausgabe finden Sie
neben dem Programm auch eine compilierte Version sowie Gra-
fikdateien fiir 5's-Zoll- und 3'2-Zoll-Disketten. Mochten Sie diese
Dateien verwenden, so laden Sie den oberen Teil in den Grafikedi-
tor des Printfox und mischen den erzeugten Text dazu. Dazu soli-
ten Sie die Zeichensatze 40 und 101 verwenden, die Sie ebentfalls
auf der Diskette finden. Natiirlich kénnen Sie auch andere Zei-
chensétze nehmen, aber Sie miissen dann selbst auf Grd8e und
Breite achten. Bei bis zu 30 eingelesenen Dateinamen erfolgt der
Ausdruck auf der Diskettenhdille zentriert, bei 31 bis 60 Namen er-
folgt der Ausdruck zweispaltig. Wurden von beiden Seiten einer
Diskette Dateien eingelesen, so erfolgt auch hier ein zweispalti-
ger Ausdruck. AnschlieBend ist noch der zweite Teil der Disketten-
htille zu drucken - ausschneiden, kleben, fertig!

Wenn Sie méchten, kdnnen Sie anstelle des Directorys auch ei-
ne beliebige Printfox-Bildschirmseite auf die Hiille drucken. Dazu
ist »DISKHUELLE.GB1« von der Servicediskette zu laden. Wé&h-
len Sie jetzt mit <3> den Bildschirm 3 und bringen mit <CLR/
HOME > den Cursor in das obere linke Eck. Schalten Sie nun mit
<K> die Koordinatenanzeige ein und scrollen den Bildschirm
18mal nach rechts und finfmal nach oben. Als Koordinate muB
jetzt »144/160« erscheinen. Nun kénnen Sie ein Printfox-»BS«-File
oder eine beliebige andere Datei im Standard-Hires-Format laden
und hinterher alles zusammen drucken. Das funktioniert nat(r-
lich auch mit der Grafikdatei fiir 3'/2-Zoll-Disketten: Bewegen Sie
den Grafik-Cursor durch Driicken von < CLR/HOME > ins obere
linke Eck und verschieben ihn anschlieBend mit den Cursor-
Tasten bis Koordinate 56/184. Jetzt 148t sich das gewiinschte
Hires-Bild dazuladen.

Zum SchluB noch zwei Tips: Die Texidatei, die das Programm
erzeugt, enthalt gleich die richtigen Steuersequenzen fur den
Printfox. Sind Sie aber Pagefox-Anwender, miissen Sie diese
Steuerzeichen (Formatzeilen) entsprechend dem Pagefox-Hand-
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buch andern, bis die Positionierung wieder stimmt. AuBerdem ist  Basic-Compiler compilieren oder die bereits compilierte Version
Basic bekanntlich eine sehr langsame Programmiersprache. Be-  von unserer Programmservicediskette verwenden.

sonders, wenn Sie von der Funktion »alphabetisches Sortieren« Sie werden sehen: Fiir alle Printfox-Anwender ist der Coverfox
Gebrauch machen méchten, sollten Sie den Coverfox mit einem  ein niitzliches Utilty von hohem Praxiswert. Viel SpaB damit! (pd)

Bitte geben Sie »Coverfox« mit dem Checksummer ein

1 REM GUENTHER SCHUBERT £222% | 530 RETURN <p8g>
2¢ REM MOLNERWEG 13 <@54> | 549 POKE 214,2:POKE 211,8:S5YS 58732:RETURN <@#18>
3¢ REM 460@ DORTMUND 13 <@6@> | 558 EF=27:1IF AF<1@ THEN EF=28 <193>
4@ REM TEL.(@231) 212741 <gP5> | 560 2=23:S=EF:GOSUB 54@:PRINT WES$;AF:RETUR
50 REM 22.7.88 117> N <@#34>
6@ : <@36> | 57¢% CLOSE 15:0PEN 15,8,15,"I" <146>
7@ PRINT CHR$ (147); <217> | 58¢ INPUTH# 15,F1,F$,F2,F3:IF Fl=¢ THEN RET
8¢ POKE 53280,%:POKE 53281,@:POKE 657,128 <223> URN <PEB>
99 DIM NA$(148),2U¢(146),FI$(62,2),A8$(62),F 580 2=1¢:5S=15-LEN (F$)/2:GOSUB 54¢:PRINT F
(62),LG(1@Y) , RG(1ga) <@87> 1;F$;F2;F3 <18¢>
109 FOR I=704 TO 766:READ Q:POKE I,Q:NEXT <224> | 6@¢ GOSUB 48¢ £188>
11¢ FOR I=832 TO 958:READ UE:POKE I,UE:NEX 61¢ IF FK=1 THEN FK=@:GOTO 177¢ 194>
T <197> | 620 GOTO 57¢ 184>
12 FOR I=52992 TO 53242:READ M:POKE I,M:N 83¢ IF NO+EN>=C THEN RETURN @35>
EXT <@25> | 640 SYS 53¢56,%,2,2,23,18:NO=NO+1 <FB8>
13@% D=1:V=03248:5P=2041:5SK=13 <1¢@> | 650 2=23:8=2:G0SUB 54¢:PRINT NA$(ZU(NO+EN-
140 RD$=CHR$ (129):CY$=CHR$ (159):WE$=CHR$ : 1)) :RETURN @Bl
(159) :GE$=CHR$ (158) <@61> | 68¢ IF NO=@ THEN RETURN <239
150 RA$=CHR$ (18):R0$=CHR$ (146):LG$=CHRS 879 SYS 53¥56,1,2,2,23,18:N0=N0O-1 {@as>
(153):08=CHRs (@) <@B82> | 68¢ Z=2:5=2:GOSUB 54@:PRINT NA$(ZU(NO+1)):
16% CR$=CHR$ (99):FR$=CHR$ (2):25%=CHRs (1 RETURN <183>
22):XP$=CHRs$ (12¢) <199> | 690 2=1:5=3:G0OSUB 54@:PRINT "BITTE WARTEN
170 YP$=CHR$ (121):L$=CHR$ (1028):V$=CHRS$ ( [ <@gLe>
118):I$=CHR$ (1¢5) <@6@%> | 7¢@ CLOSE 1:0PEN 1,8,15,"I":0PEN 2,8,2,"8#" <1€1>
18% SP$=CHR$ (32):RE$=CHR$ (13):FK$=CHR8$ ( 710 S=1:C=1:F(D)=¢@ <@91>
84) <@26> | 72¢ PRINT# 1,"U1 2 @ 18"S @85>
190 CC3$="{2SPACE3COVER - FOX{(3SPACEX(C) 7. 730 GET #2,T$:GET #2,S$:S=ASC (S5$+0$) <294
88 BY GS-SOFT(2SPACED>" <156> | 740 FOR BP=@ TO 7:PRINTH# 1,"B-P 2";BPX32+2 <209>
209 POKE 53265,11:POKE 2¢49,11 <@78> | 750 SYS 52992,2,3,X$:F=ASC (LEFT$ (X$,1))
21¢ FOR I=¢ TO 1:POKE SP+I,SK+I:NEXT <145 AND 15 <g58>
229 POKE V,209:POKE V+1,108 <229> [ 769 IF F<>2 THEN NEXT:GOTO 789 <154>
239 POKE V+2,237:POKE V+3,5¢ <128> | 770 SYS 52992,2,16,X$:NAS(C)=X$ 222>
2409 POKE V+4,5:POKE V+5,5¢ <@ga1> | 780 2U(C)Y=C:C=C+1:NEXT 127>
25¢ POKE V+16,4:POKE V+39,8:POKE V+40,7:P0O 79¢ IF T$<>"" THEN 720 <@R2>
KE V+41,7 <@59> | 8¢@ OPEN 8,8,15,"I":0PEN 9,8,2,"#" <2186>
26¢ POKE V+21,7 <1589> | 81¢ PRINT# 8,"U1 2 & 18 ¢":PRINTH 8,"B-P 2
270 Z2=4:8=24:GOSUB 54¢:PRINT GE$"COVER - F 144" 204>
ox" <240> | 82¢ DN$(D)Y="":FOR I=1 TO 23:GET H9,N$ <154>
280 Z2=5:8=23:GOSUB 54%:PRINT "TTFTTTTTTTTTT 830 IF N$=CHR$ (16¢) THEN N$=CHR$ (32) £216>
T <248> | 84% DN$(D)=DN$(D)+N$:NEXT <148>
29¢ Z=6:5=24:GOSUB 54@:PRINT RD8$"(C) 7.88 85¢ CLOSE 8:CLOSE 9 <168¢>
BY" <238> | 86¢ ID$(D)=MID$ (DN$(D),19,2) <146>
30 Z2=7:5=22:GOSUB 54¢:PRINT "G NTHER SCHU 87¢ 2=0:5=@:G0SUB 54¢:PRINT CY$"TRECCECRRR
BERT" <131> SRR <128>
310 2=9:8=5:G0SUB 54¢:PRINT RD$"Tce"GE$"TF 88¢ Z=1:5=@:GOSUB 54¢:PRINT RA$;DN$(D);RO$ <@z@>
SRR RN ERNEEERRE <@5¢> | 89¢ CLOSE 2 147>
32¢ Z=1¢:5=5:G0SUB 54@:PRINT RD$RA$" E "GE 9@ PRINT CHR$ (19);CHR$ (17);CHR$ (17):CH
$" = DIRECTORY / DISK EINSEITIG * <@28> R$ (62);CHR$ (145); <@15>
330 Z2=11:8=5:GOSUB 54@:PRINT RD$"Tee 'GE$"T 910 CP=2:NO=¢:NU=¢: EN=C <166>
ReCerrereerRPerRrRrERTRRedR R eER " <18¢> | 92¢ IF EN>23 THEN EN=23 <189>
340 2=12:8=5:G0OSUB 54¢ <@57> | 93¢ PRINT RESSPC(2)NAS(NU+1); :NU=NU+1:IF N
35¢ PRINT RD$RAs$" B "GE$" = DIRECTORY / DI U<EN-1 THEN 93¢ <PATE>
SK BEIDSEITIG ~ <@22> | 94¢ Z2=1¢:5=21:GOSUB 540@:PRINT LG$"RETURN"W
360 Z=14:5=5:GOSUB 54¢:PRINT RD$"TEE"GES$"® E$" = EINLESEN" <213>
R EEEECEEEREEN <@B7> | 959 Z2=12:5=21:GOSUB 54¢:PRINT LG$"Fl"WER"(
379 Z2=15:5=5:GOSUB 54¢:PRINT RD$RA$" « "GE 5SPACEY= EINLESEN" <@29>
$" = PROGRAMM BEENDEN * <@48> | 96¢ Z=13:8=3¢:GOSUB 54¢:PRINT "BEENDEN" 225>
38@ POKE 53265,27 <145> | 97¢ Z2=15:5=21:G0SUB 54¢:PRINT LG$"« "WE$"=
39¢ GET G$:IF G$="" THEN 38¢ <189> NEU STARTEN" 142>
40¢ IF G$<>"«" THEN 43¢ <@#74> | 98¢ 2=18:5=21:GOSUB 54%:PRINT LG$"CRSR/RIG
41¢ GOSUB 509:2=12:8=11:GOSUB 54@:PRINT WE HT"WES$" = AUF" <a3@>
$"AUF WIEDERSEHEN !!*" <@95> | 99¢ Z=2@:8=21:GOSUB 54¢:PRINT LG$"CRSR/DOW
42¢ FOR P=1 TO 15Q@:NEXT:POKE V+21,0@:3YS 6 N"WE$"{2SPACE>= AB" <PoT>
4738 <@83> | 1908 2=23:5=21:G0OSUB 54%:PRINT LG$"FREI ="
43¢ IF Gs$="E" THEN AF=60:GOTO 46¢ 239> sWES; AR LGS "FILES™;CY$ : <140>
449 IF G$="B" THEN AF=3¢:PZ2=1:GOTO 469 <@72> | 191¢ GET TA$:IF TA$="" THEN 1¢1¢ <@EB3>
45¢ GOTO 3949 <@g28> | 1¢2¢ IF TA$=CHR$ (145) OR TA$=CHR% (29) TH
46¢ GOSUB 50@:2=1@:S=1¢:GOSUB 540¢:PRINT GE EN IF CP>»2 THEN CP=CP-1:GOTO 11¢¢ <@18>
$"DISKETTE EINLEGEN !'!" ) <129> | 193¢ IF TA$=CHR$ (145) OR TA$=CHR$ (28) TH
47¢ GOSUB 48¢:GOSUB 57¢:GOTO 69¢ 132> EN IF CP=2 THEN GOSUB 668 <199>
480 Z=12:5-16:GOSUB 54@:PRINT "TASTE..." £239> | 194¢ IF TA$=CHR$ (17) THEN IF CP<EN THEN I
49¢ POKE 198,¢:WAIT 198,1:POKE 198,¢ <p83> F NO+CP<C THEN CP=CP+1:GOTO 111¢ <118>
5¢¢ FOR Z=8 TO 15:5=@:G0OSUB 540 <@38> | 195¢ IF TA$=CHR$ (17) THEN IF CP>=23 THEN
51% PRINT "{39SPACE}" :NEXT:RETURN <@a3> GOSUB 63¢ <1863>
520 GET G#:IF G$<>CHR$ (74) AND G$<>CHR$ ( 1¢6¢ 1IF TA$=RE$ THEN 112¢ <13¢>
78) THEN 520 <142> | 1¢7¢ IF TA$=CHR$ (133) THEN 142¢ <154>
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108¢ IF TA$=CHRS$ (95) THEN POKE V+21,@:RUN <253> 183¢ Y$="="+RIGHTS (STR$ (YP),3)+5P$ 180>
1999 GOTO 1010 <@g46> | 1849 IF D=1 THEN 186¢ <198>
1106 SYS 53¢56,9,2,%,23,%:G0T0 1910 <127> | 185¢ GOTO 189¢ 173>
i111¢ SYS 53@56,1,2,9,23,9:GOTO 16410 <1305 | 186¢ IF D=1 AND F(1)<31 THEN AP=1:GOTO 188
112% TE=2U(NO+CP-1) <2¢4> @ ) ) . <@1B>
113¢ IF AF=¢ AND LEFT$ (NA$(TE),1)<>RD$ TH 187¢ X1$="=10¢8 “:Y$="=126 ":X2$="=168 ":GO

EN 1019 <@38> TO 1899 250>
1140 A=A+l <2¢3> | 1888 Xi$="=18¢ ":X2$="=24Q " <¢24?
115¢ A$(A)="":IF LEFT$ (NA$(TE),1)=RD$ THE 1899 2=12:5=4:GOSUB 540 i <@81l>

N U=1:GOTO 1199 <i12> | 199¢ PRINT GE$"PRINTFOX-TEXTFILE = DIR."+I
118¢ IF NA$(TE)="" THEN 1@1¢ <121> DE(1)+SP$+ID$(2)+" . TF" <@28>
1170 AF=AF-1:F(D)=F(D)+1 ¢<125> | 191¢ CLOSE 1:CLOSE 15 <@g4d>
11B¢ GOSUB 558 <o2@¢> | 1926 OPEN 15,8,15:0PEN 1,8,2, "DIR."+ID$(1)
119¢ FOR I=1 TO LEN (NAS(TE)) <@93> +SP$+ID$(2)+" . TF,P,W" <168>
1200 Z$=MID$ (NA$(TE),I,1) <¢28> | 193¢ PRINT# 1,FK$;FR$;CR$;CC$ 219>
1210 T=ASC (Z$) «234> | 194@¢ FOR X=1 TO D <@ge6>
122¢ IF T=18¢ THEN 124¢ <go7> | 195¢ IF X=2 THEN X1$="=321 ":X2$="=381 " <145>
1230 A$(A)=A$(A)+CHR$ (T) <g14> | 1960 PRINTH 1,FR$;ZS$; =48 ";XPS;X1$;YPS;Y
1249 NEXT I <P52> $;L8; "=608" <@38>
125¢ IF U=@ THEN 1399 <217> | 197¢ PRINTH 1,ID$(X) <@53>
1260 NAS$(TE)=MID$ (A$(A),2,LEN (A$(A))-2) <159 | 1980 PRINT#H 1,FR$;25$;: =101 ";XP$;X28; YP$;
127¢ U=@:K=0 <141> Y$;V$; =1 ";L$:"=140"; <111>
12800 FOR I=1 TO A <116> | 199¢ IF AP=1 OR P2=1 THEN PRINTH# 1,RE$;:GO
129¢ B$=RD$+A$(I1)+CY$ <12¢> TO 2¢19 <159>
13¢¢ IF A$(I)="" THEN 1340 <59g> | 2000 PRINT# 1,SP$;I$; =395 ";iXP$;" =331 ";Y
131¢ IF B$=AS$(A) THEN A$(I)="":A$(A)="":GO P$;"=126 ";L$;"=140" <241y

TO 1340 <11¢g> | 2¢1@¢ FOR I=1 TO F(XO <g81>
1329 K=K+1 <@73> | 29828 PRINT# 1,FIS(I.X) <137>
1330 AS(K)=A$(I) <245> | 293¢ NEXT I.X <g29>
1340 NEXT I <154> | 2p04¢ PRINTH# 1,0$:CLOSE 1:GOSUB 5¢¢:FK=1:GO
1350 AF=AF+1:F(D)=F(D)-1:A=K <246> SUB 58¢1:POKE V+21,@:RUN (EIP>
1360 GOSUB 55¢ <146> | 2¢5¢ DATA 204..,.,204,, <194
1370 2=CP:S=2:GOSUB 54%:PRINT CY$;NAS(TE) <244> 2060 DATA 204,,,204,,,204,, <1¢6>
1380 GOTO 1910 <82> | 2070 DATA 128, .0 sssss0500 0100103113953
139¢ NA$(TE)=RD$+NA$(TE)+CY$ 242> S rr s aasaraaas 124>
140¢ 2=CP:S=2:G0OSUB 54¢:PRINT NAS$(TE) <173> | 298¢ DATA 255,255,255,255,255,255,192,,63 <145>
1419 QOTO 1¢1¢ <112> | 2090 DATA 195,255,255,195,255,24%,195,235,
142¢ FOR Z=¢ TO 1:8=@:GOSUB ‘549 <118> 240 254>
143¢ PRINT “(23SPACE)>":NEXT <932> | 2199 DATA 195,255,24%,195,255,24(,195,,48 <208>
1440 FOR 2=2 TO B8:S5=¢:GOSUB 549 <@78> | 2119 DATA 185,252,48,195,252,48,1985,252,63 <216>
145@ PRINT "(21SPACE>":NEXT <@52> | 212¢ DATA 195,252,83,195,252,63,192,,63 <@34>
1460 FOR 2=9 TO 23:S=0¢:GOSUB 540 <142> | 213¢ DATA 255,255,255,182,,,255,255,255 <@51>
1479 PRINT “{39SPACE}":NEXT <@72> | 2140 DATA 255,,,255,255,255,255,255,250, <@gB9>
148¢ 7=12:5=6:GOSUB 54@:PRINT WE$ ALPHABET 21590 DATA 255,255,24%,255,255,240,255,255,

ISCH SORTIEREN J/N 77 <P349> 249 <151>
149¢ GOSUB 520 <228> | 216¢ DATA 255,255,240,,15,24%,255,255,240 <@¥96>
15¢¢ IF G$=CHR$ (78) THEN 167¢ «@a9> | 2170 DATA 192,.48,195,255,24¢,185,255,240 <182>
1519 GOSUB 5¢0:2=12:5=12:G0SUB 54@:PRINT W 218¢ DATA 195,255,24¢,,15,24%,1985,15,24¢9  <@36>

E$ "MOMENT BITTE.." <@57> | 2198 DATA 192,,48,255,12,48,255,12,48 <187>
1526 Z=9:LGE(1)=1:RG(1)=A <@35> | 2200 DATA 255,12,48,,12,48,255,252,48 186>
153¢ GOSUB 1558 208> | 2218 DATA ,,48,255,255,240,255,255,240 247>
1548 GOTQ 1678 <@2¢> | 22206 DATA 32,253,174,32,158,183,32,3¢,225,
155¢ Z=Z+1:IF LG(Z)>=RG(Z) THEN 166¢ <@96> 32,253,174,32,158,183,138,72,32 <198>
156¢ X=LG(Z):Y=RG(Z) <g@1> | 2230 DATA 253,174,32,139,176,133,73,132,74
1570 VGS=A$(INT ((X+Y)/2)) <241> ,32,163,182,104,32,117,18¢,16¢,2 €<198>
158¢ IF X»>Y THEN 1640 <@77> | 2240 DATA 185,97,,145,73,136,16,248,20%,32
1598 IF A$(X)<VG$ THEN X=X+1:GOTO 159¢ <196> ,18,225,145,98,20%,196,97,208, 2486 <@F37>
16@9 IF A$(Y)>VG$ THEN Y=Y-1:GOTO 160¢¢ <139> | 225¢ DATA 32,204,255,986,,,,; <p98>
161¢ IF X>Y THEN 1644 <107> | 2280 DATA 32,245,207.138,72,32,245,207,224
1620 S$=A$(X) :A$(X)=AS$(Y) :A$(Y)=S$ <12¢> ,,176,3,76 <¥35>
163¢ X=X+1:Y=Y-1:GOTO 1589 <22¢> | 227¢ DATA 72,178,224,24,176,249,134,251,32
1648 RG(Z+1)=Y:LG(Z+1)=LG(Z):GOSUB 1550 <@54> ,245,207,224,0,144,240,224,39 221>
165¢ LG(Z+1)=X:RG(Z+1)=RG(2Z):GOSUB 1550 <23¢> | 2280 DATA 176,236,134,253,32,245,207,224,2
1660 Z=2-1:RETURN <151> 5,176,227,134,252,232,138,56,229 116>
167¢ FOR I=1 TO A <252 | 2290 DATA 251,144,218,240,216,1383,250,32,2
1680 FIS(I,D)=A$(D):A$(I)="" <196 45,207,224,40,176,287,228,253,144 <g29>
169¢ NEXT <176> | 23@9% DATA 2¢3,134,254,104,170,165,172,72,1
170@ A=@ @77 65,173,72,165,174,72,165,175,72 <@23>
1719 GOSUB 50¢ <182> | 231p DATA 224,,2@¥8,22,166,251,198,250,240,
172¢ IF P2=@¢ THEN 177@¢ @74 44,32,240,233,232,189,240,236,133 232>
1730 D=D+1:AF=30 <189> | 232¢ DATA 172,181,217,32,218,207,48,236,2¢
174¢ IF D=3 THEN D=2:GOTO 1778 <236> 2,249%,3,76,72,178,166,252,198,25¢ <241>
175¢0 Z=1@:S=11:CG0SUB 54%:PRINT GE$'DISKETT 2330 DATA 240,16,32,240,233,202,189,240¢,23

E WENDEN !!" <138> 6,133,172,181,217,32,219,207,48 <152>
176¢ GOSUB 48¢:COSUB 57¢:GOTO 69¢ <152> | 234¢ DATA 236,164,254,32,24%,233,32,36,234
177¢ 7=1@:S=8:GOSUB 54¢:PRINT WE$"DATENDIS ,169,32,145,2¢9,136,196,253,16 242>

KETTE EINLEGEN !" <198> | 235¢ DATA 249,76.88,233,41,3,13,136,2,133,
178¢ GOSUB 48¢:GOSUB 574 <@23> 173,32,224,233,184,254,177,172 190>
179¢ IF D=1 THEN 1820 <1983 | 2369 DATA 145,209,177,174,145,243,136,196,
18¢¢ X1$="=98 ":X2$="=158 " <189> 253,18 <145>
181¢ IF F(1)<F(2) THEN YP=INT (INT (3¢-(F( 237¢ DATA 243,96,32,253,174,76,158,183 " <@52>

2)))%9/2)+126:G0TO 1830 240> —
182¢ YP=INT (INT (3@-(F(1)))%9/2)+126 €222
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Eine bunte Mischung von leistungsstarken kieinen Pro-
grammen ist das Ergebnis dieses Monats. Dabei kommen
sowohl Lotkolbenfans und Floppy-Benutzer als auch Spie-

ler auf ihre Kosten.

Platz I

Widerstiinde dekodieren

Sind Sie auch von der Elek-
tronik begeistert und bauen die
eine oder andere Bauaniei-
tung nach, z.B. aus der 64’er?
Dabei ergibt sich regelmaBig
das Problem, die angegebe-
nen Widerstandswerte in den
entsprechenden Farbcode um-
zusetzen. Nur wenige beherr-
schen ihn auswendig, sc daB meist mit Tabellen der verschieden-
sten Form gearbeitet wird. Auch Kester Habermann aus Hermes-
keil hatte immer wieder damit zu kimpfen, doch er erdachte eine
bessere Ldsung: das Dekodieren der Farbcodes der Wider-
standswerte (nach DIN-Norm) mit dem C64.

Die Bedienung seines 20-Zeilers ist denkbar einfach: Auf dem
Bildschirm erscheint ein stark vergroBerter Widerstand, darunter
sind die Farben der Ringe und der augenblickliche Widerstands-
wert angegeben. Die Farben kdénnen einzeln mitdem < + > und
<-> Tasten verdndert werden, dabei aktualisiert der Computer
den Widerstandswert laufend. Dadurch kann sowohl zu einen be-

Kester Hubermann

Listing 1. Entschliisselung schnell und ohne Tabelle

"widerstaende” 0801 0c3c 0987: d7qe fpzh
- 0996: epqgd dtra
0801: hhd7 b7dw d7zs flgx f7ve 7haz cb 09a5: diid 5ua?
0810: dbkr 7mis fh3c bkap d74b afi7 gh 09b4: i4id bsrg
081f: djip jbln a7pe nrjd huie fuba ay 09¢3: hébt xpq7
082e: hugd hqi7 iege hgjr iy7u hrjo cé 09d42: a77h fhrg
083d: 1iy7t xhp7 p3d7 d7dy d7qb 7qbe fr 09%el: exzr xhrb
084c: hmgt hrje jibt 3hbn heat phbe f£3 09£0: fhxb xhrv
085b: fxwt jlir edbs dm7q dh4i rhq7 dx 09ff: fhxb xhrg
086a: eakr riyy f7pd dvi7 imbu fube d2 Oale: epxs 7kab
0879: jhpd ppjb huid zpjn ixhr 47f7 ga 0ald: epyc 77ch
0888: a7ap afi7 dnpb 7ha7 d7pb 7haq e7 Oa2c: bdhq bdhé
0897: expc dkq7 flwb 7man dhpe thdy cw 0a3b: pdpd slqg
08ab: d7qb 7ha7 d7pb aumr xc7k epf7 gl Oa4a: fp2b xtre
08b5: vk71 alv?7 xbyl arib 7777 ra77 cc 0a59: da7r hny7
08c4: sdpb dha7 d7pb 7hf4 2tpb awi?7 az 0a68: dhip jdhg
08d3: denr 7hf4 d7pm zhfé4 dhpe thdy gm 0a77: ctnq zghd
08e2: A7gb 7nf7 xc7l al54 d7pm zha7 d3 0a86: vhxr aia?7
08f1: 2tpb awi? denr aj57 xe71 7hp7 fi 0a95: t3pi rhab
0900: gpdp j7dy d7gb 7ha?7 d7pb awn4 dq Oaa4: djnr 3hbr
090f: d7pm zha7 2tpb awi7 denr awib b5 Oab3: hltd rjii
091e: d74b afi7 dhpb 7ha?7 d7pl uln7 fg Oac2: bdhg bdhg
092d: xbx3 apeq xc7k cpf7 vg7l vhp7 gb Oadl: d7pb 7ha?
093c¢: phdp 17bd vhxr 7nq7 hdrk dhpr cs Oae0: d7pb 7hp7
094b: d7pa cgléd d7pa cglé d7pi cdlr fa Oaef: giik emih
095a: ctqb 7nq7 pdpd slgp dbrb 7ni7 d4 Oafe: e7yb rjml
0969: ghph nhbe dptd rjil jiar prii a3 0b0d: jjyk blip
0978: eghb prii d74b a7p7 z7dp n7dec fh Oblc: dier dnyz

jb
Jugh
d7pb
htpb
d7pb
Jjijt
iq7u
iegt
Ji7u
jébt
ahdp
ctng
dbrb
eaar
ghph
bdhg
ctng
fppe
bhqe
iegd
gjac
bdhq
d7pb
dtep
e7xs
fdxj
ht3]
qdxs

BERGBTERER°RALITERDRIONSY
(W) 788 BY KESTER HABERMANM
2.9, .

1. 4,

4.3 MOHM
Widerstandsfarbcode schnell dekodiert

kannten Wert der Farbcode als auch zum Code der Wert gefun-
den werden. Mit < RETURN > gelangt man zum nachsten Ring,
<Q> beendet das Programm. Die einzige Ausnahme von der
Farbnorm biidet der vierte, der Toleranzring: Da der C64 Gold und
Silber nicht darstellen kann, wurden diese Farben durch Gelb und
Grau ersetzt, doch 148t sich damit durchaus fehlerfrei arbeiten.

Da das Programm zahlreiche Steuerzeichen enthélt, die relativ
schwierig abzutippen sind, ist es als MSE-Listing (Listing 1) abge-
druckt, nach dem Abtippen und Speichern wird es mit RUN ge-
startet. Viel SpaB beim Basteln.

dvgb epxb x1qp e2 O0b2b: jhpk eli? febs lheg dblr 7tum dec
7hab ep3r x1il gt Ob3a: febs lhrm dh4s ubig fx7f rbxn eh
7hql fhve dkab ao 0b49: Tber 7tq7 vjxr 7lip f7xb aiy7 ba
dkax epyc 7kab g2 0b58: sdpe ekiq f7xc 7hrk dh4s ubiq ax
dkaw epzp 7hhj bé 0b67: fx7g dbxo 7blr 7tq2 7bwp vd77 bm
Jjsq7 d7gb xmil gh 0b76: sdpb dszh itpb vkib gmhb ppyh ab
Jha?7 d7gb xmql ag 0b85: fptr rnyb dtqe uey7 fd3s pkap 7t
xqjt jpqb xmal 73 0b94: gjib 71iy g7ve bnua ilre uby7 bv
Jha7 d7qb xlir bs Oba3: ilrk dhab jdgb aiy?7 p77m 5bxq 4j
rtzs d7pb dkag a5 Obb2: 7ber 7ryd vhpb djyb dbsr 7pyh g7
afi7 dhig bdhq 7j Obel: hpt2 dpyh hptz t1i7 ghph vpyh cr
zgh4 ctnr dnyz e7 0bd0: hpt2 dlip dbsr 7pyh hpt2 d177 fw
7ma7 ghpi nhav ae Obdf: a3fa d7dk daer ilq7 dhvr dheg gr
priil edpe thdy 7q Obee: daar pgai viar pgai ulxr 7nq7 b2
d7d5 ahe7 afi7 ao Obfd: gmar pgai vjus bheg daar pgai dk
bdhq bdhq bdhé dé OcOc: vh3p 71pl bl7h vhbk dryl njag 7o
zhq7 ghph bhbi cb Oclb: fltr aiy7 hryd ijqq gjer 7qer gj
thdk dad? dqa7 cj Ocla: ftpj nhbd vhxp 7npl bp7h rhay ey
v7ge ahep afji cy 0e39: 7777 7777 1777 77V TV 1777 aq
mng7 dh4t fiah eq
ufib blhq bdhg 2
bdhq bdhq bha7 g3
7ha7 d7pb 7ha7 gp
x7dy d7qi cdib by
akbe e7xr sjrec ay
3pyh fltr ratk e5
ofjr utxs 7qix gi
17bf alfp aby7 7x
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Programme C64

Plaiz 2

Ein Spiel, bei dem man
gleichzeitig SpaB hat und et-
was lernen kann, hat Niels-
Christian Eckardt aus Bremen
programmiert. Dabei sind
Kenntnisse aus der Erdkunde - P
gefragt, denn es geht um das Niels-Christian
Erkennen von Staatsflaggen E(kﬂl’(“‘
aus aller Welt. Insgesamt 22

LAENDERNAME? |
Fahnen werden abgefragt, wobei nicht gerade Allerweltsldnder, Kennen Sie diese Flagge?
sondern auch einige Exoten vorkommen. Richtige Antworten zéh-

len als Pluspunkte, die Summe wird am Ende des Quizangezeigt, ~ sung auf dem Bildschirm. Das Programm (Listing 2) bitte mit dem
bei falsch eingegebenen Landernamen erscheint die richtige L6-  Checksummer abtippen und durch RUN starten.

Listing 2. Flaggenquiz: 22 Fahnen sind zu erraten

"flaggenquiz” 0801 Occ2 0987: f74d bier dift bsbi dh4e olgw 7u 0b2b: fp2b xqiz ped2 dlmd ft4i rhq7 gz

0996: gjfs blaz jfyc d7gh adep 7qmr 77 Ob3a: d7pb 7h7r d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 as
0801: h3347 b7bz vhxs ueyu flyc plal gz 09a5: ft4d bier dicu jrjn hu7r dntm cy 0b49: d7pb 7ha? d7pb 7ha?7 d7pb 7ha7 bq
0810: f74i nmis fh3c bkag ft4d bier fq 09b4: fdxe tpid vhqd rtrl hegd hhqz f4 0b58: d7pb 7ha7 dh4h driz gdxs n7ec fc
081f: di7u dgze iyjd rsri hugb dnrq ar 09¢3: jfye jnrw vhxs tqmr g74h zlip bk 0b67: alg7 a7ji vhxz hliu gjiks Imav ex
082e: vhxs hnrw vhxs tgmr fdze uciq do 09d2: gi7r ilgb hufd lgjn hibt rsrk bt 0b76: eghs ufib d7pb 7ha7 bhpb 7ha7 gr
083d: f74e elgp gib2 dlp7 qld7 d7ba 77 09el: jubu fube dh7b zbph 7ah2 dnaz bv 0b85: d7pb 7ha7 dhé4s ueyv fp2b xuyz av
084c: dryb dszb hule 1lszl jq7r dntm gy 09f0: hvyc jntm fdxc tpid vhqd 3rjg gy 0b94: sdqa dha7 d7pb 7ha7 d7pb dnx7 dd
085b: fdxec tpid vhqd 5gjs jgbu dtre da 09ff: huid rpib gih2 dmiz qtxs 7"nrz az Oba3: xlep 57dw fxzc lkbe gjlr ddq7 fz
086a: ieat phqz jfyc dntm fdxc tpid e2 0aQe: vhxs tpid vhqd xrjb kebt 3hqz ag Obb2: &7pb 7ha? d7pb 7hqz pids ubiq cp
0879: vhge jsrg heid 3hgz hvyc jntm dé Oald: j5yc jntm fdxc ttmr £74e olqr dl Obel: £377 je7p 7blr edxq bdhq bgjv cy
0888: fdx7 at7h 717d bier diad 5sbi aa Qa2c: 7aup tbh7 hvyc nnra dryb dgbe cp 0bd0: i4gb dtyb hyid bgze ixpd ppjs bw
0897: jydt jsqb gik?2 dmyz qtxs 7nra 7] 0a3b: juje fpzh igq7t 3qab gjfs blaz ge Obdf: jppd huib ixge drjc iajd rqy7 ba
08a6: dryb dpje jqdd rszp iebt 3hqz ef Oa4a: kjyc dnrw vh2s tqmr fh4d bier bh Obee: hibt bsrt etge ufib bdpe nszr aa
08b5: jfye jnre vhye uciq f74d bier d5 0a59: diad jsbg iebt 3hqgz qtxs 7nti dl Obfd: jgbu hhib gj77 7opl bd7i rhtp c3
08cé4: dict bpru ixge tqmr fx7a fbhd ea 0ab8: fd27 ajxj ah7i nmis fh3ec 7kap 72 0cOc: bdhr dnte dhpb 7sba hugd hgjr e3
08d3: 7bfs blaz hdrk dhrs iebu dtra 7z 0a77: gjlr ed3p d7pb 7h7r hyfd bqzg a5 Oclb: iy7t zqib gmmb hnty dhhq zgh4 cz
08e2: dafd jszn htqec tudr fdéh zlip ac 0a86: huge buji khpd dvi7 ixwb zpyn ey Ocla: ctqe vanrs viiz tliz gmmb ilra ad
08f1: gih2 dmgz hdrk dhre ippe fpjl ca 0a95: dabt frza jibe hhia ddhr dntk aw 0c39: drss bnh7 1l1fa d7dy dhnp jhbf ag
0900: jy7t hszr dh4h zlip gimk dlgz ag Qaa4: kjyc eiyq fp7n pbpk 7bks lmav bk 0c48: hefe fpzh d7vr 7hq2 gjks bniy fw
090f: j5yc n7bz adbp 7pid vhge htze f4 0ab3: eghs u7ji vhxz hmiz sdqb 7ha7 gn 0¢57: epxc ufi7 hdre ubir £77j he7s 7y
09le: ia7t hhqgz hvyc dntm fdxec tpid 7g Oac2: d7pa dna7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 fk 0c66: 7blr dghe biid rpzh jqdt nhia gb
092d: vhad ltra iyeu dqji hmdb dnrw b2 Oadl: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 gp 0c75: ddpr bhia ddpr bhia ddpr bhgz dx
093c: vhxs uciq f74d bier dicu jpjt fk 0ae0: d7pb 7hqz pidp 7ihk ap7i nmqt ak Oc84: pekk dlmd gd3s ueyu flyc plal bh
094b: huft bsba dh4d k1qv gjfs bl77 de Qaef: fxve nnta ifyc ciau gjlr dha7 7w 0c93: fdzz ynyh f£7ts u7rv gigk dsuj di
095a: s3dp 17bq vhye tqmr fhéd bier g2 Oafe: d7pb 7dq7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 cu Qca2: fd71 7c¢7t 7bks jlyr g7xb xlaz gn
0969: dihd jtru dhéh zlip gi7r ilgb ge 0b0d: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 g2 Ocbl: pejk dlmd fdzs 7laz pijc ucp? b3
0978: iejd bsbi hugb dnrq vhzs uciq g7 Oble: d7pb 7hab gjad r7c¢f alfp aeyv ds OccQ: 7771 apf7 xc7k zch7 h47t zqi7 bm

Plaiz 3

Num 80

Dieser 20-Zeiler von August
Schwab aus Graz schafft es,
Zahlen mit 80 Zeichen pro Zei-
le auf dem Bildschirm darzu-
stellen. Dies ist dadurch mdg-
lich, daB die Reverszeichen
durch 2stellige Zahlen ersetzt RS ~
wurden, wobei diese Zahlen August Schwab
den Poke-Werten der ersetzten
Zeichen entsprechen. Initialisiert wird diese Routine mit
GOSUB 9989

Dadurch wird der Bildschirmspeicher nach $C400 und der Zei- -
chensatz nach E000 verschoben. Zu beachten ist, daB <RUN/ 80 Ziffern pro Zeile und trotzdem noch lesbar
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STOP RESTORE > auf den normalen Speicher zuriickschaltet, ~ GOSUB 10007 _
so daB danach erneut initialisiert werden mus. Die Zahl wird dann mit

Doch wie schreibt man nun 80spaltig? Dazu sind in den Varia- 2 = zahl
blen Z, Z0 und SO die Zahl, die Zeilen- und die Spaltenposition zu  GOSUB 9999 _ . o
iibergeben. Das Positionieren des Cursors geschieht durch: auf den Bildschirm geschrieben. Dieses Progrgmm (Listing 3)
70 = geilennummer kann sicherlich als Unterprogramm z.B. in Spielen verwendet

S0 = spaltennummer werden.

Listing 3. 80 Zeichen pro Zeile ohne Hardware-Erweiterung
"num80 ” 0801 Obc8 093c: xttl tjbz dpve kkaw uiej t11l 7x 0a95: y7td 31qd epyr rnrn fdrk dhq? 7c
- -— -— -—= 094b: fdtr rntk jryc bleg gd3s rmx7 gf Qaa4: d7pb 7ha7 djud 31id uige diaz ac
0801: jdd7 77do d7pb 7ha7 dait bure 7p 095a: mhdp ri3k jry2 bliq t33s rniv cl Oab3: ixzk epyh ixxr hjh7 5xea fizn a5
0810: di7c tsru it3c 7hql g7pb 7ha7 ak 0969: 7bd7 rbqg hid2 dpri upxs Intk cm Qac2: fnyl jjfi eage bial fhir rntm 7c
081f: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 ghpe dgjm af 0978: ijye klbj vh2j npri viad sjqr 7§ Qadl: fdxec 7lax gige glve eceb psqq fo
082e: d7ub 7pry da7u jqzu jmjb 7tze dx 0987: 7bi7 rbyg qd3s rniw 7b27 rcag gq 0ae0: dpvd 3mek flve bjii uhxs blaz ev
083d: iakt bpgl da7r znap fdxb 7qzr gl 0996: hid2 dpri dbxb 7jfe eceb pvgd ee Qaef: qtxs 7lap g77b 3bxt d57t 3mur £
084c: hemb 7jp7 rtd7 ji35 ecab pmqq fm 09a5: eqjj xm4j ijuc bkag edtz x1iv am Qafe: ixzj vmmd fftz vligz ixyr ilv] f5
085b: efuc dnmj xhte 11lqi upyc jmgl fx 09b4: ed7n bbhm d5kt dvil hidz yjyh dé 0b0d: eage bilal ix2b x1gi gige glve fz
086a: gjgr d5ei ffbp cjnp pwiz sxde ef 09¢3: ijys njiz r4dae sjyr f7zc pkbb c5 Oblc: eage fiai gjet 314r fbss blap ay
0879: évp7 cbdd 6jbo yloz rgsl qtgy er 09d2: ifvj vjbj v12r rntb gjac u7p7 bx O0b2b: £727 7u7k btst 3l4r ixyz vjfh gp
0888: 3245 ménp 5nts oaha kap7 ayhh 75 09el: ale7 3i3w ftys dmyr epyc nntw bb Ob3a: eage fial fdt2 dhq7 dhtz xlip dt
0897: 7xsu tier dhyc jmiu ftzs dlis cz 09f0: ft2c jmyv epxs hmaz r32c hnal de 0b49: f74h zlip f7xc pntb 7avp veqg ek
08aé: ftxs blig fhzs blir fp2s dmiq fz 09ff: fd3s 1lnty djir dnyz gx7c nbpo ca 0b58: ixzr ilgb ctnr dntk kjys aily ar
08b5: fhxs jlgt fpze jmyq fd2s hmgq 71 0a0e: dége cluu eb2b pvgi ed4d 3lur a2 0bé7: djnr zhg? 7bkp veyg r3yc blil fd
08c4: fdzs dlqt fxzs jmir f3xs blqr f7 0ald: kjut 31mj exxc 7miz ixzr ilgb 7n 0b76: jlxc ueyr fdzb xvqp gjoc jnav db
08d3: fhyc dmiu fhzs jlqr ftzs jlyq bu 0a2e: ctnr dntm fdxe 7law 7awp tdag eu 0b85: fpxc ufjn ftre vnrn ftrk dhgb cx
08e2: fhx7 7fpi 73sx znily gd3c u7jt gb Qa3b: ixxr ilvd eage bjiz ixyb ilvd bu 0b94: gjg7 aqpk c7sy rhté dbnr dnyz ac
08f1: vhxj hlir £34i nmip fd2s ojrt eb Oa4a: eage djmj dhxce 7hqz qodb psqr 7r Oba3: réab plgq f7tz xlqu fzul djar fe
0900: upzb xuej fdyc pntb gj7u ilgp br 0a59: dpve djms vdgb 7kgb tége dier f5 Obb2: f73r sjvb e7yc blii eqge gjqq f7
090f: tpxs bnta jvyc aiay 7am7 rbag di 0a68: dhpb 3lap dh7h zbpq dé4ge ilve bi Obel: fh3e ucp7 777b edxq bdhq bgjv ar
091e: peek dled f34d dvmr fxxc hliv f4 0a77: eage diai gige dier ydtd 31qd ag .
092d: uijj xnap uijz xnej ih4d drmr 7t 0a86: eqge ijyq ed7k zbpr d4ge dier d5
PaBwort eingegeben werden muB. Das abgetippte und gespei-
cherte Programm (Listing 4) ist mit RUN zu starten, womit eine
PI ' Maschinenspracheroutine im Speicher generiert wird. Durch
a z SYS 52736
AII'O".D‘I( startet der Autostartmaker: Zunachst fragt er den Namen des zu
behandelnden Files ab. Tritt bei dem nun folgenden Ladevor-

gang ein Fehler auf, so muB der Name erneut eingegeben wer-
den. Ladeprobleme kann es eventuell mit Floppyspeedern ge-
ben, diese sind dann abzuschalten.

Danach muB das PaBwort eingegeben werden, wobei dieses
maximal acht Zeichen lang sein darf. Wird keines gewiinscht, so
ist einfach < RETURN> zu driicken. Zuletzt ist noch der Name
des Autostartfiles einzugeben, worauf das Programm auf die Dis-
kette zurlickgeschrieben wird. Als Test erfolgt dann gleich ein Ein-

Marcus-Christopher  Lud!
aus Wien hat sich mit einem
Programm zur Erstellung von
paBwortgeschitzten Autostart-
files an diesem Wettbewerb
beteiligt. Sie erleichtern das
Arbeiten mit Diskettenpro-

grammen und bringen auch Marcus ludl sprung in die PaBwortabfrage. Dieses Wort sollten Sie sich natir-
noch eine gute Portion Daten- lich gut merken, auch wenn noch eine nicht geschitzte Version
schutz mit sich, da bei jedem Start des Programms das richtige  vorhanden ist. (hb)

Listing 4. Autostartfiles erleichtern die Arbeit

i DATA 169,0,141,33,2%8,141,32,2¢8,169,15, 11 DATA 169,3,141,3,3,133,255,169,0%,133,25
141,134,2,169,131,16¢,2¢7,32,3¢,171,32 <18¢> 4,168,254,166,174,164,175,32,216,255 227>

2 DATA 233,2¢8,32,213,255,165,144,20¢1,64,2 12 DATA 96,32,72,2¢7,138,162,152,164,207,3
4%,3,76,13,206,32,65,207,2062,134,254 <159> 2,189,255,162,8,16¢,1,32,186,255,168 <249>

3 DATA 162,¢,188,152,207,73,85,157,115,207 13 DATA ¢,133,157,96,169,131,141,2,3,169,1
1 432,228,254,208,243,2¢2,2¥8,3,76,178 <@#75> 64,141,3,3.32,88,166,76,174,1867,%,169 <11¢>

4 DATA 2¢6,169,17,133,85,169,207,133,96.16 14 DATA 131,141,2,3,169,164,141,3,3,32,123
9,13¢,133,99,169,207,133,91,169,177,133 <¢38> ,297,234,234,32,99,2¢7,162,%,189,152 < 348>

5 DATA 88,169,3,133,89,32,181,163,168,254, 15 DATA 2¢7,221,115,207,24%,6,32,99,267,786
224,7,16,6,142,199,3,142,158,3,162,17¢ <137> ,226,252,232,224,8,2088,237,32,99, 207 <188>

6 DATA 16%,3,142,75,3,1408,76,3,162,112,164 16 DATA 32.88,166,76,174,167,169,86,1648,2¢
»3,142,176,3,14%,177,3,162,146,16¢,3 <@z22> 7,32,3%,171,162,%,32,287,255,157,152 <171>

7 DATA 142,8%4,3,140,81.3,142,93,3,148%,94,3 17 DATA 2¢7,232,2¢1,13,208,245,96,147,17,8
,142,104,3,148,165,3,162,162,166¢,3,142 <183> #,65,83,83,87,79,82,68,58,32,0,162,§ <@#58>

8 DATA 86,3,14¢,89,3,142,149,3,146,156,3,1 18 DATA 189,115,2¢%7,73,85,157,115,287,232,
42,154,3,140,155,3,162,133,160¢,3,142 <178> 224,8,2¢8,243,96,8¢,65,83,83,87,79,82 <@#35>

9 DATA 113,3,14%,115,3,76,192,2¢6,162,9,18 19 DATA 84,169,225,141,49.3,76,85,287,147,
9,%,207,240,7,157Y,64,3,232,76,180, 206 <157> 17,7%,7%3,76,69,78,65,77,69,58,32,6,13 <251>

1¢f DATA 169,144,16%,2¢7,32,34,171,32,233,2 2% DATA 17,78,69,85,58,32,¢%,1,1,5,8:FOR X=
?6,169,147,32,21¢,255,169,64,141,2,3 <@74> @ TO 411:READ I:POKE 527368+X,I:NEXT <132>
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Programme C64

Stagger

allein gegen's
alle im All

Stellen Sie sich vor, Sie steuern Ihr Raumschiff muttersee-
lenallein durch den Weltraum. Da plotzlich greift Sie eine
wilde Piratenbande an. Sie haben alle Hande voll zu tun,
um vor dieser Horde Ihr Leben zu retten.

von Oliver Kirwa

»Stagger« eine Abenteuerreise im All mit vielen Gefahren

it Inrer gemutlichen Fahrt durchs Weltall ist es piétzlich und Hindernissen...

grundlich vorbei. Jetzt heiBt es nur noch, sich mit Schie-
Ben und Ausweichen per Joystick (Port 1) diese angriffslu-
stige Bande vom Leibe halten. SchlieBlich sind diese bombenwer-
fenden und herumschwirrenden Piraten gar nicht friedlich geson-
nen. Jedoch gibt es noch ein paar Kleinigkeiten, die thnen als Pi-
lot sehr hilfreich sein kdnnen. Die Angreifer kénnen ihre Form ver-
andern und erscheinen dann als Buchstaben, diese schieBen Sie
ab und haben dann recht positive Effekte: :
»E«: Ein Extra-Energy-Shield wird aktiviert, das eine Weile vor An-
greifern schitzt.
»S«: Eine Smart-Bomb, die alle Angreifer auf einmal zerstért.
»L«: Bonusleben
»H«: Ein Hyper-Laser, der immer trifft.
»P«: Dies gibt neue Power und verldngert lhr Leben splrbar.
Auf diese Weise hat der Pilot eine (wenn auch kieine) Chance,
sich und sein Raumschiff doch noch heil durch diese wilde Horde
zu mandvrieren. Mégen seine finf Leben dazu ausreichen!
Falls Sie an dieser Abenteuerreise teilnehmen mdchten, tippen  gringen Sie als Weltraumpilot die Bomben der Piratenbande
Sie das Listing mit dem MSE V2.0 ab, speichern das Programm zur Explosion, bevor Sie selbst getroffen werden.
und starten es mit RUN. (hb) Losballern ist die einzige Rettung.

»Stagger« Sie steuern IThr Raumschiff durch eine wildgewordene Piratenbande

"stagger.pak” 0801 27b9 08f1: yvts oaha kaf7 zbes ussj yt7b ep 09ff: khzz r7bx w7ah cexb x6tn 7pfp gf
—————— -—== 0900: 3zvv admn 3zwm 77wf udpj d71f ca 0ale: 5yfm rjx7 qbé7g p7fc 77aw 2p7c gb
0801: apdl fa35 fhxe 11lwb 7777 75e7 bu 090f: krbe Z2ab5 xypm 7bmi abbv 7her gc Qald: ki5h cjkp 7muk 772v n771 2pag 75
0810: xv3t 1lbdy 6x7h qtgw pp7x ikdd ay 091e: 7fbu 5aré dynr lwvf kshn sizé4 bd Qalc: 3iyi gfoa zexb h7s5 jdfw ap¥m c7
081f: uvg7 immj z7am mj5v ukel utgt dd 092d: lapa 3b77 7boc dlay f7pa vubh d4 0a3b: vmx7 4omp avkk aza7 bbue bypa bn
082e: vfwi ckel asbz 4jhi 3vwy ayel 7a 093c: ieir 7pgx wgdd bird hnxd jhh7 d3 Qaka: 5d7v sg7c k4v7 a3f3 77cx mt7g fk
083d: 7fbz 4jhh pvwt ybx7 tkok cka7 71 094b: fha4 evex udyx j7mb 7b5p 7bl4 ci 0a59: puf3 cd33 fzxo 7mus kp2i 2k7m b2
084c: vp7y zlpa 4cho kjhf pupj sx3e cz 095a: 7cfk 26xf heb3 yppk appl 3xpl 7z 0aé8: tzn7 4jt7 obuj 7jt3 ate3 eimg fi
085b: k5q7 fh7r 7kxb srhg 27jr 7d7b dl 0969: 7xpl 5xpm 7xpm 7xpn 7xpm bxpo gi 0a77: avov n72p 4lub eubr gpas 3c7u az
086a: z7ez daa7 bhaf ra3e kvh7 khpj ek 0978: 7xgm dppo dp7f 3xgx bbné qt4éd gk 0a86: h7p7 51lqu hba4 t3gp 2kh7 fqel aj
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von Ronald Kdrber

ie BAM hat es offensichtlich
Din sich: Auch beim Anhén-

gen von Informationen an ei-
ne sequentielle Datei mittels der
APPEND-Option wird die Zahl der
belegten Blécke nicht richtig modi-
fiziert. So kann es vorkommen,
daB nach dem Anh&ngen von Da-
ten plétzlich mehr Blécke auf der
Disk frei sind als vorher! Umgeh-
bar wére dieser Fehler mit der Be-
fehlssequenz »REPLACE:name,
SEQ,APPEND«, wenn die Re-
place-Funktion korrekt arbeiten
wirde.

Ein weiterer BAM-Fehler félit in
der Routine »Datei schreiben« auf.
Wenn eine Datei einen Sektor bis
zum letzten Byte benutzt, wird ein
weiterer Sektor in der BAM belegt,
die Abfrage auf das Dateiende
kommt erst spéter. Dieser neu be-
legte Block wird allerdings nicht
zur Programmlénge addiert. Wun-
dern Sie sich also bitte nicht, wenn
auf einigen lhrer Disketien die
Summe der freien Blocke mit alien
Programmiangen nicht die korrek-
te Zahl 664 (bei der 1541) ergibt.
DaB durch diesen Fehler die ohne-
hin geringe Speicherkapazitét der
1541 regelrecht verschwendet
wird, sei nur am Rande bemerkt.

Auch wenn der BLOCK-READ-
Befehl (B-R) noch Bestandteil des

50 |3¥ap

DOS-Befehlsvorrats ist, wird er na-
hezu stets durch den Befehl U1 er-
setzt, heiBt es im Floppy-Hand-
buch. Warum er durch U1 ersetzt
wird? Weil das DOS das erste Byte
eines jeden mit B-R und B-W bear-
beiteten Blocks zerstdrt. Dort nam-
lich wird ein dubioser Blockzeiger
abgelegt, der ebensogut in der
Zeropage hétte liegen kdnnen.
Zweites Manko: Die Zahl der ver-
fagbaren Bytes im mit B-R gelese-
nen Sektor ist durch ein kleines
Versehen immer gleich der Spur-
nummer! Hat man z.B. einen Sek-
tor von Spur 17 in den Puffer geholt
und mdchte diesen nun mit GET #
in den Computer einlesen, so
schickt die Floppy nach 17 Byte ein
EOI (End Of Input, Eingabe been-
det) und beginnt wieder von vorn.
Man erhélt also immer nur die er-
sten 17 Byte des Blocks und nie die
restlichen 239.

Ahnlich schlimm ist BLOCK-
WRITE. Das erste Byte verschwin-
det wieder in der Versenkung, da
hier der berihmt-berlichtigte Puf-
ferzeiger seine Heimat findet. Aber
auch wenn man den Befehi durch
das bessere U2-Aquivalent er-
setzt, ist Vorsicht geboten: Der Pui-
ferzeiger muB mit dem Befehl B-P
unbedingt auf Null gesetzt wer-
den, da sonst ebenfalls eine Men-

Commodore hat in den neueren Modellen
die alten Fehler im Betriebssystem
auszumerzen versucht. In einigen

Fallen ist es auch gut gelungen,

wenn nicht neue Fehler hin-
zugekommen waren. Aber
nobody is perfekt.

(Teil 2)

ge Unsinn auf die Diskette ge-
schrieben wird.

Keine Fehier mit RENAME

Eins der wirklich fehlerfreien
Kommandos ist RENAME. Hier gilt
nur, was fir das DOS generell ge-
sagt werden muB: die mangeinde
Syntaxpriifung. Ohne. Probleme
hétten sich Kommata, Anfithrungs-
zeichen und Shift-Spaces (im
1581-Handbuch als geschltzte
Leerzeichen bezeichnet; ein kurio-
ser Ubersetzungsfehler) in Datei-
namen vermeiden lassen. Statt
dessen entstehen Dateien, die
sich nur noch sehr schwer 16-
schen, laden und umbenennen
lassen.

wieder zurlick. Das DOS macht
hier kein besonders schénes Bild.
Zur Ehrenrettung der DOS-Pro-
grammierer sei allerdings gesagt,
daB man mit nur 2 KByte RAM
kaum besser programmieren
kann.

Ebenfalls zum Kopieren gedacht
ist der Backup-Befehl. In den neu-
en Handbulchern wird er schon gar
nicht mehr erwéhnt, da er ohnehin
nur in einem Doppellaufwerk wie
der 4040 funktioniert, dort aller-
dings eine Diskette in rund 40s ko-
piert.

Im ROM der 1571 und der neue-
ren 1541 (Bild 1) steht an der Stelle
des BACKUP-Befehls eine Ver-
zweigung zur Fehlermeldung »31,
syntax error«. Altere lLaufwerke
versuchen tatsdchlich, den Befehl
abzuarbeiten und meiden dann
nach Uberprifung der Eingabezei-
le den Fehler »74, drive not ready«.
Da fur den Backup-Befehl ein Dop-
pellaufwerk bendtigt wird, dieses
aber nicht vorhanden ist, ist die aus-
gegebene Fehlermeldung logisch.

(1] Zwei Versionen der 1541 im geoffneten Zustand. Deutlich
erkennt man bei der neueren 1541 die viel kiirzere Platine.

Auch der COPY-Befeh! arbeitet
ziemlich reibungslos. Wer aller-
dings seine Floppy schonen méch-
te, sollte die Operation lieber Gber
das Computer-RAM durchfiihren,
da der Copy-Befehl sehr langsam
und floppyfeindlich arbeitet. Flop-
pyfeindlich vor allem, weil Block
far Block einzeln kopiert wird, was
ihn gleichzeitig so langsam macht.
Bei einer nur 20 Blécke langen Da-
tei fahrt der Kopf 40mal hin und

Kuriositiaten der REL-Dateien
Wer schon mit Relativdateien
gearbeitet hat, ist mit Sicherheit
auch schon auf manche Kuriositat
dieser in jeder Hinsicht interessan-
ten Dateiform gestoBen.
Zugegeben, Relativdateien sind
h&ufig hilfreich und auch einiger-
maBen leistungsfahig. Dement-
sprechend hoch ist leider auch die
Fehlerquote. So sollte man diese
Dateien prinzipiell nur auf leeren
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Disketten anlegen, da sie (wenn
sie groB genug gewéhlt werden)
die anderen Dateien auf der Dis-
kette, und gegebenenfalls sogar
das Inhaltsverzeichnis, gnadenlos
{iberschreiben. Somit ist auch das
Erweitern einer solchen Datei, vom
Handbuch als problemlos bezeich-
net, mit duBerster Vorsicht zu ge-
nieBen.

Aus Sicherheitsgriinden (so das
1541-Handbuch) ist der RECORD-
Befehl < P> zweimal einzugeben.
Wo darin die Sicherheit liegt, und
vor allem vor was, bleibt Geheim-
nis der Programmierer. Hier dréngt
sich der Verdacht auf, daB auch
diese Funktion fehlerhaft ist, zu-
mal es meist auch ohne zweites
Positionieren klappt.

Warum muB (laut Handbuch) zur
Kanalnummer der Wert 96 addiert
werden? Warum gibt die Floppy
beim Erstellen eines Datensatzes
die Meldung »50, record not pre-
sent« aus? Warum geschieht das
Anlegen einer REL-Datei manch-
mal bei ausgeschalteter LED? Die
wahren Antworten lassen sich
wohl nicht mehr finden.
VergeBliche Programmierer

Zum Auslesen von Speicherbe-
reichen dient bekanntlich das
Kommando MEMORY-READ. Es

e

[2] mit der 1581 in die Zukunft: Auf 31/>-Zoll-Disketten

mierer sei angemerkt, daB bei M-W
der Fehler dank indiziert-indirekter
Adressierung nicht auftritt.
Neue Befehie, neue Fehler...
Mit der 1571 (Bild 4) hat der Be-
fehlsumfang des DOS noch einmal
erheblich zugenommen. Leider ist
die Fehlerquote ann&hernd pro-
portional gestiegen. Wéhrend ein
paar kleine Fehlerchen korrigiert
wurden (die alten DOS-Program-

3] Das Innenleben der 1581: Auch hier drin befindet sich

ein kompletter Computer.

G L

werden 790 KByte gespeichert.

ist mit diesem Kommando leider
nicht méglich, tiber das Ende einer
Speicherseite hinaus zu lesen. Ein
M-R-Kommando, das 5 Byte ab
Adresse $03FD lesen soll, liest die
Adressen 03FD, O3FE und O3FF
korrekt aus und Gbergibt anschlie-
Bend noch die Adressen 0300 und
0301 (statt 0400 und 0401). Die
Programmierer haben hier verges-
sen, das High-Byte des Zeigers
zum Lesen zu berlcksichtigen.
Fir versierte Assembler-Program-

Alicnnha 2/Eahrar 1001

mierer wuBten allem Anschein
nach nicht, da8 der Befeh! LDA
$FF, X mit einer 1 im X-Register die
Adresse 0 ausliest und nicht die
Adresse 100), sind ein paar dicke
Hunde hinzugekommen.

So ist es mit der 1571 beispiels-
weise aufgrund eines ganz offen-
sichtlichen Fehlers nicht mehr
méglich, eine mit ” < ”-im Directo-
ry gekennzeichnete Datei einzula-
den. Urspriinglich sollte das Sym-
bol nur vor versehentlichem LO6-

schen schitzen, neuerdings
schiitzt es auch vor versehentli-
chem Lesen...

Auch bei den neu eingefiihrten
U0-Kommandos haben sich Fehler
eingeschlichen. So ist die Benut-
zung einiger der zusétzlichen
Funktionen nicht moéglich. Schon
in der Aufrufroutine der U0-Anwei-
sungen (im 1571-DOS ab Adresse
$8030) ist ein Fehler enthalten.

die 1571

Ganz offensichtlich handelt es sich
hier um einen schlichten Tippfeh-
ler des Programmierers.

Eine erfreuliche Fehlerkorrektur
gegeniiber der 1541 ist die Tatsa-
che, daB man nach einem an die
Floppy geschickten Reset-Befehl
getrost weitere Anweisungen Uber-
mittein kann, ohne das Ende des
Warmstarts der Floppy abwarten
zumiissen. Die 1541 stlirzt bei die-
sem Versuch ab. Man kann das
leicht prifen, indem man das
Reset-Kommando <UJ> an die
Floppy schickt und direkt danach
ein LOAD ausfiihren |a8t. Die 1571
|adt, die 1541 stirzt ab und sorgt
dafir, daB der Computer in einer
Endlosschleife wartet und nur
durch <RUN/STOP RESTORE >
wieder aktiviert werden kann.

Ein interessantes und bislang
unbekanntes Detail am Rande: Die
Programmierer des 128er-Kernels
sind ebenfalls auf das UJ-Problem
der 1541 gestoBen. Nur durch die
Einfligung einer Warteschleife bei
$F8A1 im ROM des C128 konnte
der ordnungsgemaéBe Verlauf der
BOOT-Routine gewéhrleistet wer-
den. Damit ist die Bedeutung die-

ser scheinbar sinnlosen Warte-
schieife, Uber die schon so viel ge-
ratselt wurde, auch endlich ge-
klart. Hier wurde ein Fehler im
DOS der 1541 umgangen!

Eine Lanze fiir die 1581

All diese Probleme haben Be-
nutzer einer 1581 (Bild 2 und 3)
nicht. Die wesentlichsten der oben
beschriebenen Fehler wurden be-
hoben. Auch mit relativen Dateien
kann man relativ gut arbeiten und
dank der Einfiihrung eines Super-
Side-Sektors sogar die gesamten
790 KByte Speicher nutzen. Zwar
ahnelt das DOS 10.0 immer noch
den alten Versionen, allerdings
wurden immer mal wieder Befehle
eingefiigt oder geldscht, auBer-
dem wurde die Zeropage-Bele-
gung stark geéndert. Die Disket-
tenorganisation ist ganz anders.
Uber einen Standard-Controller
(WD 17xx-Serie) werden intern 80
gleichgroBe (!) Spuren mit je 512
Byte groBen Sektoren verwaltet.

Leider gibt es fiir die 1581 kein
kommentiertes ROM-Listing, wes-
halb ich mir selbst eins angefertigt
habe. Bei diesem Unterfangen bin
ich auf einige hochst interessante
Dinge gestoBen. Nicht nur, daB das
DOS an mehreren Stellen mit flot-
ten Kommentaren des Program-
mierers versehen ist (vor allem bei
den sog. Kludge-Routinen), auch
wurden zwei neue Befehle einge-
baut, die nirgends dokumentiert
sind und die als einzige Reaktion
zwei Systemmeldungen provozie-
ren, die Uber den Fehlerkanal aus-
gelesen werden kdnnen. Auf diese
Art verewigte der Programmierer
u.a. eine Widmung an seine Frau.
Probieren Sie doch bei threr 1581
einmal die Kommandos <B-7>
und <B-+> aus!

Natiirlich hat auch die 1581 ein
paar Fehler, die den SpaB an die-
sem Laufwerk méchtig triben kon-
nen. Zum Beispiel nimmt sich das
Laufwerk ab und an die Freiheit, ei-
ner gespeicherten Datei den Na-
men mit dem ASCII-Code 0 zu ver-
passen, was nicht nur das Directo-
ry empfindlich stort, sondern auch
Probleme beim Laden und Umbe-
nennen nach sich zieht.

Details fiir Assembler-Freaks

Fur den Benutzer sind damit die
wichtigsten Tatsachen bekannt. In-
teressante Details findet im folgen-
den noch der fortgeschrittene As-
sembler-Programmierer. So gibt
es u.a. im 1571-DOS mindestens
drei Routinen zum Einschalten der
Laufwerks-L.ED, von denen minde-
stens eine nachweislich nicht be-
nutzt wird.

Erfreulicherweise hat das ROM
der 1571 eine Sprungtabelle ab
Adresse $BF00. Solche Tabellen
sollen dem Programmierer bei An-
derungen am Betriebssystem die
Anpassung erleichtern. Das DOS
selbst benutzt die Sprungtabelle
Gibrigens nicht. Vermutlich ist das
auch besser so, da einige Spriinge
auf Adressen zeigen, an denen
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{iberhaupt kein Programm steht,
also einen Absturz zur Folge ha-
ben. Beispiel: Der Sprung nach
$FE95 bei Adresse $BF75 fuhrt gut
gezielt mitten in eine Datentabelle.

Routinen zum Ein- und Aus-
schalten des Laufwerkmotors,
zum Ubermitteln des Pufferzei-
gers an Jobschleifen sowie einige
andere Routinen existieren eben-
falls mehrfach. Wer nun meint, das
sei Platzverschwendung, sollte
sich die ROM-Bereiche $BF78 bis
$COFF und $AA3F bis $BEFF (fast
5 KByte!) lieber nicht ansehen: Sie
sind leer. Beider 1541 ist es immer-
hin noch der Bereich von $C000
bis $COFF. Warum ausgerechnet
am Anfang des DOS eine Spei-
cherseite freibleiben muBte, wird
wohl niemand mehr so genau wis-
sen, warum auch?

Etwas Nonsens-Code entdeckt
der Assembler-Kundige des oOfte-
ren. Kostprobe: Im 1571-DOS heiBt
es in einer Routine, die den Kopf
auf eine neue Spur bringen soll:

BMI $85E5

BPL $85E5

Somit wird in jedem Fall nach
$85E5 gesprungen, ein JMP hitte
es hier auch getan. Wo wir gerade
bei Springen sind: Manche JSR-
Befehle zeigen direkt auf ein RTS.
Offensichtlich wurden hier Routi-

nen nachtraglich eliminiert.
LOAD ”$”,8,1 geklart

Wer schon einmal versucht hat,
das Directory mit <LOAD
”$” 81> zu laden, wird bemerkt
haben, daB das inhaltsverzeichnis
in den Bildschirmspeicher des
C64 geladen wird. Genauer ge-
sagt: Es wird nach $0401 geladen.
Hier handelt es sich um einen
DOS-Fehier, denn das Verzeichnis
sollte urspriinglich an den Anfang
des Basic-Speichers geladen wer-
den. Dieser lag bei den alten
8000er Geraten von Commodore
bei $0401, beim C64 hitte dage-
gen nach $0801 geladen werden
mussen.

Bei der Umrechnung von Binér-
werten ins BCD-Format wird im De-
zimalmodus des Prozessors ge-
rechnet. Das war bei den alten
Laufwerken mit zwei Prozessoren
kein Problem. Leider hat man ver-
gessen, daB in der 1541 ein Inter-
rupt die Aufgaben des ehemaligen
Coprozessors erledigt. Folglich
kénnte es auch vorkommen, daB
der IRQ im Dezimalmodus arbei-
tet. Was da fiir Ergebnisse produ-
ziert werden kdnnen, ist nicht aus-
zudenken. Im neuen 1571-DOS
(Version 3.1), das in einigen C128d
eingebaut ist, soll dieser gravie-
rende Fehler behoben sein.

Eine hoch interessante Routine
im DOS ailer neueren Floppies
mdéchte ich lhnen an dieser Stelle
nicht vorenthaiten. Bei der 1540
und bei sehr alten 1541 gab es eine
Autoboot-Routine. Empfing die
1540 ein Reset vom VC-20, so ver-
suchte sie ein BOOT ins Floppy-
RAM und meldete bei gescheiter-
tem Versuch den Fehler »50, re-
cord not present«. Ein Teil dieser
ehemaligen BOOT-Routine sieht
bei der 1571 so aus:

E77F 60 RTS
E780 60 RTS
E781...E7A1 NOP
E7A2 60 RTS

Neben diesen Ungereimtheiten
tauchen einige Stellen auf, wo ein
LDA $xx und anschlieBend ein
JMP steht. Die aufgerufene Routi-
ne beginnt dann ebenfalls mit ei-
nem LDA, wodurch das erste Uber-
flissig wird. Die Reihe der hier auf-
gelisteten Fehler lieBe sich belie-
big fortfihren. Da werden Bits aus-
maskiert, die gar keinen Zweck er-
fullen, oder falsche Register wer-
den adressiert. Nicht selten kann
man hier einen Tippfehler des Pro-
grammierers unterstellen, wenn
beispielsweise statt $5A eine $A5
steht oder dergleichen.

Hobbybastler am Werk?

Wer sich im DOS-Listing Gber
die seltsame Verwendung der
Kommandos BVC, BVS und CLV
wundert, dem sei gesagt, daB die-
se Kommandos nicht wie gewohnt
funktionieren. Sie dienen vielmehr
dazu, das Byte-Ready-Signal zu
Gbermitteln, obwohi dieses Signal
(zumindest bei der 1571) auch an
einem VIA-Register anliegt. Sol-
che Hardware-Tricks sind eigent-
lich nur von Hobbybastlern be-
kannt. Wenn Sie also selbst Pro-
gramme im Floppy-RAM schrei-
ben mdchten, missen Sie unbe-
dingt darauf achten, die drei Be-
fehle nicht zu verwenden (es sei
denn, Sie méchten die Byte-Ready-
Leitung abfragen).

Wer nach diesen Ausflihrungen
seine Floppy am liebsten aus dem
Fenster werfen mdéchte, sollte sich
zuvor jedoch erkundigen, zu wel-
chem Heimcomputer dieser Preis-
kiasse es eine bessere Floppy-Sta-
tion gibt. Denn trotz all der
Macken, die das DOS zweifels-
ohne hat, ist esimmer noch auBer-
gewdhnlich leistungsfahig. Gera-
de die Direktzugriffsbefehle und
die Mébglichkeit, Programme im
Floppy-RAM ausflhren zu lassen,
kénnen das Programmiererieben
deutlich erleichtern. (ih)

Die Superfakuliit

Wo der Taschenrechner aufhirt, legt der C64 erst richtig
los: Unser Programm berechnet Fakultiten bis iiber 10 000!

von Boris Brandherm

er in Mathe etwas bewandert ist, sto8t an einer bestimm-
ten Stelle rasch an die Grenzen seines Taschenrech-
ners: bei der Fakultatsberechnung (Funktion »l«, 4! =
1x2x3x4). Das beste Fakultatsprogramm, das wir bis jetzt vertf-

fentlichten, berechnete immerhin 99! (sprich »99 Fakultét«) in der
akzeptablen Zeit von etwa 18 Minuten. Unser neues Programm
schafft selbst 10000 - das gab es noch nie! Fir die Fakuitat von
99 braucht das Programm etwa 3 Sekunden, fiir 10060 etwa 52
Stunden - unerreicht gute Werte, die unseres Wissens auch auf
anderen Computern bisher nicht erreicht wurde. Die Fakultét von
10060 ist ibrigens eine Zahl, die (in Schmalschrift mit 136 Zei-
chen pro Zeile gedruckt) etwa 1,40 Meter Papier bendtigt.

Nach dem Abtippen des Hauptprogramms mit dem MSE und
dem Speichern auf Diskette starten Sie bitte mit SYS 49152. Der
Bildschirm wird dann automatisch geléscht, im oberen linken Eck

Bitte geben Sie das Listing mit dem MSE ein

"m-fakult” c000 ¢478 clid: qtrl ilie ytx1 1t7g ttrl zk5d 7x c258: xpp7 uymi 7fb3 zhad 3gdp a3gy bb

-— clle: 57cd ydf7 irq3 aiib gtw3 iiic an c267: ydft 74f1 quxg qriz v7bl rlep gq
¢000: dabn kki5 xrbs gaiv qtw3 iaib gv cl13b: qtxl ikim xrbr eaid utwl laic c7 c276: 76dq i3bm iqil ekbe xsfd mqgp cg
c00f: ut63 iait pt3h z1fd ptqz 77ei 7m clda: ptr5 lhvp 7ksb glib iied trtq dn c285: ysfd kqfp 7sds a3fe sdt7 i2rc bk
c0le: 7flr kqdm dobh zm5d rdql gygb dk ¢l159: djrr gsip xshn wiib ytw3 itgd an c294: xqfe epul hobl xqnd 5byj e66éh a3
c02d: z7an 1h3q djrr esj7 xsho aiic gf cl68: t77% x35a 3xrm 77wf dvxr i3gv dm c2a3: gb3r paal abns sqfl hwbm a3oh c7
c03¢: yu73 itgi utu3 icim xrvr yqdm 7m cl77: ttrh zknd ttrx zkvd uxq3 il2ax ft c2b2: 3774 Takk gebl r7tp rvge qgeil dk
c04b: e2bj dalx str3 irvp 6ifd epub gj c186: xsha mru4 dwbm znnd z7f5 77fp ch c2cl: 7nb3 x5bl kg7j xp5d ygb3 13db ex
c05a: 7c¢6b kqed dwbl rbvp abtp agie 3 cl195: 5ntp aciw xqld ynva ut2l it7v 7h c2d0: gbtr afih 7rfd gqdy edbd xtvb fa
c069: xstm a2wh 4pq3 id7¢ gqxq3 ih77 d2 cla4: uxq3 ih77 ykdk zind adxi r77d fu c2df: th7h 3mvd irll ehpa qx21 hsdx gé
c078: sbfr igem eobh jhum esbh jhém ag clb3: 377m a3rl kg7j rci7 zk6z 3h5d cf c2ee: xh77 V7TV T7VT VIV VVVT V7V eb
c087: ewbh jiem e2bh jiof dsh7 eyge ay cle2: yj5r kq7i £7pm e667 7cho gjia ci c2fd: 7777 77hb 71ib7 japg a7dp 7777 £V
c096: vdrb rcébp 5pe? tbpj qtx3 ikiq eo cldl: deio 6ji7 dcio ékio xrbr ekip 7m c30c: 7777 777b Tpc7 pd7r bpka p777 bx
c0a5: xrwb 1g74 dwbj uooo Xjud trrj 7] cleO: xrbr ghpa t77k bhpi f7pm e667 cr c31b: 7777 7777 71e7 rdpu c7pr hix7 7m
cOb4: ijfs 1qdj edgx z15d cbrr h2id c2 clef: 7gh7 ohp7 udwb atwé xxqj jhvi 7h c3a: 7777 7777 7767 pdpv d7rb plgv 7z
c0c3: xrbr efce dvbr fsft xcsb et?b ei clfe: 66h7 eqqe ttq3 zkvd zenz jhvm b3 ¢339: 7777 7777 7777 jd7u d7rs Tmi7 db
c0d2: 3xqe bhql 57fs gqej wvd3 gjpj gu c20d: ewbm auui d7pm eb4i htpm eb4i d5 ©348: ht77 7777 7777 Tapr c7rc Tmrb 7d
cOel: ahe7 ucir xrxr djho atyl 1dib be c2le: d7pm ebyx utw3 i2ik xrul ukip 45 e357: 1aj7 7777 7777 777g bppr pmjb ch
c0f0: qied trrj qtz3 ibql 57fs igej fe c22b: xsvr yqg7 66h7 gjdh s7pl 2omm bs c366: iekf £777 7777 7777 a7kb hlr7 ag
c0ff: wvd3 geis xrlh zmfd utz3 heis fu c23a: f6bo 7721 kg7f ajh7 pwfj 3qfd bs e375: iakf h3p7 7777 7777 77dq piyv ey
cl0e: xshk 22qd xrvr igfm dobm 7elx 7t c249: qyal ikbe xrfd gq7x uyal ikbe br e384: hujf f3ta 777p d7xd 7tc7 nb7i bo

52 Z¥ap

Ausgabe 2/Februar 1991



A
Programme C64

¢393: 7777 7777 777p d7xd 7te7 nb7i ey c3ed: b7hq ddxt bt77 7777 7777 nb7i cu chd7: ixax qtgyv th7k r7dr st7i wzfh fd
c3a2: ©777 7777 7777 d7xd Tte7 nb7i g7 ¢3fc: b7hq ddxt btk7 7777 7777 To7i 75 ¢456: yssi -atgs qxvx 6h77 obqe mapa 7g
e3bl: b7hp 7777 7777 77xd Tte7 nb71 dx c40b: b7hq ddxt btka n777 7777 7771 d4 ch65: vg5sz dm3f 7ell s65p dxpg upy7 gk
¢3¢0: b7hq 4777 7777 7774 7tc7 nb7i a2 c4la: b7nq ddxt btka nf7a 777p 7777 75 c474: t7qz dwko nivf rykg luwl dszr db
e3ef: b7hq ddx7 7777 7777 7tc7 nbvi cm e429: 777k nbx7 7777 7777 7777 777a fm
c3de: b7hqg ddxt 7777 7777 77¢7 nb7i-d] c438: 7777 7777 Th37 vi7e7 7da7 b7hf eo

Tabelle auf Drucker

B@ OPEN 1,4 <159>
9% CMD 1 <@B9>
19¢ SYS 49152 <158>
11¢ PRINT#H1,"" <231>
12¢ CLOSE 1 <131>

Fakultat auf Diskette

8¢ SYS 49152 <138>
90 NAME$="FK 2¢!" 158>
1¢@ OPEN 1,8,2,NAME$+",8,W" <128>
119 CMD 1 <199>
12¢ SYS 48594 <@52>
13¢ CLOSE 1 <141>

Tabelle auf Diskette

8¢ NAME$="FK -5¢" <15@>
9% OPEN 1,8,2,NAMES+",S,W" <118>
19@ CMD 1 <@P99>
11¢ SYS 48152 <1868>
12¢ CLOSE 1 <131>

Fakultat auf Drucker

8@ SYS 48152 <138>
99 OPEN 1.4 <169>
166 CMD 1 <P99>
11¢ SYS 49594 @42
1200 PRINTH1,"" <241>
13¢ CLOSE 1 <141>

Fakultit von Diskette auf Drucker

80 NAME$="FK" <@93>
9@ OPEN 1,8,2,NAME$+",5,R" <@78>
1@# OPEN 2,4 187>
11¢ GET #1,A$ <@@T>
12¢ C=ST <217>
13% PRINTHZ,AS$; <PES>
14¢ IF C=@ THEN 11¢ <@23>
15¢ CLOSE 1 <181>
180 PRINT#HZ,"" <@33>
17¢ CLOSE 2 189>

erscheint ein blinkender Cursor, das Programm erwartet jetzt die
Eingabe einer Zahl. Nicht zuldssig sind 0 und 1 sowie Gber finf-
stellige Zahlen, da groBere Fakultiten ohnehin nicht berechenbar
sind. Mit < INST/DEL > werden die Ziffern einzeln geldscht, mit
<RETURN > oder < SHIFT-RETURN> wird die Eingabe been-
det. Bei < RETURN > erfolgt die Ausgabe des Ergebnisses nach
beendeter Berechnung. Driicken Sie dagegen <SHIFT-RE-
TURN >, werden alle Fakultiten bis zum gew(inschten Wert auch
gleich ausgegeben.

Da der C64 nicht zu den schnellsten Rechnern gehdrt, lassen
sich solche Leistungen nur durch spezielle Programmierkniffe
realisieren. Auch Boris Brandherm hat tief in die Trickkiste gegrif-
fen: Das Hauptprogramm belegt den Speicherplatz von $C000
bis $C447. Nach dem Aufruf mit SYS 49152 reserviert es den
Basic-Anwenderspeicher ab $0BBS fiir die Berechnungen. Das
Programm kann somit Fakultdten berechnen, die bis zu 37959

Stellen benétigen, das entspricht Fakultdten um etwa 10500. Die

verbleibenden 952 Basic-Byte kdnnen fir kieine Programme ge-
nutzt werden, die die Ausgabe auf andere Peripheriegeréte (wie
Drucker oder Disketten-Laufwerk) umleiten (siehe unsere fiinf

Avicnsha 2/Fahritar 1001

So funktioniert das Programm

/ / gewiinschte Fakultat 'gF' /

]
>

{ n=n+l

—

[ Kopieren von-erg[n] nach erg[n-1) I

[ Streichen der Endnullen J

SYS
49152

erg[n] = erg[n-1}*n

SYS

'n' und 'erg[n] auf das
49594 gin]

aktuelle Ausgabegerat

kleinen Basic-Listings). Bei der Fakultdtsberechnung wird eine
»kleine« Zahl (nt=n+erg[n-1]=erg[n]) mit der zuletzt berechneten
Fakultat, einer »groBen« Zahi (hier erg[n-1]) multipliziert. Das Er-
gebnis (hier erg[n]) ist wieder eine groBe Zahl. Jede Ziffer von
erg[n-1} belegt die unteren 4 Bit eines Bytes. Die Ziffern von erg[n]
hingegen belegen das obere Nibble des Bytes. Dadurch entsteht
kein Speicherverlust, und die Multiplikation lauft schneller. Die
beiden groBen Zahlen haben denselben Anfang im Speicher (ab
$0BB8). Mit wachsender Speicherstelle wachst auch die Stellen-
zahl der Ziffern, was bedeutet, daB in $0BB8 dann Einerziffern, in
$0BB9 die Zehnerziffern, usw. stehen. Wenn jetzt erg[n] nach
erg[n-1] kopiert werden muB, wird auf alle Speicherstellen viermal
LSR (Logical Shift Right) angewendet, was auch das Léschen von
erg[n] zur Folge hat. Die Ergebnisse der Multiplikation und der Ad-
dition werden nicht berechnet, sondern aus der Tabelle enthom-
men.

Es ist eigentlich nicht zu erwarten, daB es jemanden gelingt,
noch schneller zum gewiinschten Ergebnis zu kommen - doch
wir wurden in der Vergangenheit schon oft Giberrascht. Viel SpaB
mit unserer Superfakultat. (pd)
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Inter Computer Graphics Interchange... wie kriege

ich das Bild auf meinen PC?

Leider ist es nun mal in der Geschichte der Computerhersteller
s0, daB alle glauben, sie seien die GroBten, und jeder schafft seine
eigenen Standards, sei es nun bei der Belegung der Buchstaben-
codes oder auch bei den Grafikformaten, denn jeder Rechner hat
ein anderes, wodurch ein Ubernehmen von Bildern auf einen an-
deren Computer ziemlich erschwert, wenn nicht gar unmdéglich
gemacht wird. Dieser Artikel soll nun zeigen, wie man Bilder von
PC, Atari, MS-DOS und Amiga nach Geos Ubernehmen kann und
natlrlich auch retour, denn vielleicht steigt der eine oder andere
auch mal auf Geos PC um und wird seine Bildersammiung mit-
nehmen wollen.

Fangen wir mitdem Amiga an, da diesen Computer relativ viele
Geos-User noch nebenher besitzen (ich zéhle mich auch dazu),
und ich darliber aus eigener Erfahrung natirlich am besten
Bescheid weiB.

Ein paar Geos-Programmierer haben sich hier schon Gedan-
ken gemacht, und es existieren zwei Programme, mit deren Hilfe
man Grafiken von Geos direkt auf den Amiga (bernehmen kann.
Zuerst konvertiert man das Geopaint-Bild mit Convert 2.5 in ein
Format, das per DFU verschickt werden kann, denn irgendwie
muB man ja das Bild auf eine Amiga-Diskette bringen. Dazu gibt
es zwei Mdglichkeiten:

Da leider die Diskettenformate 1581 und Amiga wieder ver-
schieden sind, gibt es keinen direkten Weg, das File auf eine
Amiga-Disk zu bringen. Stehen beide Rechner in einem Zimmer,
kann man die Daten per Nullmodemkabel iibertragen, das ist ein
Kabel, das die Daten vom Userport zum anderen Computer (iber-
trégt. Fur die Ubertragung wird »Geoterm« bendtigt, denn das
Nullmodemkabel arbeitet genauso wie ein Modem, nur daB hier
eben eine direkte Verbindung besteht. Auf der Amiga-Seite reicht
ein x-beliebiges Terminalprogramm, das Daten mit X-Modem
empfangen kann (X-Modem ist ein Datenibertragungs-Protokoli,
das sicherstellt, daB keine Ubertragungsfehler das File unbrauch-
bar machen).

Wenn die beiden Rechner allerdings weiter auseinanderste-
hen, kann man die Daten nur noch per DFU zum anderen Rech-
ner Ubertragen.

Hat man nun das Geopaint File auf dem Amiga, kann es mit ei-
nem speziellen Programm (Geoview 1.3 von Arthur J. Dahm Ilf) di-
rekt in das IFF-Format fir den Amiga umgewandelt werden (IFF
= Interchange File Format).

Auch der umgekehrte Weg ist méglich, wenn auch ein bichen
umstandlicher: Das Amiga-Bild wird mit Macview auf dem Amiga
ins Apple-Mac-Format konvertiert und dann wie oben schon be-
schrieben wieder zuriick nach Geos geschickt. Hier kann es nun
direkt mit dem Programm »Macattack lHl« (von Joseph Buckley) ins
Geopaint-Format gewandelt werden. Allerdings mit einigen Ein-
schrankungen: Das Bild kann zwar mehr als zwei Farben haben,
aber sobald drei oder mehr Farben benutzt werden, wird das gan-
ze Bild in ein zweifarbiges Bild umgerechnet (statt Farben werden
Muster eingesetzt) und man erkennt dann meistens nichts mehr
von dem Bild.
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Mdchten Sie auch mit anderen Computern
Verbindung aufnehmen, um Grafiken

auszutauschen? Wegen des '

eigenen Disketten- und Grafikformats

der verschiedenen Gerate ist dies

nicht problemlos maglich.

Dazu gibt es diesmal

ausfiihrliche Tips.

Der PC/AT

Kommen wir zum PC. Auch auf MS-DOS-Rechnern gibt es das
IFF-Format, d.h. diese Bilder kénnen auch auf dem Amiga verar-
beitet werden. Um nun ein solches IFF-Bild nach Geos zu libertra-
gen, muB wohl oder libel ein Umweg Gber den Amiga gemacht
werden, denn es gibt leider zur Zeit noch kein Programm unter
Geos, das direkt ein IFF-Bild umwandelt.

Flr den Amiga gibt es in der Zwischenzeit einige Programme,
die es erlauben, direkt MS-DOS-Disketten zu lesen und zu be-
schreiben. Esist also kein Problem, das File auf den Amiga zu be-
kommen, es dort mit Macview umzuwandeln, dann wieder zur(ick
auf die MS-DOS-Diskette und von dort dann auf den C64/128 zu
Uiberspielen. Natirlich kann man auch direkt vom Amiga wieder
nach Geos (berspielen, aber wer hat schon Geos, einen Amiga
und einen PC zu Hause?

Wer einen C128 hat, kann sich freuen, denn es gibt speziell fir
den C128-Modus ein Programm, das sich »The Big Blue Reader«
nennt, und mit dem es moglich ist, MS-DOS-Disketten zu lesen,
das Nullmodemkabel ist hier (berflussig.

Noch ein Tip an die Amiga-User: Besorgt Euch ein Programm
wie Dos2Dos oder MSH (letzteres ist Public Domain, Fish-Disk
327), dann kénnt lhr die konvertierten Bilder auf MS-DOS-Disks
abspeichern und dann mit»The Big Blue Reader«direkt und ohne
Nullmodemkabel nach Geos (iberspielen.

Zum Atari ST

Wieder einer, der sich gedacht hat, ich mache mir mein eigenes
Grafikformat, Hauptsache nicht kompatibel! Auch hier verhalt es
sich &hnlich wie beim PC, ein Konvertierprogramm direkt unter
Geos gibt es nicht, es muB wieder der Umweg Uber einen Amiga-
User gemacht werden! Dazu wandelt man das Atari-ST-Bild mit-
tels eines Programmes, das sich GIF (Graphic Interchange Format)
nennt, um und Ubertragt es dann auf den Amiga. Da Atari-Disks
wunderbarerweise zu MS-DOS-Disks kompatibel sind, kann das
File wie oben beschrieben auf den Amiga kommen, ansonsten
muB wieder das Nullmodemkabel oder das Modem herhalten...

Dort gibt es ebenfalls ein Programm, das sich GIF nennt (PD,
man findet es auf der Chiron Conception (C.C.) 61) und wandelt es
wieder ins IFF-Format, von da aus dann mit dem Programm Mac-
view ins Apple-Mac-Format, der Rest des Weges ist schon oben
beschrieben.

Das Nullmodemkabel

Nun sind wir bestimmt schon zum zehnten Mal bei der Frage
angelangt, wo kriege ich ein Nullmodemkabel her, bzw. wie kann
man so etwas selbst machen. Auch hier bekommen wir von Com-
modore wieder ein Hindernis zwischen die Beine geworfen, denn
derC64/128 hat zwar eine serielle Schnittstelle (den Userport), lei-
der ist sie aber nicht zur sonstigen RS232-Norm, wie sie an
Amiga, PC, Mac, Atari verwendet wird, kompatibel. Denn hier lie-
gen nur Spannungen von +5 V an, die RS232-Schnittstelle er-
wartet leider £12 V, wir brauchen also noch eine kleine Elektro-
nik, die diese x12 V simuliert. Man baut also entweder diese
Elektronik selber oder erkundigt sich nach einem Kabel, mit
dem man einen Akustikkoppler oder Modem an den C64/128 an-
schlieBen kann.
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Besitzer eines Modems sind schon ein biBchen besser dran,
denn wenn sie dieses an den C64 anschlieBen kdnnen, ist in die-
sem Kabel diese Elektronik schon vorhanden, und wir missen
nur noch zwei Kabel kreuzen und die Masse durchschleifen, die
Carrier-Detect-Leitungen verbinden, und das Kabel ist fertig.

Nachfolgend eine Auflistung, wie die einzelnen Pins zu ver-
drahten sind, dabei spielt es nachher keine Rolle, welches Ende
des Doppelsteckers an welchen Computer kommt, da die beiden
Enden identisch sind:

2 3

K ST 2

4o, 8

5../ (4 und 5 zusammenschalten!)

< J 20

T, 7

< TP 4

/...5 (4 und 5 zusammenlegen!)

20 6

Oder als Alternative folgende Verbindung:
Pin 1-1/2-3/3-2/7-7!
Zum SchluB noch mal die oben erwahnte Software mit Bezugs-
méglichkeiten, die meisten Programme sind PD:
- Geoterm, bei Markt und Technik (fir Geos)
- Macattack ll, in der Geothek, Diskette 17
- Convert 2.5, in der Geothek, Diskette 17 bei GUC
- The Big Blue Reader (nur fir den C128)
49,95 Pfund
FSSL
Masons Ryde
Delfford Road
Pershore
Worcestershire WR 10 1AZ
England

- Geoview 1.3, Macview 1.2, GIF, MSH (fiir den Amiga). (jh/th)

Eine Bauanleitung fiir den benétigten Pegelwandler haben wir
bereits in der Ausgabe 10/90, Seite 33, verdffentlicht. Damit diirf-
ten sich dann keine Schwierigkeiten mehr ergeben.

(Martin Sauter/hb)

Bezugsadresse: Geos User Club, clo Thomas Haberland, Postfach 667, W 5100 Aachen

Patch-Programme zu Geowrite,
Geopaint und Geopublish

Auf der Diskette zum 64’er-Sonderheft 59, »Neues von Geos«,
befinden sich drei Patch-Programme, deren Beschreibung aus
technischen Griinden nicht im Heft erschienen ist:

gWp2.11 - fiir Geowrite (Versionen Writers Workshop 20und 2.1)
gPp2.01 - fiir Geopaint V2.0 (Geos 64 und 128)
gPup1.01 - fir Geopublish V1.0

Diese Patches korrigieren eine zwar kleine, aber unangenehme
»Schwachstelle« der erwahnten Applikationen:

Geos kann im Normalfall je Font maximal acht verschiedene
PunktgroBen verwalten. In den Texieditoren dieser Geos-
Programme klappt dies jedoch nicht. Enthélt ein Font mehr als
sieben GroBen, stiirzt Geos ab. Mit dieser unangenehmen Ne-
benerscheinung ist nun endgiltig SchluB.

Zusétzlich wird in Geowrite der Text in der Dialogbox »Einzel-
blattpapier einlegen« korrigiert, was aber nur eine optische Ver-
besserung bedeutet.

Ein Demotextdokument von Geowrite sowie ein Zeichensatz
mit acht verschiedenen PunktgréBen befinden sich mit auf der
Diskette. Sehen Sie sich vor dem Patchen diesen Font an: Wah-
rend des Aufbaus des Untermeniis »PunktgroBen« meldet Geos
einen Systemfehler. Fir die betroffenen Geos-Applikationen gel-
ten beim Patchen bestimmte »Spielregeln«:

Kopieren Sie Ihre Geowrite-Version zusammen mit dem Patch
auf eine Arbeitsdiskette. Nach dem Starten von »gWp 2.11« (Dop-
pelklick) erscheint eine Auswahlbox, in der die vorhandenen Ver-
sionen von Geowrite zu sehen sind. Klicken Sie die gewiinschte
Fassung an, mit »OK« wird der Vorgang gestartet. Kann erfolg-
reich »gepatcht« werden, kehrt das Programm zum Desktop zu-
riick. Anderfalls erhalten Sie eine entsprechende Meldung.

Beachten Sie, daB das Patch-Programm nur mit folgenden Ver-
sionen zusammenarbeitet:

- Geowrite 2.0 aus Geos 64 V2.0,
- Geowrite 2.1 aus Geos 128 V2.0,
- Geowrite 2.0 aus »Writers Workshop«.

Geopaint, Geopublish

Das Patch-Programm »gPp 2.01« arbeitet mit der Version Geo-
paint 2.0 aus Geos 64 V2.0 und Geos 128 V2.0 zusammen, »gPup
1.01«mit Geopublish V1.0. Fiir beide Utilities gilt die Beschreibung
wie zu Geowrite. Ohne diese Patches lassen sich mit Hilfe eines
Tricks ebenfalls Fonts mit acht GréBen benutzen: Sie sollten dann
lediglich im Texteditor von Geopublish nicht mehr das Unterment
»PunktgréBen«aufrufen. AuBerdem besteht die Moglichkeit, iber
ein »gepatchtes« Geowrite notwendige Anderungen im Textdoku-
ment durchzuf(ihren. Die Patches wirken sich z.B. vorteilhaft bei
den »Mega-Fonts«aus, bei denen aus Speicherplatzgriinden eine
Aufteilung des Zeichensatzes auf mehrere PunktgréBen erfolgen
muB. Obwohl dort beispielsweise GroBen von 48 bis 54 Punkien
angezeigt werden, liegt der Font in einer GroBe vor (»Mega«).
Buchstaben und andere Zeichen werden lediglich einer anderen
Ausdehnung zugeteiit.

: (Jens-Michael GroB/Thomas Haberland/hb)

ausgesetzt, lhr schaut das

ganze Heft durch und paBt
gut auf. Irgendwo hat sich der
rechts abgebildete kieine Compu-
ter versteckt. Schreibt die Loésung
(die Seitenzahl) auf eine frankierte
Postkarte und schickt sie bis zum
7.2.1991 an die 64’er-Redaktion,
Stichwort: Suchspiel 2. Als Ge-
winn winkt diesmal das 64’er-Extra
Nr. 10.

Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen. Eine Barauszahlung der Prei-
se ist nicht moglich. Die Gewinner
des Suchspiels aus Ausgabe 12
sind: Udo Nau aus Marburg, C.M.
Fieblinger aus Coburg und Mi-
chael Artner aus Wien. Viel SpaB
mit dem 64’er-Extra 211

E s ist alles ganz einfach, vor-

‘Dreimal zu gewinnen
das 64’er-Extra Nr."10 mit
drei Schnelligkeits- und

Geschicklichkeitsspielen

el o A AL~ AO04

Wo in dieser Ausgabe
hat sich der kleine
Computer versteckt?
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Tips und Tricks fiir Einsteiger

Wie liest man innerhalb eines Basic-Programms das Dis-
ketteninhaltsverzeichnis ein? Wie macht man einen wirk-
samen Reset-Schutz? Auf diese und viele andere Fragen
erhalten Sie hier eine Antwort.

von Arnd Wéngler

man von einem Basic-Programm aus das Inhaltsverzeich-
nis einer Diskette einlesen kann. Die wirklich einfachste
Lésung soll hier einmal vorgestellt werden. Sie kann probiemlos
in eigene Basic-Programme eingebaut und mit GOSUB 1000 auf-
gerufen werden:
1000 OPEN 1,8,0,”$”:GET# 1,A$,A$
1010 GET#1,A$,A$:IF ST=64 THEN CLOSE 1:RETURN
1020 GET#1,A$,B$:PRINT ASC(A$+CHR$(0))+256xASC
(B$+CHR$(0) ) ;
1030 GET#1,A$:PRINT A$;:IF A$<>"" THEN 1030
1040 PRINT:GOTO 1010
Wem es gelingt, eine bessere Version zu entwerfen, soll uns
schreiben.

H 4ufig bekommen wir von unseren Lesern Anfragen, wie

Hilfe bei DATA-Wiisten

Kennt Ihr das nicht auch? Man tippt eine meterlange DATA-
Wiste in seinen Computer ein, startet sie und erfreut sich an Mel-
dungen wie z. B.: OUT OF DATA ERROR. Folge: heftiges Verglei-
chen der DATA-Ziffern.

Um dies zu verhindern, gibt es folgenden Trick: Man nehme das
zu bearbeitende Programm und gebe folgenden Einzeiler ein:
FOR I=1 TO 20000:READA:PRINT A:PRINT:POKE 198,0:

WAIT 198,1:NEXT I

Nach jedem Tastendruck steht jeweils ein DATA-Wert auf dem
Bildschirm, den Sie iberpriifen kénnen. Sollten Sie einen Fehler
entdecken, markieren Sie diesen sofort in der Vorlage und liber-
priifen weiter. Erst nachdem Sie mit der Uberpriifung fertig sind,
fangen Sie mit der Korrektur an.

Explodierender Bildschirm

Dieser Basic-Einzeiler bewirkt, daB der Bildschirm wie bei pro-
fessionellen Spielen vibriert (z.B. bei Explosionen):
0 FOR A=0 TO 15:POKE 53270,A:NEXT:GOTO 0

Zufallsgrafiken

Folgender Einzeiler bewirkt einen ganz interessanten Effekt.
Probieren Sie Ihn einfach mal aus.
10 B=INT(RND(1)x127):POKE53272,B:GOT0 10

Das Programm basiert auf den Bildschirm-Codes, mit deren
Hilfe sich immer wieder neue Zufallsgrafiken aufbauen.

Reset-Schutz

Nicht nurin Maschinensprache, sondern auch in Basic lafit sich
ein recht wirkungsvoller Reset-Schutz realisieren. Zu diesem
Zweck muB beim C64 ein Modul am Expansion-Port simuliert

56 e

werden. Das geschieht durch POKEn der Zeichenfolge CBM80
ab Speicherstelle $8004(=32772):

10 A=32772:POKE A, 195:POKE A+1,194:POKE A+2,205:
POKE A+3,56:POKE A+4,48

Das Betriebssystem glaubt nun, ein Programmmodul wére in
den Expansion-Port des C64 eingesteckt und versucht dieses an
der Adresse, die sich aus dem Zeiger $8000/8001 ergibt, zu star-
ten. Das Problem ist jetzt die Auswahl der Startadresse, auf die
die Vektoren zeigen sollen. Man kann den Computer in einer
eigenen Reset-Routine aufhalten, so daB man gezwungen wird,
den Computer auszuschalten. Fiir Assembler-Programmierer ist
eskein Problem, wirksame Routinen zu schreiben. Als einfachste
und aus Platzgriinden kiirzeste Lésung empfiehlt sich, zu den
obigen Zeilen noch folgende hinzuzufiigen:
20 POKE 32768,9:POKE 32769,128:POKE 32770,9:POKE32771,128
30 POKE 32777,238:POKE 32778,32:POKE 32779,208
40 POKE 32780,76:POKE 32781,9:POKE 32782,128

Versteckspiel mit dem Directory

Ein weiterer Trick beim Diskettenformatieren besteht in der Ein-
gabe der Zeichen:

OPEN 1,8,15, "N: "+CHR$(20)+CHR$(20)+CHR$(20)+CHR$(0) +
CHR$(0)+CHR$(0)+"NAME, ID”

So wird die normalerweise vor dem Disknamen stehende Zei-
lennummer 0 und der Anflihrungsstrich gleich nach dem Aus-
drucken aufdem Bildschirm von den drei CHR$(20) (entsprechen
dreimaligem Driicken der < DEL > -Taste) geléscht. Danach wird
durch drei Null-Bytes das Programmende angenommen und das
Directory-Listen abgebrochen. Dennoch lassen sich gespeicher-
te Programme mit ihrem Namen ganz normal laden.

Input-Zeichen selbst wiihlen

Wenn man bei INPUT ein anderes Zeichen als das »?« haben
mdchte, muB man vor dem INPUT-Befeht folgende POKES einge-
ben:

POKE 631,20:POKE 632,20:POKE 633,ASC(gewlinschtes
Zeichen) :POKE 643,32:POKE 198,4

Vereinfuchte Joystick-Abfrage

Mit SYS 49152, Richtung, Programmzeile wird die Joystick-
Stellung abgefragt. Wenn Stellung mit Richtung bereinstimmt,
verzweigt der Befehl zur angegebenen Zeilennummer. Fir die
ichtung gilt:
= oben
unten
links
rechts
Feuer
links oben
links unten
rechts oben
= rechts unten

Nachfolgend der Basic-Lader:

10 FOR A= 0 TO 41: READ B: POKE 49152+A,B:NEXT

20 DATA 32,115,0,32,138,173,32,247,183,173,0,220,37,20,
234,208,3,76,30,192

30 DATA 32,115,0,32,138,173,32,247,183,96,32,115,0,32,
138,173,32,247,183,76

40 DATA 163,168

—
O(OO)U'IO’@#I\)—-I
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zum C64

Erstaunliches vom Directory der Floppies und das Thema
Kompatibilitit der OC 118N behandeln wir diesmal in un-
serer Trickkiste. AuBerdem verraten wir, auf welche Weise
man Basic-Programme auch im Speicher ab Adresse:
$C000 unterbringen und wie die Fehlerbehandlung ein-
fach verbessert werden kann.

ketten gesucht, von dem der Name nur noch ungefahr

bekannt war? Meist ist noch der Anfangsbuchstabe ir-
gendwo im Gedéchtnis vorhanden, aber der Rest? Dazu gibt &s
eine interessante Variante der Directory-Funktion. Die 1541-kom-
patible Floppy OC-118-N wird durchleuchtet, weiterhin gibt’s noch
einen Patch zur Verbesserung von Giga-Print. Fir alle, die einen
ON-EPROM-GOTO-Befehl fiir den C 64 vermissen, bringen wir ei-
ne Basic-Erweiterung. Und auBerdem 18sen wir den Wetthewerb
»Mitmachen - mitgewinnen« auf, diesmal zur Frage »serieller
Bus«.

Auch weiterhin suchen wir Tips und Tricks zum C64. Falls lhr
also irgendetwas zu diesem Thema beisteuern konnt, schickt es
an uns. Wir freuen uns {iber jede Einsendung. Unsere Adresse
findet Ihr oben im Stern.

w er hat noch nie ein Programm auf einer seiner vielen Dis-

Direcdiory-Variationen

Durch Zufall wurde folgende Variation des '$’-Befehls bei der
1581 entdeckt: Wenn
LOAD "$:Dx,Bx”,8
eingegeben wird, erscheinen anschlieBend im Directory alle mit
»D« und »B« beginnenden Files.

Ein Test mit einer 1541 verlief ebenfalls positiv, cbwohl es da-
bei teilweise zu Problemen kommt (Drive not ready), die sich aber
im zweiten Anlauf meist von selbst erledigten. Sogar mehr als
zwei Selektionen kdnnen eingegeben werden; auf diese Weise
durchsucht man das Directory sehr gezielt und schnell.

(Henning Peters)

Anenahe 2{Fehriiar 1991

Floppy-Exoten

Auch zur Floppy 1541 gibt es kompatible Laufwerke, z. B.dieOC
118 N der Firmen Oceanic und Rex. Etwas betriiblich an diesem
Gerat ist nur, daB keines der handelsiiblichen schnellen Betriebs-
systeme paBt, obwohl sie doch zu mindestens 99,99 Prozent kom-
patibel sein sollen. Warin bestehen aber die Unterschiede?

Die groBte Differenz ist, daB im Datenbus zu den Betriebssy-
stem-EPROMs 2 Bit vertauscht sind (Bit 3 und 4). Dadurch ent-
steht dann bei den fiir die 1541 gedachten EPROMSs totaler Daten-
mdill, der sich aber leicht wieder beseitigen iaBt. Man durchtrennt
auf der Lotseite von U8 die diinnen Leiterbahnen an den Pins 19
und 30 und iberbrickt sie wie folgt:

6522 (U8) nach EPROM (U3)
Pin 30 D3 nach Pin 16 D3
Pin 29 D4 nach Pin 15 D4

Nun kann dieses Laufwerk auch mit Speeddos oder dem 64°er- -
DOS betrieben werden, selbst das Original-Betriebssystem von
Commodore funktioniert. (Roland Schwarz)

Basic ab $C000

Wer schon dfter mit Datenbanken gearbeitet oder sogar selbst
eine geschrieben hat, wird sich sicher schon tber Speicherplatz-
probleme geédrgert haben. Falls das Programm nicht langer als
4 KByte ist, kann es einfach in den Bereich ab Adresse 49152
($C000) verlegt werden. Aber wie?

In der Zero-Page und in Page 1 und 2 existieren einige Adres-
sen, mit denen dies méglich ist. Zunachst muB zu dem Programm
diese Zeile hinzugefugt werden:

0 POKE 56,PEEK(644): POKE 45,3: POKE 46,Peek(642): CLR

Dadurch wird der Variablenbereich angepaBt. Nun muB das
modifizierte Programm gespeichert und ein Reset ausgel0st wer-
den, anschlieBend sind folgende Befehle einzugeben:

POKE 44,192: POKE 56,208: POKE 49152,0: NEW

Nun wird das Programm geladen, es liegt bereits im Bereich

$C000, der gesamte Basic-Speicher steht fur Variablen zur Ver-
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fligung. Allerdings kann es nun nicht mehr editiert werden, dazu
muB es im normalen Speicherbereich liegen.’
(Christian Twigg-Flesner/hb)

ON-ERROR-GOTO

Wer dringend einen »ON-ERROR-GOTO«Befehl bendétigt und
keine entsprechende Erweiterung hat, kann das mit ein paar Po-
kes simulieren.

Es werden ganz einfach die Charakterwerte des Woritchens

-»GOTO« in den Tastaturpuffer ab 631 gePOKEt, anschlieBend die

Listing 1. Quellcode der Busroutine (Edass-Format)

0000 k= $033¢
0001 .obi m
aoo2

0003 1dx H¥R0TL
0004 1loop txa

0005 1sr $90
Q006 ror $02
oQaT isr $£648
0008 dex

Q009 bpl loop
0010 rts

0011

0012

& JRORORAKOK KK Kk R OK K KK KR K K Sk K K K K K K K 3 OK K 3k S KO K H K K KK K K OR KR OKR 3KOK K ok koK SOR KoK sk koo kokok

*****>k**************************************************************‘k****

Werte der Zeilennummer und dann noch eine 13 fir <RE-
TURN > . Zuletzt kommt in Speicherstelle 198 noch die Anzahl der
in den Tastaturpuffer gePOKEten Werte. Dies funktioniert natiir-
lich nicht bei Tastaturabfragen wahrend des Programms, es sei
denn, man initialisiert den Tastaturpuffer jedesmal wieder neu,
z.B. in einer Unterroutine. (J.Kohl/hb)

Listing 2. Busroutine zum Abtippen im MSE-Format

“objektecode” 033c 034a

033c: thgx tqtp lxab 7rgv yhho jxc6 de

x-reg fuer geraet 15 initialisieren
x-reg in akku

status verschieben, bit 7 loeschen
carry-bit in speicher $02 retten
listen {(mit sek. adresse) und unlisten
Xx-reg verringern

verzweige bis x-reg < O

ende

Gemie am serlellen Bus

Ermnttiung des Siegers war diesmal sehr mteressant
!au ten kaum, daB die Aufgabe, festzustellen, welche Ge-
riellen Bus ansprechbar sind, mit S0 wenig Code
.Dabei sollten dle Gerateadressen von 4 bls 12 Uber-
den. '
hein Unterprogramm istinsehrvielen Sntuailonen niitz-

hier kann- schon vor Benutzen der Penphenegeratr
erpriift werden, ob sie liberhaupt vorhanden und einge-
et sind und gegebenenfalls den-Anwender gleich nach

rt warnen.
un zum Sieger, es ist Christian Herker aus Euern-
eyern. Seine Routine, in Assembler geschrieben,
die gestellte Aufgabe in sage und schreibe 14 Byte.
s doch méglich, auf dem C64 interessante Dinge trotz
kleinen Speichers zu programmieren, die IBM-Mega-
ermanie ist nicht zwingend erforderfich. Listing 1.zeigt

en kommentierten Assemblercode, Listing 2ist dasselbe Pro- -

famm zum Eintippen mit dem MSE V20,
d wie erreicht-man diese Kirze? Der Trick ist einfach,
ert und zeugt von guter Kenntnis der Betriebssy-
wesentlichen erledigt die Routine ab Adres-
ptaufgabe. Diese Adresse ist Bestandteil der

1ECCLS- Routme mit deren ane Dat

etc ) ist Bit7 dne’ses
bei Schreib: oder |
tine hingegen 148t

neut begonnen und das nachste gepruft
Nach 16 Durchldufen stehen dan in.den B
die Informationen zu.den Geréte’n 0O bis 152

Speicher-

zelle - $90%02 - , ' o
Bit 76543210:7_6
Gerat. 00 010203 04 0506 07 0809 10

Das aufrufende Programm karm

kontrolliert werden ch

schlossen sind. .
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Tips & Tricks

Tips und Tricks zum €128

Diesmal geht es um einige Verbesserungen des Pro- sich hauptséchlicBh darum, daB derdNtameddes gtlell?éienzn 'Pr:?'-
H : ramms anschlieBend weiterverwendet werden soll (durch richtl-
gramrl]s »SL—Inst_aII« aus AusQabe 11_’ 90 un_d einen Trick ges Setzen der Speicheradressen $B7 - $BC), und nun auch von
zum einfachen Eingeben von Data-Zeilen mit der Zehner-  der Fioppy 9 geladen werden kann, je nachdem, welche zuletzt
tastatur. aktiv war. Zusétzlich starten Programme (mit <RETURN> ge-
wihlt), die nicht an den Basic-Anfang bei $0801 geladen werden,
an inrer Ladeadresse. Mdchte man, daB das Programm nicht ge-
Data-Tastatur startet wird, muB im Meni < SHIFT RETURN > gewahit werden.
Mit der Pfeil-links-Taste kann nach dem Start des Superladers
der Floppymodus gesetzt werden (1541 oder 1571), wobei bei zwei
angeschlossenen Geriten beide ihre Betriebsart wechseln. Dies
kann z.B. bei Kopierprogrammen recht nitzlich sein.

Nach dem Start mit RUN folgt die Aufforderung, die zu bearbei-
tende Diskette einzulegen. Mit < RETURN > startet der Superla-
der dann den Umbau der Directory-Spur und befindet sich danach
als erstes Programm auf Disk. (Uwe Bahra/hb)

Haufig gibt man Maschinenspracheroutinen iber Data-Zeilen
in den Computer ein. Mit Hilfe der Zehnertastatur wére dies auch
keine Schwierigkeit, gébe es dort ein Komma statt des Punktes.
Ebenso niitzlich kénnte es sein, das Befehlswort »DATA« greifbar
zu haben. Bisher muBte dazu immer auf die normale Tastatur zu-
riickgegriffen werden - doch wozu in die Ferne schweifen, die
Funktionstasten sind so nah!

Tatsachlich ist es ja ganz einfach, z.B auf F7 mit KEY 7”,” ein — - ———
Komma einzurichten. Ebenso geht es mit KEY 1,” DATA”. Da die i 'I'ri(ksggsudﬂ
Funktionstasten unmittelbar {iber der Zehnertastatur liegen, ist Habt Ih h raffi "rt i k d‘k -
nun ein schnelies Eingeben von Data-Zeilen méglich. na t rauc? faffinierta Hricks un genmare

(René Hoffmann) | der Schublade? Dann holt sie raus und schicks

Eurer Einsendung bitte neben der Diskette mit d¢

auch eine ausfihrliche Beschreibung bei, bei Ass
‘auch den dokumentierten Quelitext. Ad

Superlader Update

Markt & Technik Verlag AG -
dakti der o
Der Superlader »SL-Install« aus Ausgabe 11/90, der C64-Pro- gggawm %pesr& Tricks C128
gramme im 128-Modus laden kann, funktioniert in der verdffent- Hans-Pinsel-Str.2
lichten Version zwar gut, doch trotzdem gab es fiir den Programm- - 8013 Haar TR

autor noch einige Kleinigkeiten zu verbessern. Dabei handelt es

Die verbesserte Version des Superladers: Bitte mit MSE eingeben

"sl-inst. v9.6” 1e01 21£7 14f0: 6jtr aac2 ud7x zahs dbjq ghVs cv 200c: xwéo asa7 blnb 7i51 t255 pdew be
- 1dff: wdha gfha dbdm aé4i 7jbé uao3 ay 201b: twh6 7ci7 owbq fd3s 77pl adbl aw

. . leOe: udph k53e 6évx6 u37u t7n2 c5tq 7g 202a: ysbx 2rh3 deyf ujhg pwsb a3sj eb
12%; Zrllréi ;‘Zg; ?;7{151 ‘iéﬂ ZZZ% Zﬁéz | 1eld: 6rda asnh twda psi? pusi 7IE 6 2039: udkn K6rl ¥7nj zch3 id7x zch3 b3
1c1f: vehy cénh ze35 mbgf 62ea aju? gn lel2e: 6vr6 tfei dbbé uio2 md7h k551 gb 2048: uui? hrhe qui? iej5 cshh kjhf bp
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Profi-Corner

Hidden Line -
einfuch und schnell

In dieser Ausgabe der Profi-Corner geht es einmal nicht
um spektakulére Bildschirm-VIC-Effekte, sondern um eine
recht niitzliche Routine fiir Anwendungsprogramme, die in
3D-Grafiken verdeckte Linien aufspiirt.

von Nikolaus Heusler

ast jeder grafikinteressierte Anwender wird schon einmal mit

einer Hidden-Line-Routine zu tun gehabt haben. Es handelt

sich um eine Funktion, die etwa beim Zeichnen einer dreidi-
mensionalen Figur verhindert, daB Linien im Drahtmodell ge-
zeichnet werden, die eigentlich nicht zu sehen sein diirften, weil
sie von Flédchen der Figur Uberdeckt werden. Oft werden die
Hidden-Line-Algorithmen recht kompliziert programmiert, in vie-
len einschldgigen Programmen finden sich dazu umsténdliche
mathematische Berechnungen, die natiirlich vor allem Zeit ko-
sten und teilweise sehr fehleranfailig sind.

Es geht aber auch einfacher. Wir stellen eine Hidden-Line-
Routine vor, die auf einem ganz einfachen und sofort nachvoll-
ziehbaren Prinzip beruht. Damit Sie’s gleich ausprobieren kén-
nen, haben wir die eigentliche Grafikroutine in Maschinenspra-
che (Listing 1, Profi-Ass-Format) und ein kleines Demo-Basic-Pro-
gramm (Listing 2) geschrieben, an dem Sie das Gelernte auspro-
bieren kénnen. Aber zunéchst zur Theorie.

In einer Hidden-Line-Grafik werden bestimmte Punkte von an-
deren verdeckt. Ein verdeckter Punkt soll nicht gezeichnet wer-
den. Es diirfen also nur sichtbare Punkte geplottet werden. Und
wann sind Punkte sichtbar? Wenn sie entweder weiter oben, wei-
ter unten, weiter links oder weiter rechts als andere Punkte liegen,
die sie eventuell verdecken kénnten. Der Grafikbildschirm des
C64 hat eine waagerechte Auflésung von 320 Pixeln, die X-
Koordinaten sind also von 0 bis 319 durchnumeriert. Die senk-
rechte Aufldsung betragt 200, es sind somit Y-Koordinaten zwi-
schen O und 199 zuldssig. Nun miissen wir uns fir den Hidden-

2
20: cooo -OPT P4
30: ¢ooo *=  $C000
; BIRES-PLOT MIT HIDDEN~LINE
; NIKOLAUS HEUSLER, 6.8.90
58000 MUENCHEN 71, ZWENGAUERWEG 18
;SYS 49152 GRAFIK AN
;8YS 49155 GRAFIK AUS
;8YS 49158,X,Y PUNKT SETZEN
;MARKT & TECHNIK 1990
; VARITABLEN UND KONSTANTEN
100: CG00 AV = 2 ; ZWISCHENSPEICHER
102 €00C KOMMA = BAEFD i KOMMA NACH SYS HOLEN
104 G000 GETKOORD = $B7EB ; X~ UND Y~KOORDINATEN HOLEN
108 €000 XCOORD = 20 ; X~KOORDINATE LOW/HIGH
108 €000 CINT = 65409 ;VIC INITIALISIEREN
110 [ehilele} MMTAB = $4000 ;HIDDEN-LINE TABELLE (768 BYTES)
112 cooo FLAG = 4 ;FLAG, OB PUNKT GEZEICHNET WERDEN SOLL
; SPRUNGTABELLE
1000: GO0G 4C 43 CO JMP  GRON 1GRAFIK LOESCHEN UND EINSCHALTEN
1002: CO003 4C 81 FF JMP  CINT JGRAFIK AUS
1004: CO0B 4C 92 CO JMP  SET ; PUNKT MIT HIDDEN-LINE SETZEN
; MATHEMATISCHE DATEN
1100 C009 80 40 20 GRBIT -BYT $80,$40,$20,%$10,8,4,2,1 ;POTENZEN
1102: Co11 MULT = * ;MULTIPLIKATIONSTABELLE Y=8182+X*320
1104: COi1 00 20 40 -WOR $2000,$2140,$2280,823C0
1108: (019 00 25 40 -WOR $2500, 32640, $2780, $28C0
1108: CO021 00 2A 40 -WOR $2A00, $2B40, $2(80,$2DC0
1110: €029 00 2F 40 -WOR $2F00, $3040, $3180,$32C0
1112: CO031 00 34 40 .WOR $3400, $3540, $3680, $37C0
1114 C039 00 39 40 .WOR $3900, $3A40, $3B80, $3CCO
1116: C041 00 3E -WOR $3E00

Listing 1. -Hidden Line« spiirt verdeckte Linien auf

Line-Effekt fir jede Spalte, also fiir jede X-Koordinate, merken,
wie hoch der héchste und wie tief der tiefste bisher auf dieser X-
Koordinate gezeichnete Punkt lag, es miissen also die Y-Extrema
gespeichert werden. Dazu braucht man eine Tabelle, die in die-
sem Fall eine Lange von 640 Byte hat. Fiir jede der 320 X-Koordi-
naten werden zwei Speicherzellen benétigt. In der ersten spei-
chern wir den minimalen Y-Wert flir diese Spalte, aiso die Hohe
des tiefsten Punktes, in der zweiten den maximalen Y-Wert, also
die Héhe des hdchsten Punktes.

Immer wenn nun ein Punkt gezeichnet werden soll, schauen
wir an entsprechender Stelle in der Tabelle nach, ob dieser Punkt
héher als der bisher héchste gezeichnete oder tiefer als der bisher
tiefste gezeichnete Punkt in dieser Spalte liegt. Nur in diesen Fal-
len darf er gezeichnet werden, andernfalls wird er ja verdeckt und
ist somit unsichtbar. Stellen Sie sich zwei hintereinander stehen-
de gleich hohe Wohnhéuser vor, von denen das hintere einen
Schornstein hat. Das hintere Haus wird vom vorderen Haus voll-
standig verdeckt, nur der Schornstein ist zu sehen, da er hdher ist
als der héchte Punkt des vorderen Hauses.

Zum Computeralgorithmus sollte noch angemerkt werden,
daB, wenn ein Punkt gezeichnet wird, dessen Y-Koordinate als
neues Maximum gespeichert wird, wenn er héher als das bisheri-
ge Maximum liegt, und als neues Minimum, wenn er tiefer als das
bisherige Minimum ist.

Vor dem Aufbau der Grafik, wenn der Bildschirm geléscht wird,
initialisieren wir auch die Tabelle der Y-Koordinaten; und zwar ver-
merken wir bei den Minima den Wert 255, und als Maxima den
Wert 0. Dann wird gleich der erste Punkt gezeichnet, wenn er zwi-
schen 0 und 255 liegt, und das muB er ja (0 < = Y < 200). Auf
diese Weise wird erreicht, daB ein Punkt grundsétzlich immer

; GRAFIK LOESCHEN
2002: C043 A2 20 GRON LDX #32
2002: C045 86 03 STX  AV+1
2002: CO47 A0 0C LDY #0
2002: C049 84 02 STY AV ;ZEIGER AUF 8192, 32 PAGES
2004 C04B 98 TYA ; LOESCHEN
2006: CO04C 91 02 CLR STA (AV),Y
2006: CO4E C8 INY
2006: CO4F DO FB BNE CLR
2006: CO51 EB 03 ING AV+L
2006: C053 CA DEX
2008: (€054 DO F8 BNE CLR ; LOESCH-SCHLEIFE
2008: CO58 A2 04 LDX #4
2008 C058 88 03 STX AV+1
2008 CG5A A0 00 LDY #0
2008 CO5C 84 02 STY AV
2008: COSE A9 01 LDA #1 ;GRAFIK FAERBEN
2010: C060 91 02 FRB STA  (AV),Y
2010: C082 C8 INY
2010: CO063 DO FB BNE FRB
2010: C065 E6 03 INC  AV+L
2010: CO87 CA DEX
2010 C088 DO F8 BNE FRB ; FAERB-SCHLEIFE
2012: COBA A9 1A LDA #28 !
2012 CO8C 8D 18 DO STA 53272 ; POINTER AUF GRAFIK,
2014: COBF A8 3B LDA #58
2014: CO71 8D 11 STA 53265 ;GRAFIK EIN

; HIDDEN~LINE-TABELLE LOESCHEN
2018: C074 AZ 03 LDX #3 ;3 PAGES = 768 BYTES
2020: CO76 A9 €O LDA #<MMTAB
2020 C078 A0 40 LDY #>MMTAB
2020 CO7A 85 02 STA AV
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Tips & Tricks

2020: CO7C 84 03 STY AV+1
LDY #0

CLRHILO LDA #-1

: STA (AV),Y

2024: (084 C8 Ny

;ZEIGER AUF TABELLE

;MINIMUM SETZEN

2028: C085 A9 00 LDA #0
- 2026: CO087 91 02 STA (AV),Y
2026: C089 C8 Ny JMAXIMUM SETZEN
2028: CO8A DO ¥4 BNE CLRHILO
2028: C08C E8 03 INC AV+1
2028: COSE CA DEX

2028: CO8F DO EF BNE CLRHILO ;SCHLEIFE

: RTS ;GRAFIK ’STEHT’ !
; TURBO-HIRES-PLOT MIT HIDDEN-LINE
3002: €092 20 FD AE SET JSR KO

3002: C095 20 EB BT JSR GETKOORD ;KOMMA UND PARAMETER HOLEN
3004: C098 EO C8 CPX  #200

3004: CO8%A 80 01 BCC OK ; Y-KOORDINATE PRUEFEN

3008: CO9C 80 WRONG RTS ; FALSCHE KOORDINATEN, DANN ZURUECK
3008: CO9D A5 15 OK LDA XCOORD+1

3008: CO9F FO 0A BEQ OK1

3008: GOAL C9 01 CHMP  #>320

3008: COA3 DO F7 BNE WRONG ; X-KOORDINATE HIGH PRUEFEN
3010: COAS A5 14 LDA XCOORD

3010: COA7 €8 40 CMP  #<320

3010: COAS BO Fi BCS WRONG ;UND LOW PRUEFEN

; KOORDINATEN OK
; HIDDEN-LINE-ROUTINE

3016: COAB A5 14 OK1 LDA XCOORD

3018: COAD 85 02 STA AV

3016: COAF A5 15 LDA XCOORD+1 ;AV = X-KOORDINATE * 2 + MMTAB
3017: COB1 06 02 ASL AV

3017 COB3 2A ROL

3017: <CO0B4 18 CLC

3017: COB5 89 40 ADC  #>MMTAB

3017: COB7 85 03 STA AV+1

3018: COB9 A0 00 LDY #0

3018: GCOBB 84 04 . 8TY FLAG ;0 = PUNKT NICHT ZEICHNEN
;PRUEFE, OB NEUES MINIMUM

3020: COBD 8A TXA

3020: COBE D1 02 CMP  (AV),Y

3020: COCO BO 04 BCS NOt ;WENN Y-WERT > MINIMUM

3022: COC2 91 02 STA (AV),Y ;Y-WERT = NEUES MINIMUM

3024: COC4 EB 04 INC FLAG ; PUNKT SOLL GEZEICHNET WERDEN
;PRUEFE, OB NEUES MAXIMUM

3028: COCE (8 NO1 INY

3028: COCT7 8A TXA

3028: ©€OC8 D1 02 CMP  (AV),Y

3028: COCA 90 04 BCC NO2 ;WENN Y-WERT < MAXIMUM

3029: COCC 91 02 STA (AV),Y ;Y-WERT = NEUES MAXTMUM

303¢: COCE E6 04 INC FLAG ;PUNKT SOLL GEZEICHNET WERDEN

3031: CODC A5 04 NO2 LDA FLAG

3031: COD2 FO C8 BEQ WRONG ;NULL, DANN PUNKT NICHT ZEICHNEN
; PUNKT DARF GEZEICHNET WERDEN

3034: COD4 8A PLOT TXA

3034: COD5 4A LSR

3034: COD6 4A LSR

3034 COD7 44 LSR

3034: CODB OA ASL

3034: COD9 A8 TAY ; ADRESSE ZEILENAFG. BERECHNENR

3036: CODA B3 12 CO LDA MULT+1.Y

3036: CODD 85 03 STA AV+1

3036: CODF 8A TXA

3036: COE0 28 07 AND  #7

3036: COE2 18 CLC

3036: COE3 79 11 CO ADC  MULT,Y

3036: COE6 85 02 STA AV ; AV=320%ZEILE+8192

3038: COE8 A5 14 LDA XCOORD

3038: COEA 29 F8 AND  #3F8

3038: COEC 65 02 ADC AV

3038: COEE 85 02 STA AV

3038: COF0 A5 03 LDA +1

3038: COF2 65 15 ADC  XCOORD+1

3038: COF4 85 03 STA AV+1 ; X-OFFSET

3040: COF8 A5 14 LDA XCOORD

3040 COF8 29 07 AND #7

3040: COFA AA TAX

3040: COFB BD 08 CO LDA GRBIT,X ;BITPOSITION BERECENEN

3042: COFE A0 00 LDY #0

3042: ©100 11 02 ORA (AV),Y

3042: C102 91 02 STA (AV),Y ;PUNKT IN GRAFIK SETZEN

3044: C104 60 RTS ;FERTIG MIT TURBO-PLOT

Mit »Hidden Line« werden verdeckte Linien nicht mehr
gedruckt, nur der Vordergrund erscheint

dann gezeichnet wird, wenn er der erste auf seiner Y-Koordinate
ist. So werden auch die Punkte automatisch immer gezeichnet,
die weiter rechts als der bisher am weitesten rechts liegende
Punkt liegen oder weiter links als der bisher am weitesten links lie-
gende Punkt.

Bei dieser Technik ist besonders zu beachten, daB zuerst die
Punkte gezeichnet werden, die ndher beim Betrachter liegen.
Dann tastet man sich immer weiter nach hinten (steigende Z-
Koordinate).

Kommen wir nun zum praktischen Beispiel. Das beiliegende
Assembiler-Listing zeigt, wie man so eine Routine in der Praxis
programmiert. Dieses Tool steuern wir, nachdem wir es mit
LOAD "HIDDEN-491527,8,8
NEW
getaden haben, Uber drei SYS-Befehle:

SYS 49152

schaltet die Grafik ein, 16scht und farbt sie und initialisiert die
Min/Max-Tabelle wie oben beschrieben.

SYS 49155

schaltet die Grafik aus.

SYS 49158,X,Y

zeichnet bei (X/Y) einen Punkt, wenn seine Y-Koordinate ein neu-
es Extremum in dieser X-Koordinate ist (Hidden-Line)

Das Maschinenprogramm enthélt eine auf Geschwindigkeit
und Platz optimierte Zeichenroutine. Die genaue interne Funk-
tionsweise ist dem Quelltext zu entnehmen. Falls fiir X und/oder
Y falsche Koordinaten eingesetzt werden, wird nichts gezeichnet.
In diesem Programm ist die Min/Max-Tabelle (ibrigens aus pro-
grammtechnischen Grinden nicht nur 640, sondern 768 Byte
lang. Sie belegt den Bereich von $4000 bis $4300. Die Anwen-
dung dieses Maschinenprogrammes wiederum demonstriert das
in Basic geschriebene Demoprogramm, das Sie mit

Avienaha 2/Fahriar 1001

LOAD "HIDDEN-DEMO”,8

RUN

aktivieren. Der Aufbau der Grafik dauert ziemlich lang, da zahirei-
che Sinuswerte berechnet werden missen. Einen Probeaus-
druck der erzeugten Grafik finden Sie anbei (Bild). In diesem
Basic-Programm kommen zwei verschachtelte FOR-NEXT-
Schleifen zur Anwendung, die duBere steuert die Z-Koordinate,
die immer gréger wird (immer weiter in die Tiefe, vom Betrachter
weg), die innere Schleife zahlt die X-Koordinate (waagerecht am
Bildschirm) hoch. Die Y-Koordinate (nach oben oder unten) wird
im Programm nach der Formel

Y = SIN(X) % SIN(Z) x 76

errechnet. So erreicht man das Bild von zwei Buckeln und zwei
Talern mit einer Amplitude von 76 Pixeln. Damit der Effekt ent-
steht, wird zu den X- und Y-Koordinaten des Zeichenbefehles ein
Wert PS addiert, der standig vergréBert wird. Sie kénnen natir-
lich beliebige Formeln plotten lassen, den Term setzen Sie ein-
fach in das Programm ein. Unter Umstinden kann es dann not-
wendig sein, die Amplitude oder die Streckung in X- bzw. Z-
Richtung zu verstellen, damit das Bild nicht aus dem Bildschirm
ragt. Das Assemblerlisting istim Profi-Ass-Format, aber auch ein-
fach fiir andere Assembler umzuschreiben. Listing 2 ist lediglich
ein Bascicdemo, das mit dem Checksummer eingegeben werden
muB. Starten Sie es anschlieBend bitte mit

RUN

Es erscheint dann eine Demo-Zeichnung. (hb)

Listing 2. Basic-Demo zu »Hidden Line«

2 REM HIDDEN-LINE DEMO NIKOLAUS HEUSLER
6.9.94 <127>
4 IF PEEK(49152)+PEEK(48153)<>143 THEN LOA
D"HIDDEN-49152",8,8:REM ROUTINE NACHLADE
N <1786>
19 SYS 489152:REM GRAFIK EIN <P47>
2¢ BS=1 <@@8>
3¢ BW=-BS <186>
4@ FOR 2= TO 2%ASTEPA/4UBS:REM 2 BUCKEL <#56>
5¢ BW=BW+BS:REM BLICKWINKEL <125>
8¢ FOR X=¢ TO 2xASTEPA/135:REM 2 BUCKEL <221>
78 Y=(SIN(X))*(SIN(Z))x76:REM HOEHE DES PU
NKTES <255>
8¢ SYS 49158,X/2/4X%28¢+BW, 14@-BW-Y 174>
9¢ NEXT X.Z2 <@51>
1¢¢ POKE 198, .:WAIT 198,1:POKE 198,.:5Y5 4
9155 <204>
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¥4 p-Kurzreferenz

GeoWrite V2.1

Start von Geoldrite:
-Doppelkiicken aut Geolrite-
Piktogramm

—Doppelkiicken auf Piktogramm
emner Geollrite—Datei

~Coder m.H. Klicken und C=2>

CEOWRITE

Testi

Bitte Option auswihlen:

Neues Dokument
Existierendes Dokument |Gffnen
Nach deskTop

-

Auf Disk-ARBEISOSK
Heuer Dateiname:
{(Hier Dateinamen eingeben) <RETURN

evtl, Laufuerksuechﬁsgl
[L#—werk] [Abbruch]

3

ARBEITSDSK
offnen

Li-werk
{Abbruch]

evtl. Laufwerkswechsel

von Matthias Rose

Das Befehlsmenia

Geolrite-info

Urheberrecht von Geolrite anzeigen

Es folgt eine Liste der auf der
aktuellen Diskette wverfigbaren
Hilfsprogramme.

schiiefien

Arbert mit aktueliem Dokument
beenden und offen eines neuen
Dokuments

aktyalisieren

Aanderungen auf Diskette speichern

Ubersicht

ganze Seite verkleinert darstellen

wiederherstellen

alte Anderungen, die nach dem letzen
Abspeichern gemacht wurden, werden
zuriick genommen

umbenennen

Dokumentnamen andern

drucken

Dokument auf Drucker ausgeben

Ende

Dokument schlieflen und
zum DeskTop zuruckkehren

ausschneiden

Bereich aus Dokument susschneiden
und 1n Text-Scrap einkleben

kopieren

wie ausschneiden, aber das
Dokument wird dabei micht verandert

einkleben

Inhalt einer Scrap—Datei wird in den
Editierbereich emngefugt

Text-Scrap einkieben

Foto—Scrap einkleben

Schrift

In diesem Menii werden die auf der aktuellen Diskette ver—
fugbaren Zeichensatze angezeigt.

Der fur den aktuellen Absatz gultige Zeichensatz i1st durch

ein x gekennzeichnet.

Geaoldrite zeigt mmer die ersten 7 Zeichensatze an, die es

auf der Diskette findet.

Khcken Sie erst das Ffile und dann offnen an, —
Zum Uerschieben des Directoryfensters kiicken
Sie die Rolipfeile an.

Achtung!GEDS arbeitet mit einer QWERTZ-Tastatur!

Das Lineal
11

geos

Befehlsmenl

Upt

Datei : Edit Selte i Schrift

| |21u111111|3ll

numerischer Tabulatorstop Texttabulator
linker Textrand bis hier Absatz einriicken (Anspringen mit C:1) (Anspringen mit C:1)

LINKSE ZEMTR. ORECHTSO VOLLO +FORM

mittenzentriert rechtsbiindig Blocksatz
C:e Csr C:)

tinksbindig
C:a
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Stundenlanges Bléttern in Handbiichern mu nicht sein: Mit unseren Kurzreferenzen
hieten wir Ihnen komprimiertes Wissen auf kleinstem Raum. Mit dieser Hilfestellung
lassen sich Fragen oft sehr viel schneller beantworten als mit einem dicken Handbuch.

Kiicken Sie die gewinschten Optionen enfach an'

Diucke... Suchen ~ Ersetzen - geben Sie den Suchbegritf in die Zeile
Tortl Suche nach ein (Kap. S.110
‘ Hoch ] Entwf D NLQ Suche nach I J - (kiicken Sie Ersetze mitan, und geben
¥ Von Seite :" bis Seite[:] Ersetze mit Fesn J - i!a_eh‘::ssgsr?:iwg;: ga:u:imschten Dptionen
. B gonzes Wosn JHortteil - :
[Jsimaetbia [endiospopier | | Malle Seien OMur diese Seite | | - {icn Si fun Wachst ode Allesan, un
y
[Abbruch} Nachst] [Alles | [abbruch die Suche zu beginnen
l J l l l 4] (fAilles erscheint nur bei Ersetzen!)
suchen C:s | autom, Such— und Ersetzfunktion aligemeine Textfunktionen
weter suchen C:n | nachstes Auftreten des Suchbegnitfs Textcursor kann durch CRSR-Tasten bzw. durch
finden und Stelle invertieren Mauspfleilklick verschoben werden.
ersetzen—ysuchen| C:y | gefundene Stelle andern und Suche Textfunktionen  gelten fur Zeichen links vom Cursor bzu.
fortsetzen fur markierten Text.
- - - - Ais Textfunktion gelten: (Kap. 5.7.7

“a". Bilder Bildereinblendung im Dokument Ck=en) ~ ersetzen / loschen

Q[ Kopizeile C:h | oHnen / schlieBen der Kopfzeile - - ?chrn‘t'stil- bzw. Schriftartwechsel
Fufizelle C:h | offnen / schiieBen der FuBzeile H - TZ;"}i‘geg,‘;lg e\:zii{,‘fﬁm
Seite wahlen C:v | gesamte Dokumentenseite invertieren Textmarkierungen kommen durch Doppelklicken auf einem hiort
volle Seitenbreite volle DIN-A4-Seitenbreite einstelien Cnur Wort) bzw, durch Kichen auf Beginn

(Menupunkt verschuindet nach des Absatzes (Taste festhalten) und
einmaliger Aktivierung.) Klicken auf Absatzende zustande.
- INST/DEL iosche Zeichen links bzw. markierten Text
- . - - M Seitenumbriiche  werden durch Orucken von INST/DEL n
zurick C:4| Seite zuruckblattern i
' ; der linken oberen Ecke der nachfolgenden
vor C:+ | Seite vorblattern ; Seite geloscht.
gehe auf Seite | C:g|{ Sprung zur gewunschten Seite s |RETURN erzwingt ein Absatzende

o | Seitenende C:1 | Seitenende setzen 1! | Texteinfigen giigse%re:n gew. Stelle bewegen und Text

g erste Seite andern der Seitennummer des Textkapie und

o Dokumentenantangs Textverschiebung siehe EDIT-Menu (Kap. 5.7.6.0
Titel erste Seite zum Titel deklarieren H

i} (Kopf~ und Fufizeile entfallen) WKopf— und FuBzeilenfunktionen |~

NLQ-Abstande mit Schrift *Commodore GE” MNLG- . - =4

Darsteliung auf dem Bildschirm SEITE fugt die aktuelle Seitennummer ein e

g DATUM fugt das aktuelle Datum ein n

' T - 28T fugt die aktuelle Zeit ein &

norma ip | normale Schrift Ausblendung aut der ersten Seite durch Titel X
fett Cb|Fettschrift o
- —t—— - o

- kursiv Cai | Rwrsposchvnd? - Tabualtoren (Kap.5.8.4)

a Kontur Ceo | Mnnoreemin n setzen / loschen durch Anklicken des Tabulatorstops
untestreichen C:u | unterstrichene Schrift 4 num. Tabualter enstehen durch Drucken der Leertaste,
hoeh > | Super- " Gl sofern der Tabulator angekhickt wurde
oc i Scrip ¥ (Schalterfkt.)
tiet C:C } gyp-Script Abklicken des Tab. nicht vergessen!

St
]

Textfenster durch Anklicken

o 1 | -

Anzeige fur Seitennummer
und Textfensterlage

Name des aktuellen Geolrite-Dokuments

Test)

d

.

verschiebbar.

|

|51 ) ]

"W U B T U

Alle

Rarkierungen im Lineal konnen durch Anklicken verandert werden!

ATIERUMG ZEILEMAESTAND 1M ix0 z0O

rechter Textrand
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Bewegen Sie den Cursor an den oberen bzw. unteren Bildschirmrand scrollit das Textfenster...

2-zeilig
C:d

1,5-zeilig
C:m

1-zeilig
C:k
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Ist die Floppy schuld?

Als Computerneuling stehe
ich vor folgendem Problem:
Wenn ich mit der Floppy 1541 la-
de, erscheint auf dem Bild-
schirm die Meldung »Ready«. Die
Eingabe von RUN oder LIST
bringt wieder nur ein »Ready«
auf den Bildschirm. Bei anderen
Programmen erhalte ich die Ein-
schaltmeidung des C64, wih-
rend sich die 1541 aufhéngt. Mit
einer 1571 lassen sich diese Pro-
gramme aber problemios laden.
Diese Probleme treten nur bei
mehreren neuen Programmen
auf, andere z.B. lassen sich an-
standsios laden. Wo liegt der
Fehler? Peter Lips, Bretten

Die Schilderung dieser Fehl-
funktion 148t darauf schlieBen, daB
die Programme nicht volistandig
oder an eine falsche Startadresse
geladen werden (z.B statt an den
Basic-Anfang in einen hoheren
Speicherbereich).

Da wir nicht wissen, weichen
Floppy-Typ 1541 Sie besitzen,
noch ob und wie Sie die beiden
Laufwerke und den Computer mit-
einander verbunden haben, kdn-
nen wir nur Vermutungen anstel-
len. Der Fehlerursache muB nicht
unbedingt in der Hardware lhrer
1541 liegen. Oft mischen sich noch
andere Storfaktoren ein, wenn es
mit dem Laden nicht so recht
klappt: ein zusétzlich angeschlos-
sener Drucker, der durch ein seriel-
les Interface mit einer der beiden
Floppies verbunden und wahrend
des Ladens aktiviert ist (Online),
die Verbindung der beiden Lauf-
werke untereinander (Kabel statt
im seriellen Port im Interface-
AnschluB) usw. Oder: Gerade als
Benutzer des C-128 macht man oft
den Fehler, im C-128-Modus ein
Programm in Basic zu schreiben
und mit DSAVE zu speichern, das
man dann im C64-Modus laden
und starten mochte. H&lt man sich
an die Ladeanweisung, die das
Programm an den Basic-Anfang

64 ¥
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d ,
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beim C64 (Adresse 2049) bringt,
ergeben sich keine Probleme:
LOAD »Programmname«8. Be-
nutzt man jedoch den Zusatz »,8,1«
zum Laden des urspriinglich im
C-128-Modus gespeicherten Pro-
gramms an eine »absolute« Lade-
adresse (sie steht auf der Diskette
am Anfang der Programmdatei),
so transportiert die Floppy die Pro-
grammdaten an die Adresse 7169
(dies ist beim C128 der Beginn des
Basic-Speichers). Dann findet der
C64 beim Start mit RUN keinen
Programmcode ab der Speicher-
stelle 2049 und meldet sich mit
»Ready«. Die Redaktion

re von Handbuche, und Pro-.
grammbeschrefbungen biex-

Camputermteressenten - die
noch keine festen Kontakie zu
Handlem, H 'rsteﬂem oder
haben. Sie
: Ihre Fra-

der Mer'M:tmachkafte die
sich. auch in die f Ansgabe,

-Lage sind, aut alle :
antworten oder ihre Probleme'
16sen zu kbnnen Aber alige-
_mein interessierende Fragen |
werden hier vemffenthcht und

beantwortet o

Nicht gefunden
mit »Find«

In Superbase 64 lassen sich
mit dem Befehl »Find« ge-
wiinschte Daten aus einem File
holen. Man kann diese anschlie-
Bend unter einem beliebigen

File-Namen als separate Datei
speichern. Wer hat einen Tip,
wie man mit der FIND-Anweisung
wiederum auf eine solche, mit
»Find«generierte Datei zugreifen
kann? Ein Beispiel:
find “1990-liste” where [jahr]
is ”1990”
bringt alle Daten, in denen als
Jahresangabe »1990« vorkommt.
Wenn ich nun in dieser Liste
auch alle Rechnungen finden
mochte, die ich an Herrn Huber
geschickt habe, funktioniert
dies leider nicht:
find from ”1990-liste” where
[name] is “Huber”
Wer kennt die Losung?

Henk Borst, NL-Zwolle

Kassettenrecorder als
Datenspeicher

Frage von Frank Jurksch aus
der 64’er 8/90, Seite 100: Mit mei-
nem Kassettenrecorder-Inter-
face kann ich zwar Daten meines
C64 speichern, jedoch nicht la-
den. Muf3 man etwa einen Mono-
recorder verwenden?

Die Firma Rim-Electronic bietet
ein Recorder-Interface an, mitdem
man jeden handelsublichen Kas-
settenrecorder als Datasette flr
den C64 verwenden kann.

Technische Daten: NF-Verstar-
ker und TTL-Anpassung fiir »Load«,
Phasenschalter, Pegeiregler fir
»Save«, Schaltrelais zum Starten
und Stoppen des Recorders, Pie-
zoelement zur Mithérkontrolle bei
»LLOAD«, Stromversorgung aus
dem Computer, Relaisschaltlei-
stung: 34 V/2 A (DC); 100 Vi2 A
(AC). Informationen bei: Radio-
Rim GmbH, Postfach 202026,
8000 Miinchen 2.

Jirgen Fischér, Hess. Oldendorf

Der dritte Eingang

Mein Commodore-Monitor
1802 besitzt drei verschiedene
Eingénge: Video-Composite,
Chrominanz/Luminanz getrennt
und Monochrom (Grin auf
Schwarz). Wie kann ich den Mo-
nochromeingang bei AnschiuB
des Monitors am C64 nutzen,
2.B. fiir eine Textverarbeitung?

Birk Pfeiffer, Frankfurt/Oder

Avus »1764« mach
»1750«!

Frage von Herbert Gruber aus
der 64°er 3/90, Seite 77: Was muB
alles beachtet werden, um die.
REU 1764 in ein RAM-Modul 1750
umzuwandeln?

AuBer dem Einloten der Sockel
und dem Bestlicken mit Speicher-
chips vom Typ 41256 sind keine
Hardware-Arbeiten  erforderlich.
Im Prinzip handelt es sich beim
RAM-Modul 1764 bereits um eine
1750, bei der acht RAM-Chips feh-

len. Lediglich bei der Erweiterung
einer REU 1700 in ein 1764-Modul
(plus vier Chips) bzw. in die 1750
(plus zwdlf Chips) muB man zu-
sétzlich zur Bestlckung noch ei-

. nen Jumper &ndern. Er befindet

sich auf der Platinenriickseite un-
ter dem REC-Chip (dieser sieht
gro8 und quadratisch aus) und
muB unterbrochen werden. Der
Jumper entspricht dem Bit 4 im
Steuerregister $00 des REC.
Nach meinen bisherigen Erfah-
rungen veradndern sich die Bedeu-
tungen der Steuerregister-Bits des
REC durch den Umbau nicht. Das
mit dem Handbuch gelieferte
RAM-Testprogramm (iberprift al-
lerdings nur die 256 KByte der
1764. Carsten PreuB, Waake

- €64 und
Atari Portfolio

Frage von Stefan Weber aus der
64’er 9/90, Seite 57: Kann man
zwischen einem Atari Portfolio
und dem C64 Daten in beiden
Richtungen austauschen?

Man kann. Es klappt nach dem
altbewéhrten Prinzip der Daten-
fernubertragung (DFU). Dement-
sprechend missen auch die Soft-
und Hardware-Voraussetzungen
beider Computertypen sein.
Hardware:

- Atari Portfolio mit serieller
Schnittstelle,

- C64 mit RS232-Schnittstelle
(User-Port),

- Verbindungskabel, RX und TX °
gekreuzt, also als »Nullmodem«
geschaltet, DTR und DSR in den
Steckern des Kabels gebriickt.
Software:

- Der Atari Portfolio benétigt ein
Kommunikationsprogramm mit X-
Modem-Protokoll (z.B. F-Modem
von Hoco, Disseldorf), .
~ fir den C64 ist z.B. das DFU-
Programm »Proterm V6.0« bestens
geeignet.

ASCII-Texte lassen sich mit die-
ser Konfiguration problemlos aus-
tauschen. Damit kann man z.B.
den C64 als Datenspeicher flr die
AdreBdatei, den Zeitplaner und
das Kalkulationsprogramm des
Portfolio verwenden.

Gerd Lutze, Solingen

Vom $X zum DX

Ich beabsichtige, aus meinem
S$X-64 einen DX-64 zu machen:
durch den Einbau eines Zweit-
laufwerks im »Storage-Fach« die-
ses tragbaren C64.

1. Wo bekomme ich das Lauf-
werk 1541 fiir den SX?

2. Wie édndere ich die Gerite-
adresse?

3. Wie wird die Floppy in den
SX eingebaut und angeschlos-
sen?

AuBerdem suche ich noch Pro-
gramme und Anpassungen fiir
den Printer/Plotter VC-1520.

Uwe Unruh, Wilhelmshaven
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€64 und
TTL-Monitore

Frage von Peter Koch aus der
64’er 7/90, Seite 95: ich habe mir
den in der 64’er 10/89 angeprie-
senen FBAS-TTL-Konverter ge-
kauft, mit dem Ergebnis, daB
nichts funktioniert. Kein einziger
meiner Monitore gibt auch nur
ein Zeichen wieder. Mit einem
Lotkolben und einem Multimeter
kann ich umgehen, ebenso ei-
nen Schaltplan entziffern. Wer
weiB einen Rat?

Ich besitze ebenfalls diesen
Konverter. Hier kommt es vor allem
auf die richtige AnschiuB-Reihen-
folge an, sonst verabschiedet sich
unter Umstdnden nicht nur der
Konverter:

1. Loten Sie das 2,5-ka-Poti wie-

der aus (das braucht man nicht).

2. SchlieBen Sie an die auf der
Platine mit <a> und <b> be-
zeichneten Pins das Videosignal
Ilhres Computers an (Pin <b> =
Masse).

3. Die mit <c> und <d> be-
nannten Pins werden an eine 12-V-
Gleichspannungsquelie ange-
schlossen. Hierbei ist <c> der
PlusanschluB und <d> die Mas-
se. Die Spannungsquelle solite
mdéglichst stabil bleiben.

4. Wichtig ist, die AnschiuBbele-.

gung des Monitors genau zu ken-
nen: Arbeitet dieser mit positiven
oder negativen Vertikal-/Horizon-
talsignalen?

5. Angenommen, er verfolgt die
positive Logik: Dann muB der mit
<h> (horizontal) und mit <k>
(vertikal) bezeichnete Pin mit den
Monitoranschlissen  verbunden
werden, ebenso der Pin <I> mit
dem des Monitors (Masse). Bei ne-
gativer Logik sind es die Anschliis-
se <g> (H-)und <j> (V-).

6. Erst jetzt (nicht friher!) darf
man die Spannungsversorgung al-
ler Geréte einschalten.

Sollte jetzt immer noch kein Bild
zu sehen sein, oder erscheint es
verschwommen und mit ausge-
franster Zeichendarstellung, habe
ich fiir den Fali die passende Ab-
gleichanleitung:

Auf der Konverterplatine befin-
det sich ein Poti und eine Filterspu-
le (silberner, viereckiger Baustein
mit einem Loch). Damit lassen sich
die Farbinformationen des SX-64
aussieben, um das Monitorbild
nicht zu verfilschen. Mit dem Poti
regelt man das Videoausgangs-
signal (Videoamplitude). Falls ei-
ner der Monitore ein hdheres V/H-
Signal bendtigt, als der Konverter
liefern kann (20 mA), bendtigt man
noch je eine Ausgangspufferstufe
fir V und H. Der Konverter arbeitet
nur mit Monitoren zusammen, die
keine héhere Frequenz als 156
kHz verwenden. Ansonsten lassen
sich alle monochromen Schwarz-
weiB, Grin- und Ambermonitore
anschlieBen.

Werner Koblbauer, Augsburg

Avimmn e AIEAlviiar 1001

»Antiker« Computer

Seit langerer Zeit benutze ich
den C64 als Steuercomputer tiir
diverse Anwendungen (Geréte,
Roboter usw.). Da ich auBerdem
den Laser 310 besitze, kam ich
auf die ldee, diesen in Verbin-
dung mit dem C 64 als Steuerein-
heit bzw. Datentréiger zu verwen-
den. Leider habe ich keinen Be-
legungsplan der Peripherieaus-
génge und kein Handbuch. Wer
kann mir weiterhelfen?

Stephan Terletzki, Hauzenberg

‘:ﬁgan dse ssch mch e--
res: anhand eines guten A
~chtvs oder aufgrund der Sach- .

;}granﬁmen We ,
wort auf eme hier. veroffe thch- .

hier gelesene
kjischretben Sie un

Zu klein

Im 64’er 8/88 wurde neben der
Hardware-Anleitung zum Selbst-
bau des »Tiny EPROMer« auch
das Programm »Modulgenera-
tor« veréffentlicht. Es ist nur fiir
Programme gedacht, die nicht
mehr als 30 Blocks auf Diskette
belegen. Der -Tiny EPROMer«
besitzt allerdings die Fahigkeit,
auch weitaus groBere EPROMs
zu brennen. Wer kennt einen Mo-
dulgenerator, der umfangreiche-
re Quellprogramme verkraftet?

Ulrich Eckeler, Recke

Mastertext 128

Fragen von Stefan Chittka aus
der 64’er 6/90, Seite 52: Wie kann
man die Farbe des Texteditors
éndern (z.B. von »Cyan« in »Dun-
kelgriin«? Wie 4Bt sich das Aus-
gangszeichen (nicht Space) als
eigenes Zeichen definieren?

1. Die Farbanderung erledigt fol-
gendes C-128-Programm im 80-
Zeichen-Modus:

60 FAST: SCNCLR: PRINTTAB(10)
"MASTERTEXT-DISKETTE EINLEGEN”
70 PRINTTAB(10) “UND TASTE
DRUECKEN! ”

80 POKE 208,0: WAIT 208,1

90 BLOAD “MASTERTEXT T1”

100 SCNCLR: PRINTTAB(9) "FARBE

(SPACE=AUSSUCHEN, RETURN=
WAEHLEN) ”

110 WINDOWO,3,79,24

120 FOR X=129 TO 143

130 POKE 241,X: PRINTTAB(27)”
FARBE "X

140 GETA$:IF A$="" THEN 140
150 IF A$=CHR$(32) THEN NEXT:
GOTO 120: ELSE IF A$=CHR$(13)
THEN 170

160 GOTO 140

170 WINDOWO,0,79,24:

POKE 23490,X: POKE 241,7

180 SCRATCH "MASTERTEXT T1”
190 BSAVE “MASTERTEXT T1”,
ONBO, P16384 TO P40649: END

Nach dem Start mit RUN muB
die Diskette mit »Mastertext 128«
ins Laufwerk gelegt werden. Ach-
ten Sie darauf, daB die Diskette
nicht schreibgeschitzt ist und sich
die Datei »Mastertext T1« darauf
befindet.

Sol! bei der Version 1.0 von »Ma-
stertext 128« eine Farbénderung
durchgefiihrt werden, muB das
Patch-Programm in zwei Zeilen ge-
andert werden:

170 WINDOWO,0,79,24:

POKE 23120,X: POKE 241,7
190 BSAVE “MASTERTEXT T1”,
ONBQ, P16384 TO P37433

AuBerdem muB man ins Startfile
»Mastertext V1.0« folgende Pro-
grammzeile einfligen:

365 POKE 241,%X-128

»X« steht flr den Wert des ge-
wiinschten Farbcodes. Far »Dun-
kelgriin« lautet dieser »132«.

2. Das Aussehen der Zeichen ist
im File »Zeichensatz« auf der Dis-
kette zu »Mastertext 128« definiert.
Dieses Programm enthlt fiir jedes
Zeichen vier verschiedene Muster:
kursiv, kursiv revers, normal, nor-
mal revers. Verwenden Sie z&im
Andern am besten einen geeigne-
ten Zeichensatzeditor, z.B.
»Ed’Char« aus dem 128’er-Son-
derheft 51, wobei vorher die Start-
adresse der Datei »Zeichensatz«
von $7000 (28762) in $3000 (12288)
geandert und nach Speicherung
des neu definierten Zeichensatzes
wieder berichtigt ($7000) werden
muB, oder einen Diskettenmonitor
(z.B. »Disc-Mon 64<).

Egon Benthien, Rosrath-Kleineichen

Grelle Farben

Ich besitze den $X-64, dazu ein
Commodore-Kabel fiir den
Video-/Audio-Port mit einem 8-
Pol-Stecker an der einen und ei-
nem roten, weiBen und gelben
Cinch-Stecker an der anderen
Seite. Verbinde ich den SX-64 mit
meinem Videorecorder, erscheint
ein Farbbild, das sich erheblich
von der Darstellung auf dem SX-
Monitor unterscheidet: Zum Bei-
spiel zeigt sich »Schwarz« als
»Rot/Dunkelgrau«, auBerdem lau-
fen deutlich sichtbar Balken
iiber den Bildschirm des Fernse-
hers. Gibt es besseres Kabel fur
diese Verbindung der beiden Ge-
rate? Dr. Lutz Grosche, Diisseldorf

Tips zum
»Basic Boss«

Der »Basic Boss« ist ein unter
C-64-Anwendern duBerst beliebter
Basic-Compiler. Folgendes ist mir
bei der Arbeit damit aufgefallen:

1. Wenn beim Compilieren der
Fehler »Deklaration zu spét« ge-
meldet wird, obwohl die Befehle
BYTE, WORD usw. ganz oben ste-
hen, kann dies auf einer doppelten
Deklaration beruhen, z.B.: BYTE
A,B,C: WORD C,D,E oder BYTE
A,B,C,A. Vermeiden Sie gleichlau-
tende Variablen.

2. Dieser Hinweis hilft bei der
Fehlersuche (Debugging): Wenn
in DATA-Zeilen Strings verwendet
werden, sollte davor DATATYPE
STRING (mit Pfundzeichen) ste-
hen. Zwischen der Anweisung DA-
TA und dem folgenden Anfiih-
rungszeichen (Beginn des Strings)
darf sich kein Leerzeichen (Space)
befinden, da es vom Compiler als
»0« interpretiert wird. Dies erzeugt
beim Compilieren einen TYPE
MISMATCH ERROR.

Thomas Reiffenstein, Frankfurt/Main

Ist er noch zu retten?

Beim Transport eines Farbmo-
nitors Thomson-CM 36632 VPR
von K&In nach Schwedt hat die-
ser die Fahrt auf den StraBen der
ehemaligen DDR nicht iiberstan-
den: Der Bildrohrenhals ist ge-
brochen. Die Bildrohre tréigt die
Typenbezeichnung »37 OHUB 22
TC 01(F.)«. Kann mir jemand hel-
fen, eine passende Bildréhre
preisgiinstig zu beschaffen?
Gibt es diesen Typ Uberhaupt
noch? Besitzt jemand den glei-
chen Monitor mit einem anderen
Defekt, aber intakter Bildrohre?

Henry Ldser, O-Schwedt

Fehlerabfrage ohne
Antwort

Bei meiner 3>-Zoll-Floppy
1581 ist ein Problem aufge-
taucht: Fiihre ich eine Fehlerka-
nalabfrage oft durch, bleibt das
Laufwerk irgendwann mitten in
der Dateniibertragung per se-
riellem Bus hédngen und ist erst
nach Aus- und Einschalten wie-
der »ansprechbar<. Wer kennt
diesen Fehler, wie kann man ihn
beheben? Martin Gebert, Bamberg

Basic-Programmstart
in Assembler

Als C-128-Anwender und Anfén-
ger in Maschinensprache habe
ich zwei Fragen:

1. Wie starte ich ein Basic-Pro-
gramm in Maschinensprache?

2. Der Befehl RECORD fiir rela-
tive Dateien positioniert manch-
mal nach mehreren Zugriffen die
Zeiger auf den Datensatz nicht
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mehr einwandfrei. Statt eines
neuen wird der zuletzt benutzte
Satz gelesen bzw. beschrieben.
Wie kann man diesen Fehler be-
heben? Thomas Rusert, Hagen

1. Nachdem Sie in lhrer Assem-
bler-Routine zunachst das Basic-
Programm an Adresse $1C01 gela-
den haben, miissen Sie im Be-
triebssystem zur CLR-Routine
($51F8) und anschlieBend den
RUN-Befehl! an der richtigen Stelle
aufrufen:

JSR $51F8 ;CLR (Variablen
18schen)

JMP $5AA6 ;Einsprung in den
RUN-Befehl

Dazu muB sichergestellt sein,
daB wéhrend des Aufrufs dieser
Routinen Bank 15 eingeschaltet
ist.

2. Zur Record-Anweisung des
Basic 7.0im C128 ist uns nichts Ne-
gatives bekannt. Oft ist der eigene
Programmcode die Fehlerursa-
che: Manchmal werden Zahlvaria-
blen nicht inkrementiert, héufig
fehit im selbstverfaSten Basic-
Programm eine Routine, die (ber-
prift, ob die Felderinnerhalb eines
Datensatzes wéhrend der Eingabe
nicht die vorab vereinbarte Lénge
Giberschreiten. Ein Tip: Legen Sie
vor der Bearbeitung fest, wie viele
Datenséatze die »Relative« Datei
besitzen soll und lassen Sie den
Computer diese in dem Umfang -
mit zunéchst noch »leeren« Daten-
sétzen - auf Diskette anlegen. Die-
ser Vorgang dauert zwar einige
Zeit, muB aber nur einmal durch-
gefiihrt werden und besitzt den
Vorteil, daB der Record-Befehl in
jedem Fall die Zeiger auf den Be-
ginn des gewinschten Datensat-
zes findet. Die Redaktion

Erfolglose
Verliingerung

Wer weiB, warum man das
Super-Snapshot-Modul 5, Final
Cartridge Il und die RAM-Erwei-
terung 1764 (oder andere Steck-
module) nicht an die Expansion-
Port-Verldngerung von Westfalia
anschlieBen kann? Wie kann
man es trotzdem schaffen?

Michael Lehmann-Horn, StraBlach

Good old Commodore

Vor kurzer Zeit schenkte mir
ein Bekannter den Commodore-
Computer CBM 8096 SK, mit der
Dualfloppy 8250 LP und einem
Drucker. Leider besitze ich dazu
keinerlei Blicher oder Software.
Der Computer versteht Basic 4.0
und besitzt einen 80-Zeichen-
Griinmonitor.

Leider funktioniert keine mei-
ner C64-Disketten, die Floppy
8250 erkennt das Format nicht.
Ist der CBM 8096 fahig, hochauf-
losende Grafik darzustellen?
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Kann ich die Floppy an den C64
anschlieBen (ein Doppellauf-
werk am C64 wire schon eine
feine Sache). Oder lassen sich
beide Computer mit einem Null-
modem verbinden und so Daten
iibertragen? Momentan kann ich
mit diesem Computer nichts an-
deres machen, als in Basic zu
programmieren, aber das kann
ich ja schlieBlich auch mit mei-
nem C64. Daniel Kéhlert, Dresden

Die erwéahnte Moglichkeit der
Datentibertragung per Nullmodem
funktioniert prinzipiell bei allen
Computern. Voraussetzung ist al-
lerdings, daB die beiden unter-
schiedlichen Computertypen die
jeweils passende Treiber-Software
zum Senden und Empfangen der
Daten besitzen. Das Doppellauf-
werk 8250 LP erkennt nur Disket-
ten, die auf dieser Floppy »hart«
formatiert wurden. Ob der CBM
8096 SK in der Normaikonfigura-
tion hochaufidsende Grafik zeigen
kann, méchten wir allerdings sehr
bezweifeln. Die Redaktion

Probleme mit IFFTHEN

Ich will einen 20-Zeiler in Basic
schreiben und habe so viel Pro-
grammcode wie méglich in die
jeweiligen Basic-Zeilen gepackt.
Vom Umfang her paBt es, leider
treten beim Programmablauf un-
geahnte Probleme auf: Ganze IF-
THEN-Anweisungen werden
plétzlich vernachléssigt! Ein
Beispiel:

10 S=S+7: IF GR=4 THEN END: IF
GR=0 THEN 13

Obwohl die Variable GR nach-
weislich »0« ist, springt das Pro-
gramm nicht in Zeile 13, sondern
arbeitet auch Zeile 11 und 12 ab.

Ebenso erzeugen »FOR -
NEXT«-Schleifen stéandig Fehler:

8 FOR J=1 TO 4: IF T(J)=F(J)
THEN GOSUB 19: NEXT
19 RETURN

Hier erhalte ich die Meldung
»RETURN WITHOUT GOSUB..
Darf das »NEXT« nicht in dersel-
ben Zeile stehen wie »FOR«?

Heiko Worm, Buschhoven

Der Grund, warum es nicht funk-
tioniert, liegt in der Plazierung der
IF-THEN-Anweisungen im Pro-
gramm. Der Basic-interpreter
Uberpriift den Wert, der nach »IF«
angegeben ist. Nur wenn er zu-
trifft, werden die weiteren Befehle
nach »THEN« in derselben Basic-
Zeile abgearbeitet. Ansonsten ver-
148t Basic diese Zeile und sucht
sich die folgende.

Richtig ist (erst jetzt wird zu Zeile
13 verzweigt):

10 S=S+7: IF GR=4 THEN END
11 IF GR=0 THEN 13

Ebenso »geféhrlich« ist es, nach
einer »IF<Anweisung  Riick-
sprungbefehle wie »GOSUB« und
»NEXT« unterzubringen. Der Feh-

ler in lhrem Programm tritt auf,
wenn die Bedingung nach »lF«
nicht zutrifft. Zunéchst wird die An-
weisung »GOSUB« nicht interpre-
tiert, auBerdem die Schileife nicht
weitergefiihrt, da auch das »NEXT«
nicht zum Zuge kommt. Obwonhl
dies nicht immer nétig ist, muB in
dem Fall \NEXT« in einer eigenen
Zeile stehen:

8 FOR J=1 TO 4: IF T(J)=F(J)

THEN GOSUB 19

9 NEXT

19 RETURN

Bedeutend leichter tun sich hier

C-128-Besitzer mit dem Basic 7.0
und der Anweisung »ELSE« (ver-
zweigt, wenn die Bedingung nicht
erfillt ist). »\ELSE« darf nach der
»IF-THEN«Abfrage in derselben
Programmzeile stehen, ein korrek-
ter Programmabiauf ist gewéhrlei-
stet. Die Redaktion

Gemeinsame Sprache

Frage von Peter Kraufmann
aus der 64’er 11/90, Seite 94: Wer
besitzt ein Programm zum Da-
tenaustausch zwischen dem KC
85/2 und dem C64?

Aufgrund des Berichts liber »Ba-
sicode«in der 64’'er 11/90, Seite 10,
habe ich mir das gleichnamige
Buch von H. Vélz gekauft. Die bei-
gefligte Schaliplatte enthélt »Bas-
coder« fiir den KC 85/2 und den
C64. Dadurch solite ein Datenaus-
tausch per Kassette relativ einfach
zu realisieren sein. Bei Einhaltung
der Basicode-Philosophie kénnen
bestimmt auch selbstgeschriebe-
ne Basic-Programme getauscht
werden. Matthias Ulrich, Erfurt

Eingabehilfe

In der 64’er 10/90 ist mir aufge-
fallen, daB viele Programme in
Maschinensprache geschrieben
sind. Braucht man eigene Pro-
gramme, um diesen Maschinen-
sprachecode abzuschreiben
oder irgendwelche Hardware?
Wie ein Basic-Programm lassen
sich diese Zeilen namlich nicht
eingeben. Andreas Stoje, Kirchberg

Grundsiétzlich lassen sich diese
speziellen Maschinencodefolgen
aus den 64’er-Magazinen neueren
Datums nur mit unserem eigens
dafiir geschaffenen Maschinen-
spracheeditor MSE V2.0 einge-
ben. Diese Eingabehilfe wandelt
die Programmzeilen des Listings
nach dem Eintippen in einen fiir
den Prozessor des C64 verstandli-
chen Objektcode. Dieser befindet
sich beim spéteren Laden dann in
dem Speicherbereich, dessen An-
fangs- und Endadressen in der
Kopfzeile des Listings angegeben
sind.

Der »MSE V2.0« kann ber Btx
abgerufen oder als Listing zum Ab-
tippen nach Zusendung eines
frankierten Freiumschlags bei uns
angefordert werden.  Die Redaktion

Spurensucher
gesucht!

Ich suche fiir die Floppies 1541
und 1541/C eine Track-Anzeige,
die mir sagt, wo sich der Schreib-
/Lesekopf gerade befindet. Weif
jemand, wie man diese Idee ver-
wirklichen kann und besitzt ei-
nen Bauplan dazu?

Lars Leonhardt, Bovenden

3 ¥4P Mitmadh-Karte

DAS 64’or-MAGAZIN FUR COMPUTERFANS IST DIE ZEITSCHRIFT ZUM MITMACHEN

64'or 2191

Thre Wiinsche/Vorschlage:

Um das B4'er-Magazin fiir Sie optimal zu gestalten, bitten wir Sie, folgende Fragen zu beantworten

Thr Lieblingsspiel:

‘Welche Artikel haben Ihnen in dieser Ausgabe
besonders qut (1) bzw. besonders schlecht
(8) gefallen

Ich wiinsche mir

g
-4
e
3

. [weniger|

Programmieren
Textverarbeitung
Di

Artikel Seite Note (1-6)

Lernprogramme
Spielen

Kaufm. Anwendung
Hardware

e o e

Wie beziehen Sie die 64'er?

1 Abonnement O Kiosk O Als Mitleser

Elektronik basteln
Grafik, Malen
Musik

CP'M
Druckprogramme

CO0000000CO0O00
C0O000CO0O0Q0O00
OCO0000C0000CQ0Q

Sonstiges und zwar

Mitmachaktion:
lhre Meinung ist
gefragt!

Nichts interessiert uns als
64’er-Redaktion mehr als die
Meinung unserer Leser. Daher
befindet sich ganz hinten in
dieser Ausgabe die abgebilde-
‘te Mitmachkarte, auf der Sie

uns lhre Kritik und Vorschldge
mitteilen kdnnen. Zuséatzlich
mdchten wir gerne mehr Gber
Sie erfahren, beispielsweise
eine Selbsteinschétzung ihres
Computerwissens. Durch die-
se Informationen kdénnen wir
die 64’er noch besser machen
und mehr auf die Bedirfnisse
der Leser eingehen.

lhre 64’er-Redaktion

Ausgabe 2/Februar 1991
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Mittierweile bietet die Industrie eine grofie Vielfalt an

Endlospapier an, auch umweltfreundliche Produkte

Qual der Wahl

Ein neuer Trend zeichnet sich
bei Endlospapieren ab: Die Aus-
wahl steigt, und zwar ganz erheb-
lich. Konnte man in den letzten
Jahren bestenfalls  zwischen
normal- und mikroperforierten Er-
zeugnissen wéhlen, so stehen jetzt
nicht nur verschiedene Perfora-
tionsarten, sondern auch alle er-
denklichen Papierqualitdten zur
Verfiigung. Besonders féllt so et-
was bei Messen auf, auf denen
verschiedene Anbieter nicht mehr
zwei oder drei, sondern bis zu zehn
verschiedene Sorten anbieten.

Wenn es sich nicht gerade um
Bewerbungsschreiben oder ahn-
lich wichtige Dinge handelt, kann
man auf aufwendig chlorgebleich-
te, holzfreie Papiere weitgehend
verzichten, was letztlich der Um-
welt zugute kommt. Die Akzeptanz
von nichtblitenweiBem Papier
steigt zusehends, zumal es durch-
aus auch »edles« Umweltschutz-
papier gibt, das - sogar mit Was-
serzeichen ausgestattet - einen
sehr seriésen Eindruck vermittelt
(Wiesemann & Theis verwenden
es seit einiger Zeit fir die neuen
Kataloge des Hauses). Esist glick-
licherweise nur noch eine Frage
von wenigen Jahren, bis die bei
der Produktion oft unnétig umwelt-
belastenden Papiersorten eher die
Ausnahme sind.

Als Vieldrucker kann man be-
reits jetzt auf umweltschonend her-
gestelltes Endlospapier umstei-
gen, sollte aber, bevor man sich fir
eine bestimmte Sorte entscheidet,

unbedingt deren ReiBfestigkeit
priifen. (pd)
Aninmnha N1Eahrar 1G04

Sonder-Z$ der
Randzeichensiitze Il

Von 64’er-Ausgabe 5/90 bis 1/91
verdffentlichten wir die Print- und
Pagefox-»Randzeichensétze  ll«
(RZS) von Hubertus Vetter. Ab die-
ser Ausgabe folgen jetzt noch die
zu den RZS gehorenden Spezial-
zeichensétze 150 bis 182. In Aus-
gabe 4/91 wird die Verdffentli-

25168/ 169 —original,
sowie softwaremafig
vergrdBert und
nachbearbeitet

TEST

Mit den Sonderzeichen-
siatzen lassen sich auch
Riesenschriften erzeugen

chung der RZS |l innerhalb des
64’er-Magazins beendet sein. Ach-
tung: Es sind einige ZS dabei, die
sich ausschlieBlich mit dem Page-
foxmodul verwenden lassen, nicht
mit dem Printfox! Wir empfehlen
nochmals ausdricklich, die RZS
beim Autor zu bestellen: Im Preis
von 30 Mark (Vorkasse) sind zwei
beidseitig bespielte farbige Mar-
kendisketten, das 52seitige, liebe-
voll gestaltete Anleitungsheft so-
wie Porto und stabile Verpackung
enthalten. Ohne das Anleitungs-
heft ist ein sinnvoller Einsatz der
Spezialzeichensétze nur einge-
schréankt realisierbar.

Wie bei ailen Produkien von
Druckfans fiir Druckfans liegt auch
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ist abedefq SBIDEFh 1230

152

153

154

15

17,

15
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157

158

159
168
161
162
163

164

165

166

176
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172
173

174

175

176
177

178

179
188

181

182

Qﬁ)‘ gﬁ Jﬁf mmotg

abedefg ABCDERG 12345

abedefg ABCDEFG 12345

ahedefs PBCHEFE 12848
abedefg ABCHEFG 12345
abedefq IBCDEFG 12349

abcdefg ABCDEFG 12345

abcdefq ABCDEFG 12345
abedefq ABCDEEG 12343
abcdefg RBCDEFG 12345
abcdefg ABCDEFG 12345
abedefg ABCDEFG 12345

abcdefg 12345
'ABIDEFG 12345

abedefg 12345
. ABCDEFG 12345

..ABCDEFG 12345

ABCDETG 12345

'RECPEFN 12345 PRZK

abedefg ABCDEFG 12343
abcdefg ABCDEFG 12345

abcdefg ABCDEFG 12343

docaelsy (CDIG 12345
ahedefg ABCOEFG 12345

abcdefg ABCDEFG 12343

abcdefg ABCDEFG 12345
abcdefg ABCDEFC 12245

abcdefg ABCDEYG 12545

ABCDEFG 12345

aBedefy ARCDETE, 12345

Auf unserer Programmservicediskette: RZS H-Sonder-Z$
150 bis 152 und 176 bis 182

Ly 67
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wlir alflf NelB

hier das Hauptaugenmerk mehr
beim SpaB an der Sache als beim
Geldverdienen. Eine Reihe von
Sonderangeboten  unterstreicht
das: Die »RZS l«, der Vorgénger
der »RZS ll«, ist weiterhin fur 20
Mark erhdltlich. Komplett gibt es
beide RZS-Sammlungen flir 45
Mark. Schilerzeitungen erhalten
beide zusammen fiir 30 Mark, wo-
bei eine Bescheinigung der Schu-
le notwendig ist, mit der der Ver-
wendungszweck »Schilerzeitung«
bestétigt wird. Die Diskette darf
auch weitergegeben werden, der
neue Anwender muB dann 15 Mark
an Herrn Vetter iiberweisen (Share-
ware-Prinzip). Dafur erhait er das
Anleitungsheft, das beim Anwen-
den der RZS sehr hilfreich ist. Aus-
driicklich untersagt ist der Vertrieb
durch professionelle Public-Do-
main-Versender, die in letzter Zeit
immer zahireicher auftauchen und
nur allzu oft durch {berzogene
Preisgestaltung dem Grundge-

»V1.20-Patch« wandelt die Giga-Print-Version 1.0 in 1.2

»q« und »r« von ZS 211 beispiels-
weise ein kleines Glicksschwein,
wobei »g« das Vorder- und »r« das
Hinterteil des Schweinchens dar-
stellt. Da die »Fiichse« keinen Un-
terschied zu einem normalen Zei-
chensatz machen, lassen sich sol-
che Symbole auch mit dem Text-
editor beliebig veréndern, also bei-
spielsweise doppeltbreit und -hoch,
kursiv, schattiert oder mit Rahmen
(outline). Auch zentrierte Schwein-
chen sind kein Problem, dies gilt
auch fiir Schmetterlinge, FuBballe,
Blatter, Kéfer, Vogel, Posthérner,
Disketten und dergleichen mehr.
Die RZS tragen Bezeichnungen
zwischen 202 und 226, die Zusatz-
ZS der »RZS ll« zwischen 150 und
182. Auf der Diskette zu dieser
Ausgabe finden Sie Nr. 150 bis 152
und 176 bis 182. Viel SpaB mit den
Randzeichensétzen von Hubertus
Vetter! (pd)

Hubertus Vetter, Druckerkehre 6, 1000 Berlin 47

100 A=A+1 <179>
119 IF A=1 THEN LOAD "GP2",8,1 <@39>
126 IF A=2 THEN LOAD "GP3",8,1 <@g8o>
139 FOR P=1 TO 1@ : READ AN <115>
149 FOR I=¢ TO N : READ D <183>
15¢ POKE A+I,D : NEXT : NEXT <@57>
160 A$="GP2" : A=32 : E=76 : QOSUB 20¢ <111i>
170 A$="GP3" : A=76 : E=96 : GOSUB 2¢@ 185>
18¢ PRINT "SIE BESITZEN NUN GIGA-PAINT V1.

2" <@26>
199 END £182>
20@% OPEN 1,8,15,"S:"+A$ : CLOSE 1 <198>
219 SYS 57812 A%$.,8 <206>
22¢ POKE 193,49 : POKE 194,A 237>
23¢ POKE 781,82 : POKE 782.E L29¢>
24¢% POKE 786,193 : SYS 65486 : RETURN <g68>
3@@ DATA 15856, 3,162, @,1865, 7¢ 225>
31¢ DATA 159¢5, 1,189, <@gy
320 DATA 19408, 1,162, 173>
330 DATA 19599, ©.234 <14@>
349 DATA 19928, @, 12 <@s5>
35¢ DATA 19954, 1, 48,285 <216>
369 DATA 2¢39¢,12,229, 61,176, 11,138 114>
378 DATA 101,184,176, 4,187 <@ST>
38¢ DATA S@,144, 2 <119>
39¢ DATA 186093, 2, 76,246, 95 <@17>
40% DATA 24546,27.¢,9.¢,0,90,%,9,8,9,0 <@73>
419 DATA %.9,9,0,¢.¢.9,9,9,08 <@B7>
429 DATA 141, 77, 67,169, @ <@Ps>
430 DATA 133, 39, g6 <161>
449% DATA 19438, 2, 76,245, 75 <1g7>

danken von Public Domain- und Giga-Prini vz o
Shareware zuwiderhandeln. ¢

Unter »Randzeichenséatzen«ver-
steht man Schriften, die statt aus
Buchstaben, Ziffern und Satzzei-
chen aus Grafikelementen und
Symbolen bestehen. Da die »Flich-
se« nur eine maximale Zeichen-
breite von 24 Punkten gestatten,
missen viele Grafikzeichen auf
mehrere Buchstaben aufgeteilt
werden. So liefern die Buchstaben

68 F¥dp

Trotz umfangreicher Tests war es
den Kaufern der ersten und zwei-
ten Auflage leider nicht vergénnt,
eine fehlerfreie Version zu erwer-
ben. Mit dem Listing »V1.20-Patche,
welches Sie bitte mit dem Check-
summer eingeben, kann die feh-
lerhafte Version V1.0 in Version
V1.2 verwandelt werden. Kaufer ab
der dritten Auflage verfligen be-

reits Uber diese Version. Um fest-
zustellen, welche Auflage Sie be-
sitzen, schlagen Sie bitte das Buch
auf Seite 4 auf. Im unteren Drittel
der Seite befindet sich eine Zah-
lenreihe, beginnend mit der Num-
mer 15. Die letzte Zahl bezeichnet
die Auflage thres Buches. Ist sie
groBer als zwei, so kdnnen Sie auf
das Abtippen von »V1.20-Patch«
verzichten. Ansonsten legen Sie
bitte (nach dem Abtippen) eine Ko-
pie der ersten Programmdiskette
(Seite A) in Ihr Disketten-Laufwerk
ein und starten das Programm -
und schon sind Sie Besitzer von
Version V1.20.

Wie sich jedoch im Laufe der
Zeit herausstelite, befinden sich
auch in der derzeitig vertriebenen
Version von Giga-Print-V2 noch die
folgenden Fehler: Wird das Pro-
gramm aus Giga-Paint heraus als
Hardcopy-Programm geladen, so
stirzt es nach der Eingabe einer
Zahl in ein Parameterfeld ab. Au-

»V2.01-Patch« beseitigt Fehler von Giga-Print-Version 2.0

10@ REM #okx <218>
11¢ REM ¥xx GIGA-PRINT V2.¢1 - PATCH 189>
12% REM *kx 238>
130 : L. <1@6>
149 PRINT "LEGEN SIE EINE KOFPIE (!!!) DER" <147>
15¢ PRINT "GIGA-PRINT DISKETTE EIN{2SPACE>

<TASTE>" <148>
160 WAIT 198,1:GET Q@$ <@B2>
17¢ - <148>
180 : <1586>
209 OPEN 1,8,8¢, "GIGA-PRINT V2.8" <2¢8>
219 FOR I=8192 TO B336 <@41>
22¢ GETH1,A$:POKE I,ASC(A$+CHR$(@)) <@g72>
249 NEXT 259>
259 CLOSE 1 <@aAS>»
255 = <231>
268 OPEN 1,8,15,"S:GIGA-PRINT V2.¢" <@18>
27¢ CLOSE 1 <@g27>
275 <253>
28¢ POKE 832¢.47 <118>
285 OPEN 1,8,1,"GIGA-PRINT VZ2.¢" <167>
298¢ FOR I=8192 TO 8289 <@32>
300 PRINT#1,CHR$(PEEK(I)); <152>
31@ NEXT <@66>
320 PRINT#1,CHR$(32)CHR$(191)CHR$(227); <@94>
339 FOR I=83¢¢ TO 8336 <157>
34¢ PRINT#1,CHRS$(PEEXK(I)); <192>
358 NEXT <1¢@6>
36¢ CLOSE 1 <117>
365 - <@87>
379 <@92>»
40 SYS 57812 "PR1".8,% <@35>
41¢ POKE 788,¢:POKE 781,¢:POKE 782,32:5YS

65493 <229>
439 - 152>
44% OPEN 1,8,15,"S:PR1":CLOSE 1 <@86>
469 - <182>
47¢ POKE 2210@%,81:POKE 221@4,51:POKE 15779

,25 <1g@1>
495 - <217>
5¢% OPEN 1,8,1,"PR1" <@@E3>
51¢ PRINTH1,CHR$(16)CHR$(8); <185>
52% FOR I=8192 TO 24518 <@33>
53¢ PRINT#1,CHR$(PEEK(I)); <128>
54@% NEXT <@az>
55¢ CLOSE 1 <@53>

Berdem lassen sich Grafiken nicht
als Fenster mit einer GrdBe von
640 x 400 Punkten laden und der
Zoom-Modus zeigt bei Multigrafi-
kenin einigen Bildschirmzeilen die
falsche Hintergrundfarbe an. Die-
se Fehler lassen sich leicht durch
Andern einiger Bytes in den Files
»Giga-Print V2.0« und »PR1« auf
der ersten Seite der ersten dem
Buch beiliegenden Diskette behe-
ben. Dazu miissen Sie das Pro-
gramm »V2.01-Patch« abtippen
und starten. Es verlangt nun eine
Kopie der Giga-Print-Diskette, auf
der die genannten Fehler beseitigt
werden.

Wenn es ihnen gelungen ist, ein
Programm an lhren Drucker anzu-
passen, dann schreiben Sie uns
doch! Vielleicht warten viele Leser
gerade auf diesen einen Trick. Fir
jeden vertffentlichten Kniff zahlen
wir ein kleines Honorar.

(Woifgang Oppacher/pd)
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Geos und Drucken:
Zwei Welten

treffen aufeinander

0 e 6@ @ 6 # wi8.¢6 0. 08

SETKOSHA -
et

von Heinz-G. Behling
und Nikolaus M. Heusler

Thobias Hafersand seinen

C64 nebst Geos. Nun endiich
mochte er das, was er in mehreren
Stunden erarbeitet hat, sprich sei-
ne Geowrite- und Geopaint-Doku-
mente, auch einmal auf Papier se-
hen. Also, dachte er sich gestern
abend zwischen Abschalten des
Computers und Einschalten des
Schlafzentrums, also morgen geht
es frisch ans Werk. Gedacht, ge-
tan, schaltet er am néchsten Tag
seinen Drucker an, einen Seikos-
ha SP 1200 VC, bootet Geos, star-
tet Geowrite und wéhlt »Drucken«.
Der Druckkopf setzt sich in Bewe-
gung, doch das Ergebnis treibt
Thobias die Blasse ins Gesicht.

Seit einer Woche nun besitzt

70 L¥ge

Der freundliche Verkdufer hatte
ihm doch letzte Woche noch ge-
sagt, daB Geos mit nahezu jedem
Drucker arbeiten kénne. Hatte er,
ausgerechnet er, einen, fir den
dies nicht zutrifft?

Aber da waren doch speziell fur
dieses Geréat Druckertreiber, also
muB diese Kombination doch lauf-
fahig sein. Der ausgedruckte Text
war jedoch wegen einiger Uber-
flissiger Zwischenrdume nur noch
schwer zu lesen, die Ahnlichkeit
mit dem Monitorbild war uber-
haupt nicht mehr vorhanden, ob-
wohl doch Geowrite ein sog. WY-
SIWYG-Programm sein soll (WY-

SIWYG - What You See, Is What
You Get: Was du siehst, ist was du
bekommest).

»Das haben wir gleich, das kann
nur ein falsch gesetzter DIP-
Schalter sein,« versuchte Thobias
sein eigenes Erstaunen zu ver-
dréangen.

Dabei hatte er auch schon an
der Rickseite des Druckers eine
kleine Kunststoffklappe entfernt
und erblickte eine Reihe weiBer
Punkte, die entfernte Ahnlichkeit
mit Mausezihnen besa8.

Nun endlich griff Herr Hafersand
zu dem bisher im Abseits gelege-
nen Handbuch, das dem Drucker
beilag.

»Das haben wir gleich«, und
schon hatte er eine Tabelle aufge-
schlagen.

Sind Sie auch von Geos
enorm begeistert, haben
aber Probleme beim
Drucken der Texte und
Grafiken? Wir zeigen

den Weg zum Erfolg und
geben einige Kombinatio-
nen an, die das, was

auf dem Schirm steht,
auch so drucken.

»ASCIl-, CBM-Betriebsart? Schon
wieder etwas Neues. Ist das nun
wichtig oder nicht?«, ging es T. H.
durch den Kopf. Langsam dém-
merte es ihm, daB die ganze Ange-
legenheit wohl doch nicht ganz
problemilos ist.

SchlieBlich fand er folgendes
heraus: »CBM steht fir Commodo-
re-Betriebsart, d.h., daB sich der
Drucker dann genauso verhélt wie
ein Originalgerat von Commodore
mit allen Vor- und Nachteilen.
ASCII bedeutet eigentlich American
Standard Code for Information In-
terchange. Dies ist ein in Amerika
genormter Zeichensatz, den alie
Gerate nach diesem Standard ver-
stehen. In meinem Fall heiBt dies,
daB der Drucker Epson-kompati-
bel ist.« Gleichzeitig hatte Thobias
den Schalter Nummer 3 auch schon
auf ON geschaltet und lieB den
Text erneut ausdrucken.

»Genau, Epson, das ist doch ei-
ne Art von Industriestandard. Ge-
rate, die Epson-kompatibel sind,
kénnen also jederzeit mit allen Pro-
grammen arbeiten, die auch fur
Epson-Drucker geeignet sinds, er-
innerte sich T. H.

Inzwischen lag das Ergebnis
des erneuten Drucks vor. Doch
auch jetzt war das Ergebnis nicht
Uberzeugend, denn die tiberfliissi-
gen Zwischenrdume waren immer
noch vorhanden, sowohl im Text
als auch in der Grafik (Bild 1 und
2). Das Problem muBte wohl an an-
derer Stelle liegen.

»Auto-Linefeed« murmelte unser
Geos-Anwender, nun schon sicht-
lich ungeduldig.

»Stimmt, Auto-Linefeed bedeu-
tet, daB bei jedem Wagenrickiauf-
Befehl, den der Computer an den
Drucker sendet, dieser auch noch
gleich einen Zeilenvorschub hin-
zufigt. Da Geos aber diesen Be-
fehl zum Weitertransport des Pa-
piers schon von sich aus sendet,
mussen wir natlirlich diese Funk-
tion abschalten. Dies geschieht
mit Schalter Nummer 5 auf ON«,
murmelte Thobias.

Erneut folgte die Prozedur des
Ausdruckens von Text und Grafik,
und tatsachlich kam diesmal etwas
Brauchbares zustande (Bild 3).

»Allerdings mdéchte ich auch
noch eine bessere Schriftart fur
meine Briefe«, fiel nun Herrn Ha-
fersand ein. Darauf wuBlte das Geos-
Handbuch die Antwort: NLQ.
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Drucker

»Geos kann ja auch Near Letter
Quality (NLQ), ebenso wie dieser
Drucker, das dirfte also wirklich
kein Problem seinl« Eine kihne
Behauptung, wie sich bald heraus-
stellte. Denn bei dem néachsten
Druckversuch, bei dem im Aus-
wahlmen(i NLQ gewdhit worden
war, erschien nur ein lickenloser
Text, der noch dazu keinerlei Um-
laute enthielt (Bild 4 oben). Nun
war Thobias ratlos, was er aber
durch emsiges Blattern in den
Handblichern von Drucker und
Geos zu verbergen suchte. Dabei
wurde er teilweise flindig.

rekt am User-Port (auch Geos-
cable genannt) und schiieBlich die
Verbindung via R$232-Schnittstel-
le, die aber fast nur noch bei Laser-
druckern verwendet wird.

Fiir uns kommen hauptséchlich
die ersten beiden Moglichkeiten in
Betracht, wobei sich allerdings die
Centronics-Methode immer stérker
durchsetzt. Der normale Drucker-
anschluB (iber den seriellen Busiist
zwar sehr einfach, doch sind
Drucker mit Commodore-Schnitt-
stelle schon fast seiten geworden.
AuBerdem verschenken diese Druk-
ker oftmals durch die Commodore-

[1] Eine Leerzeile zuviel im Text, ein typischer Fehler

»Bei Ausdruck von Near Letter
Quality empfiehlt sich die Verwen-
dung des Zeichensatzes Commo-
dore__Ge«, murmelte er dabei vor
sich hin. Augenblicklich wechselte
er die Schriftart im Testtext und
startete einen weiteren Druckver-
such, erneut mit der-Option NLQ,

Aha, diesmal waren die Leerzei-
chen zwischen den Wértern vor-
handen, man konnte den Text
schon richtig lesen, ein groBer
Fortschritt! Doch noch immer ver-
miBte der mittlerweile etwas un-
gldubig gewordene Thobias die
Sonderzeichen, wie &, 6, ii und das
B. Er naherte sich jetzt der Mei-
nung, daB wohl nur noch das Aus-
probieren diverser Schalter- und
Treiberkombinationen zum Ziel
fihren konne, doch zum Glick
kam soeben Tochter Barbara mit
ihrem aktuellen Freund aus der
Schule, und dieser gab den ent-
scheidenden Tip:

»Sie brauchen einen NLQ-taug-
lichen Druckertreiber mit komplet-
ter Decodiertabelle, z.B. den Ep-
son-WWs, gab er mit einem Ton
der Uberlegenheit zu verstehen.
Und wirklich, da war er, der voll-
standige und richtig geschriebene
Text in Schonschrift. Nach mehr
als eineinhalb Stunden war es voll-
bracht!

Haben Sie auch solche Proble-
me beim Druck mit Geos? Bei der
Vielzahl von Geraten ist so etwas
leider nicht auszuschlieBen, aber
die ndchsten Tips kdnnen lhnen si-
cher weiterhelfen.

AnschluB des
Drudkers

Hierbei sind drei Méglichkeiten
gegeben: Der serielle AnschiuB
{iber den »Floppy-Bus«, wie ihn al-
le Commodore-VC-Drucker haben
(z.B. VC 1525), der parallele An-
schluB mittels Centronics-Kabel di-

nur zwei Stecker (User-Port und
Centronics) sowie etwa 15 m Ka-
bel. Verbinden Sie die entspre-
chenden Kontakte nach Bild 5.

Der richtige
Druckertreiber

In den meisten Féllen ist diese
Frage recht einfach zu beantwor-
ten, dann n&mlich, wenn es einen
Treiber mit dem Namen lhres
Drucker gibt. Allerdings ist zu be-
achten, daB es unterschiedliche
Treiber fiir parallelen und seriellen
AnschluB gibt. In der Regel ist dies
schon am Namen zu erkennen, da
parallele Treiber den Zusatz »gc«
haben. Doch Vorsicht, dies ist
nicht immer der Fall, schauen Sie
auf jeden Fall auch in den betref-
fenden Infotext des Treibers (Me-
niipunkt Datei, Info), dort finden
Sie nahere Informationen und
meist auch die erforderliche DIP-
Schalterstellung.

Solite es keinen dem Namen
nach passenden Treiber geben, so
hilft wohl nur Ausprobieren, wobei

w Liuj

FiEg ErpedpuderTerdy RESIOHET -

EERFTER TR 1] L E -

(2] Auch in Geowrite-Bildern kommt dies vor

[3] so sollte es dann richtig aussehen beim SP 1200 VC

Betriebsart einen groBen Teil ihrer
Fahigkeiten  (Auflésung,  Ge-
schwindigkeit). Zwar gibt es auch
die Moglichkeit, Epson-kompatible
Gerate mit Centronics-Schnittstel-
le Uber ein Interface (Gorlitz, Wie-
semann etc.) am seriellen Bus zu
betreiben, doch verursachen die-
se Interfaces durch die vorhande-
nen DIP-Schalter noch mehr
Schwierigkeiten als sie Probleme
lI6sen, zudem sind sie recht teuer.
Die beste AnschluBart ist ein recht
einfaches Centronics-Kabel zwi-
schen der parallelen Schnittstelle
des Druckers und dem User-Port,
da Geos hierflr spezielle Drucker-
treiber enthélt. Dazu bendtigen Sie

es sich aber empfiehlt, mit géngi-
gen Gerdtenamen (Epson FX-...
oder Star...) zu beginnen, da die
meisten Gerdte zu diesen Typen
zumindest halbwegs kompatibel
sind. Meist treten dann noch ein
oder mehrere der folgenden Pro-
bleme auf, die aber relativ einfach
zu beheben sind.

Leerzeilen .

Das erste Problem, das auftre-
ten kann, ist, daB entweder zwi-
schen den einzelnen Druckzeilen
Uberflissige Zwischenrdume
prangen oder umgekehrt das gan-
ze Dokument in einer einzigen Zei-

le auf dem Papier erscheint. Dies
liegt daran, daB es zwei verschie-
dene Méglichkeiten gibt, wie Druk-
ker den Carriage-Return-Befehl
(CR) verstehen. Neben der Mog-
lichkeit, nur den Druckkopf an den
Zeilenanfang zu bewegen, gibt es
auch den Fall, gleichzeitig noch ei-
nen Papiervorschub auszuldsen.
Dies nennt man »Auto-Linefeeds,
doch zum Gllck ist dies mit einem
DIP-Schalter abschaltbar, schau-
en Sie dazu in lhr Druckerhand-
buch. Ist Ihr Drucker Uber ein Inter-
face angeschlossen, so kann auch
dieses ein Linefeed erzeugen, also
auch dieses Handbuch studieren.
Uberhaupt sind DIP-Schalter ein
Problem, das dem Lésen des gor-
dischen Knotens nahekommt: Bei
durchschnittlich 16 Schaltern im
Gerat (es gibt auch Drucker mit 24
und mehr) existieren schon 65536
Kombinationen, von denen nur ei-
ne das gewinschte Ergebnis lie-
fert. Da Geos auch noch etwa 200
Treiber enthilt, haben Sie bis zu 12
Millionen Méglichkeiten, so daB
die Druckeranpassung fast wie ei-
ne Lotterie erscheint. Doch geben
Sie den Mut nicht auf, meist
braucht man nur einen Nachmittag
fir das Handbuchstudium, und
der Drucker lauft! Doch nun zum
néchsten moglichen Fehler.

GroB oder klein

Sind beim Drucken von Texten in
NLQ- oder Entwurfqualitdt die
GroB- und Kleinbuchstaben ver-
tauscht oder erscheinen nur Gra-
fikzeichen, so haben sie einen Trei-
ber fiir seriell angeschlossene Ep-
son-Drucker mit einem Commodo-
re-Drucker verwendet. Da Com-
modore sich im Gegensatz zu Ep-
son nicht an den ASCII-Standard
halt, werden die falschen Zeichen
verwendet. Abhilfe: Schalten Sie,
wenn moglich, den Drucker in den
Epson-Modus oder verwenden ei-
nen Commodore-Treiber (z.B.
Comm.Compat o. 8.). Dabei ist zu
beachten, daB dies nur Geowrite-
Texte betrifft. Texte, die in Geo-
paint-Bilder eingefiigt sind, wer-
den als Grafik behandelt und auch
so ausgedruckt!

Fehlende Leerzeichen

Auch ein einfacher, aber haufig
gemachter Fehler im NLQ-Betrieb
sind endlose Buchstabenreihen,
weil simtliche Leerzeichen fehlen.
Bei NLQ wird ja nicht der Geos-
Zeichensatz, mit dem der Text auf
dem Bildschirm geschrieben ist,
auf dem Drucker ausgegeben,
sondern der dem Gerét eigene er-
scheint auf dem Papier. Da Geos
aber meist die sog. Proportional-
schrift verwendet, bei der die ein-
zelnen Zeichen unterschiedliche
Breiten haben, gibt es Schwierig-
keiten mit den Zeichen :des
Druckers, die in der Regel gleich
breit sind. Insbesondere die' For-
matierung des Textes (linksbiin-
dig, Blocksatz etc.) leidet darunter.
Doch in diesen Proportionalzei-
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chensétzen gibt es auch kein Leer-
zeichen im Ublichen Sinn, weshalb
dieses vom Drucker auch nicht als
solches verstanden wird und da-
her der gesamte Text llickenios
aufeinander folgt. Schreiben Sie
Ihren Text mit Commodore__Ge,
und all diese Probleme sind besei-
tigt. Dasselbe gilt auch fir die Ent-
wurfqualitét.

Umlaute:
jo oder nein

Geos ist ein amerikanisches
Produkt, das zunéachst nicht fir die
Besonderheiten anderer Lander
geeignet war. So sind die Sonder-
zeichen der einzelnen Sprachen
nicht die Sache jedes Druckertrei-
bers. Diese Ubersetzen namlich
die von Geos (bergebenen Zei-
chen mit einer »Konvertiertabelle«
in den fir Drucker verstiandiichen
ASCII-Code, doch enthalt diese Ta-
belle an den Stellen der Sonderzei-
chen entweder Licken, so daB
nichts zum Drucker gesendet wird,
oder es entstehen Klammern und
ahnliches. Dies erklart die fehlen-
den Buchstaben. Geeignet sind fir
unsere Zwecke der »Epson-WW C«
(serielly oder »Epson WW (gc)«
(parallel), die eine volisténdige Zei-
chenkonvertierungstabelle enthal-
ten.

Druckeranpassungen

Doch nun zuden versprochenen
Anpassungen fiir einige Drucker-
modelle, die des éfteren in unserer
Leserpost genannt werden: Zu-
néchst noch einmal zusammenge-
faBt der Seikosha SP 1200 VC:

SP-1200 VC

Programm: Geowrite
Treiber: Epson WW C
Modus: NLQ, Entwurt
DIP-Schaiter

Nr.: Stellung:

1 off

2 off

3 on

4 on

5 off

6 off

7 off

8 off
Programm: Geopaint
Treiber: ISP-1200/1
DIP-Schalter

Nr.: Stellung:

1 off

2 off

3 on

4 off

5 on

6 off

7 off

8 off

Hier kann statt des 1SP-1200/1
natiirlich auch ein Treiber mit mehr
Druckdurchgdngen (/4) benutzt
werden.
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Der néchste Drucker ist ein rela-
tiv neuer 24-Nadler, der Epson LQ

500:

Epson 1Q 500
Programm: Geopaint
Treiber: Epson LQ (gc)
DIP-Schalter
Nr.: Stellung:
Swi
1 on
2 on
3 on
4 on
5 on
6 off
7 on
8 off
Sw2
1 on
2 off
3 off
4 off
5 on
6 off
7 oft
8 off

Diese Treiber-/Schalter-Kombi-
nation ist auch fiir alle anderen Be-
triebsarten und  Programme
brauchbar (Geowrite, NLQ etc.).

Interessant dirfte auch das
ndchste Gerédt sein, da es recht
preiswert ist und auch in den
(noch) neuen Bundeslandern ver-
breitet ist, der Prasident 6325, der
besonders wegen seiner robusten
Mechanik &uBerst strapazierfahig
ist.

Priisident 6325

Programm:
Treiber:

Geopaint
Epson FX80/100
(gc)

DIP-Schalter

Nr.: Stellung:

on
off
on
off
off
off
off
off

off
off
off
off
off
off
off
on

on

on

on

off

off

off

off

off
Auch hier ist die Kombination
universell verwendbar, also auch
zum Textdruck.

ONOOPWOUNSLOOONOOONDLWN=-TONOIADLWN =D

Nun folgt wieder ein 9-Nadier,
der Star LC-20, der vor allem bei
NLQ ein recht gutes Schriftbild lie-
fert.

Star 1€-20

Geopaint
11Star/Epson (gc)

Programm:
Treiber:

DiP-Schalter

Stellung:

Nr.

1 on
2 on
3 on
4 off
5 on
6 on
7 on
8 on
9 on
10 on
1 off
12 on

Auch hier ist die Kombination fiir
alle Anwendungen geeignet. Beim
folgenden Gerét, dem NEC P§, ei-
nem 24-Nadler, ist zu beachten,
daB dieser zwar auch mit einem
9-Nadel-Treiber verniinftige Er-
gebnisse bringt, doch nur die 24-
Nadel-Treiber benutzen eben auch
24 Nadeln, so daB hiermit das
Druckbild, insbesondere bei Grafi-
ken, wesentlich kréftiger und dich-
ter erscheint. Bei geschwérzten
Flachen failt dies besonders ins
Auge (Bild 6 und 7). Ein weiterer
Vorteil dieses Druckers ist, daB er
den NLQ-Druck in nur einem
Durchgang bewdltigt, was sicher
einiges an Zeit spart. Nun zur Ein-
steliung:

Hier gilt das bereits bei den vor-
herigen Druckern Gesagte, diese
Kombination ist ebenfalls univer-
sell.

Zu guter Letzt folgt nun noch ei-
ne Anpassung fir einen recht weit
verbreiteten Commodore-Drucker
mit (blichem seriellen AnschiuB,
dem Commodore MPS 1250. Er-
wartungsgemaéB gibt es hier natlr-
lich mit der Wahl! des Treibers keine
Schwierigkeiten, »Comm.Com-
pat.« ist der Kandidat, mit dem ein
reibungsloser Betrieb mdglich ist.
Lediglich die DIP-Schalter sind wie
folgt einzustellen:

Commodore

MPS 1250
Programm: Geowrite
Treiber: Comm.Compat.
DIP-Schalter
Nr.: Stellung:
1 off
2 on
3 off
4 off
5 on
6 off
7 off
8 on

Eine Alternative soll allerdings
auch nicht unerwahnt bleiben.
Wenn Sie einen Epson-kompati-
blen Ihr eigen nennen und ganz
besonders auf Schénschrift Wert
legen, ist »Geos-LQ« genau das
Richtige fir Sie. Es ist ein eigen-
standiges Programm, das sich
nur mit dem Ausdrucken von Geo-
write-Texten beschéftigt. Durch die
Verwendung eigener, besonders

Und

[4] Eine Zeile ohne Leerzeichen zeigt einen falschen Zei-

chensatz bei NLQ an

NEC P6

Geowrite
Super NEC P6/ve

Programm:
Treiber:

DIP-Schalter

Stellung:

Nr.

1 off
2 on
3 off
4 on
5 on
6 on
7 on
8 off
9 off
10 off
1" off
12 off
13 on
14 off
15 on
16 off

hochauflésender  Zeichensatze
und die Ausnutzung der hdchsten
Auflosung der Drucker entsteht ein
besonders gelungenes Schriftbild,
selbst mit recht einfachen und
preiswerten 9-Nadlern. Dabei ist
zum einen die Druckqualitat in vie-
len Stufen einstelibar, zum ande-
ren kénnen aber auch die Beson-
derheiten des jeweiligen Druckers
einfach berlicksichtigt werden.
Samtliche Einstellungen sind im
Klartext in sog. Parameterdateien
abgelegt (ganz normale Geowrite-
Texte). Dabei leistet das recht aus-
fuhrliche Handbuch auf diesem
Gebiet gute Dienste, so daB es
wohl immer gelingen wird, Epson-
kompatiblen einen guten Schriftstil
beizubringen. Dieses Programm
ist allerdings weder im Lieferum-
fang von Geos enthalten, noch bei
Markt & Technik zu beziehen, son-
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Drucker

USER-PORT -

A
B
]
ik
g
H
K
M

~ GND

FLAG -
DO

D1

D2

D3

D4

D5

D6

D7

PA2 - STROBE

CENTRONICS

BUSY

S0 NEO OV

(5| Die AnschluBbelegung eines Centronic-Kabels

dern zum Preis von 49 Mark nur di-
rekt vom Autor zu erhalten. Seine
Anschrift lautet:
Thilo Herrmann
Poststr. 6
W 7321 Bortlingen

Falls Sie ebenfalls eine Drucker-
anpassung zu einem in der 64’er
noch nicht behandeltem Drucker
gefunden haben, so schicken Sie
uns diese bitte, wir werden sie
dann in der Geos-Rubrik verdffent-
lichen. Und sollte es bei Anfragen

dieser Unzahl von moglichen Kom-
binationen eine gewisse Zeit brau-
chen, um den Stein der Weisen zu
finden. Allerdings diirften die aller-
meisten Geréte mit den vorgenann-
ten Tips und Fehlerbeschreibun-
gen an Geos anpaBbar sein. W

(6] Der 24-Nadler im 9-Nadel-Betrieb

7.
B4'ar Goes-Teschild

24 Nadeln ergeben eine wesentlich bessere Qualitat

inkshandig:

. Zwei

GEOQS LQ ist eine GEOS-Applikation, die
geoWrite-Dokumente auf 9 und
24-Nadel-Druckern in Laserdrucker-ahnlicher

an uns beztglich Druckeranpas-  Auflésun- L . N
sungen einmal langer dauern, ver-  gen von Qualitat avsgibt. Qualitat ausgibt.
stehen Sie bitte, daB auch wir mit Geos-LQ

LinksbUndig:

GEOS LQ ist eine GEOS-Applikation, die
geoWrite-Dokumente auf 9- und
24-Nadel-Druckern in Laserdrucker-#hnlicher

FEHLE

»Numeric pictures«
64’er 11/90, Seite 41

In dem 20-Zeiler »Numeric pictu-

EUFEL

»Paralleidrucker gebéndigt«
64’er 12/90, Seite 67

Leider haben wir zu dieser Rou-

»Assembler-Workshop«
64’er 12/90, Seite 75

Der von uns verwendete Assem-
bler »Giga-Ass« befindet sich in
Sonderheft 53. Das Heft kann bei
Markt und Technik fur 16 Mark an-
gefordert werden:

tine die falsche Startadresse verdf-
fentlicht, die richtige lautet:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er
Hans-Pinsel-Str. 2

res« in Ausgabe 11/90 sind leider
einige Zeilen so nicht einzugeben.
Unten finden Sie das jetzt korrekte

MSE-Listing. 3072 8013 Haar bei Miinchen
“numeric pictures” 0801 0de?7 09£0: £73c dnaz réhr xjaq f7yc ikbz cl Obfd: ub3k 2etu sof2 olex s2ay kn5m ak
09ff: efws dmiu gjku cjqq epte ukat f1 OcOc: uzjz qf36 ur3z 4136 skf2 6kez dm
0801: hph7 77bs vhye hmiw fx4h bvur »7 Oale: efws dmiu gjg7 7unr a77i 51il g4 Oclb: uzyz gfvm y53y kkus rbml 2gmx dw
0810: fbre blaz pa7r hnta kfye alaq 7b 0ald: g7vc bkab h4id lhqz s7xr yqyh fm Oc2a: twfy slev u2ay mnyb 7bbq hex7 de
081f: f34h bver ffre hnrz ealb slvf aq Qa2e: f7tr dhab gléh btér g7xs rlud b6 0e39: plql 2rmp vvwl gh4z yvnz ymu5 fx
082e: eceb ppid eqlz xmej k7ve bjii gb 0a3b: fd2c¢ bnir gjle bkfg ecab piyl ft 0c48: vnqy usl2 Twf2 op4l vv2k ge36 eg
083d: ulxs hniz ph7i 1d7a 7bku fkbz ea Oaba: ed4s u7qz t7xs ubis 7brq dbh7 da 0c57: yzyy wivm unky émut yndl 2142 e2
084c: e7xr skat uimb plgi utxs 1lntw @6 0259: plgk 6136 v5v3 eely w5zl gmém dk Oc66: Twhy kj3z zrsy mi4m uSvk qgém bl
085b: jnuc bkah khte djml £42j tvgh c¢j 0a68: uwez ekld y5qz 2gew wzq3 2rmf cx 0c75: scby qrml zj2k irnm véaz ymyb ew
086a: fltz zmai ulyc jmiz réiz tlql &f 0a77: yfo2 silx tzxj knef vbr2 éiuw c3 0c84: 7cjq hd77 plgk ml36 ségk gh3z bj
0879;: eamb plyi up2c ijrz e7zb rjmo c7 0a86: tjmz ees5 swgy khéé xré2 eufe 71 0c93: ywey kiem uSvm egém scby kq3v 7t
0888: fhzs jnrs viiz tlyz ph4h d7fx ak 0895: tnym gimg vkh3 kj4r zbrz 4gib am Oca2: t5vz wehz zjnz ymmv vno2 utum as
0897: b7a7 deue k7te pjmr eahb plai bl Qaa4: 7ezq dbp7 plgk wgvl zsel Asfn aj Ocbl: ur2k mléa vvvk wfhz yvnz ysm5 2
0Ba6: uqlj 3mek j7tc bjml kbve pjmm el 0ab3: ynol yrfk u2fl er46 vz53 optx fj OceO: vnmy utéo use2 ml3w skf2 6kfl ag
08b5: gfwt rntv tulr pvii vhte 7jas df Oac2: vz6z ke4b svyi ootu swd2 krlé dv Qcef: vzyy wigb 77rq jdn7 plgl 2q3v ff
08ch: efve qkbx umhb plqi uqlj 3mei fn Oadl: wfz2 mlu2 wzjy 2kem vzym gon7 dx Ocde: vnvz 6keu vzgk 6énvm uvvm aout at
084d3: ut3z Srh7 ephp f7dy gilr edxq g5 Oael: ufny qmut séaj kqme skn3 4m3z 77 Oced: t5ml 2g4l yjok gféz 2j5z ymé5 fh
08e2: bfot 3ujm huid rpy7 jadt fubu cm Oaef: yrok ofgb 7abg fbx7 plql ykép £5 Qcfe: vryy usng rzysz 2iuw wkfy wkeu dl
08f1: jibu fdng dh4i rhgq euiu 7qje a2 Oafe: vsbj kevf vzxj wkmv vkgy ur4é bl 0d0b: vzyy onvm unvk mmus sgf2 413x g5
0900: hppd htra j3hr dnty dhyb zqrr bs 0b0d: yjjy ksml xw7j sflx vzzl wkmv as 0dla: wkhy 2kfi wazyy yngb 7azq jdp7 ef
090f: heau hpjl bdge ufib fivu fpjv fr Oble: vbsy urSe uédy mpee vvn2 wglz be 0429: plgm ckml yjqy 6kfm yzzl anvq 7t
09le: hthr dnty dhzb zgjn hphr d7bv el 0b2b: xjnz wrmé rvjz 2out r2ej iemec an 0d38: wvvl wout wrdm gt4l yb2k iluu ae
0923: bdb? ahjt dp4e ilve eajb hjiz db Ob3a: skhy 6kff vbtl sfab 7bjq fe77 7p 0d47: wno2 6fvr svvl umut uSmm esml fq
093¢: ifye dmiu gii2 ejyr gihu ijqq ew 0b49: plgk mmd3 wofl glep wazyl igtv 72 0456: zfny 2suv snoz ysun vsbi 4hun em
094b: qdzb xmil fxve pkay 7bog bah7 fe 0b58: tjlj 6oup t5s1 wghl uvwz kl3z bz 0d65: rvmk 4mfe wzj3 wfe2 zroz ytib es
095a: pelk dled fldh jtah k7ts u7qz bb 0b67: ynok mavk uvvj 4svb w541l wpmy 71 0d74: 7ebq jax7 plql oje? twgl 2ouu 7q
0969: pelk ejyq £7xj hlip £741 nlgx ft 0b76: wwdz asmm wzzi 4pud vvgy utmé e7 0d83: w2al 6ttu srjz 2kup ujoz onm5 gk
0978: £3zs ejrx erru pibx ed4i nlgy d4 0b85: usdk ajfq sb2k ihnm wayk qogb d3 0492: s50z khuu rvjy kelu rvjy kelu bi
0987: f7yc gjrx erru rjbx ed4h dnt5 72 0b94: 7erq feh7 plqj ismi uvék eoed cl odal: rvjy kelu rvjy kelu rvjy kelu fu
0996: fhze jmyv gids £7gb bde? aaja bn Oba3: rvvz ykvn xkjk wseo uryl oimx df 0db0: rviy kelu rvjy kelu rvjy kelu fh
09a5: eqab xpyl hp4e ulgh hjut bjmm fx Obb2: xvj3 squb uvoz ykmo ubyy ur3é fu 0dbf: rviy keidb 7777 7777 7777 7?77 db
09b4: fd2¢ 7ntm f£34e ulgh hrut fjmm a3 Obel: urw) 6112 ske2 gleq wayl qgt2 71
09¢3: fhye 7ntm f34e ulra gjfs onrz ek 0bd0: vrjy qjd2 wzzs we3x wgjm iffo dp
09d2: vias uciw gjoc dmau g7yc ubis bi Obdf: svkk qngb 77zq hep? plgj 2g3u cd
09el: 77ka dax7 jnye gjqr gih2 dtéj ey Obee: rvék gg3z yznz qm4 vngy usum du =
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Sprites mit dem Joystick
zu steuern, ist ja ganz
schon, aber es gibt noch
andere Aufgaben fiir
Assembler. Professionelle
Programme lassen sich
nur mit dem Joystick
bedienen. Dies ist mit ein
biBchen Assembler-
Programmierung

ganz leicht.

von Nikolaus M. Heusler

sollte ein Programm geschrieben werden, das den Bild-
schirm (Rahmen und Hintergrund) véllig schwarz schaltet,
ein Sprite unbeweglich in die Mitte des Bildschirms setzt und
dann die Farbanderung der Figur mit dem Joystick erlaubt: Nach
oben/unten wird die Farbe in Einerschritten verdndert, nach
links/rechtsin Viererschritten. Eine mégliche Lésung sieht so aus:

A uch in Folge 3 stellten wir [hnen eine leichte Aufgabe. Es

10 .BASE 49152 150 BNE N2

20 LDA # 160 160 DEC 53287

30 STA 53248 ; Sprite setzen 170 N2 TXA

40 LDA #100 180 AND #4 ; links
50 STA 53249 190 BNE N4

60 IDA #1 ; und einschalten 200 INC 53287

70 STA 53269 210 INC 53287

75 LDA #0 220 INC 53287

76 STA 53280 230 INC 53287

77 STA 53281 240 N4 TXA

80 TEST LDX 56320 ; Joystick 250 AND #8 ; rechts
90 TXA 260 BNE N8

100 AND #1 ; oben 270 DEC 53287

110 BNE N1 - 280 DEC 53287

120 INC 53287 ; Spritefarbe 290 DEC 53287

130 N1 TXA 300 DEC 53287

140 AND #2 ; unten 310 N1é JMP TEST ; weitermachen

Nachdem wirin Zeile 10 die Startadresse der Routine auf 49152
festgelegt haben, schalten wir in Zeile 20 bis 70 das Sprite Nr. 1
ein und setzen es auf die Bildschirmposition 160/100. In Zeile 75
bis 77 wird noch der Bildschirm auf schwarz geschaltet. Die ei-
gentliche Routine zur Joystick-Priifung beginnt in Zeile 80. Dort
wird der Joystick gelesen (Speicherzelle 56320). Da der Akku
spéater laufend verandert wird, verwenden wir wieder den schon
in Folge 3 erklarten Trick, das X-Register als Zwischenspeicher zu
verwenden. In Zeile 90 wird Bit 0 des Steuerkniippels maskiert.
War es gesetzt, wurde der Stick nach oben gedriickt. Dann muB
in Zeile 120 die Farbe des Sprites um eins erhdht werden. Anson-
sten wird auf dieselbe Weise in Zeile 130 bis 160 auf Bewegung
nach unten geprift. Die Auswertung fir Farbverdnderungen in
Viererschritten bei Bewegung nach links bzw. rechts sehen Sie in
den Zeilen 170 bis 300. Das Farbregister 53287 wird hier jeweils
viermal hintereinander veréndert, da wir in Assembler noch nicht
addieren oder subtrahieren kdnnen.

In Zeile 310 kommt wieder eine Verzweigung zu Zeile 80, wo er-
neut der Joystick gelesen wird. Bitte beachten Sie, daB sich die-
ses Programm in einer Endlosschleife befindet, nachdem Sie es
assembliert und mit SYS 49152 gestartet haben. Es kann nur mit
<RUN STOP/RESTORE > oder einem Reset verlassen werden.

24 iR

Assembler-Workshop

Plus/Minus

Wie Sie oben in Zeile 200 bis 230 gesehen haben, wurde das
Problem, den Inhalt der Speicherzelle um vier zu erhdhen, ganz
einfach gelést, indem die Speicherzelle viermal um eins erhéht
wurde (INC 53287). Viel eleganter wére es natirlich, den Inhalt
der Zelle aufzulesen, vier zu addieren und das Ergebnis wieder
zu speichern. Natlrlich kann der 6510-Prozessor, der ja héchst-
personlich unsere Programme ausflihrt, auch addieren und sub-
trahieren, allerdings nur unter Zuhilfenahme des Akkus. Der Be-
fehl zum Addieren eines Festwertes zum Akku lautet
ADC #WERT

Beispielsweise dient ADC # 4 dazu, vier zum Akkuinhalt zu ad-
dieren. Eines gibt es noch zu beachten: ADC addiert nicht nur den
Wert, sondern auch das Carry-Flag (vgl. Kursteil 1). War das
Carry-Flag vor der Addition geldscht, wird nur WERT zum Akku
addiert, war es jedoch gesetzt, wird das Ergebnis noch um eins
erhoht. Nach der Addition ist das Carry-Flag genau dann gesetzt,
wenn ein Uberlauf auftrat, das Ergebnis also gréBer als 255 ist.
Dies mag auf den ersten Blick wie eine Schikane aussehen, ist
aber dann sehr sinnvoll, wenn mehrere Additionen hintereinander
ausgefahrt werden, etwa bei High-/Lowbytes. Dazu kommen wir
etwas spéter. Wir missen also vor der Addition mit dem Befehl
CLCdas Carry-Flag l6schen. Unser Programm kann also wie folgt
umgeschrieben werden:

200 LDA 53287
210 CLC
220 ADC #4
230 STA 53287
Im Zweifelsfall hilft es, sich die Basic-Alternative anzusehen:
200 A = PEEK (53287)
210 C=0
220 A=A+4+C
230 POKE 53287,A

Ahniich lauft es auch mit der Subtraktion. Der Befehl
SBC # WERT
zieht vom Akkuinhalt den WERT ab. Vorher muB das Carry-Flag
gesetzt werden (SEC). Umgesetzt:

270 LDA 53287
280 SEC

290 SBC #4 .
300 STA 53287

Damit wére die Aufgabe der letzten Folge besprochen. Stiirzen
wir uns in unser heutiges Thema. Mit der Routine aus der letzten
Folge, mit der ein Sprite in Form eines Zeigers (Tips und Tricks
fir Einsteiger Ausgabe 12/90) joystickgesteuert {iber den Bild-
schirm bewegt wurde, soll der Benutzer einen von vier Meni-
punkten, die auf dem Bildschirm angeboten werden, wahten kén-
nen. Er muB auf das Wort klicken und dann den Feuerknopf beté-
tigen. Benutzerfreundlich wie bei Geos.

Das hort sich schwerer an als es wirklich ist. Allerdings benéti-
genwir diesmal ein kleines Basic-Programm, das unsere Maschi-
nenroutine steuert, denn wir wissen ja noch nicht, wie man in As-
sembier Texte auf dem Bildschirm ausgibt. Doch zunédchst zur
Maschinenroutine. Diese findet auf dem Bildschirm in der ersten,
zweiten, dritten und vierten Bildschirmzeile die vier Meniitexte
NEUSTART, RESET, BASIC und ERROR vor. Bei Anwahl von
NEUSTART soll das gesamte Programm noch einmal gestartet
werden, bei RESET wird ein System-Reset ausgeldst, BASIC be-
wirkt ein READY und den Sprung in den Direkimodus, und bei
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ERROR soll ein ?SYNTAX ERROR auf dem Bildschirm erschei-
nen.

Das Einschalten und Setzen des Sprites, die Bewegung und
die Ermittlung der Nummer des angewahlten Menupunktes Uber-
lassen wir der Maschinensprache. Das Basic-Hilfsprogramm soll
lediglich die vier Meniitexte am Bildschirm ausgeben und je nach
Wahl eine der vier Aktionen ausfiihren. Zunéchst zur Assembler-
Routine:

10 .BASE 49152

15 ; Sprite einschalten 330 CMP #50
20 1DA # 100 340 BCC NEIN
30 STA 53248 350 CMP #58
40 STA 53249 360 BCC EINS
50 IPA #1 370 CMP # 66
60 STA 53269 380 BCC ZWEI
65 ; Sprite bewegen 390 CMP # 74
70 TEST LDX 56320 400 BCC DREI
80 TXA 410 CMP #82
90 AND #1 420 BCC VIER
100 BNE NOT1 425 ; illegale Koordinate
110 DEC 53249 430 NEIN JMP TEST
120 JSR PAUSE 440 EINS LDA #1
130 NOT1 TXA 450 STA 2
140 AND #2 460 RTS
150 BNE NOT2 470 ZWEI LDA #2
160 ING 53249 480 STA 2
170 JSR PAUSE 490 RTS
180 NOT2 TXA 500 DREL LDA #2
190 AND #4 510 STA 3
200 BNE NOT4 520 RTS
210 DEC 53248 530 VIER LDA #4
220 JSR PAUSE 540 STA 2
230 NOT4 TXA 550 RTS
240 AND #38 560 ; Unterprogramm
250 BNE NOT8 570 PAUSE LDX #0
260 ING 53248 580 WAIT NOP
270 JSR PAUSE 590 NOP
280 NOT8 TXA 600 NOP
290 AND #16 610 DEX
300 BNE TEST 620 BNE WAIT
310 ; Feuer wurde gedriickt 630 RTS

; Programmende

320 LDA 53249 640

Da waren ja wieder eine ganze Menge an unklaren oder sogar,
neuen Befehlen enthalten! Den Programmteil in den Zeilen 10 bis
300 kennen Sie sinngeméB schon aus Folge 3. Das Sprite wird zu-
néchst eingeschaltet und auf die Koordinaten 100/100 gesetzt,
das istin etwain der Bildschirmmitte. Die folgenden Programmtei-
{e bis Zeile 300 bewegen das Sprite joystickgesteuert Giber den
Bildschirm. Je nach Stand des Steuerknlippels werden die X- und
Y-Register 53248 bzw. 53249 erhoht oder erniedrigt. Die regelma-
Big aufgerufene PAUSE-Routine, sie findet sich ab Zeile 570, ver-
hindert, daB der Pfeil allzu schnell wird. Bei Betétigung der Feuer-
taste, wenn der Anwender einen Menlipunkt gewéhlt hat, ver-
zweigt das Programm nach Zeile 320, wo die Y-Koordinate des
Zeigers (Sprite) gelesen und ausgewertet wird. Der Einfachheit
halber wollen wir darauf verzichten, auch eine Prifung der X-
Koordinate vorzunehmen. Da die Menipunkte auf dem Bild-
schirm untereinander stehen, reicht eine Auswertung der Vertika-
len. In Zeile 330 wird der gelesene Wert mit der Konstante 50 ver-
glichen. Dies ist die oberste Sprite-Koordinate am Schirm. In Zeile
340 finden wir einen neuen Befehi: BCC. Dieser relative Sprung-
befehl macht nichts weiter als zu verzweigen, wenn das Carry-
Flag geléscht wird (Branch on Cleared Carry). Dies ist der Fall,
wenn der Vergleich in Zeile 330 das Ergebnis kieiner ergab, wenn
also die Sprite-Y-Koordinate kleiner als 50 ist.

Die gelesene Y-Koordinate wird also mit 50 verglichen. War Y
50, so befand sich das Sprite im oberen Bildschirmrahmen, also
nicht auf einem Meniipunkt. Der Anwender hat den Feuerknopf
falschlicherweise gedriickt, es soll nicht darauf reagiert werden.
Der Computer macht dann bei NEIN weiter, wo in Zeile 430 ein
Sprung zum Label TEST erfolgt, der Druck auf Feuer wurde also
ignoriert.

Ansonsten ist die Y-Koordinate gréBer oder gleich 50. Jetzt er-
folgt ein Vergleich mit 58. Ist die Y-Koordinate kieiner als 58, so
liegt sie zwischen 50 und 57, also in der ersten Bildschirmzeile,
mithin auf dem ersten Meniipunkt. In diesem Fall verzweigt der

C64 in Zeile 360 zu dem Label EINS, wodurch signalisiert wird,
daB der erste Menlipunkt angeklickt wurde. War die Vertikale je-
doch groBer als 58, erfolgt in Zeile 370 ein Vergleich mit 66. Ist sie
jetzt kleiner, verzweigt das Programm zu ZWEI, da der zweite
Menupunkt angeklickt wurde. Ebenso lduft es mit der dritten und
vierten Bildschirmzeile. Wurde in Zeile 400 festgestellt, daB der
gelesene Wert groBer oder gleich 74 ist, kann es sich nur um
Menupunkt VIER handeln - oder abermals um einen Bedie-
nungsfehler. Stellt der C64 bei seiner Priifungin Zeile 410 und 420
namlich fest, daB in einer Y-Koordinate groBer als 81 (also groBer-
gleich 82) geklickt wurde, befand sich der Zeigerin einer Zeile un-
ter dem vierten Menlpunkt. Ist dieser Vergleich positiv (Zeile
420), landet das Programm beim Label NEIN, wo der Feuerknopf-
druck ignoriert wird.

Zur Verdeutlichung der Situation zeigt die folgende Tabelle die
Zuordnung der vier Menlipunkte zu den Sprite-Rasterzeilen:

Menipunkt Bildschirmzeile Sprite-Y-Zeilen
1 = NEUSTART O 50 - 57
2 = RESET 1 58 - 65
3 = BASIC 2 66 - 73
4 = ERROR 3 74 - 81

Erfolgte eine gillitige Wahl, befindet sich das Programm je nach
angeklicktem Mentipunkt jetzt bei einem der Label EINS, ZWEI,
DREI oder VIER. Der Akkumulator wird mit einer der vier Zahlen
geladen, diese wird per STA inder Speicherzelle 2 »endgelagert«.
Auf irgendeine Weise miissen wir dem Basic-Programm ja mittei-
len, welche Wahl getroffen wurde. Eine gute Methode ist, tiber ge-
meinsame Speicherzellen diese Kommunikation zu erméglichen.

Exkurs: der Befehl BBC

Um diesen neuen Befehl deutlicher zu machen, hier unab-
hingig vom momentan behandelten Thema ein kurzes Bei-
spiel:

CMP #60
BCC KLEINER
BEQ GLEICH
NOP

Diese Befehle vergleichen erst den Akkuinhalt mit 60. Ist
der Inhalt kleiner, verzweigt die Routine nach KLEINER. Ist
der Inhalt gleich 60, verzweigt der Rechner nach GLEICH. An-
sonsten (A gréBer 60) geht es bei NOP weiter. Entsprechend
kénnen wir natiirlich auch verzweigen, wenn der Vergleich
groBergleich ergab:

CMP #34
BCS GROGLEL
RTS

Ist der Akkuinhalt 34, 35, 36 oder groBer (max. 255), geht es
bei GROGLE! weiter, sonst (A ist 33, 32 oder kleiner, min. 0)
bei RTS.

Unbenutzte Speicherzellen

Man muB dafiir nur die Speicherzellen kennen, die vom System
normalerweise nicht genutzt werden. Basic kann dann mit
PEEK(2) den von Assembler ibergebenen Wert auslesen und da-
mit weiterarbeiten. Da erfahrungsgemas insbesondere Einstei-
ger Probleme haben, geeignete Speicherzellen zu finden, die
vom C64 unbenutzt gelassen werden, listen wir hier diese Zellen
in der Zeropage (Bereich 0 bis 255) auf:

2 bis 6 und 251 bis 255

Verzichten Sie auf die Datasette und die RS-232-Schnittstelle,
kénnen Sie darliber hinaus iiber folgende Zellen frei verfigen:

113, 114, 146, 150, 155, 156, 166 bis 171, 181, 182, 247 bis 250

Diese Zellen kdnnen Sie auch in eigenen Maschinenprogram-
men als Variablen verwenden, indem Sie Werte mit STA dort able-
gen und spéater mit LDA wieder abrufen.

Doch zuriick zu unserer Meniiauswertung. Nachdem wir das
Programm komplett besprochen haben, soliten Sie es assemblie-
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ren. Es liegt nun im Bereich ab Speicherzelle 49152. Nun bendti-
gen wir noch unser Basic-Programm, das ja die Steuerung tiber-
nehmen soll. Dieses konnte wie folgt aussehen:

10 PRINT CHR$(147) ”“NEUSTART”

20 PRINT “RESET”

30 PRINT “BASIC”

40 PRINT “ERROR”

50 PRINT -

60 PRINT ”“BITTE MIT DEM JOYSTICK WAEHLEN!”
70.REM MASCHINENCODE AUFRUFEN
80- SYS 49152

90 A = PEEK (2)

100 ON A GOTO 110, 120, 130, 140
110 REM NEUSTART

115 RUN

120 REM RESET

125 SYS 64738

130 REM BASIC

135 END

140 REM ERROR

145 XXX

Zeile 145 bedarf einer Erklarung. Dieser nicht existierende Be-
fehi bewirkt einfach, wie gewlinscht, die Ausgabe des 7SYNTAX
ERRORs.

Wir sorgen also dafiir, daB in den ersten vier Bildschirmzeilen
die gewlinschten Texte erscheinen. Dazu wird zunéchst in Zeile
10 mit CHR$(147) der Bildschirm geldscht. AnschlieBend geben
wir ganz normal mit PRINT die Texte aus. Jetzt kann die Maschi-
nenroutine in Zeile 80 mit SYS 49152 gestartet werden. Bitte la-
den Sie vorher noch das Pfeil-Sprite aus der letzten Ausgabe an
die Speicherposition 704, z.B. mit einer FOR-NEXT-Schleife,
und richten mit
POKE 2040,11
den Zeiger darauf. Das Maschinenprogramm iibergibt, wenn es
mit der Feuertaste beendet wurde, in Speicherzelle 2 die Num-
mer der gewahlten Funktion. Das Basic-Programm holt sich in
Zeile 90 diesen Wert und verzweigt dann in Zeile 100 auf eine der
vier Unterprogramme in den Zeilen 110, 120, 130 und 140. Eine
Beschreibung dieser erlibrigt sich wohl. Der SYS-Befehl in 125
I&st den Reset aus.

Texte ausgeben

Nun wollen wir uns daran versuchen, auch die Texte in Assem-
bler auszugeben. Dadurch sparen wir uns die PRINT-Befehle am
Anfang des Basic-Programmes. Dies soliten in erster Linie Sie

BUOHL SIE NUR MIT 4 ODERO
A RECHNET | BEHERRSCHT SIE
1DIE VIER GRUNDRECHEN—

| ARTEN. UND MIT VERLAUB
y“ \ DIES 15T ERST D .

selbst probieren, das wird unsere heutige Aufgabe fir Sie. Wir ge-
ben lhnen nur das nétige Grundwissen an die Hand, die prakti-
sche Umsetzung liegt bei Ihnen. Es gibt eine Routine, die ein Zei-
chen, dessen ASCII-Code im Akku steht, auf dem Bildschirm aus-
gibt. Sie ist fest vorgegeben im Betriebssystem des Rechners,
heiBt PRINT oder BSOUT und hat die Adresse $FFD2 oder dezi-
mal 65490. Rufen Sie diese Routine etwa auf, wenn Sie in Assem-
bler einen Punkt (Code 46) ausgeben mdchten:

10 .BASE 49152

20 LDA #46
30 JSR 65490
40 RTS

Assembilieren Sie dieses Programm und starten es anschlie-
Bend mit SYS 49152, erscheint ein Punkt. Ebenso lassen sich na-
tiirlich auch Buchstaben ausgeben, etwa ein A (Code 65):

LDA #65
JSR $FFD2

Dies hat etwa den Effekt wie in Basic:
10 A=65
20 PRINT CHR$(A);

Genauso wird der Bildschirm geléscht, der Code dafir lautet
147:

LDA # 147
JSR 65490

Mit diesem Wissen sollte es lhnen nun nicht mehr schwerfal-
len, die gewlinschten Texte Zeichen fiir Zeichen auszugeben. Ei-
ne Tabelle der ASCII-Codes finden Sie im Anhang des
C64-Handbuchs.

Neve Assembler-Befehle
Befehl Basic Funktion
ADC #NA=A+N+C Wert N zum Akku addieren
(vorher Carry 16schent)
SBC #NA = A-N + C-1 Wert N vom Akku abziehen

(vorher Carry setzen!)

CLC C=0 Carry l6schen

SEC C=1 Carry setzen
BCC IF <THEN verzweige, falls Vergleich kleiner
BCS IF => THEN verzweige, falls Vergleich grdBergleich

Fiir unseren Assembler-Kurs bendtigen Sie ein Assembler-Pro-
gramm. Wir empfehlen den Giga Ass aus Sonderheft 53, zu be-
ziehen bei Markt & Technik fir 16 Mark. (ih)
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Hardware

Reparaturedke

Kimpfen auch Sie gegen die Tiicken der elekironischen
Bausteine an? Verbreitete Probleme greifen wir auf und
verdffentlichen hier Losungen. Falls auch wir nicht weiter-
kommen, sind Sie gefragt. Schreiben Sie uns Ihre Anre-
gungen zu Hardware-Problemen.

ler, d.h. die CIAmiiBte dannauch

Up geht nicht mehr

Bei meinem Joystick funktio-
niert nur die Aufwirtsbewegung
nicht mehr. Der Joystick selbst
ist in Ordnung. Die Tastatur von

in Ordnung sein. Woran kann es
jetzt noch liegen?

Wenn dies nicht am Joystick
selbst liegt, muB die Hardware im
C64 untersucht werden. Da die

oder mit einem gekauften Ex-
pansion-Port- Verldngerungska-
bel? Gerhard Klabunde, Leverkusen

Die Leitungen am Expansion-
Port beim C 64 sind nicht gepuffert.
Das bedeutet, daB einige Leitun-
gen direkt an der CPU und den
RAM-Bausteinen angeschlossen
sind. Verlangert man nun die Lei-
tungen, so kdnnen auf diesen Re-

meinem C64 arbeitet ohne Feh-
"~ CIA 1 sowohl den Joystick als auch
die Tastatur bedient, schien sie auf
den ersten Blick in Ordnung zu
sein. Denn die Tastatur funktionier-
te einwandfrei. Doch bei der Tasta-
turabfrage dienen die beiden 8-Bit-
Ports der CIA einmal als Eingang
und beim zweitenmal als Ausgang.
Bei der Joystickabfrage werden
beide Ports als Eingénge geschal-
tet. Dadurch war es méglich, daB
die Tastatur arbeitet, der Joystick
aber nicht. Ein Austausch der CIA
1 brachte den gewiinschten Erfolg.
Jens Ladenthin

Jeder Zentimeter ist
zuviel

Warum funktioniert die RAM-
Erweiterung 1764 nicht im her-
ausgefiihrten Expansion-Port

flexionen am Ende der einzelnen
Kabel auftreten und ein ordnungs-
geméBes Arbeiten der Module un-
méglich machen.

Jeder Zentimeter Verlangerung
ist schon zuviel. Abhilfe 148t sich
nur durch eine Pufferung aller rele-
vanten Leitungen erreichen.

Arger mit der 1571

Bei der Floppy meines C128 D
ist die Aufhdngung gebrochen.
Sie besteht aus einem diinnen
Metallplittchen direkt an einem
Kunststoffteil.

In der Werkstatt wurde mir ge-

- sagt: Eine Reparatur wire nur

durch Komplettaustausch még-
lich. Gibt es noch eine andere
Maoglichkeit, dieses Teil zu repa-
rieren?

Didier Miiller, Salzburg

Zu schwach auf der
Brust?

Mein Drucker Seikosha SP
1000-VC macht Arger. Trotz eines
neuen Farbbandes erhalte ich
nur schwache Ausdrucke (Gra-
fik/Schrift). Was konnte ich tun?

Frank Engelberg, Hamm

Hilfe bei der Fehlersuche

Die fiinfte Infokarte stellt acht kieinere, aber nicht weniger
wichtige ICs vor. Die groBen komplexen Chips sorgen fiir
einen reibungslosen Ablauf der Programme im Computer,
und die kieinen TTL-ICs achten darauf, daB Spezial-ICs

Anhieb feststellen, ob am Baustein
die richtigen Signale anliegen. Sie

sehen sofort, was jeder Pin fir eine
Funktion hat. (ih)

6%’%er Infokarte 5: Gatter und Inverter

sich auch untereinander verstehen.

einen neuen Service fur alle
Hardware-Freaks und solche,

die es werden wollen. Am Heftan-
fang finden Sie eine Sammelkarte,
die jeweils ein Bauteil aus dem
C64 oder naheren elekironischen
Umgebung vorstellt. Die Karten
werden lhnen bald eine unent-
behrliche Hilfe bei der Fehlersu-
che im Rechner sein. So legen Sie
sich im Lauf der Zeit ein Nach-
schlagewerk zu, das lhnen hilft,
die einzelnen Bausteine zu verste-
hen und bei einer Fehlersuche ein
schadhaftes IC schnell zu finden.
In dieser Ausgabe geht es um
die verschiedenen Gatter und In-
verter. Sie sorgen im C64 fir ein

Seit Ausgabe 10/90 liefern wir

gesichertes Arbeiten der komple-
xeren Chips. In einem IC befinden
sich bis zu sechs identische Bau-
gruppen. Diese kdnnen voneinan-
der unabhéngig benutzt werden.
Die nicht gebrauchten Gatter-
Eingdnge sollten auf einen defi-
nierten Pegel gelegt werden, um
die anderen auf dem gleichen
Chip befindlichen Gatter nicht zu
storen. Neben dem AnschiuBbild
ist die Wahrheitstabelle des jeweili-
gen Bausteins gezeichnet. Diese
|Cs kdnnen Sie statisch durchmes-
sen. Jedes Gatter muB sich bei
ordnungsgemaBer Funktion nach
der Tabelie verhalten.

Mit der Infokarte 5 am Anfang
des Heftes (Seite 3) kdnnen Sie auf

741800
NAND-Gatter mit 2 Eingéngen

741504
6 Inverter
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741503
NAND-Gatter mit 2 Eingéngen
(offener Kollektor)

741506
6 Inverter (offener Kollektor)
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von Hans-Jirgen Humbert

shrend der C64 ein Gerét
w ist, das vollkommen ohne

bewegte Teile auskommt,
braucht man flr die Datenspeiche-
rung auch Mechanik. Zum einen
sind da zwei Motore, der eine dreht
die Diskette mit ca. 300 Umdre-
hungen pro Minute, der andere
sorgt dafiir, daB der Schreib-/Lese-
kopf in die richtige Position gefah-
ren wird. Zum anderen gibt es
noch eine Auswurfmechanik fir
die Diskette und eine Gabellicht-
schranke fir die Erkennung, ob die
Diskette gewechselt wurde.

Diese mechanischen Kompo-
nenten missen naturlich auch ge-
steuert und Uberwacht werden.
Deshalb beinhaltet die Floppy
1541 zusétzlich zur Mechanik ei-
nen kompletten Computer mit
CPU, RAM, ROM und Ein-/Ausga-
bebausteinen (Bild 1). Daher wird
sie auch als »intelligente« Disket-
tenstation bezeichnet. Sie kann al-
s0 weitestgehend alleine arbeiten.
Vom C 64 werden Befehle zur Flop-
py gesendet, die sie ausfihrt. Die
Floppy hat dann drei Aufgaben
gleichzeitig zu erflllen. Zum einen
muB sie den Datenverkehr vom
und zum Rechner durchfiihren.
Die zweite Aufgabe ist die Interpre-
tation der Befehle, die Verwaltung
der Dateien, der zugeordneten
Ubertragungskandle und der
Blockpuffer. Die dritte Aufgabe ist
die hardwareméBige Bedienung
der Diskette; dazu gehdrt das Le-

Hatten Sie gewuBt, daB
Ihre Floppy einen eigenen
Computer besitzt, der
dem C64 allerhand

Arbeit abnimmt?

Meist fristet das Disketten-
Laufwerk in der

hintersten Ecke auf dem
Arbeitstisch ein kargliches
Dasein. Die Floppy be-
darf jedoch wesentlich
mehr der Ptlege als der
Computer selber.

chen in Ausgabe 10/90 hat sie ge-
holfen, ein fraktales Bild zu be-
rechnen, um den Prozessor im
C64 zu entlasten. Sie besitzt zwei
Ein-/Ausgabebausteine vom Typ
6522. VIA 1 (Versatile Interface
Adapter) steuert den seriellen Bus.
VIA 2 {ibernimmt alle internen
Steuerungen: vom Kopftransport,
dem Steppermotor, dem Diskmo-
tor Uiber die Abfrage der eingebau-
ten Lichtschranke bis hin zur
Leuchtdiode, die anzeigt, daB die
Floppy einen Diskettenzugriff vor-

Hard

serieller Bus

:

Mechanik Steuerung
‘{D‘ Lichtschrankenabfrage
LED
VIA1 VIA2
6522 6522
| Datenbus y i
cy [ RQ
6502 | AdreBbus
3 ]
Y
'ROM RAM
Betrigbssystem

(1 pie Floppy intern: ein eigenstindiger Computer

sen und Schreiben einzelner
Blécke und das Formatieren. Mit
Hilfe der Interrupt-Technik ist der
Prozessor in der Lage, diese drei
groBen Aufgaben quasi gleichzei-
tig zu erflllen. »StreB« hat die CPU
im Diskettenlaufwerk aber nur,
wenn Daten auf die Disketie ge-
schrieben oder von ihr gelesen
werden. Ansonsten wartet der Pro-
zessor nur auf Befehle. Durch sein
zusétzliches RAM kann die CPU
auch Programme ausfihren, die
vom C64 zu ihr gesendet wurden.
Im Programm Turbo-Apfelménn-

7Q ([H:Hoa

nimmt. Wie Sie unschwer erken-
nen koénnen, ist die Floppy viel
komplizierter aufgebaut, als es auf
den ersten Blick scheint.

Man muB nun zwischen zwei
verschiedenen Arten von Fehiern
unterscheiden: Zum einen die me-
chanischen Fehler und zum ande-
ren die elektrischen Fehler.

Strom muB da sein

Die 1541 braucht wie jedes elek-
trische Gerat Strom, um zu funktio-
nieren. Hinten in der Floppy sitzt

Teil 6
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mit sieben
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Briickengleichrichter

[2] in einem Briickengleich-
richter befinden sich vier
Dioden, die so zusammen-
geschaltet sind, daB sie
eine Vollwellgleichrichtung
vornehmen

eine Sicherung mit folgenden Da-
ten: 250 V und 500 mA trdge. Wenn
die Floppy Uberhaupt kein Lebens-
zeichen (LED leuchtet nicht) mehr
von sich gibt, so Uberprifen Sie
bitte als erstes diese Sicherung.
Falls sie defekt ist, ersetzen Sie sie
durch eine vom gleichen Typ. Ist
wieder alles o.k., kann man beru-
higt den Artikel zur Seite legen und
weiter am Rechner arbeiten. Aber
in den meisten Féllen geht es so
einfach nicht, und man ist gezwun-
gen, weiter zu suchen.

Doch dafiir muB die Floppy ge-
6ffnet werden. Entfernen Sie alle
Kabel von der Floppy und schrau-
ben sie auf. Achtung: Dadurch tritt
Garantieverlust ein! Unten im Bo-
den der Floppy miissen Sie vier
Schrauben entfernen. Denken Sie
daran, daB ein Prazisionsgerat vor
Ihnen liegt. Die Mechanik ist nicht
in der Lage, gréBere StéBe zu ver-
tragen. Die Floppy braucht zwei
Spannungen, einmal 5 V fur die
Elektronik und 12 V fur die Moto-
ren. Diese beiden Spannungen
werden vom Netzteil mit Hilfe zwei-
er Spannungsregler erzeugt. Die
beiden Briickengleichrichter sind
leider etwas unterdimensioniert,
d.h., sie kdnnen o&fters kaputige-
hen. Ein Briickengleichrichter ist
aus vier einzelnen Dioden zusam-
mengesetzt, die sich alle in einem
Gehéuse befinden (Bild 2). Fehler
auBern sich folgendermaBen: Die
rote LED an der Floppy leuchtet
auf, der Diskmotor dreht sich, hort

aber nicht mehr zu laufen auf, oder
aber er stoppt nach kurzer Zeit,
und die Floppy l&Bt sich nicht mehr
ansprechen. Es kann auch vor-
kommen, daB der C64 abstirzt
(Cursor verschwindet oder hort auf
zu blinken). In diesem Fali ist der
Gleichrichter in der Floppy sehr
verdéchtig. Man sollte jetzt erst
einmal die Spannungen an den
beiden Kondensatoren iberpri-
fen. Am linken Kondensator (Bild
4) mit 6800 nF missenca. 20V an-
liegen und am anderen mit 4700
uF ca. 12 V. Wird auch noch einer
der beiden Gleichrichter schon
nach wenigen Minuten Betrieb
sehr heiB, so ist es sehr wahr-

" scheinlich, daB er defekt ist. Loten

Sie ihn aus oder knipsen einfach
die Beinchen ab. Im ausgebauten
Zustand 13Bt er sich ganz leicht mit
unserem Durchgangspriifer (Aus-
gabe 9/90) testen. Sie kdnnen
nach dem Schaltbild (Bild 3) alle
vier Dioden einzeln auf ihre richti-
ge Funktion hin Gberprifen. Legen
Sie dazu den Pluspol des Testers
an einen der beiden Wechselspan-
nungsanschlisse des Gleichrich-
ters und schauen Sie nach, ob die
Dioden den Strom nach dem Plus-
anschluB durchlassen und ‘zum
MinusanschluB sperren. Das miis-
sen Sie bei beiden Wechselspan-
nungsanschlissen machen, Dann
polen Sie den Tester um und ber-
priifen das Gleiche in umgekehrter
Richtung.

Stellen Sie fest, daB im Gleich-
richter eine Diode defekt ist, so
muiissen Sie den Gleichrichter er-
setzen. Nehmen Sie dazu am be-
sten einen vom Typ B40 C2200.
Achten Sie darauf, daB die An-
schluBbelegung mit der des aus-
gebauten Typs Ubereinstimmt. Die
beiden Wechselspannungsan-
schiiisse missen in der Mitte lie-
gen.

Es wird warm...

In der Floppy 1541 sind auf eng-
stem Raum Netzteil, Elektronik
und Feinmechanik untergebracht.
Dies bringt ein paar Probleme mit
sich, denn das Netzteil muB so-
wohl die Elektronik als auch die
Motoren mit Strom versorgen. Die
Floppy hat eine Leistungsaufnah-
me von ca. 65 W, die zum groBten
Teil in Warme umgewandelt wer-
den. Dabei heizt sie sich ganz
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Reparaturkurs

] LED
| leuchtet

] LED
1 leuchtet

(3! Ein Briickengleichrichter 148t sich mit unserem Test-
gerat ganz einfach auf richtige Funktion hin durchchecken

schon auf. Wie Sie bestimmt noch
aus der Schule wissen, dehnen
sich Metalle beim Erwérmen aus.
Das sind zwar keine groBen Ande-
rungen, aber ein paar Mikrometer
macht es schon aus. Wenn man
nun bedenkt, wie genau der
Schreib-/Lesekopf justiert sein
muB, kann man sich schon vorstel-
len, daB ein paar Mikrometer mehr
oder weniger eine ganze Menge
ausmachen.

Damit sind wir auch schon bei
der héufigsten Fehlerursache
{berhaupt: Nach langerem Be-
trieb kann die Floppy keine Daten
mehr lesen. L&Bt man sie jetzt eine
Weile abkiihlen, so funktioniert sie
wieder, als wenn nichts gewesen
ware. Dies kann zum einen am ver-
steliten Schreib-/Lesekopf liegen
oder an einem Uberhitzten Bau-
stein. Doch was kann man dage-
gen machen?

Commodore ist schon auf die
geniale /dee gekommen, bei den
neueren Floppy-Modellen das
Netzteil als den groten Warmeer-
zeuger auszulagern. Doch dieses
wiirde zu groBeren Umbauaktio-
nen fahren. Aber es geht auch ein-
facher. Offnen Sie das Gehduse
der 1541. Denken Sie bitte daran,

vorher alle Kabel von der Floppy zu
entfernen. Jetzt missen Sie noch
die Platine ausbauen. Sie wird
durch flinf Schrauben oben und
zwei Schrauben an der Seite unter
den Spannungsreglern gehalten.
Nach Abziehen des Steckers an
der rechten Seite kénnen Sie die
Platine vorsichtig nach oben weg-
klappen. Der Netztransformator
liegt nun vor lhnen (Bild 5). An der
hinteren Seite befinden sich drei
Anschliisse, von denen einer frei
ist. Das mittlere Kabel muB auf den
duBeren freien AnschiuB umgelé-
tet werden. Damit haben Sie lhre
Floppy auf 240 V umgeriistet. Den-
ken Sie bitte daran, diese Arbeiten
mit duBerster Sorgfalt durchzufiih-
ren, da an den Anschliissen 220 V
anliegen. Wenn Sie sich nicht si-
cher sind, lassen Sie diese Arbei-
ten von einem Fachmann durch-
fiihren. Die Floppy lauft auch mit
dieser Einstellung des Netzteils
ohne Probleme, sie wird aber nicht
mehr so heiB, da das Netzteil jetzt
eine kleinere Spannung liefert. Die
Spannungsregler brauchen auch
nicht mehr so viel Leistung in War-
me umzuwandeiln, so daB sie kiih-
ler bleiben. Ezzines kann man
aber mit dieser Methode nicht er-

P3| serigilerBus | P2

4700 pF
16V
6800 puF |+
25V
1 o
U1A * @ %)
It man
17 uB2 uB3 UB 4
UB RAM ROM ROM
1
P4 - @ e
M 11 1 11 »
M | uct uc?2 uc 3 uc 4
6522 6522 6502 UGC U7C U8°
1 N
1 1 1 1™ D
Quarz
uD D, UD| uD 5 "
pe |1 2 3 4
rP7
1 N/
UE 1
L 4
L UE
5
Bl 1 T
UF UF
L 3 4

(4] pie aufgeschraubte Floppy zeigt diese Platine: Ganz
oben befinden sich die beiden Gleichrichter, daneben die
seriellen Ein- und Ausginge und die beiden Siebkonden-
satoren. Unter den Gleichrichtern sitzen die beiden Span-
nungsregler, oben der fir 12 V und darunter der fiir die 5 V.
Ganz vorne ist der Verstarker fiir den Schreib-/Lesekopf,
und in der Mitte sitzt der eigentliche Rechner mit der
Takterzeugung, der CPU und den Speicherbausteinen.

reichen, die ICs inder 1541 werden
immer noch sehr warm. Dagegen
hilft nur ein Kithiblech, welches di-
rekt auf die entsprechenden Bau-
steine geklebt wird. Im Elektronik-
fachhandel sind solche Kiihikérper

fiir ein paar Groschen zu haben.
Wer nun seine Floppy nicht auf-
schrauben mdochte, kann einen
Lufter direkt auf die Laftungsschlit-
ze des Geh&uses setzen und so fir
einen kihlen Luftstrom durch die
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Floppy sorgen. All dies hilft einen
thermischen Fehler zu verhindern.
Aber es kénnen auch noch andere
Fehler auftreten:

Mehr Speicher

Im Normalfall wird die Floppy
{iber den seriellen Bus (siehe Text-
kasten) mit Daten versorgt, und sie
gibt ihre Daten auch Uber diesen
Bus zurlick. Dabei werden die ein-
zelnen Bytes in Bitfolgen umge-
wandelt und zum C64 bzw. zur
Floppy gesendet. Dies bedingt ein
bestimmtes Ubertragungsproto-
koll, von dem aber der Benutzer
nichts merkt. Der eingebaute
Computer in der Floppy nimmt ihm
die Arbeit ab. Die serielle Verbin-
dung hat einige Vorteile durch die
niedrige Anzahl der einzelnen Lei-
tungen im Verbindungskabel, aber
sie werden durch einen grdéBeren
Hardware-Aufwand im Rechner
bzw. in der Floppy erkauft.

AuBerdem ist die serielle Daten-
Ubertragung naturgeméB langsa-
mer als die parallele, da die Bits ja
einzeln »ribergeschaufelt« wer-
den missen.

Stromzufiihrung

Sicherung

500mA trage Netzschalter

W
[5] Fiir den Umbau der
Floppy auf 240 V miissen
Sie nur ein Kabel umléten.
Die Warmeentwicklung des
Netzteils wird dadurch
wesentlich geringer.

An den seriellen Bus kdnnen
mehrere Gerate gleichzeitig ange-
schlossen werden. Vor der Uber-
tragung wird zuerst eine Geréte-
adresse gesendet. Dadurch er-
kennt die Fioppy, daB sie gemeint
ist, und geht in den Empfangsmo-
dus. Deshalb geben Sie beim La-
den des Directory immer », 8« ein.
Fiir zwei Floppies, die Sie am se-
riellen Bus betreiben wollen, mis-
sen Sie eine auf die Gerateadresse
9 umstellen. Sonst wirden sich
beide Floppies angesprochen fiih-
ien, und es kdme auf dem Bus zu

QN (F¥oa

einer unschénen Datenkollision.
Die Anderung der Geréteadresse
kann (ber die Software oder ilber
die Hardware vorgenommen wer-
den.

PRINT#15, ”"M-W”; CHR$(119) +
CHR$(0) + CHR$(2) + CHR$(9 +
32) + CHR$(nr + 64)

»nr«bedeutet hier die neue Geréte-
adresse. Sie kénnen alle Zahlen
zwischen 9 und 13 eingeben. Der
Nachteil der Software-Lésung be-
steht darin, daB sie nach jedem
Ausschalten verloren geht, d. h.,
beim Einschalten dirfen. Sie nur
eine Floppy am seriellen Bus ein-
gesteckt haben und missen erst
deren Geratenummer &ndern,
dann kénnen Sie die zweite Floppy
zuschalten und wie gewohnt wei-
terarbeiten.

Fir die Hardware-Lésung mus-
sen Sie die Floppy aufschrauben
und intern eine Létbriicke auftren-
nen. Leider gibt es aber viele Ver-

sionen der Floppy-Platine. Fur.

zwei Versionen sind die Lotbrik-
ken abgebildet (Bild 6 und 7). Krat-
zen Sie nun mit einem scharfen
Messer die Létbriicken durch, de-
ren Adresse Sie der folgenden klei-
nen Tabelle entnehmen kbnnen.

Die Geriteadressen

Jumper durchtrennt neue Adresse

1 9
2, 10
fund 2 1

Jetzt ist lhre Diskettenstation
dauerhaft auf eine andere Adresse
eingestellt. So kénnen Sie bis zu
vier Disketten-Laufwerke an einem
C64 betreiben. Falls Sie dies wie-
der riickgdngig machen wollen, so
missen Sie einfach die Verbin-
dung mit einem Létzinnklecks
Uberbrilcken.

Zu lange Leitung?

Sehen wir uns einmal die Signa-
le auf dem seriellen Bus genauer
an. Das Kabel besteht aus mehre-
ren einzelnen von einander isolier-
ten Drahten. Diese bilden gegen-
einander eine Kapazitét, die das
Signal belastet und dadurch ver-
schleift, d.h., aus den schénen
Rechteckimpulsen werden sinus-
ahnliche Gebilde. Auch Storspan-
nungen, z.B. vom Monitor, kénnen
in das Kabel eingestrahlt werden.
Aus diesem Signal- und Stérspan-
nungsgemisch muB die Floppy
nun die fir sie relevanten Daten
wieder zusammensetzen. Dabei
hilft ihr ein Baustein, der 74 LS 14.
Er enthélt intern sechs Schmitt-
Trigger. Das sind elektronische
Schaltungen, die aus verschliffe-
nen Impulsen wieder schéne
Rechtecksignale formen (Bild 8).
Der IC schaltet ab einer gewissen
Spannung um und beseitigt so die
unschénen Impulse. Allerdings in-

vertiert er auch den Datenstrom,
so daB aus einer 1 eine 0 wird und
umgekehrt. Durch Nachschalten
eines zweiten Inverters wird die
Umkehrung wieder aufgehoben.
Dadurch, daB dieser iC direkt am
Eingang des seriellen Busses
sitzt, ibernimmt er auch noch eine
Schutzfunktion. Er brennt bei ei-
nem KurzschluB durch und schiitzt
die wesentliche teure VIA. Leider
ist dieser Chip auch eingelftet, so
daB das Austauschen nicht ganz
so einfach ist. Ein Defekt duBert
sich folgendermaBen:

Das Laufwerk verhélt sich zwar
nach dem Einschalten wie ge-

wohnt, aber mit dem Rechner 148t
sich keine Verbindung zur Floppy
aufnehmen. Es erscheint die Feh-
lermeldung »DEVICE NOT PRE-
SENT ERROR«, oder es folgt ein
Computerabsturz.

Jetzt ist es an der Zeit, den L&t-
kolben anzuwerfen. L6ten Sie bitte
bei IC UA1 den 74 LS 14 aus und
setzen eine Fassung ein. Das ICist
relativ billig, so daB Sie ruhig zwei
Stiick davon kaufen kdénnen. Das
nicht gebrauchte |C sollten Sie mit
Isolierband . irgendwo innen am
Floppy-Gehause befestigen. Falls
das neu eingesetzte wieder mal
seinen Geist aufgeben solite, ha-
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(6] Die Jumper fiir die Hardware-Umstellung der Gerate-

adresse sind grau unterlegt
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Sieht Ihre Platine vielleicht so aus? Dann befinden sich

die Jumper an dieser Stelle.
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Reparaturkurs

ben Sie den Ersatz ohne groBes
Suchen sofort bei der Hand. Der
Baustein kann z.B. schon dann
durchbrennen, wenn Sie bei ein-
geschaltetem Computer und Flop-
py das serielle Kabel abziehen.

Probleme mit
parallelen Kabeln

Besitzer eines Floppy-Speeders
mit parallelem Kabel haben ganz
andere Sorgen. Wenn bei ihnen
sich die Floppy nicht mehr anspre-
chen 13Bt, ist meistens die VIA in
der Floppy oder die CIAim C64 de-
fekt. Diese 1Cs sind wesentlich teu-
rer. Sie haben aber den Vorteil, in
den meisten Fallen gesockelt zu
sein. Der Austausch ist dann sehr
einfach. Denken Sie bitte daran,
daB es sich um CMOS-Bausteine
handelt. Ber(thren- Sie nicht die
Beinchen mit den Fingern. Bei uns

in der Redaktion ist eine CIA schon

beim Fotografieren durch das Hal-
ten mit bloBen Fingern kaputtge-
gangen. Wenn Sie sich einen sol-
chen Baustein auf Lager legen
wollen, sollten Sie ihn in dem
schwarzen Schaumstoff stécken
lassen und ihn nicht zu Demon-
strationszwecken herausnehmen.

Wozv eine
Gabellichtschrunke?

Zur Erkennung des Schreib-
schutzes einer Diskette befindet
sich vorne links in der Floppy eine
sog. Gabellichtschranke. Diese
besteht aus einer Infrarot-LED mit
dazugehdrigem Empfanger. Beide
Halbleiterbausteine sind in Form
einer Gabel mit zwei Zinken in ei-
nem Plastiktrdger (Bild 9) unterge-
bracht. Schiebt man nun eine Dis-
kette in das Laufwerk, so wird der
unsichtbare Lichtstrahl (infrarot)
kurz unterbrochen, und der Com-
puter in der Floppy erkennt, daB
ein Diskettenwechsel stattgefun-

Ubersicht
Reparaturkurs

1. Sicherungen im Netzteil:
Werkzeugsatz Bau von einfa-
chen Testgeréten

2. Innenieben des C64:
wichtigste Hardware eines
Computers; der Prozessor;
Test der Kabelverbindungen

3. Verbindung nach auBen:
die Ports des C64

4. Das Ton- und Fernsehstu-
dio im C64: der VICund der
SID

5. Das Gedachtnis des C64:
die RAM-Bausteine; Testsoft-
ware; Einsatz des Logikiesters

6. Das AuBenlager des
C64: die Floppy

7. Der groBe Bruder: der
c128 ‘

8. Hilfreiche Geister: nitzli-
che Hardware-Erweiterungen
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(8] Ein Schmitt-Trigger formt aus einem beliebigen
Eingangssignal digitale Impulse, die unser Computer auch
verstehen kann, die allerdings invertiert werden

den hat. Bleibt der Lichtstrahi auch
nach dem Einlegen unterbrochen,
so ist die Diskette schreibge-
schiitzt. Auf sie kann dann nur le-
send zugegriffen werden. Ist nun
die Sende-LED defekt, wird der
Empfanger nicht mehr beleuchtet,
und es lassen sich mit dem Lauf-
werk nur noch Disketten lesen,
aber nicht mehr beschreiben.
Abhilfe ist méglich, indem man
die defekte LED ausbaut und
durch eine rote LED ersetzt. Dies
hat den Vorteil, daB man ihre Funk-
tion sofort erkennen kann. Noch
ein kleiner Tip: Wenn Sie lhre Dis-
ketten vor einem versehentlichen
Schreibzugriff schiitzen wollen,
missen Sie die Schreibschutzker-
be mit einem undurchsichtigen
Aufkleber verschiieBen. Tesafilm
z.B. 148t infrarotes Licht passieren,
und der Schutz ist wirkungslos.

Keine Angst
vor Mechanik

Wie alle mechanischen Geréte
bedarf auch die Floppy der regel-
maBigen Wartung. Es sind zwar
vom Gerétehersteller keine War-
tungsintervalle, so wie beim Auto,
angegeben, aber etwas Pflege ist
von Vorteil. Aber seien Sie vorsich-
tig beim Arbeiten an der Floppy.
Wem ist es noch nicht passiert,
daB man eine harmlose Schraube
gelést hat und plétzlich fliegt sie
und noch ein anderes Teil weg, das
man nicht einmal gesehen hat?
Jetzt beginnt eine hektische Su-
che auf dem FuBboden nach ei-

nem kleinen unbekannten Teil. Nur
weil man eine Feder Ubersehen
hat, die das andere Teil wegschleu-
derte. Also Vorsicht! Lieber dreimal
nachsehen, ob auch keine Feder
unter der Schraube sitzt. Versu-
chen Sie auch nicht mit ungeeig-
netem Werkzeug in der Mechanik
Ihrer Floppy herumzudoktern.
Sehr schnell sind einige Teile irre-
parabel beschédigt.

Zu den regelmaBigen Wartungs-
arbeiten sollten die regelmaBige
Reinigung des Schreib-/Lesekop-
fes gehoren. Diesen kénnen Sie
einmal mit einer Reinigungsdis-
kette sdubern oder aber ihn mit ei-
nem mit Isopropanol (erhalten Sie
in threr Apotheke) angefeuchte-
tem, fusselfreiem Tuch vorsichtig
abwischen. Verwenden Sie keine
metallischen Gegenstdnde, um
besser an ihn heranzukommen.
Wenn Sie erst einen Kratzer verur-
sacht haben, kénnen Sie den
Schreib-/Lesekopf meist gleich
austauschen. Falls Sie noch Daten
einlesen kénnen, haben Sie zwar
Gluck gehabt, aber nur im ersten
Moment. Die Disketten werden da-
durch sehr schnell abgerieben
und verlieren ihre Informationen.
Die Lebensdauer der Disketten
sinkt betrachtlich.

Denken Sie bitte auch daran,
daB lhre Floppy 1541 nur ein ein-
seitiges Laufwerk ist. Sie kénnen
zwar durch Umdrehen einer zwei-
seitigen Diskette diese von beiden
Seiten nutzen, aber Achtung: Das
Laufwerk hat nur einen Schreib-/
Lesekopf. Oben im Laufwerk sitzt

ein Andruckfilz, der die Diskette
auf den unten befindlichen Kopf
driickt. Dieser Filz schabt immer
{iber eine Seite der Diskettenober-
fliche. Bei einseitig genutzten Dis-
ketten ist dies egal, da sich auf die-
ser Seite keine Daten befinden.
Nutzen Sie aber beide Seiten, so
kann dies zu Datenverlusten flh-
ren.

Auch das Entstauben des Lauf-
werks gehort zur Pflege. Habenr
sich erst einmal soviel Staub und
Flusen in der Floppy angesam-
melt, daB sie ihre Funktion aufge-
kindigt hat, ist das Reinigen sehr
viel mithsamer. Ein paar Tropfen o]
auf die Fihrungsrollen machen Ih-
re Floppy sehr viel leiser. Nehmen
Sie nur hochwertiges O, z.B. N&h-
maschinendl, und seien Sie spar-
sam im Gebrauch. Denken Sie im-

Sende LED Empfangsdiode

B D 4 B
N

[9] In einer Gabellicht-
schranke sind Empfinger
und Sender dicht zueinan-
der gestelit

mer daran: thre Floppy l&uft mit
Strom und besitzt keinen Diesel-
motor, der Ol zum Laufen braucht.
Achten Sie auch auf Gerdusche
aus dem Netztransformator. Wird
er UbermaBig warm? Es kénnte die
isolation zwischen zwei Dréhten
durchgebrannt sein. Dann muB
der Trafo ausgetauscht werden.
Diese Wartungsarbeiten sollten
Sie einmal im Vierteljahr durchfiih-
ren. lhre Floppy wird es lhnen mit
einwandfreier Funktion danken.

.
Seriell,
3 - i
 was ist duas?
_ Umleilungenzusparen hat
man sich etwas einfallen las-
sen Unser Rechner ist ja ein |
8-Bit-Computer In ihm sind im-
mer 8 Bit zu 1 Byte zusammen-
gefaBt. Dieses Byle wird im
. Rechner selbsi paraliel verat-
beitet. Will man nun Daten
“{iber eine groRere Entfernung
ibertragen, z B vom Rechner

zur Floppy, so brauchte man
. bei paralleler Sendung acht
Datenleitungen und eine Mas-
seleitung als gemeinsamen

Bezugspunkt. Bei kirzeren
Strecken ist dies belanglos,
aber bei grofieren Entfernun-
gen wiirden die dazu benblig-
fen Kabel teuer Deshalb sen-
_det man die einzelnen Bils
nacheinander Der Emplanger
_inderFloppy setzt die nachein- |
‘ander ankommenden Bils wie-
der zu einem Byte zusammen
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COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubeh6r? Haben
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT von »64'er« bietet allen Computerfans die Gelegenheit, fir nur 5,— DM eine private
Kleinanzeige mitbis zu 4 Zeilen Textin der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private
Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Mai-Ausgabe (erscheint am 12. April '91): Schicken
Sie Ihren Anzeigentext bis zum 6. Mérz ‘91 (Eingangsdatum beim Verlag) an »64'er«. Spéter
eingehende Auftrage werden in der Juni-Ausgabe (erscheint am 17. Mai '91) verdffentlicht.

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.
Uberweisen Sie den Anzeigenpreis von DM 5,— auf das Postscheckkonto Nr. 14199-803 beim
Postscheckamt mit dem Vermerk »Markt & Technik, 64'er« od. schicken Sie uns DM 5, als Scheck
oder in Bargeld. Der Verlag behélt sich die Veréffentlichung l&ngerer Texte vor. Kleinanzeigen, die
entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche Tétigkeit schlieBen a8,
werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« z. Preis v. DM 12,- je Zeile Text verdffentlicht.

' COMMODORE 64

Suche 64er Hefte fiir 1,50 DM (ich bez. bar).
Schreiben Sie auf Deutsch nach: Frank Crooy-
marl'us,dModeratostraat 8, 5802 GJ Venray,
Hollan

Suche 64er 4/84 - 6/86 und div. SH sowie
Tauschpartner fir Service-Disks, habe viele.
Hinnirk Bahrs, H.-Hoffmann-Str. 20, O-1153
Berlin

Verk. C64, Floppy 1541, Monitor, Dolphin-D.,
Final Cartridge lIl, 2 Joysticks, 2 Disk-Boxenm.
160 Disks, Literatur u. andere Utensilien. VB
750 DM. Tel. 02173/55088

Suche fiir C64: Pagefox und Eddifox und Tips &
Tricks zum Pagefox und Grafiken, 1581, 1750
= nur 100 % o.k. Thomas Stdbe, Humboldtstr.
127, O-5800 Gotha

Ehemaliger DDR-Einsteiger sucht Floppy 1541,
Drucker, hdchstens bis je 100 DM. W. Holz-
mann, D.-Erxleben-Str. 6, 0-4300 Quedlinburg

Verk.: C64 Il + 1541 + Drucker, neu mit Prg.,
Staubschutzh., Joys. Uber 20 Supergames.
Nur 650 DM. Tel. 02102/843083

SX64 = tragb. C64 mit eingeb. Farbmon. und
_I;Igoeppy + 40 Disk fiir nur 490 DM. Tel. 0221/
321

Suche C64-Games aller Art. Dringend. Listen
an: Mayer Roman, Turmatthof 1, CH-6370 Stans

Verk.: C64 + 1541 + MPS 803 + Dataphon s21-
23d, BTX-Mod. Il, Action Cart., Monitor, Stan-
der, Joystick, ca. 120 Disks, Box, NCE Maus,
Fachiiteratur, Tel. 06074/99810 0. 96359,ab 16
Uhro. BTX

Verk. wg. Systemwechsel 64 mit Floppies 1541
(1581) m. Speedd., Farbmon., BTX Dec.-Modul
2 m. Bedien.-Comf. 2.0, Geos 2.0, Startexter,
Maus 1351 (u.2 norm. Spieie 1100 DM). Tel.
oder BTX 02844/481

MIDI-Paket: C84, 1541, Philips-Grinmon.,
Drucker LC-10, C-Lab Supertrack {fabrikneu),
EES-Midi-Interface, 50 Disketten, Box. Kom-
plett 999 DM. Tel. 06190/73423

Verk. C64 mit eingb. Res.-Tast., 1541 li, Philips
Monitor (bernst.), FC Hi, Maus, Epromer, Joyst.,
Comp. Pro, Handbiucher, Literatur fir 590 DM.
Tel. 0221/786321

Verk. wg. Systemwechsel C64, 15411, 154111,
1764 RAM-Exp., Monitor 1084, sowie div.
GEOS-Progr. u. Bicher. Ralf Orlich, Amselweg
9, 3559 Battenberg, BTX 06452/3534

64er, Floppy 1541, 200 Disketten, Finalcartrid-
ge, Maus 1351, BTX-Decoder, VB 450 DM, Tel.
0231/771011, ab 19 Uhr

2 C64er mit Floppy 1541 I, 2 Datasetten, ca. 12
Kasetten u. Gber 100 Disketten, Maus, Final-
cartridge IH, usw., Preis: 650 VHB. Tel. 05861/
1369

Suche, tausche, vergebe PD-Soft, auBerdem
gebr. Software. Peter Lange, Karl-Hanel-Str.
28, 8000 Miinchen 50. RP.

C64 mit Floppy 1541, voll o.k., fiir nur 333 DM.
Tel. 06254/1536. Suche Amiga 500 zu kaufen.

Verk. Commodore-Drucker MPS 1250, VB 250
DM. Ralf-Fritz, 4300 Essen 12, Spindelmannstr.
6, Tel. 0201/346834

Suche Sprach-und Musik-Digitalisierer aus dem
SH 31 oder andere, zahle bis 40 DM. Ab 18 Uhr,
Tel. 02403/53667

Suche C128 billig mit oder ohne Zubehdr, auch
einzelnes Zubehor, Drucker, usw., S. Kéhring,
H.-Matern-Str. 13, O-8609 Wilthen

Verk. Commodore C64, mit Floppy 1541 Il und
Drucker MPS 801, kompl. 450 DM. Hr. Zourek,
Tel. 089/597511

Suche Sim-City, Turrican, {orig.}) und Floppy
1541 {l. Danny Thuring, Feldstr. 2, O-4600
Wittenberg

Verk. C64 11, Floppy 1541 I, 80 bespielte und 20
Leerdisk, Resetschalter, Diskettenlocher, Lite-
ratur, Preis 400 DM. Tel. 02274/5126

Lése komplette C64- und C128- Anlage auf.
Biete jede Menge Soft-Hardware, Blicher und
Zeitschriften. Liste anfordern, unter Tel. 030/
2166567, bis 22 Uhr

Raritat: SX64 m. 4 Betriebssysteme, incl. Centr -
Schnittst.-Orig. Geos, m. Maus 1351 {. 1050
DM: Videotext-Dec., Print Technik 150 DM. Tel.
04561/6325

Suche Star NL-10 0. LC-10 und RAM-Erweite-
rung 1764 o. 1750 nur 100 % o.k. Preisginsti-
ge Abholung wird Ubernommen. St. Richter,
Otto-Nuschke-Str. 16, 0-4860 Hohenmélsen

Verk. C64/1, Floppy 1541, 1 Dolphindos, Ab-
deckhaube, Datasette, 2 Diskboxen, 80 Disks:
450 DM, 64er Hette 11/88, 5/89, 6/89, 10/89 -4/
90, a 2 DM, Tel. 02381/88266

Suche dringend fiir meinen C64 das Spiel Sim-
City. Bitte mit Preisangebot an M. Domroese,
Fr.-Naumann-Str. 19, O-2300 Stralsund

Verk. C64, Floppy 1541 Il, 600 Disks, Box.
Noch alles sehr gut erhalten. 400 DM. Alexan-
der Panek, Tel. 02336/82611

Verk.C64 1|, n. Gar., Floppy 1541 u. 42 Disks m.
Progr. aller Art, Buch “64”er: GroBer Einsteiger-
kurs”, 64er-Ausg. 7-8/90, nur zus. f. 750 DM.
Opel Danny, Ouluerstr. 3, 0-4070 Halle/Saale

Suche preisgunstig C64 + 1541 I, evil. mit
Zubehor (Drucker, Farbmon., Joystick). Zu-
schriften bitte an T. Haake, Schmale Str. 2, O-
4300 Quedlinburg

SX64 m. 64er DOS 900 DM. C64, Prologic-
DOS, Floppy, Thomson-Monitor 700 DM, Kurz-
wellentrx Yaesu FT 707, 1000 DM. VB. Tel.
06675/1410, n. 17 Uhr

Zu verk. Commodore C64 2, 2 x Floppy 1541,
Drucker MPS 1528, Biicher, Module, orig.
Programme und Zubehoér. Alles zus. nur 400
sFr. Tel. 064/651550

C64 Hardware zu verk., z.B. Exos-DOS, Dauer-
feuer, 4-tach-Eprom-Adapter u.v.m., sehr giin-
stig. Liste bei: Michael Schenkl, Bergerstr. 3 a,
8130 Percha

Suche Newsroom fir C64. Kaufe defekte C64,
1541 und sonst. Hardware. Angebote mit Preis-
vorstellung nur schriftlich oder Gber BTX an:
Klostermann Kiaus, Willem-Mennen-Str. 7, 2970
Emden. Tel. 04921/31753

Verk. C64-Interface f. CITIZEN 120D 70 DM,
Monochrom-Mon. Philips 7522, amber, 20 MHz,
4J. alt, far 100 DM, Tel /BTX 04521/9912,ab 19
Uhr

Verk. C64 Il + 1541 1l + SP180-Drucker + F.
Cartr.lt + 2 Joyst. + Datas + div. Literat + 64er-
Hetfte, + div. Softw., ca. 50 Disks, kpl. VHB 550
DM. Tel. 04124/1784 :

Suche kostenlos kaputte Floppies (154111, 1671,
1581). Tel. 05556/881, Benjamin. Oder schreibt
an Benjamin Peter, Jahnstr. 11, 3411 Wulften/
Harz, vielen Dank.

Verk. C64 il + Floppy || 280 DM. Tel. 08041/
5816

Verk. C64 + Floppy 1541 fiir 200 DM. Dazu
Farbmmon. 1702 mit def. Ton, nach Abspra-
che. Tel. 02175/2893

Verk. C64, 1541-Il, Datasette, Reset, Monitor
(GRY), Joy, Disks, Bucher, 18 64ér, flir 499 DM:
L. Rosenpflanzer, Zeuner Str. 9, O-8027 Dres-
den

Verk. C64-Il, Fioppy 1541-i, Drucker 6320,
Datas., Maus, Joyst., BTX-Modul-ll, Geos 2.0,
Geochart, Geocalc, Geofile, ca. 150 Disk., div.
Spiele, Softw., Literatur, VB 1100 DM. Tel.
0511/3501973

Dringend. Suche C64-Zubehor (Z.B. Drucker,
Floppy, Monitor, usw.) Angebote bitte schriftlich
an: Thomas Schénburg, Dorfstr. 7, 0-4851
Wernsdorf

Verk. C64 Il + Floppy 1541 li + Mon. + D
+ Reset + Mouse + 2 x Diskbox. + Disks. Alles
100 % o.k., Jens Wulft, 8000 Miinchen, Stifts-
bogen 21, Tel. 089/717378, Preis VB 700 DM.

Seltenheit. SX-64. Der tragbare C64. Tastatur,
Floppy u. Farbmon. in einem Stiick. Mit Speed-
dos. VB 800 DM. Tel. 0711/353612

Verk. tondefekten C64f. 70 DM, 1541- 21(ir 150
DM, Star LC-10C fur 300 DM, Maus f. 30 DM,
Gunship (neu) 40 DM, bei Komplettkauf Guns-
hip kostenlos. Tel. 089/2609391

Verk. C64ll + 1541 Il + Datas. + Disk.-Booster
+ 60 Leerd. + Box + Sound-Digitizer + 9 Orig.
(Video, Bard's Tale 3,....). Angeb. an Weitland,
Dimitroff-Allee 26, O-1200 Frankfurt/Oder

Verk. C64, Farbmon., Floppy 1541, Drucker
{Seikosha) GP 500 VC, Mouse, Mousepad,
Handbticher, Joystick, Diskettenbox, Drucker-
papier, Spiele. Tel. 07306/6787, Preis 950 DM

SX64 neuw. 990 DM. Phit.-Mon. 80 120 DM,
Mouse 1351 + PAD 40 DM, GEOS 2,0 mit Erw.
1764, Centronics-Kabel neu 210 DM. Pagefox
neu 185 DM, REX Steckpl.-Erw. 5fach, Tel. ab
18 Uhr: 07153/41111

Verk. C64, Floppy 1541 i, Drucker SP 1200
VC, Mouse, 54 Orig.Disks,, Diskbox, 2 Joy-
sticks, 1,5 Jahr alt, VB 750 DM. Tel. 0911/
629740, von 17 - 21 Uhr

Tausche Minolta Autometer lIF mit Booster Il u.
2 Vorsdtzen gg. SX64. Angebote an (Postkar-
te): J. Jankowski, Schiebenacker 7, 6251 Netz-
bach, bitte keine Anrufe

Drucker Elite SP-120VC (2 Jahre alt) fur 100
DM incl. Zubehdr abzugeben (Drucker ist bau-
gleich mit Seikosha SP-120 VC). Tel. 089/
526559, ab 18 Uhr

Kaufe folgende def. Gerate fir 50 - 100 DM:
C64/C6411,C128, C-128D/1541,11, 1571/Moni-
tor 1084, Tel. 06181/82922, ab 18 Uhr, taglich.

Verk. wegen Systemwechsel C64 I, Floppy
1541, Drucker, Seik. SP 180 VC, Final Cartr. Iil,
Geos 2.0, 2 Joysticks, zu 800 DM. M. GlaBer,
Wenzel-Verner-Str. 65, O- 8044 Chemnitz

Suche def. C64 bis 100 DM, Floppy 1541 bis
130 DM. Oliver Schultze, Feldstr. 1, 8147 Lau-
tertal 2, Tel. 06254/1536

Verk. C64 + Floppy + Data + alles mogl. Sonst.
+ eventuell Akustikkoppl., alies 100 % fiir 550
DM. Geht schon. Kaufen, schnell. Tel./BTX:
089/8597523, Tom

Suche fur C64 Farbmon., Action Replay MKV
+ Softw., dBasell, Buchhalter 64. Biete ca. 400
Softwareprog., Matthias Schneider, J.-Curie-
Str. 34, O-1955 Rheinsberg

Achtung:

erlaubt ist.

ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschitzter Software nur fur Originalprogramme

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstot gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stéBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von {iber DM 1 000,— gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
trégers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fir

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr vertffentlichen, die darauf schlieBen
lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

Verk. 64er Hefte: zwischen 1/87 und 1/90 alle
vorhanden, sowie fast alle 64er-Sonderhefte
wegen Systemwechsel. Alexander SchwaB-
mann, Tel. 02102/60316

Verk. fur C64: Floppy 1541 100 DM, Action
Replay Cartridge MK'V 100 DM, Drucker Epson
LX-800 m. Centronics-Interf. 330 DM, Tel.
08631/5338, nach 18 Uhr

Verk. C64 mit Floppy 1541 Il + RAM-Erw. 1764,
256 K + 3 Joyst., + Comm. Mouse, + Orig.
Software + viel Zubehor, VB 770 DM. Tel.
08631/5338, nach 18 Uhr

Suche RTTY-Decoder-Programm fir C-64. K.-
D. Scholz, BC-QSL-Service, Postfach 885, O-
5010 Erfurt 1

Habe groBe Probleme mit Citizen 120 D Uber
RS232 am Userport. Wer kann mir helfen?
Belohnung!! Kari-Martin Koch, Judengasse 8,
8523 Baiersdorf

Suche dringend preiswerte Literatur tiber den
Aufbau des C64 sowie Reparaturanleitungen.
Kraft Matthias, Seestr. 12a, O-1431 Aliglobsow

Verk. C64 (0,5 Jahr alt) + Floppy 1541 + Monitor
1901 fiir zus. 675 DM. Tel. 07173/5178

RO (K
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Commmommt—

ba-Er,

C-64/128 12 Geselischaftsspiele

Domino, Dame, Mihle, Kniffeln, Reaktion
Backgammon, 17 + 4, 'Minotaurus,4 Steine
Skat, Worter A-7, lotto DM 45.-

15 Unterh.-+Intelligenz-Spiele C-64/128

Alkotest- Biorh%thmus m.Ausdr.— Kudamm-~
uhr— 1Q-Test- Chama]leon- Tiirme v, Hanoi
Magische Quadrate- Superhirn- 4 Steine-
Phrasendrescher— Mathe— Weltuhr DM 39.-

C-64/128 12 Reaktionsspiele

Ablenkmanover— Auto—-Crash- Schlag-Saite
Steine treffen— Froschleben- Kerker- U-
Boot-Mause—Goldmine-Reakt.Test DM 36.-

12 Privat-Anwender C=64/128

C=-64/128  Astrol. Kosmogramm

GELD C=64/128

Auf Eingabe von Geb.Ortgéeogr.l__age) und
~Jeit werden errechnet:Sternzeit,Aszen-

55 Routinen fur Umgang mit Geld- Anlage
Rentensparen— Rendite- Hypothek—Amorti-

ent, MC, Planetenstande im Zodiak,Koch sation- Kredit- Raten- Laufzeit- Effek-
_chéck—ﬁauser allgem,Personlichkeits— tiv/Nominal-Zins— 1ilgungsplane- Gleit-
ild, m/o Druckerausgabe DM 39.- klausel- Diskont— Devisen DM 49.-
Kalorien-Polizei C-64/128 C-64/128 GESCHAFT

Auf Eingabe von_GroBe,Gewicht, Arbeits—
leistung, Geschlecht Ausgabe von_Bedarf
+Vergleich m.Nahrungsdaten nach Eiweil,
Fett, Kohlenhydraten, Ausdruck DM 36.-

1541 TEST/DEMO (D)

Verdeutsche Original-Floppy-Begleitdisk
Erklirender Vorspann_fur jedes PRG, die
17 DOS 5.71-Befehle -Tolle Hilfe DM 36.-

AEdressen m.Etiketten- Girokonto- Kalen-
der (Jahr:Druck,Monat:Schirmgf D1g1t21—
uhr(sch1rmﬁroB)— Priv.Monatsbilanz-_Au<
tokennzeichen— Etikett(einf.Gesta1tun%}
Tel.Geb.Rechner— Farbtestbild- Lotto
6aus49, 7ays38, bew.Feste usw. DM 29.-—

C~64/128 Casino-Roulett

mit Casinoabend-Schnellsimulation, Per-
manenzenverfolgung, Chancentest,Gewinn-
plan, Kap1ta1bedar¥srechnung DM 39.-

IDEE-SOFT. -Programme
.Exzellentin inrer Struktur—alie Programme in Deutsch-

C-64/128 - ZUBEHOR

Video Control Set "VCU 100" Uberwachungsaniage,

vielseitig einsetzbar 399,00
Commodore Netzteil C-64 fiir C-64 alt/64 Il 49,90
Commodore Maus 1351 mit Software auf Diskette 69,50
Joystick Competition Pro STAR 44,50
MIDI 64 Interface 1xIN, 1xOUT, 1XTHRU/OUT 69,50
MIDI Interface-Kabel 2x5-poi. DIN Stecker/2,0 m 9,90
Lightpen Malen direkt auf dem Bifdschirm, mit Listing 24,90
Slow Down(Bremse) Geschwindigkeit stufenios regelbar 37,50
Multifunktions-Modul Beschieuniger, Hardcopy u.a. 39,50
Userport-Schutzmodul durchgefiirt, schitzt |C 6526 37,50
Doktor 64 zum Testen aller Ports, RAMs und ROMs 79,00
Neu! Real Time Clock RTC 64-C inkl. Geos-Treiber 85,00
Drucker-Interface Wiesemann fir alle Drucker 115,00
Userport-Expander 3-fach, elektronisch gesteuert 29,90
Expansionsport-Expander Steckplatze einzeln schaltbar:

2-fach 59,50 3-fach 69,50 5-fach 89,00
Userport-Verlingerung ca. 45-60 cm 37,50
Expansionsport-Veridngerung ca. 30 cm 39,50
Druckerkabel Userport/Centronics 24,90

aus sct Kunststoff flr:

- C-64 alt/64 1171541 ait'154 17128 D je 19,95, C 128/1571 je 22,50
Restposten (solange der Vorrat reicht) . Relaiskarte 79,00
C16-Speichererw. 64 KB - 40,00  C-128 Trio-Adapter 3 BSin 1-14,50
Epromkarte 128K - 20,00 Univ Winkeladapter Exp.Port -17,00
DOS-Kabel 1541 - 20,00 Betriebssys.-Umschaltplat.. 2f -16,00/5t. -24,00
16KB Ramkarte, ohne Rams -20,00 64KB Ramdisk -80,00
DUOEpromkarte -16,00 Variokarte -20,00 Eprommer I} -69,00
EPROMS gebr., entsockelt: 2716 -3,00 2732 -3,50 2764-4,50

Mlosd—————— CmbH  warienstr. 2 Tel. (05137) 50477
HECTRONC 3016 Seeize 1 Fax. (05137) 91376

& t - DIREKTVERSAND M. PREIL -
2070,5407 d1, ine-Tel.:06742/60233
C64/Disk. + Cass. Disk. Cass.
dlangs .. .40, 29,-
Crime Time 40,- ... -
Crown 40,~
Double Dragon 1 45,5 e -
Er_n)xn Hughes Intern. Soccer 39,- .. 29,-
Flight Sim. 1l ... 110,- -
Ghicksrad . 29,- -
rves 4 v
ndiana.Jones 3 4 35~
(_a|£1990—winners . 3 34,-
ick Off 11 44 34,-
Lords of Doom 44 -
Loapz . 4 34,-
lldmghtR 44 .. 34,-
x_?m regd 44,- 34,
Oiflmperium . 44 - -
Puzznik 49,- -
irates " 65, 45,-
Pool of Radiance 75, -
Rings of Medusa .. 4 -
arrakon 44 -
;m SCny 4 -
44 34,
%’LFKI Runner 4 34,-
estDrivell ........ -
Tie Break Tennis 40
Transworld 49,- -
Total Recail .. 49,- 34,
Turricane ... e 44,- -
Der Spiondermichliebte ... a4, .., 34,-
Compilation:
American Dreams 44,
Wheets of Fire: §
Hard Drivin, Chase H.Q., Turbo OUT Run, Power Drift . 54,- ... 34,-
TNT:
HardDrivin/Toobin/APB/Xybots, D iri 54,- 34,-
Heroes: | N )
StarWars, Licence ToKilt, Barbarian I, Running Man .. 54,- ...
; all. ... 54,- ...

C-64/128 SOUND +MERGE

40 Sound-Effekte zur Einbindung in PRG-
Bimmeln, Bomben, Diisen, Fanfaren, Motor
Maschine, Pause, USwW. USW. bm 39.-

Programmothek C-64/128

Bestellung, Auftr.Best., Rechnung, Lie-
ferschein, Mahnung— Durchrechnung 20Po—
sitionen m.Rabatt?Aufsch].,MWSt.,Skonto
Endbetrag, Zah]un%, Verp., Versand usw.
m?o eigenes Formutar, Firmendat.DM 58.-

TYPIST C-64/128
Der Computer als elektr.Schreibmaschine
2-Zeilen-Display, Korrektur, Rand, 3ig-
nale, 4 Schriften, Briefformul. DM 39;-

Cc-64/128 Etikettendruck

40 gangige Etikett-Formate - Gestaltung
kinderleicht, Auflage bestimmbar— Saven
auf Disk firs néchs%e Mal DM

Tiest 100 Disks ein + druckt_alphab/nu-

merisches Verzeichn.allee Files DM 36.-

Bei jedem Programm Angabe, auf _welcher

Disk sich dieses befindet -UnerlaBlich!
IDEE-SOFT-Programme

-Exzellent in ihrer Struktur — alle Programme in Deutsch-

ist seit

4 Jahrender

beste Sound-Digitizer

fiir Ihren C-64 und PC-128.

Und die Entwicklung gehtweiter.

Abdem 10.Februar gibteseinneuesd.a.i.s.y.
Superstarke Software mit vielen neuen
Funktionen und ein Dynamik-Kompressor
sorgen fiir machtig viel Dampf.

Fordern Sie noch heute unser INFO-PAKET
an. Gegen 2,00 DMin Briefmarken.

COMPUTER—TECHNIK
ROSENPLANTER

Stresemannstr.26
34 Gottingen

Telefon
(O551)
600 528

AN A A A A TN AT T AN AN
Computerferien 1991

pas Computercamp im Schwarzwald mit dem
grofen Computerkurs-, Sport- und Frelzeitangebot

Kinder und liche lernen

BASIC
Desktop-Video
GFA-BASIC - Projekte
PC - MS:DOS - Assembler
¢ Programmierung - Pascal Yl AmericanSports -Freizeitspaf
*Computercamp Frelburg*ll*Computercamp Frelburg*
Commodore G 64 und ¢ 128 JiR Schwarzwals Rundfiug -~ Disco
Schnelder CPC 6128 o - Baden - Volleyball
Personal Computer Sommerrodelbahn
ATARI ST.Serie Europa-Park
Teanis

B
Football *

Baseball

Weltere Computercamps im Sommer 1991
* Dresden * Thiiringer Wald * Ostsee *

Sofort kostenlosen Prospekt anfordern

\ Freiburg * Berlin * Freiburg

- MPUTER WORLD

/ Computer World EDV-Ausbildung & Computerferien GrkH
/ W- 7800 Freiburg. Hurstweg 62 B. Tel. 0761-44775

<‘,gﬁﬂvﬁﬁaﬁﬁﬂrﬂrﬂra&ﬁﬁﬁﬁ(ﬁﬁﬁfﬁaﬂr&ﬁﬁﬁ(
SRR S RSB PR YRR RGRRRRIRARER

BRUDRO PP RIS RRYRRER

er k en _pro d H
Nachnahme DM 5.70, Ausland
DM 10.703 Vorkasse .-
Liste gegen adressierten
Freiumschlag DINAS/DM1.-
Hindler sehr erwinscht.
1. DINKLER
Am Schneidernaus 7
Tel. 02932/32947 D-5760 ARNSBERG 1

| CCS Computer Shop

HARD & SOFTWARE - REPARATUR
Ersatzteile - Zubehor

ANKAUF BIS 50 % VOM NEUPREIS.
REPARATUR VON C 64 & 1541 IN 48 STD.
REPARATUR-FESTPREIS C 64 84,-/1541  98,-.
Mehr als 1000 Softwaretitel auf Lager. Neu und

gebraucht. Diskab 9,95, Tape ab 2,- DM.
Fiir C 64 - AMIGA - ATARI ST - C 16/P4

Angebote:

Speichererweiterung fir Amiga 500

abschaltbar 139,-, mit Uhr 159,- DM

Abdeckhauben ab 14,90 fir C 64/ST/AMIGA

Diksetten 2D DD No Name

10'er Pack 3,5 = 12,90, 5,25=6,90

CCS COMPUTER SHOP

Langenhorner Chaussee 670, 2000 Hamburg 62
040/5276404, FAX 040/5278973

INFO KOSTENLOS ANFORDERN

Hier konnte lhre
Anzeige stehen!

Ihr Ansprechpartner
far Minis:

Philipp Schiede
089/4613-399

64'er

Die Zeitschrift fiir C 64-Fans

334 89



Druckerverliingerung -
ganz einfach

Der User-Port des C64, von Haus aus etwas schwach auf

der Brust, wird mit einer einfachen Schaltung auf Touren gebracht. Auch das
lastige Umstecken von Centronics-Kabeln 148t sich mit einer weiteren Schaltung umgehen.
Kieine ICs machen den Umgang mit dem Computer noch einfacher.

von Hans-Jirgen Humbert

ie  Centronics-Schnittstelle
Dhat sich inzwischen als

Normschnittstelle fir Druk-
ker durchgesetzt. Jeder neue
Drucker besitzt als einzige Verbin-
dung zur AuBenwelt eine Centro-
nics-Schnittstelle. Drucker mit
Commodore-Schnittstelle werden
nicht mehr hergestellt. Unser C64
hat nun leider von Haus aus keine
derartige Schnittstelle, aber der
User-Port laBt sich einfach als sol-
che zweckentfremden. Diesbe-
zigliche Programme, die den Port
als Centronics-Schnittstelle nut-
zen, gibt es genug. Man kénnte al-
so glicklich und zufrieden sein,
wenn nicht die CIAim C64 die ma-
ximale Entfernung des Rechners
zum Drucker bestimmen wirde.
Wieso eigentlich? Man darf sich
ein Kabel nicht einfach als ideale
Verbindung zwischen zwei Punk-
ten vorstelien. Es besteht aus meh-
reren einzelnen Adern, die iber ei-
ne gréBere Entfernung parallel zu-
einander und zu der Masserlick-
fihrung liegen. Zwei parallele Lei-
ter besitzen aber zueinander eine
gewisse Kapazitét (Bild 1), die bei
jedem Wechsel von 0 auf 1 umge-
laden werden muB. Zum Umladen
sind jedoch Stréme erforderlich.
Diese sind um so groBer, je groBer
die Kapazitét, sprich je langer die
Leitung ist. Die CIA im C64 kann
aber nur einen maximalen Strom
von 2 mA liefern. Das bedeutet,
daB ein zu langes Kabel zum
Drucker die CIA (berlastet. Das
muB nicht (kann aber) zur Zersto-
rung des Schnittstellen-Bausteins
fihren, auBerdem kann die Daten-
sicherheit beeintrachtigt werden.
Also muB ein Treiber her!

Die sichere Centro-
nics-Schnitistelle

Um die ClIA zu entlasten, bend-
tigt man nur einen Baustein, der
die nétigen Strome zur Verfligung
stellt. In der Vielfalt der TTL-Chips
gibt es mehrere, die den Anforde-

00 'F:¥up

A o— oA
B o °B
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(1] Ein zweiadriges Kabel ist alles andere als eine ideale
Verbindung. Unten ist das Ersatzschaltbild gezeichnet. Es
besteht aus einem Widerstand, der den Leitungswiderstand
der Drihte darstellt, und einem Kondensator, der fiir die

Kapazitat des Kabels steht.
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(2] pas AnschluBbild
des Leitungstreibers
74 LS 541. Er beein-
haltet 8 unidirektio-
nale Bustreiber.

rungen genigen. Wir haben uns
fr den 74 LS 541 (Bild 2) entschie-
den. Er hat den Vorteil eines einfa-
cheren Layouts der Leiterplatte
(Bild 3). Alle anderen Treiberbau-
steine aus der TTL-Reihe wiirden
genauso in dieser Schaltung ihren
Dienst verrichten. Sie miBten
dann nur das Layout der Platine
(Bild 4) verdndern. Mit den beiden
G-Anschliissen kann der Baustein
in den Tristate-Zustand gebracht
werden. In der Digitaltechnik gibt
es ja eigentlich nur zwei Zusténde
0 und 1: Will man jedoch mehrere

(3] Das Layout des Leitungs-
treibers. Mit nur zwei ICs
lassen sich Entfernungen bis zu
5 Metern iiberbriicken.

Bausteinausgdnge  zusammen-
schlieBen, wie es in einem Compu-
ter dfters nétig ist, braucht man ei-
nen weiteren Zustand, den Tristate.
Wird ein Baustein in diesen Zu-
stand gebracht, so verhalt er sich,
als waére er fiir das System nicht
vorhanden. Er schaltet seine Aus-
gange auf einen sehr hohen Wi-
derstand. Da wir in unserer Schal-
tung (Bild 6) diesen Schaltzustand
nicht benétigen, liegen die beiden
G-Eingénge fest auf Masse. In
dem IC 74 LS 541 sind acht Treiber-
bausteine integriert. Diese reichen

[4] Diese einfache
Schaltung schiitzt die ClA
im User-Port

(5] Zwei Computer - ein
Drucker? Mit etwas Elektro-
nik kein Problem.

fir die acht Datenteitungen aus.
Fir den Centronics-Port werden
aber noch zwei weitere Leitungen
bendtigt. Einmal das Strobe-
Signal, welches vom Rechner an
den Drucker gesendet wird, um
ihm anzukindigen, daB die anlie-
genden Daten glltig sind. Der
Drucker tibernimmt jetzt diese Da-
ten in seinen Speicher. Anschlie-
Bend signalisiert er Uiber die Ack-
nowledge-Leitung, daB er weitere
Daten in Empfang nehmen kann.
Diese beiden Leitungen werden
{iber ein IC vom Typ 7407 gepuffert.
Fiir die gesamte Schaltung reicht
eine kleine einseitige Platine aus
(Bild 7). Es mussen aber vier
Drahtbriicken gelegt werden, wo-
bei eine unter dem IC 1 zu liegen
kommt. Léten Sie bitte diese
Briicken zuerst ein. Das Layout

Anenzahe 2/Fahriar 1Qa



V... -
Selbsthau

(Bild 5) ist so angelegt, daB direkt
ein User-Port-Stecker angelotet
werden kann. Sie missen dann
nur noch von Pin 2 des Steckers
ein kurzes Stiick Drant zur Platine
legen. Am anderen Ende der Plati-
ne befinden sich zehn Létpunkte
zur Befestigung des Centronics-
Kabels. Verbinden Sie diese Punk-
te Gber ein mindestens zehnpoli-
ges abgeschirmtes Kabel mit ei-
nem Centronics-Stecker.  Die
Stromversorgung erhélt die Schal-
tung vom User-Port.

+5V
10uF
20 I
L 2 18 D7
3 7 ome
| 4 16 o D5
H ° IC 1 18—y
6 14 o D3
F S| 74Lssar [
E o D2
D 8 12 o Di
o TR
F Ei
Bo———idl——olxc—K
3.4 .
M o———>————o Strobe
IC2
7407

(6] Mit drei einzelnen
Bauteilen wird dem User-
Port auf die Springe
geholfen. Nie wieder eine
zerstorte ClA.

Zwei Computer -
ein Drucdker

Stolze Besitzer von zwei Com-
putern haben meist das Problem,
daB nur ein Drucker vorhanden ist.
Dies fiihrt dann zu abenteuerli-
chen Verrenkungen, um hinter
dem Rechner das Centronics-Kabel
abzuziehen und in den anderen
Computer zu stecken. Abgesehen
davon, daB dies fiir die Steckver-
bindungen nicht sonderlich gut ist,
ist es auch ganz schén lastig. Es
gibt zwar Centronics-Umschalter,
nur haben diese den Schénheits-
fehler, besonders groB zu sein.
Auf einem Computerarbeitstisch
herrscht aber stets ein chronischer
Platzmangel. In unserer Redak-
tion bestétigt sich das jeden Tag.
Das Ideale wédre nun ein beson-
ders kleiner Schalter, mit dem sich
problemlos zwischen beiden Druk-
kern hin und her schalten lieBe. Die
TTL-Reihe stelit nun ein paar ICs
zur Verfiigung, die sich sehr gut
als Schalter benutzen lassen. Die-
se ICs laufen unter dem Oberbe-

5 6

12 3 4

7 89 0N 1L

74 LS 541

J_Do D1 D2 D3 D4 Ds Ds D7

ACK
Strobe

[7] Der Bestiickungsplan der Treiberplatine. Achten Sie auf
die Drahtbriicke unter dem Treiber 74 LS 541.
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Das AnschiuBbild des 74
HCT 157. Er enthalt vier
gleichwertige digitale
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Steuerung

[9] Ein solcher Vierfach-
Umschalter ist in einem IC
vom Typ 74 157 integriert

7

L

L

@3

0—?
1

Das Layout der Drucker-Umschaltplatine

griff Multiplexer. Ein Muitiplexer ist
nichts anderes als ein Schalter, der
ein digitales Signal von zwei oder
mehr Eingangen auf einen Aus-
gang schalten kann. Diese Steue-
rung '4Bt sich von auBen beeinflus-
sen. Wir haben in unserem Schal-
tungsaufbau den 74 HCT 157 (Bild
8) benutzt. Wir haben uns hier fir
die HCT-Version des ICs entschie-
den. Der Stromverbrauch ist we-
sentlich geringer als der der einfa-
cheren TTL-ICs. Der AnschiuB G
muB, um den Baustein ansprechen
zu kénnen, auf 0-Potential liegen.
Mit dem Pin 1 (A/B) IaBt sich der
entsprechende Eingang auf den
gemeinsamen Ausgang schalten.
In einem IC sind vier solcher Multi-
plexer integriert. Diese lassen sich
unabhéngig voneinander fur ver-
schiedene Digitalsignale verwen-
den, nur die Steuerung erfolgt bei
allen gleichsinnig. Man kann dies
mit einem Umschalter mit vier Kon-
taktebenen und zwei Stellungen
auffassen (Bild 9). Mit zwei 1Cs 146t
sich also ganz einfach ein Um-
schalter fir acht digitale Signale
aufbauen. Die normale LS-Version
funktioniert genauso in der Schal-
tung. Damit hétten wir schon die
Umschaltung der Datenleitungen
erledigt. Fur die beiden anderen
Leitungen nehmen wir einen wei-
teren IC. Dieser muB etwas anders
beschaltet werden, dader !C nurin
einer Richtung arbeitet. Jetzt wer-
den zwei der Multiplexer aus dem
IC 3 verwendet. Sie sind so zusam-
mengeschaltet, daB sie ein Signal
aus dem Drucker richtig auf die
beiden Rechner verteilen. Mit ei-
nem einfachen Schalter werden
diese zehn Leitungen umgeschal-
tet. Dieser Schalter bedient keine
signalfithrende Leitung. Deshalb
kann er auch in gréBerer Entfer-
nung von der Schaltung (Bild 11)
untergebracht sein. Sie kdnnen
den Schalter mit den beiden
Leuchtdiodenin lhren C64 einbau-
en. Die beiden LEDs zeigen an,
welcher Rechner im Moment auf
den Drucker zugreifen kann.

Der Aufbau
der Platine

Die Platine (Bild 10) ist so gestal-
tet, daB man mit einer einseitigen
Ausfihrung auskommt. Dadurch
sind leider einige Drahtbriicken er-
forderlich. Auch miissen unter der
Platine vier Drahte gelegt werden.
Sie aktivieren den Muitiplexer.
Wenn Sie diese vergessen, ist die
gesamte Schaltungim Standby. Es
kénnen dann weder Signale vom
C64 noch vom anderen Rechner
zum Drucker gelangen. Zuerst
mussen Sie die Platine dtzen. Das
Layout ist wie immer seitenver-
kehrt abgedruckt. Legen Sie es
nach dem Fotokopieren mit der ge-
schwérzten Seite nach unten auf
die Platine und belichten die Vorla-
ge wie gewohnt. Auf dieser Platine
(Bild 12) sind einige Drahtbricken
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Ale Programme fir C-64 nur auf Diskette!

Wir haben dis Programme dis Sis suchen:
Action, Freizeit, Sexy und Ballsrgames!

?qttq Ginls (Nr. M11: Heige Action! Nur fii
rwach ! (Alter hweisl). Bringt Sch
in jede Party, 24,50 DM

Wde fmetica (Nr. MI2): thr C64
macht's moglich. Wahlen Sie das schonste Mo-
del - Sie sind in der Jury! 24,50 DM

Hexles (Nr. M13): Eine tolle Dia-Show

mit den htibschesten Topless-Girls der Welt.
24,50 DM

Ship Roulette (Nr. M14): Ein Spiel fir die
%,

Ménnerparty. ,50 DM

Who's that Girl? »

Die Supershow! Eine Puzzle-Serie mit heiBen
ActionS die man g haben muB,
Flotte Midels auf 2 Disketten! Bestellen Sie

sofort; es lohnt sich! ‘9 9
Bestellnr.: C 08 2 Disketten DM 4,90

Supergirls »

Eine heie Diashow-Serie mit neuester Hard-
ware digitalisiert und fiir den C-64 konvertiert.
So brillante “Dias” haben Sie auf dem C-64
noch nicht gesehen! Nur fir Erwachsene! (Al-
tersnachweis: Fotokopie von Pass oder Fiihrer-

Bl crzcn DM U5

Bestelinr.: C 11

Pam from California =

Eine PersonalityShow eines der schiinsten Mo-
delle Amerikas. Pam in ihrem Appartement;

freiziigig f‘"d ;‘:SS! DM 29.90

'y H

Haeey det o (Nr. MIS) StPauli,
Reeperbahn, da gibt es was zu sehenl Rubbeln
Sie die Fenster frei und staunen Sie!

24,50 DM

Lotto 68 (Nr. M22): Alle bisher gezogenen
Zahlen seit 1955! Statistische und Zufalisrei~
hen. Tests: Wurde Reihe schon mal %ezogen?
3 werden berlicksichtigt! 24,50 DM

J g ]

Das RP-System 5.1

Wie schreibt man schneil ein paar Superpro-
gramme auf dem C-647
Man 1id das RP-System und legt fos! ! !
Denn mit dem RP-System wird das Program-
mieren zum Kinderspiel. Denn alles ist stan-
dardisiert, optimalisiert und durchdacht. Ein
Hires-Bildschirm verbraucht keinen Basic-Spei-
cher, Die Sprites werden mit einem Befehl
plaziert und mit einem weiteron Befehl ani-
mierti!l
Mehrere Sprites kinnen syncronisiert werden,
natiirlich auch mit Sounds, sodaB 2.B. das Tap-
pen eines Hufes bei einem laufenden Pferd
auch immer dann erfolgt, wenn ein Huf den
Boden berilhrt.
Mit einem Special-Sprite-Editor werden
Sprites und Animationen verdndert oder neu
ezeichnet. Uber 1000 Sprites - davon jede
enge Animationen sind bereits auf der Disk
vorhanden!
Das Musikprogrammieren ist eine einfache Sa-
che fiir jeden, denn die Noten werden einfach
ins Programm geschrieben - abgetippt aus No-
fenheften oder selbst komponierte Melodien.
Dreistimmige Lieder laufen im Hintergrund,
ohne die Bewegung von Sprites oder Lauf-
schriften zu beeinflussen. Kein Rucken des
Scrollens, kein Blinken einer Spriteanimation.
Zum Selbstentwickeln von Programmen ist das
RP-System ideal. Mehrere der
angebotenen Programme dieser Annonce wur-
den mit dem RP-System programmiert!
Vergessen Sie alle Basic-Erweiterungen. Nur
das RP-System gestattet dem Programmierer
so viele Manipulationsmaglichkeiten. Z.B.: Teile
aus Bildschirmen abzuspeichern, und in andere
Bildschirme einzukopieren (Jede Menge Bilder
fiir Backgrounds sind schon auf der Diskette).

Hot Nights =

Excellente Animation, toller Sound, heiBe Sze-
nen. Nur flir Erwachsene! (Altersnachweis!)
Hot Nights gehdrt, wie alle angebotenen Sexy-
Games in jede EroticGamesCallection! 29 90
Bestellnr.: C 06 DM ¢V,

StripSlotter 2000 »

Das neue Super-Sexy-Ding! Ein Spielautomat,
der bei Gewinn zur StripShow wird.

Kieine Kurzfilme! Perfekte Animation! Ein Spiel-
automat, wie Sie keinen zuvor gesehen haben!

o 29.94

# Mit Amiga-Hardware fir den C-64 her-
gestelit! Erhebliche Qualititssteigerungitl

Bestellnr.: C 07

Nudies in Action *

Neue und superheBe Animationen!ll Nudies in
Action ist das sexieste C-64-Game des Jah-
res. Bestellen Sie sich die Actiongirls ins Haus.
Das hat Ihr C-64 noch nicht erlebt! Gdnnen
Sie sich und ihm diese Supershow!

Bestellnr.: C 20 DM 38.90

Ein Screeneditor ermaglicht einfaches Erstel-
len von Backgrounds fir Spiele, Demos und
Videoshows.

Ein Demospiel und weitere Demos, die die Ar-

Aol

Bundesliga (e, M21): Alle Spicle

aller Mannschaften “seit 1963! Ewige Tabelle

beitsweise mit dem RP-System tieren
sind auf der Diskette enthalten.
Bestellar.: M 33 aur 59.9” DM

und Saisontabellen! Grafische Darstellung aller
Tabeflenplitze. Laufende Aktualisierung wahrend
eines Spieltages {f. Radiohbrer). 24,50 DM

Bitte Coupon ausfiillen, ausschneiden und im frankierten Umschlag absenden an:

Hih Speed St » R Blnke » 3362 B o o 8 0532741 -1 e

Ich bestelle:

Gesamt: . DM

Name:

Strafe:

PLZ/Wohnort:

Unterschrift:

(] leh bezahle per Nachnahme 22gl. 6, DM

Lieferung ins Ausland nur gegen Bargeld oder Euroscheck (Rickseite unterschreiben) 2z,

[ Scheck zzgl. 3,-DM (Scheck Iieet l!a)e'x‘)

Die Centronics-
Schnittstelle

CoNOOHRWN =T
=]

o )

Q

@ 3

o

3
>
o)
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Die Anschiiisse 19 bis 27 liegen
auf Minus

zu legen. Eine dieser Draht-
briicken muB isoliert werden. Die-
se befindet sich direkt (ber dem
Schalter. Eine weitere Drahtbriicke
befindet sich unter dem rechten IC.
Diese mu8 vor dem Bestlicken der
IC-Fassung eingelétet werden. Un-
ter der Platine miissen noch die
Pins 15 von den Multiplexern 74
HCT 157 miteinander verbunden
und auf Masse gelegt werden. Da
nur eine einseitige Platine (Bild 12)
verwendet wurde, miissen die An-

123456789 0DHR

Strobe

47K

220

/7T

Do D1 D2 D3 D4 Ds D6 D7 ACK Strobe  LED LED

(12 per Bestiickungsplan
der Umschaltplatine.
Achten Sie auf die Draht-
briicken. Eine muB isoliert
eingebaut werden.

direkt in die Platine eingelétet wer-
den. Man besorgt sich am besten
ein Geh&duse und baut eine Centro-
nics-Buchse ein, die Uber Drahtan-
schlisse mit der Platine verbun-
den wird (siehe Textkasten). Dort
wird dann lber ein weiteres Cen-
tronics-Kabel der zweite Rechner

schiiisse des zweiten Rechners angeschlossen. n
Do D1 D2 D3
+5V
ATuF
= 4
c —] ——- Do
D »—— 74HCT —— D1
E rb— 157 ———» D2
F ] —» D3
D4 Ds Ds D7 74Ls
+5Y 541

H »——— D4

| »————l T4HCT p———» D5
K »— 157 ——— Ds
L r— —— D7

Strobe  ACK
:S\T/
M »— »o Strobe
T4HCT * <o ACK
157 __I
B +—

92 ¥y

[11] pie Schaltung ist wesentlich komplexer als die der
Treiberplatine. Aber es sind nur dreimal die gleichen ICs

vorhanden.
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[1] mit einem Staubsauger kann man den Schmutz aus dem
Druckraum hervorragend entfernen

e

@ Beim Eindlen der Fihrungsschienen muB man beson-
ders vorsichtig sein. Als Ol eignet sich Ballistol.

[3] mit einem kleinen Trick 148t sich die Kabelverbindung
ganz leicht losen: Ziehen Sie den Stecker etwas an.

Q4 (H:¥=ap

Druckerpflege

Haben Sie in letzter Zeit
den Eindruck, daB lhr
Drucker nicht mehr so
schon wie frither druckt?
Dann konnen Sie ihn mit
einer Generalreinigung
wieder flott machen. Hier

ist unser Acht-Punkte-Plan.

[4] Die Drucknadeln ver-
schmutzen mit der Zeit
durch die Farbe aus dem
Farbband

von Arnd Wéngler

hat ein Drucker eine ganze

Menge mechanischer Teile in
sich, die gewartet werden missen.
Zwar bleibt lhnen ein Olwechsel
erspart, aber dafur gibt es einiges
Zu reinigen - packen wir es an!

Im Gegensatz zum Computer

Erster Schritt:
Riickstinde entfernen

Als erstes wird der Druckraum
von allen Rickstanden befreit.
Nehmen Sie dazu alle Abdeckun-
gen ab und entfernen alle Kabel.
Dann holt man einen Staubsauger
und saugt mit einem Kunststoff-
rohr (bitte kein Metall) den Druck-
raum gut aus (Bild 1). Als nachstes
werden die Laufschienen vorsich-
tig abgewischt. Hier sammeln sich
an den Enden gerne Filzkn&uel,
die man teilweise mit einer Pinzet-
te entfernen muB. Nun reinigt man
die Druckwalze mit einem sanften
Reinigungsmittel. Bitte baden Sie
die Walze nicht, der Lappen darf

héchstens schwach feucht sein.
Uberhaupt sollten Sie darauf ach-
ten, daB keinerlei FlUssigkeit in
den Drucker eindringt. Zum Reini-
gen der Walze halten Sie das Tuch
vor die Walze, und drehen Sie da-
bei langsam am Drehknauf.

Zweiter Schritt: Olen

Nun wird das Fihrungsrohr fur
den Druckkopf wieder leicht einge-
olt. Diese Schienen und Rohre
darfen nur mit einer sehr dinnen
Olschicht versehen werden. Des-
halb soliten Sie auch kein Ol direkt
auftropfen, sondern es mit einem
Kugelschreiber oder einem Q-Tip
auftragen (Bild 2). Als Ol ist am be-
sten feines Waffendl wie Ballistol
Klever geeignet, denn es harzt und
verklebt auch bei hoheren Tempe-
raturen nicht. Andere Teile im
Drucker werden nicht gedlt! Sie
sind vom Werk aus mit einer ewi-
gen Schmierung versehen bzw.
brauchen keine Schmierung, da
sie aus Kunststoff sind.

Dritter Schritt:
Druckkopf ausbauen

Fir das schlechte Schriftbild ist
in der Regel ein verschmutzter
Druckkopf verantwortlich. Dabei
geschieht folgendes: Mit der Zeit
zieht sich die Farbe des Farbban-
des in die Fihrungsrohren der Na-
deln hinein. Wenn man dann den
Drucker einige Zeit nicht benutzt,
hartet diese Farbe aus, und die Na-
deln gehen schwerer oder gar
nicht mehr. Ein schlauer Drucker-
besitzer ist nun schon auf die Idee
gekommen, den Druckkopf aus-
einanderzunehmen. Davon mis-
sen wir lhnen unbedingt abraten,
denn ein Druckkopf ist zwar leicht
zerlegt, aber es ist unméglich, ihn
wieder zusammenzusetzen. Daflr
werden in den Firmen spezielle
Roboter eingesetzt, die das auto-
matisch machen. Lassen Sie also
den Druckkopf zusammen. Sie
konnen ihn aber ausbauen. Dafir
muB man entweder einen Hebel
am Druckkopf umlegen oder aber
zwei Schrauben losen. Danach
zieht man noch das Flachbandka-
bel aus seiner Steckverbindung
(Bild 3). Meistens kann man einen
Teil der Verbindung nach vorne
schieben und dann das Kabel
ganz leicht entnehmen.
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Drucker

@ Suchen Sie sich eine sichere Stelle, an der Sie den
Druckkopf halten kénnen, ohne vom Wagen getroffen zu

werden

Vierter Schritt:
Druckkopf reinigen

Nun haben Sie den Druckkopfin
der Hand. Meistens kann man die
9 oder 24 Nadeln von unten sehen
(Bild 4). Dies ist auch die Stelle, an
der wir mit der Reinigung anset-
zen. Tauchen Sie die Spitze des
Druckkopfes in ein Losungsmittel
(z.B. Alkohol, Benzin, Nitroverdin-
nung), und lassen Sie den Schmutz
einweichen. Nach ca. 30 Minuten
kénnen Sie den Kopf mit einem fei-
nen Pinsel oder einer weichen
Zahnbirste rundum reinigen. Ach-
ten Sie darauf, daB keine Flussig-
keit ins Innere des Gehauses ein-
dringt.
Finfter Schritt:
Nadeln reinigen

Nun lésen wir die verklebten Na-
deln. SchlieBen Sie dazu das
Flachbandkabel wieder an, und
halten Sie den Druckkopf ganz
rechtsim Druckraum. Vorsicht! Die
Druckkopfhalterung ist ziemlich
schnell und kann Sie an den Fin-
gern verletzen, wenn Sie sich die
falsche Stelle zum Halten ausge-
sucht haben (Bild 5). Legen Sie
nun ein Blatt Papier ein und starten
den Selbsttest des Druckers. Die
Nadeln stoBen ohne Widerstand
des Papiers nach vorne und reini-
gen sich dabei selbst. Achten Sie
unbedingt darauf, daB das Flach-
bandkabel nicht beschadigt wird.
Wenn Sie wollen, kénnen Sie auch
nochmals etwas Alkohol oder Ben-
zin auf die Druckkopfspitze geben
und von den Nadeln heraus-
schleudern lassen.
Sechster Schritt:
Alles wieder einbauen

Nun ist der Druckkopf sauber
und kann wieder eingebaut wer-
den. Als nachstes konnen Sie auch
das Farbband wieder einbauen.
Prifen Sie mit der Hand, ob auch
alles frei beweglich ist und nichts
wackelt (Bild 6).

Siebter Schritt:
Abdeckungen reinigen

Nun werden alle Abdeckungen
in einer warmen Seifenlauge ge-
reinigt und mit einem weichen Lap-
pen abgewischt. Als Reinigungs-
mittel kdnnen Sie einen Allzweck-
reiniger in einer niedrigen Verdin-
nung nehmen (Bild 7). Spiimittel
sind nicht geeignet, da sie den
Kunststoff mit einer schmierigen
Schicht Uberziehen.

Achter Schritt:
Gehause reinigen

Nun wird noch das ganze Ge-
hduse mit einem feuchten, seifi-
gen Lappen abgewischt und mit ei-
nem weichen Tuch trockenge-
wischt (Bild 8). Achten Sie dabei
vor allem darauf, daB in die
Schnittstelle keine Feuchtigkeit
eindringt. Es ist besser, diesen Be-
reich nicht zu reinigen, denn die
Feuchtigkeit kdnnte der Elektronik
schwer schaden.

Alles wie neu

Wenn Sie fertig sind und alles
wieder zusammengebaut haben,
miBte lhr Drucker wieder wie neu
funktionieren. Bitte achten Sie bei
allen Reinigungsarbeiten darauf,
daB keine Feuchtigkeit in den
Drucker eindringt und keine Teile
lose im Drucker zurickbleiben.
Schalten Sie den Drucker erst wie-
der ein, wenn Sie sicher sind, daB
alles wieder am rechten Ort und
trocken ist. Und nochmals kénnen
wir nur warnen: Bitte zerlegen Sie
weder den Druckknopf noch die
Druckknopffiihrung. Beides I&Bt
sich ohne Spezialwerkzeug nicht
mehr zusammenbauen. Wir kdn-
nen keine Haftung fir Schaden
Ubernehmen, die durch diese Rei-
nigungsanleitung entstehen.

Und nun viel SpaB mit lhrem
»neuen« Drucker (aw)

[__!ﬂ Es ist wichtig, daB nach dem Zusammenbau wieder alle
Telle einwandfrel laufen

".‘\ o arte /;. #

[7] Ein Eimer mit einer schwachen Seifenlauge eignet sich
zum Reinigen der Plastikabdeckungen hervorragend

i 24 .
Zur Reinigung des Gehauses verwendet man einen
feuchten, seifigen Lappen und ein Trockentuch
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von Arnd Wangler

enn Sie den Kleinanzei-
genteil der 64%er lesen,
dann wissen Sie sicher

sofort, um was es in diesem Artikel
geht. Dort findet man immer wie-
der solche und &hnliche Angebote,
in denen sich ein Druckerbesitzer
von seinem bisher favorisierten
Geréat trennen mochte. Meistens
geschieht dies deshalb, weil man
sich einen groBeren oder besseren
Drucker angeschafft hat und nun
den »alten« versilbern will. Richtig
alte Drucker gibt es aber gar nicht,

Drucker

aus zweiter Hand

»Guterhaltener 9-Nadler mit flottem Gehause, voll funk-
tionsfahiger Schnittstelle und TUV-Priifsiegel sucht AnschiuB an netten C64
(gern auch Brotkasten) zwecks gemeinsamer Listing-Produktion.«

denn im privaten Bereich werden
Drucker im wesentlichen erst seit
rund sieben Jahren eingesetzt,
vorher waren sie fast unerschwing-
lich. Seitdem hat sich einiges ge-
tan, und die Hersteller Gberbieten
sich regelméaBig alle 6 bis 12 Mona-
te darin, neue Modelle vorzustel-
len. Viele Computerbesitzer wol-
len unbedingt immer das neueste
Modell besitzen und verscherbeln
ihren Gebrauchten. Das ist aber
die Chance flr diejenigen, die
nicht viel fir einen Drucker ausge-
ben wollen, denn der Wertverfall
eines Druckers ist enorm. Bis auf
wenige sehr gesuchte Modelle

kann man nach rund einem Jahr
nur noch etwa die Halfte des Neu-
preises erlosen.

‘Die meisten zum Verkauf anste-
henden Drucker sind in einem
recht guten Zustand und kdnnen
ohne weiteres gekauft werden. Es
ist sehr selten, daB ein Drucker so
defekt ist, daB man dies beim er-
sten Ausprobieren nicht feststellt.
In der Regel kann man sagen, daB
ein Drucker dann o.k. ist, wenn
man ihm mit dem Computer einen
Text und eine Grafik in ordentlicher
Qualitdt entlocken kann. Ungete-
stet sollte man allerdings keinen
Drucker gebraucht kaufen, denn

Reparaturen kdénnen ziemlich teu-
er werden und schnell den Neu-
preis eines  vergleichbaren
Druckers erreichen. _

Um lhnen einen Uberblick zu
schaffen, welche Drucker Gber-
haupt gebraucht empfehlenswert
sind, stellen wir lhnen hier die
wichtigsten Vertreter der 9- und
24-Nadler vor. Die Preise haben
wir durch Auswertung verschiede-
ner Zeitschriften ermittelt. Alle
Preisangaben und Tendenzanga-
ben sind natirlich nur als Richt-
schnur zu verstehen, denn der
Markt hat immer seine eigenen
Gesetze.

Name: Star NL-10 Seikosha SP-180 Robotron Prasident 6313
Vorgestellt: 1986 1986 1985

Nadeln: 9 9 9

g_gs_clywindigkeil EDV: 120 cps 100 cps 100 cps

Geschwindigkeit LQINLQ: 30 cps 20 cps 20 cps

Neupreis: 598 Mark 499 Mark 399 Mark

Gebrauchtpreis: 150 bis 250 Mark 150 bis 200 Mark 100 Mark

Bewertung: Einer der meistverkauften Langsamer, sehr preiswerter 9- Empfehlenswert fiir alle, die we-

Drucker, sehr gute Qualitat, be-
sonders mit Centronics-Schnitt-
stelle gesucht, etwas langsam

Nadler fir geringe Anspriiche,
»VCe«-Version nicht empfehlens-
wert, besser »Al«Version

nig ausgeben wollen, langlebig,
aber bescheidenes Schriftbild
und Druckleistung niedrig

Name:

96 NP

Robotron Pras. 6320

Brother M 1109

Star LC-10
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Drucker

Name: Robotron Prés. 6320 Brother M 1109 Star LC-10
Vorgestelit: 1988 1986 1988
Nadeln: 9 9 9
Geschwindigkeit EDV: 100 cps 100 cps 144 cps
Geschwindigkeit LQ/NLQ: 25 cps 25 cps 36 cps
Neupreis: 399 Mark 599 Mark 798 Mark

Gebrauchtpreis:

120 bis 150 Mark

150 bis 250 Mark

200 bis 300 Mark

Bewertung:

Etwas leistungsgesteigerter 6313,

sehr preiswert, hohes Angebot,
guter Drucker flr Fans mit wenig
Geld

Sehr platzsparendes Gerat, et-
was schwierig zu bedienen, aber
gute Qualitat und gutes Schrift-
bild in der NLQ-Schrift

Ein echter Verkaufsschlager,
auch in einer Farbversion erhalt-
lich (+ 50 Mark). Gute Qualitat,
zuverlassig, problemlos

Name: Seikosha SP-1200 Citizen LSP 120d Panasonic KX-P 1081
Vorgestellt: 1987 1985 1986

Nadeln: 9 9 9

Geschwindigkeit EDV: 120 cps 120 cps 120 cps

Geschwindigkeit LQ/NLQ: 22 cps 25 cps 24 cps

Neupreis: 599 Mark 598 Mark 648 Mark

Gebrauchtpreis: ; 200 bis 250 Mark 200 bis 300 Mark 200 bis 300 Mark
Bewertung: Einfacher 9-Nadler mit ausrei- Einer der meistverkauften Wurde Uber Discounter ver-

chender Geschwindigkeit, ein-
fach zu bedienen, nur in der
»Al«-Version empfehlenswert

Drucker Uberhaupt. »VCe-Version
nicht empfehlenswert (inkompati-
bel). Preisgunstige Empfehlung.

ramscht, deshalb auch sehr nied-
rige Gebrauchtpreise. Drucker ist
aber empfehlenswert.

Name: Seikosha SL-80 NEC P2200 Epson LX-800
Vorgestellt: 1986 1987 1987

Nadeln: 24 24 9
Geschwindigkeit EDV: 135 cps 168 cps 180 cps
Geschwindigkeit LQ/NLQ: 54 cps 47 cps 25 cps
Neupreis: 899 Mark 1252 Mark 998 Mark

Gebrauchtpreis:

350 bis 450 Mark

350 bis 450 Mark

300 bis 350 Mark

Bewertung:

Ansnahe 2/Februar 1991

Beliebter 24-Nadler, wird aber
wenig angeboten, besonders
empfehlenswerl die »IP«-Version.
Nicht empfehlenswert »VCe-
Version

Preiswerter 24-Nadler mit
unbefriedigender mechanischer
Qualitat, aber sehr gutem
Schriftbild, billig zu haben

Solider Drucker, der wegen
seines hohen Preises nicht zu
viele Anhanger gefunden hat.
Empfehlenswert, wenn es ein
Epson sein soll.
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Name: Commodore MPS 1500 Epson LQ-500 Citizen Swift 24

Vorgestellt: 1986 1987 1989

Nadeln: 9 24 24

Geschwindigkeit EDV: 120 cps 180 cps 180 cps

Geschwindigkeit LQ/NLQ: 30 cps 60 cps 46 cps

Neupreis: 899 Mark 1248 Mark 1098 Mark

Gebrauchtpreis: 300 bis 400 Mark 350 bis 450 Mark 400 bis 500 Mark

Bewertung: Farbdrucker von Commodore, Sehr schones Schriftbild, Sehr empfehlenswerter 24-Nadler

der aber auch fir reinen Text gut
geeignet ist. Wird von Olivetti
gebaut gesucht.

interessante Schriftvariationen
(Outline, Shadow), kein groBes
Angebot

mit umfangreichen Funktionen,
LCD-Display und vielen
Schriften, sehr gesucht

Name: Panasonic KX-P 1083 Star LC 24-10 Oki ML 320

Vorgestellt: 1987 1988 1988

Nadeln: 9 24 9

Geschwindigkeit EDV: 240 cps 170 cps 300 cps

Geschwindigkeit LQ/NLQ: 48 cps 57 cps 63 cps

Neupreis: 1048 Mark 1198 Mark 1498 Mark

Gebrauchtpreis: 550 bis 650 Mark 600 bis 800 Mark 800 bis 900 Mark

Bewertung: Sehr schneller 9-Nadler mit guter  Sehr leistungsstarker 24-Nadler, Wahnsinnig schneller 9-Nadler

Formgebung. Sehr gutes
Schriftbild, umfangreiche
Funktionen, einfache Bedienung.

einfach zu bedienen, oft verkauft,
hoher Werterhalt, gute
Schriftqualitat

mit Schriftbildqualitaten wie ein
24-Nadler, sehr empfehlenswert,
aber nicht gerade billig.
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Drucker

Star 1C 24-200 -
universell und schnell

Wer das Papier nicht nur langs, sondern auch quer
einspannen mochte, ist mit dem LC 24-200 gut bedient.
Aber der Drucker kann noch wesentlich mehr.

von Arnd Wéangler

“ Friher hat man
zwischen »breiten«
s und »schmalen«
TE T Druckern (10 Zoll

oder 15 Zoll) unter-
schieden. Aber es gibt noch etwas
dazwischen, namlich die Drucker,
deren Walze so breit ist, daB man
das Papier nicht nur langs, son-
dern auch quer einspannen kann.
In diese Gruppe gehért auch der
Star LC 24-200, den es in zwei ver-
schiedenen Versionen gibt. Die
Standardversion ist ein herkdmmli-
cher einfarbiger Drucker, der mit
24 Nadeln arbeitet. Die zweite Ver-
sion hat zusatzlich noch eine Farb-
fahigkeit eingebaut, die sich am
Epson JX-80 orientiert und zu die-
sem kompatibel ist. Natdrlich kann
man die Farbversion auch wie die
einfarbige Version verwenden. Der
Preisunterschied zwischen beiden
Modellen betragt genau 100 Mark.
Der LC 24-200 kostet 998 Mark und
der LC 24-200 color kostet 1098
Mark. Damit liegt der Star in einem
sehr interessanten Preisbereich,
in dem er sich gegen eine umfang-
reiche Konkurrenz durchsetzen
muB. Nun, die Vorraussetzungen
dafiir sind nicht schlecht. Rein au-
Berlich hat der LC 24-200 ein Ge-
hause, das stark anden in der letz-
ten Ausgabe getesteten LC-200 er-
innert. Er kann deshalb auch die
dort genannten Vorteile wie einen
akzeptableren Gerauschpegel fur
sich verbuchen. Leider ist der

Auf einen Blick:

Ausgabe 2/Februar 1991
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Den Star LC 24-200 gibt es als Monochrom- oder als
Farbdrucker mit sonst gleichen Leistungen

Drehknopf wie beim LC-200 gleich
schlecht zu greifen, sieht aber da-
fur toll aus. Die Bedientasten sind
richtige Druckpunkttasten und
nicht mehr die unbefriedigenden
Folientasten. Die Bedeutung der
Tasten ist vielfaltig und kann am
besten mit Hilfe des beigefligten
Aufklebers und der Tastaturscha-
blonen bedient werden. Das ist vor
allem dann wichtig, wenn manvom
»EDS« Gebrauch machen méchte.
EDS ist die Abkirzung far Electro-
nic DIP Switches. Man hat sich al-
so die Mikroschalter gespart und
statt dessen eines dieser immer
mehr in Mode kommenden elek-
tronischen Einstellmenis einge-
baut. Im Vergleich zu anderen wur-

de es aber recht praxistauglich
konzipiert, indem man die Befehle
in verschiedene Banke (wie bei
den Mikroschaltern) eingeteilt hat
und diese Banke nun Schalter fir
Schalter umgestellt werden kdn-
nen. Richtig Freude kommt auch
auf, wenn man den Papierantrieb
betrachtet, denn der wurde so kon-
struiert, daB man das Papier so-
wohl schieben ais auch ziehen
kann. Erfreulich auch die Sonder-
funktionen Paper Park zum auto-
matischen Transport des Endlos-
papiers auf eine Parkposition, Auto
Load zum automatischen Einzie-
hen des Papiers und Tear Off zum
Einstellen der PapierabreiBkante.
Bei der Farbversion wird (brigens

Traktorart:

Schub- und Zugtraktor

Geschwindigkeit EDV: 222 cps

Geschwindigkeit EDV: 55 cps

Dr. Grauert Brief EDV:

0:16 s/Seite

Dr. Grauert Brief LQ:

0:31 s/Seite

Probetext EDV: 1:34 min

Probetext LQ: 3:49 min

Nadelstarke: 0,2 mm

Gerauscheindruck: leise

Grafikmodi:
9-Nadeln:

480, 640, 720, 960, 1920

nur das Farbband gewechselt um
den Farbdruck zu aktivieren. Ins-
gesamt stehen sieben Farben zur
Verfligung, die teilweise durch Mi-
schen der Grundfarben erzeugt
werden. Der AnschiuB der LC
24-200 ist wie bei allen Druckern
mit Centronics-Schnittstelle pro-
blemlos und auch die Befehle sind
kaum ein Problem, denn der LC
24-200ist Epson-LQ- und IBM-Pro-
printer-kompatibel. Das heiBt so-
viel, daB die Befehle des Epson
und des IBM einen Teil der Befehle
des LC 24-200 darstellen. In man-
chen Bereichen kann der Star
noch mehr. Zum Beispiel bei den
Schriften. Hier sind finf LQ-Schrif-
ten eingebaut, mit. denen man
wirklich fir jeden Fall geristet ist.
Fir private Briefe ist beispielswei-
se die Script-Schrift ausgezeich-
net geeignet, da sie nicht so férm-
lich wirkt wie die vier restlichen
Schriften (Times Roman, Courier,
Sans Serif, Prestige). Aber nicht
nur die Schriften, die Gbrigens ei-
ne sehr gute Druckqualitat liefern
(siehe Schriftprobe) heben den LC
24-200 hervor, erist auch recht flott
beim Drucken. In der schnellsten
EDV-Schrift schafft er 222 cps und
in der LQ-Schrift immer noch 55
cps. Zusammen mit dem groBen
Pufferspeicher von 7 KByte sorgt
das dafir, daB man auf den Druk-
ker nicht allzulange warten mus.
Fir Grafikfreunde bietet der LC
24-200 alle von 24-Nadlern ge-
wohnten Grafikaufldsungen bis hin
zu 2880 Punkten pro Zeile.

technische Daten des Star 1C 24-200 _

Schnittstellen: Centronics
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Fazit

Der LC 24-200 ist ein echter
Star: Zuverldssig, schnell und
preiswert. Erfreulich auch das an-
sprechende Gehause. Dennochist
der LC 24-200 nicht unangenehm
laut. Einzig die elektronischen Mi-
kroschalter und der wenig griffige
Drehknopf haben uns beim Test
nicht gefallen - aber vielleicht an-
dert man das ja noch.

Schriftprobe

Star LC 24-200

LQ-Times Roman
Times Roman kursiv
Sans Serif

Sans Serif kursiv
LO-Courier
LQ-Prestige
LQ-Scaipt
EDV-Schrift
EOV-Kursiv
Schealschrift
Breit
Fettdruck

3501

4507 ——
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LONLQ
- Probetext

LC 24-200
%% LC-20(KLIN)
# pL11oo(m)
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Thomas Greif

Seit es Computer-
spiele gibt, versu-

TE Tf chen Software-Hau-
l | ser die Erfolge von
Kinofiimen  oder

Comicfiguren auf den Rechnern
fortzusetzen. Meist jedoch bleibt
der SpielspaB dabei auf der
Strecke, da die Umsetzungen oft
erhebliche Méngel haben. Ein wei-
terer Vertreter dieser Kategorie
stellt »Monty Pythons Flying Cir-
cus« von Virgin Games dar. Was
hier dem Spieler geboten wird, 1a8t
sich kaum noch beschreiben.

Ziel des Spiels ist es, Herrn
Gumby so durch die vier Levels zu
steuern, daB er am Ende sein Ge-
hirn wiederfinden kann. Je nach
Umweltbedingungen verwandelt
er sich in einen Menschen oder ei-
nen Fisch. Nach dieser genialen
Story wenden wir uns nach dem
austihrlichen Studium der witzi-
gen Anleitung dem Spiel zu. Hier
fallt zuerst die klobige Grafik mit
den héaBlichen Sprites auf, und
auch die Musik ist keinen Deut
besser. Zwar wurde das Thema
aus der Fernsehserie »Monty Py-
thons Flying Circus« gut riiberge-
bracht, doch an der Qualitét der et-
wa 20s kurzen Melodie happert es
gewaltig. Dem bemitleidenswerten
Kéufer bleibt nichts anderes {brig,
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Auf der Suche nach dem verlorenen Hirn...

als den Ton am Monitor schon
nach kurzer Zeit abzudrehen, um
Uberhaupt durchhalten zu kénnen.
Den Gipfel der Frechheit stellt al-
lerdings das Scrollingdar, das man
eigentlich schon nicht mehr als
solches bezeichnen kann. Immer
wenn die Spielfigur den rechten
Rand des Bildschirms erreicht,

wird die gesamte Hintergrundgra-
fik um eine Seite weitergescho-
ben. Wahrend dieser Zeit erstarren
alle Sprites in ihren Bewegungen.

Trotz der guten Idee, Elemente
aus Monty-Python-Filmen in ei-
nem Computerspiel unterzubrin-
gen, vermag dieses Programm
nicht richtig zu begeistern. Die Le-

vels, egal ob man als Mensch oder
Fisch sein Unwesen treibt, sind tot-
langweilig, die Hintergrundgrafi-
ken schlicht und einfach. Selbst
die wenigen guten Features wie
versteckte Bonuslevels, Smart-
bombs usw. konnen dieses Spiel
auch nicht mehr retten. Mit einem
solchen Programm hétte man viel-
leicht noch vor flnf Jahren einen
Blumentopf gewinnen kdnnen,
doch heute ist es héchstens unver-
besserlichen Monty-Python-Fans
zu empfehlen. (aw)
Titel: Monty Pythons Flying Circus; Preis:
3995 Mark (D), Bezugsquelle: Rushware,
Bruchweg 128 - 132, 4044 Kaarst 2

Monty Pythons
Flying Circus
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von Gerti Heinz

Wie gefahrlich es
ist, seinem »Gott«
nicht zu gehor-

TEST chen, merkst Du,
. wenn Du Dich mit

»RA« einlaBt. Er ist der grdBte,
méchtigste Gott in Agypten. Doch
Deine Opfergabe war ganz und gar
nicht nach seinem Geschmack. Er
verwandelt Dich kurzerhand in ei-
nen kleinen Kafer, einen Skara-
bdus, und verbannt Dich fir die
nachsten 1000 Jahre in eine Pyra-
mide. Es gibt nur einen Ausweg:
EntschliBle die Ratsel der Pyra-
mide! Solltest Du das wirklich
schaffen, darfst Du als Mensch
wieder in Deine Heimat zurick-
kehren.

Dieses Spiel hélt wirklich etwas
fur jeden Geschmack bereit. Der
Logikmodus ist ein wunderbares
»Hirntraining« flir Denker und Stra-
tegen. Fir Action-Fans bietet der
Arcade-Modus das richtige Pro-
gramm. Doch Képfchen braucht
man auch hier und dazu eine ge-
hérige Portion Geschick. Auf ei-
nem in SchwarzweiB gehaltenen
Hintergrund mit agyptischen Moti-
ven erscheinen blaue Steine mit
verschiedenen Symbolen, immer
paarweise. Diese Steine sind mit
dem Kafer zu verschieben und
Paar fur Paar abzurdumen. Hért
sich doch leichtan, oder? Wennda
nicht noch einige Hindernisse zu
uberwinden waren...

Die Paare mussen entweder
waagerecht nebeneinander oder
aber senkrecht bereinander ste-
hen. Kein Problem? Was aber tun,
wenn sich einige Steine nicht ver-
schieben lassen? Und das ist noch
nicht alles. Je hoher die Levels, um
so gemeiner die Hindernisse: Stei-
ne, die zerbrockeln, wenn man ein-
mal daruberlauft, Eissteine (Vor-
sicht, Rutschgefahr), Teleporter,
die den Kafer wie auf einem For-
derband von einem Ende ans an-
dere befordern (das kann Vor-,
aber auch Nachteile haben),
Schiebe- und Zielsteine. Im
Arcade-Modus hite man sich vor
dem Abgrund, denn das kostet ein
»Leben«. Hier ist sowieso einiges
anders und manches schwieriger:
Zehn Levels muB man durchlau-
fen, bevor man wieder in einen
Menschen verwandelt wird. Der
Computer sucht immer andere Le-
vels aus, so daB jedes Spiel im
Arcade-Modus anders ist. Wah-
rend man im Logikmodus mit dem
Abgrund weniger belastet wird
(man kann nur nicht dariberlau-
fen, sondern muB fir eine Uber-
querung einen Stein benulzen),
genugt hier ein falscher Schritt,
und der Kafer haucht im Abgrund
sein Leben aus. Ein wenig Gnade
kennt der Gott »Ra« aber doch: Er
schenkt einem eine Anzahl von
»Wiedergeburten«. Irgendwann ist
es jedoch vorbei damit, und man
sollte versuchen, vorher die Ratsel
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Verflucht

RA versetzt Euch in die Zeit der alten Agypter zuriick: Als
Kafer erfahrt Ihr die Schrecken der Pyramide.

der Pyramide zu ldsen. Allerdings
hat auch der Arcade-Modus einen
Vorteil: Man hat die Maglichkeit,
Goldmiinzen zu sammeln, fir die
man spater »Magie« kaufen kann.
Dabhinter verbergen sich Vergiinsti-
gungen, die einem das Spiel etwas
erleichtern. Nach einem Level, in
dem man Goldmiinzen gesammelt
hat, wird man gefragt, welche »Ma-
gie«man im nachsten Level haben
mochte, und man wéhlt aus: ob der
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Kafer fliegen konnen soll (30s), um
nicht in den Abgrund zu fallen,
oder ob unbewegliche Steine fur
kurze Zeit sichtbar gemacht wer-
den sollen. Andere Moglichkeiten
wie ein »Extraleben«oder 1 Minute
Zeitverlangerung stehen ebenfalls
zur Verflgung. Ein »verflucht« wird
einem so manches Mal rausrut-
schen, wenn man in einer Sack-
gasse landet und keinen Ausweg
findet oder im Arcade-Modus in
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30 neue Level kénnt lhr mit dem Construction-Set selber-
machen - komfortabler Editor inklusive

den Abgrund stirzt und dabei ein
»Leben« verliert.

Der Sound, der das Spiel beglei-
tet, ist eher langweilig. Aber wen
wundert das, kann man sich doch
im Logikmodus schonin einem Le-
vel eine Ewigkeit aufhalten. Zur
Not stellt man einfach den Ton ab,
falls er beim Uberlegen stort.
Recht einfallslos ist auch die Grafik
des Spiels, hier haben sich die Pro-
grammierer nicht allzuviel Mihe
gegeben. Das Einstiegsbild ist
ganz nett, aber leider der einzige
»Farbtupfer« im ganzen Spiel. Der
Hintergrund, wie bereits erwahnt,
in SchwarzweiB, die Steine in Blau
- das wird mit der Zeit sehr an-
strengend fir die Augen. Dazu
kommt noch, daB manche Symbo-
le auf den Steinen sich unwahr-
scheinlich ahneln, so daB man
wirklich genau hinschauen muB.
Eine Pause brauchen die Augen
wirklich ab und an, sonst kann es
passieren, daB man durch einen
Trénenschleier den Bildschirm
nicht mehr erkennt. ..

Alles in allem |aBt sich jedoch
festhalten: Sieht man von Grafik
und Sound ab, ist RA alles andere
als langweilig. Im Logikmodus hat
man die Maglichkeit, durch ein
PaBwort wieder in den Level einzu-
steigen, bei dem man das letzte
Mal aufgehort hat oder gescheitert
ist. Bei 175 Levels ist dieser »Ein-
stieg durchs Hintertirchen« auch
notig, ansonsten verliert selbst der
geduldigste Spieler die Lust. Auch
im Arcade-Modus kann man den
Spielestand speichern (bei unge-
raden Levels), um spater in einem
Spielstand, den man vorher schon
erreicht hat, wieder einzusteigen.
Man merkt schnell, daB die Pro-
grammierer von RA sich groBe M-
he gegeben haben, die Ratsel auf-
zustellen. Glaubt also nicht, daB es
ein Kinderspiel ist, sie zu
losen. Wer mag sich schon an-
maBen, kllger als ein Gott zu sein?
RA ist eben ein Spiel, von dem
man langer etwas hat! (aw)

Titel: RA, Preis: 29,95 (K) 3995 (D).
Bezugsquelle: Rainbow Arnts; Hansaallee 201,
4000 Dasseldorf 11
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Spiele

von Jorg Freymann

Ja was haben wir
denn da? »Atomic
Robo Kid«. Mal was

TEST ganz Neues von
) °  Activion. Manch-

mal frage ich mich, wer solche
Spiele denn noch kaufen soll. Aber
erst mal zur Story. lhr spielt den
netten und tapferen Robo Kid.
Frisch aus der Universal-Universi-
tat fiir Kampfwissenschaften im All
Ubernehmt Ihr Eure erste Mission.
lhr macht eine Reise ins tiefste
Feindesland, um alles zu vernich-
ten, was Euch vor Eure »Wummes«
lauft und das 24 Levels lang. Zu
Beginn Eurer Mission seid Ihr nur
mit einem Standardlaser ausge-
stattet. Ihr kdnnt aber nach und
nach neue Waffen aufsammeln.
Dazu muBt Inr nur geniigend Geg-
ner niedermachen. Und warum
das Ganze mit dem Feindesland?
Tja, hier ist den Programmieren
wohl nichts eingefallen. Ihr ballert
einfach um des Ballerns willen.
Naja, Inr miBt ja schlieBlich bei Eu-
rer ersten Mission Uben. Robo Kid
kann fliegen und laufen, was fur
mich aber gleich aussieht. Am En-
de jedes dritten Levels trefft Ihr
wieder mal auf ein Megamonster.
Damit aber noch nicht genug.
Wenn Ihr dieses besiegt habt,
kommt es noch dicker. Es wird auf
einen besonderen Kampfmodus

Blecheimer
auf Ballerkurs

Ist er nicht siB, der Atomic Robo Kid?
Fast wie der Mutant Hero Turtles.

umgeschaltet, in dem Robo Kid
gegen einen Roboter kampfen
muB, der ihm ziemlich ahnlich ist.
Ich wirde auch auf den Kleinen
Drachen aufpassen. Wenn lhr den
erwischt, kénnt Ihr Gber eine Viel-
zahl von Waffen verfiigen. Ich wer-

de wohl, falls ich dieses Spiel je-
mals wieder laden solite, mit mei-
nem Modul einen Trainer suchen.
Bei solchen Spielen ist dies das
einzige, was man tun kann. Nicht
nur, daB die Spielidee total veraltet
ist, auch das Coding ist recht bel

gemacht. Die Sprites flackern nur
so durch die Gegend, und die Gra-
fik ruckelt an manchen Stellen so
stark, daB ich zuerst gedacht habe,
mein Monitor hatte irgendeinen
Wackelkontakt.

Wer sein Geld unbedingt zum
Fenster rausschmeiBen will, kann
sich entweder das Spiel kaufen,
oder aber mir das Geld schicken.
Nach solch einem Test hat man
wirklich keine Lust mehr auf die
nachsten Spiele. Robo Kid ist wohl
der Flop des Monats. (aw)
Titel: Atomic Robo Kid; Preis 49,85 Mark (D);
Bezugsquelle: Leisuresoft, Industriestr. 24,
4709 Bergkamen 5

Atomic Robo Kid
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von Jorg Freymann

Bbose Welt, kann
ich da nur sagen.
Deine ganze Fami-

TEST lie wurde von einer
— Gruppe von Wahn-

sinnigen entfihrt, die es auf Dei-
nen GroBvater abgesehen hat. Er
soll ein berahmter Wissenschaftler
sein. Sie wollen mit Hilfe seiner
neusten Erfindung die Weltherr-
schaft erlangen. Hier frage ich
mich schon wieder, ob man nicht
auch mal was Harmloseres erfin-
den kann. Mit Hilfe der entfihrten
Familie wollen die Gangster Dei-
nen GroBvater erpressen. Nun
kommst Du ins Spiel. Aufgewach-
sen in einer heilen Welt, umsorgt
von Deinen lieben Eltern, verwan-
delst Du Dich in eine wahre Kampf-
maschine und |48t Rambo echt alt
aussehen, weil Du Dir ab jetzt ja
Deine Suppe selber kochen musBt.
Du willst Deine Familie aus den
Klauen der Gangster befreien, be-
vor sie Deinen GroBvater soweit
haben, daB er seine neu entwickel-
te Waffe den Gangstern ausliefert.
Somit wirde die ganze Erde unter
eine tyrannische Gewaltherrschaft
fallen. Ist doch logisch, oder? Du
brauchst einen kihlen Kopf und ei-
nen schnellen Finger zum Ballern,
um den Kampf gegen die Gangster
aufzunehmen. Es gibt aber nicht

Rambo V

Gegen Dich sieht Rambo echt alt aus, aber aufpassen muBt
Du trotzdem...

nur Soldaten, die gegen Dich an-
rennen auf Deinem Weg zum
GroBvater, sondern auch diverse
Maschinen und Fallen. Durch zehn
Levels geht die Jagd. Einige Eurer
Gegner lassen nach inrem Dahin-
siechen einen Schlissel liegen.
Diesen bendtigt Ihr, um Euch am
Ende eines jeden Levels mit ande-
ren Waffen einzudecken oder aber
um ein Extraleben zu kaufen (das
gibt es in der Waffenkammer).

SchlieBlich findet man ja heutzuta-
ge uberall solche Waffenkam-
mern! Durch »Midnight Resistan-
ce« wird man an die gute alte Zeit
erinnert. Das Spiel dhnelt irgend-
wie Green Beret, was aber nicht
negativ gemeint ist.

Midnight Resistance ist ein Ac-
tion-Spiel, das ich jedem Ballerfan
nur warmstens empfehlen kann.
Man muB Leitern hoch und runter,
springt Uber Hindernisse und

kriecht durch enge Tunnels. Die
Steuerung des Kampfers ist sehr
gelungen. Es gibt wirklich sehr vie-
le Varianten, wie |hr Eure Waffe
halten konnt. Ich wirde nicht sinn-
los in der Gegend rumballern, da
man nur Gber eine begrenzte An-
zahl von Munition verflgt. Bei Mid-
night Resistance braucht man kei-
nen Trainer. Mit etwas Ubung
schafft man es schon, und das
Spiel hat es durchaus verdient,
nicht einfach mit Hilfe eines Trai-
ners durchgezockt zu werden.(aw)
Titel: Midnight Resistance; Preis: 49,95 Mark
Bezugsquelle: Leisuresoft, Industriestr. 23
4709 Bergkamen 5
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von Pancho Kiel

uerst sieht diese unsere
Zneue Welt sehr trostlos aus

(Bild 1). Nackt und bloB, bar
jeglicher Besitztimer und selbst
als Drachenfutter nicht geeignet,
startet die Party in Purgatory, jener
morderischen Stadt, ausderes an-
geblich kein Entrinnen gibt und
aus der noch niemand lebend ent-
kommen sein soll. Lacherlich! Zum
SchluB werden meine Kimmerlin-
ge den Superschlimmi Namtar be-
siegen. Der weiB es nur noch nicht!

Doch bevor es soweit ist, wird
noch einige Zeit vergehen. Zu-
nachst einmal gilt es, die momen-
tane Situation zu verbessern, Klei-
dung und Waffen zu beschaffen
und sich in der Zwischenzeit nicht
von irgendwelchen Mieslingen tot-
schlagen zu lassen.

Im Norden liegt die Arena. Da
ich weiB, daB Gladiatoren vor ihren
Kampfen bestens ausgeristet wer-
den, beschlieBe ich, mein Gliick
dort zu versuchen. Unterwegs wer-
deich mehrmals angegriffen. Han-
delt es sich um mehrere Gegner,
laufe ich fort, kehre aber sofort zu-
rick und kampfe, wenn ich nur ei-
nen einzelnen Gegner vorfinde.
Schnell finde ich heraus, dasB sich,
stédndig wechselnd, jeweils unter-
schiedlich starke Gegner an fest-
gesetzten Positionen .befinden.
Wurden sie einmal besiegt, bleibt
diese Stelle zukinftig kampflos
passierbar.

1iNA F:Waa

Gladiatorenkimpfe
in der Arena

Auf diese Weise erreiche ich pro-
blemlos die Arena. Freundliche
Helfer legen mir einige Ausri-
stungsgegenstande zurecht. Ich
wahle fur alle eine Lederristung,
fur die beiden Kampfer je ein
Broadsword und fiir die Magier je
einen Bow und zweimal Arrows.
(Equip nichtvergessen!) Jetzt sieht
die Welt schon ganz anders aus.
Mutig marschiere ich in die Arena
und stehe urplétzlich sechs ausge-
wachsenen, bis an die Zahne be-
waffneten Gladiatoren (Bild 2) ge-
geniber. Mein Gott, sehen die Bur-
schen stark aus! Die Menge heult,
meine Knie zittern, ich laufe weg,
verliere mein Geld - soich welches
hatte - behalte aber meine gesam-
te Ausriistung. Zur Zeit lohnt sich
ein Weglaufen auch fiir zukinftige
Helden. Aber ich werde wieder-
kommen!

Mit meiner neuen Ausriistung
lebt es sich schon besser. Den-
noch kdmpfe ich wie bisher nur ge-
gen einzelne Gegner und nehme
mir vor, von der Maglichkeit, Spiel-
stande jederzeit abspeichern zu
kdnnen, jetzt und zukinftig regen
Gebrauch zu machen. Im nordést-
lich gelegenen Wirtshaus hére ich
viele interessante Dinge und ver-
stérke mich mit Ulrik auf Position 3.
Erste Erhéhungspunkte gebe ich
auf »Health«, Ein Wizzard im We-
sten bringt meinen Magiern einige
Spriche bei, die sehr hilfreich

sind. Im Norden finde ich den
Schwarzmarkt und im Stdostturm
eine Heilquelle, die Spell-Kraft zu-
riickgibt. Bei Verletzungen helfen
zwischenzeitlich »Bandage« und
»Lesser Heal«. Im Sidwesten er-
fahre ich von der Existenz eines
Humbaba (Bild 3), der im Nordost-
turm sein Unwesen treibt. Sollte
ich ihn besiegen, wollen mir meine
Informanten 1000 Goldsticke ge-
ben. Humbaba hat schlechte Kar-
ten, die 1000 Goldsticke verhelfen
mir zu finf verninftigen »Scale
Armationse, die auf dem Schwarz-
markt im Norden gekauft werden
kdénnen.

So ausgeristet, klopfe ich bei
den Gladiatoren an und begleiche
eine offene Rechnung mit Hilfe von
»Mage Fire« und »Lesser Heal«.
Als Belohnung erhalte ich die »Citi-
zen Papers«, die spater noch ge-
braucht werden.

Endlich frei

Zwischenzeitlich ist mir klarge-
worden, daB es viele Wege gibt,
Purgatory zu verlassen. Es gibt
Geheimtiren im Nordwestturm
und in der sidwestlichen Ecke der
AuBenmauer. Durch die »Apsu Wa-
ters« im Westen der Stadt gelangt
man in die MaganunderWorld,
nach den Worten des Wirtes zu ur-
teilen, eine nicht zu empfehlende
Variante. Im Hafen konnte ich
durch einen Spalt in der Mauer
hipfen und dann schwimmend
entwischen oder mich, zusammen
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[1] Noch ist nichts
passiert...

mit Leichen in Sécke eingenaht,
Uber die Mauer kippen lassen. Un-
gemdatlich! Als weiterer Weg be-
stinde die Méglichkeit, versklavt
und in Ketten gelegt aus einer Mi-
ne auszubrechen, indem ich mit
Hilfe eines selbstgebastelten
Hammers, dessen Teile ich mir
mihevoll zusammensuchen muB,
meine Ketten sprenge und entfleu-
che. Ein etwas umstandlicher
Weg, der zur Lésung des Spiels
nicht erforderlich ist und mich au-
Berdem noch mein Gold verlieren
1aBt.

Ich verlasse Purgatory (Bild 4)
durch den Nordwestturm (kick)
und die AuBenmauer in der Sid-
westecke klopfenden Herzens,
laufe ein Stick die Stadtmauer
entlang und...Freiheit! Ich bin frei
und befinde mich im Dilmun, dem
alles umfassenden Land. Einige
Schritte weiter treffe ich neben ei-
nem Baum auf einige Krieger, die
das Slavecamp bewachen. Da ich
gut gelaunt bin, kdmpfe ich nicht,
sondern benutze »Bureaucracy«
(wichtig!). Daraufhin 148t mich die
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Spiele

Verbotene Magie

Drachenkriege

Start ist auf dem Planeten
Oceana, der um seine
Basissonne Sirius kreist.
Oceana ist ein Planet,

der zu 85 Prozent aus
lebensspendendem kiihlen
NaB besteht und mit Zehn-
tausenden kleinen Inseln
an der Oberflache

hedeckt ist.

Eine Inselgruppe mit

dem exotischem

Namen »Dilmun« ist
Ausgangspunkt

bei »Dragon Warsc.
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ein kleines Waffenlager und gelan-
ge schlieBlich zum Slaveestate.
(Hier ware ich auch nach meiner
Flucht aus der Sklaverei gelandet.)
Unter knarrenden Bohlen finde ich
dort mit Hilfe von »Strength« einige
Ausristungsgegenstande und 10-
se MOGs Geheimnis und das Rat-
sel der Statuen mit Hilfe eines
Spiegels.

Die Gberflissigen Gegenstande
verkaufe ich wieder in Purgatory,
um neue Freiplatze zu bekommen.
Denn gs ist wichtig, einmal geoff-
nete Fundorte jeweils zu leeren, da
nach Verlassen der Stadt die geofi-
neten Kisten oder Fundorte von
streunenden Limmeln geplindert
werden. Das ware besonders
schade um die wundersamen

wieder an meinen Ausgangspunkt
zuriickkehre. Uberall dort, wo mei-
ne Schritte hohl klingen, befindet
sich in der Nahe eine Geheimtar.
Ein guter Grund, gegen Wande zu
treten. So finde ich wieder einige
Zauberspriche, »Stone Arms«, die
ich unbedingt mitnehmen und auf-
bewahren muB und eine staubige
Flasche mit »Dragon Stoness, die
bei einem neuerlichen Besuch in
den Tarsruins wieder dort sein
wird. Meine Dragon-Stones-Reser-
vebank! Welche Freude!

Zuletzt finde ich einen Schacht,
der mir mit Hilfe von »Climb« einen
Weg in die MaganunderWorld &ff-
net, in jene Welt, die sich unter ei-
nem groBen Teil der oberirdischen
Regionen ausbreitet. Hier gibt es

viele geheime oder direkte Verbin-
dungen. Eine davon flhrt auch
dber die »Apsu Waters« nach Pur-
gatory. Der Aufgang befindet sich
sechs Schritte weiter ostlich auf ei-
ner Briicke, und ich beschlieBe,
diesen Weg zuriickzugehen. Vor-
her hole ich mir aber noch den »Sli-
cer«, diese herrliche Waffe, die
sich - schwer erreichbar - zwi-
schen lodernden Feuern versteckt
(10 Sid, 8 West, 2 Sid vom Ein-
gang zu den Tarsruins). Wenn ich
angegriffen werde, laufe ich, so
schnell ich kann. Danach sind die
Angreifer regelmaBig verschwun-
den. Auf dem Riickweg verpasse
ich zwar die Briicke, stolpere aber
am Ufer des Sees lber eine Quel-
le, die mir meine Spellpoints wie-
der aufladt. SchlieBlich finde ich
den Aufgang und verlasse zu-
nachst einmal diese unheimliche

[3] Humbaba, der Bése, im
Nordostturm des Purgatory

The gladiators

regard you uith
cold sniles on

Their Faces.

The party-
ht
ckiy FighT

ance ahead

(2] Tadliche Gegner in der Arena - die Gladiatoren

Wache anstandslos passieren. Im
Slavecamp finde ich viele interes-
sante Dinge und Zauberspriiche.
Beim Wizzard benutze ich »High
Magic« und die Kiste bearbeite ich
solange mit »Lockpick«, bis sie
sich 6ffnet. Eine Mahlzeit am La-
gerfeuer gibt mir sdmtliche kérper-
lichen und geistigen Energien zu-
rick, und schlieBlich finde ich
Louie, der sich uns auf Position 4
anschlieBt. Theb bekommt den
~Rubby Daggar«, die Uberflissi-
gen Gegenslande trage ich nach
Purgatory zuriick und verkaufe sie
auf dem Schwarzmarkt.

Wieder auf dem bekannten Weg
aus Purgatory heraus, wende ich
mich nach Osten, um die Gegend
zu erforschen. Ich stolpere Gber

»Dragon Stonese, die unsere Ma-
gier zur Regeneration der Spell-
points benutzen.

Antike Ruinen reizen
zum Durchstobern

In den Ancientruins finde ich
Waffen, Zauberspriche und Hin-
weise auf eine Party, die schon ein-
mal dort gewesen ist. Mit Hilfe von
»lracker« finde ich verschittete
Stufen, die mit »Strength« freige-
schaufelt werden kdnnen. Sie fiih-
ren mich zu den Tarsruins. Die
»Magic Lamp« spendet Licht, und
der »Guidance-Spell« weist mir die
Richtung. Der Dungeon ist nach
allen Seiten offen, sodaBich, ohne
umzukehren, nach einiger Zeit

PURGATORY
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Q - QUELLE (REGENERATION

G - GASTHAUS (ULRIK)

H -HEILER

M - MARKT (AN-UND VERKAUF)
L -RISS IN MAUER (CLIMB)

4 -EINJAUSGANG MIT KLICK

§ -STATUE

W -WIZARD

1 - BEWAFFNUNG

2 - HUMBAHA (BELOHNUNG BEI 3)
3 - BELOHNUNG 1000 GOLD

4 - MINEN (TOTALVERLUST GOLD)
| - INFORMATION

ST - START

# - TREPPE

F - FLUCHTMOGLICHKEIT (HIDE)

[4] Die mérderische Stadt ist voller Ritsel
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Welt, um in Purgatory nun endgul-
tig jeden Winkel zu durchstébern.
Danach hat die Stadt ihre Schrek-
ken verloren. Wie sich die Zeiten
doch andern! Von jetzt an verlasse
und betrete ich Purgatory gegen
den Willen der Wachen durch das
Haupttor.

Auf der Guardbridge zeige ich
meine »Citizen Papers«, darf pro-
blemlos passieren und sammle im
Vorbeigehen noch einige neue In-
formationen und Ausristungsge-
genstande auf.

Die Insel der Sonne

In Erwartung neuer Abenteuer
betrete ich die »Isle of Sun«. Zu-
niachst bewege ich mich west-
warts, immer am Wasser entlang
und erreiche schlieBlich in der sid-
lichen Ecke den Mystic Wood. Die-
ser Wald ist mir unheimlich. An-
greifern gehe ich geflissentlich aus
dem Wege. In der norddstlichen
Ecke stoBe ich auf einen Tempel, in
dessen Mitte sich eine Statue von
Enkidu befindet. Nachdem ich ein
in der Nahe liegendes =Beast
Horn« benutzt habe, erscheint ur-
plétzlich Enkidu in all seiner GroBe
und Stérke und fordert einen der
Truppe zum Ringkampf. Ich
schicke (aus gutem Grund) solan-
ge Ulrik vor, bis ihn Enkidu akzep-
tiert. Nach mehreren Versuchen
gewinnt Ulrik schlieBlich und be-
kommt als Belohnung die magi-
schen Krafte der »Druid Magic«ge-
schenkt. Ich verlasse den Tempel
in stdlicher Richtung und finde am
Oststrand noch zwei Verstecke mit

Farth Han
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DILMUN

isle of sun

PU - PURGATORY

= SNAKE PIT

5P Lid
SC - SLAVE CAMP Kl - KINGSHOME PD - PILGRIMS DOCK
SE -SLAVEESTATE BY -BYZANOPLE K -MSR
TA - TARS RUINS DR - IWARF RUINS A - GUARD BRIDGE
MW - MYSTIC WOOOD W - WAFFEN B - HEAVILY GUARDED ERIDCE
PH - PHOEBUS CP - GAME PRESERVE C - WAR BRIDGE
LA - LANSK MC - MAGIC COLLEGE D -BRIDCE OF EXILE
MT - MUD TOAD DV - DRAGON VALLEY E - SCORPION BRIDGE
SC - SMUGGLERS COMVE SR - SUNKEN RUINS 0 - REGENERATIONSOUELLE
0D - OLD DOCX NE - NECROPOLES T - TRANSMITTER

- FREEPORT

[s] Stidte, Inseln, Waffen und Briicken - das Land Dilmun

kurz durchs Tor und bewege mich
dann nérdlich. Nach einiger Zeit
erreiche ich eine Taverne. Der Bar-
keeper erzahlt mir einige interes-
sante Neuigkeiten, die ich mir wie-
der notiere. SchlieBlich wiinscht ei-
ne brave Seele namens Valar, sich
uns anzuschlieBen. Wir sind ein-

(8] Grauenvoll, der Anblick des Erdenmann

Zaubersprichen und  Ausri-
stungsgegenstanden. Einer inne-
ren Stimme folgend, verlasse ich
den Wald fluchtartig und wandere
nach Norden.

Hier finde und betrete ich Phoe-
bus, die einzige Stadt auf der »Isle
of Sun«(Bild 5). Aus dem Gekrich-
ze des blechernen Empfangschefs
glaube ich herauszuhoren, daB ich
auf keinen Fall den Exerzierplatz
im Sidosten betreten solle, weil
man hier zum Militdrdienst ge-
zwungen wird. Da ich hierzu keine
Lust verspire, schaue ich dort nur

414N0 (9:KR-ia

verstanden, Valar besetzt Position
7 und bereitet uns gleich eine
Uberraschung: ein Zauberer der
»Sun Magic«! Wer hétte das ge-
dacht?

Im Gefiingnis

Nachdem ich gegeniber der
Kneipe und auch am Ostrand der
Stadt meine Ausriistung weiterhin
verbessern konnte, werde ich
tbermitig und marschiere gera-
dewegs zu dem im Norden gelege-
nen Tempel des Mystalvision. Dort

werde ich flrchterlich niederge-
knippelt und im Phoebus Dunge-
on eingesperrt. Nachdem ich mich
von dem ersten Schrecken erholt
habe, versuche ich trotz eines
stark reduzierten SelbstbewuBt-
seins aus meinem Gefangnis aus-
zubrechen. Zunéchst ohne Erfolg,
aber dank eines gewissen Beren-
garia gelingt es schlieBlich doch.
Dann dberschlagen sich die Ereig-
nisse. Mit Hilfe von »Hide« komme
ich an der Wache vorbei (Bild 6),
finde und verpriigele Mystalvision,
bekomme dafir das so lberaus
wichtige »Major Healing«, ruste
mich auch anderweitig auf und las-
se es zahneknirschend zu, daB der
Dungeon-Drache mit einem Ge-
fangenen gefittert wird; anderen-
falls wirde Phoebus explodieren
und von der Landkarte verschwin-
den. Da wiirde dann etwas fehlen.
Ich wende mich mit Grausen und
finde im Nordwesten die Maglich-
keit zur Rackkehr (endgiiltig),
nachdem ich mir den Weg mit ei-
ner Schaufel oder »climb« geebnet
habe.

Zurick in Phoebus gehe ich in
die von Berengaria als Treffpunkt
angegebene Kneipe, um mich bei
ihm zu bedanken. Hier hére ich je-
doch, daB er fliehen muBte und er-
fahre als neuen Treffpunkt die Ta-
verne in Yellow mud Toad. Ich bre-
che sofort auf, den Exerzierplatz
spare ich mir weiterhin aus.

Um nach Mud Toad zu gelan-
gen, muB ich Uber die Heavily
Guarded Bridge. Nach einigen
Kampfen, »Lockpick« und »Disarm
Trap« besitzt Ulrik u. a. die »Axe of
Kalah«, die entsprechend der Axe-
Skill-Punkte auch auf weitere Ent-

fernung trifft (Bild 7). Eine Schatz-
kiste wird bei spaterer Rickkehr
wieder neu geflllt an ihrem Platz
stehen und mir zukinftig die aus-
gezeichneten »Grey Arrowse« lie-
fern. An der War Bridge verlangt
man den »Governors Pass«, den
ich mir - nach in jeder Beziehung
viel Lauferei (Run) und burokrati-
schem Aufwand - in Lansk besor-
ge. Mit Hilfe des Passes iberquere
ich die Bricke ohne Probleme. Als
ich die Insel »Quag« betreten will,
bekommt Muskles beim Anblick
des Waldes eine Gansehaut. So
wende ich mich nach Norden und
laufe an der Kuste entlang. Bei der
Gelegenheit entdecke ich eine Te-
leporterstation zum Mystic Wood.
Eine willkommene Abkirzung fur
den Rickweg. Zunachst aber wen-
de ich mich nach Siidosten und er-
reiche schlieBlich Yellow Mud
Toad.

Hier begebe ich mich unverzig-
lich zur Taverne im Nordosten und
treffe dort tatsdchlich meinen Ret-
ter Berengaria. Er Ubermittelt mir
einige gute Zauberspriche und
bringt den Wirtdazu, seine interes-
santesten Neuigkeiten zu verraten.

[7] Harte Fights haben
meine Kampfer zu meistern

roReads Chills uP Sour spine,

Gar fiirchterlich, das
Zwelhandschwert

Zum Abschied verspricht er mir,
demnachst mit weiteren Zauber-
sprichen hierhin zurlickzukehren,
allerdings misse ich mein Kom-
men vorher in der Taverne in Phoe-
bus anmelden.

Gut gelaunt klettere ich kurz dar-
auf voller Neugier Uber eine
wackelige Mauer. Nach langerer
Wanderung, an deren Ende ein
harter Kampf zu bestehen ist, wird
Muskles mit einem fantastischen
Zweihandschwert belohnt, fir das
er allerdings zwei =»Mountain
Skills« bendtigt (Bild 8).

Nachdem ich spater in der Mitte
der Stadt am Sockel einer zerstor-
ten Statue meine »Stone arms« an-
gebracht habe, stopfe ich mit
»Create Wall« ein stindig spru-
delndes Schlammloch. Im Tempel
belohnen mich die Priester dafir
mit den »Golden Boots«, von deren
Existenzich bereits aus den Erzéh-
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lungen des Wirtes wuBte. Zufrie-
den verlasse ich Mud Toad und
probiere erstmalig die Transmitter-
Station zum Mystic Wood.

Dort angekommen, probiere ich
gleich meine neuen »Boots« aus
und springe an der schmalsten
Stelle hintiber auf die kleine Insel
im See. Dort benutze ich den »Sli-
cer« und erhalte prompt ein
»Enkidu-Totem«, welches ich mit-
nehme. Im Siden merke ich mir
die Inschrift auf dem Gedenkstein
fir einen gewissen »Master Za-
ton«, im Nordosten finde ich
»Mushrooms=«, von denen ich ei-
nen mitnehme, und an der Nord-
ostwand des Enkidu-Tempels, wo
die Schreie der verlorenen Seelen
zu horen sind, finde ich einen ver-
borgenen Eingang in die Magan
Underworld, in die ich mit Hilfe von
»climb« hinabsteige.

Hier begebe ich mich zunachst
einmal zur Regenerationsquelle
und finde anschlieBend etwas wei-
ter ostlich in einem Haus eine ver-
borgene Verbindung zu Lansk Un-
dercity. Hier verkaufe ich einige
uberflissige Gegenstdnde, mache
einen groBen Bogen um den dort
im Zentrum lebenden Drachen
und kaufe mir an der Ostseite im ei-
gentlich geschlossenen »Magic
Shop«, den ich mit Hilfe von »Kick«
durch das Nebenhaus betrete,
»Cure All«. Danach kaufe ich mir
am Fahrkartenschalter nebenan
ein »Kingsticket«, welches mir an
der Mole im Norden die Uberfahrt
nach Kingsisland ermdglicht. Als
ich hier an der Statue einer Gott-
heit (Diety of the Homecomputer)
rittele, eréffnet man mir, daB eine
Starke von 24 notwendig sei, um
den unter der Statue verborgenen
Schatz zu heben. Am Kai liegt ein
Schiff, dessen Deck von seltsam
gekleideten Pilgern bevélkert wird.
Weil ich nicht wie sie gekleidet bin,
werde ich verjagt. In Dilmun wende
ich mich zunachst nach Westen
und gelange nach kurzer Zeit an
eine Bricke, die von einer Horde
»Goblins« bewacht wird.
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Der Weg ohne
Wiederkehr

Schlechtgelaunt marschiere ich
durch sie hindurch und Gberquere
die Bridge of Exils. Am Ende der
Bricke schlieBt sich hinter mir eine
Tdare, die sich danach nicht mehr
offnen 1a8t. Ein Weg ohne Wieder-
kehr? Zunachst zogerlich, doch
dann mit frischem Mut, wende ich
mich in die einzig verbleibende
Richtung und erreiche auch bald
die Stadt Snake Pit (Nomen est
omen?). Dort finde ich den »Stone
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die konigliche Schatzkammer zu
plindern und die Koénigskrone
(Geheimtir Ostwand-Mitte) mitzu-
nehmen. Als wirklicher Schatz ent-
puppt sich der »Catlin Bow«, derim
Zusammenspiel mit dem immer
gefiliten »Magic Quiver« dem
sonst so stillen Elendil einen aner-
kennenden Jauchzer entlockt.
SchlieBlich finde ich eine Treppe,
die an die Oberflache fihrt. Hier
kommt es unvermittelt zum ersten
Zusammentreffen mit dem Erzbo-
sewicht Namtar. Sein Auftritt ist
wirklich beeindruckend. Er entlast

[3] Goblins - miese Kreaturen, die die Transmitterstation

nach Mystic Wood bewachen

Head«, den »Kéniglichen Siegel-
ring« und Waffen (kick). Nachdem
ich einem mutigen Jungen den
Siegelring gezeigt habe, segelt
mich ein alter Mann nach Kingsho-
me. Kaum gelandet, werde ich von
einer Horde kreischender Goblins
gefangengenommen und im
Kingshome Dungeon eingesperrt.
Dort bleibe ich nicht lange in mei-
ner Zelle, denn Theb, der sich zwi-
schenzeitlich drei Lockpick-Spells
zugelegt hat, knackt samtliche
Schldsser ohne Schwierigkeiten.
Ich bin nicht mehr aufzuhalten.
Selbst herumstreunende Wachen
kénnen mich nicht daran hindern,

uns groBzigig aus seiner Gewalt,
nachdem er uns ein béses Ende
vorausgesagt hat. Da bleibt nur die
Hoffnung, daB seine propheti-
schen Kréfte nicht so ausgepragt
sind wie seine zweifellos vorhan-
denen magischen Fahigkeiten.

Mehr oder weniger ausgesperrt
(zurlck kann ich nur mit dem »Sof-
ten Stone«Spell) drehe ich eine
Runde durch Kingshome. In der
Gallerie betrachte ich die Portréts
der drei Konigskinder. Inder hinter-
sten Ecke der Kleiderkammer lie-
gen einige »Pilgrims Carbss«, von
denen ich eines mitnehme. Von
den restlichen Schitzen behalte
ich nur die Spells, das Magic Chain
und die Boots. Danach verlasse
ich Kingshome ohne groBe Proble-
me, nachdem ich den Wachen
meinen Siegelring gezeigt habe.

Gegen den Willen mehrerer
Goblin-Horden, deren Niederlage
mir erfreulich viele Punkte ein-
bringt, benutze ich die direkt sid-
lich gelegene Transmitter-Station
zum Mystic Wood (Bild 9). Uber die
Magan Underworld laufe ich nach
Lansk, um mich meiner Gberfllssi-
gen Schéatze zu entledigen. Ich
verkaufe die Juwelen, die Krone
und einige Gberflissige Waffen,
behalte aber Druids Mace, Holy
Mace, Black Helm, Wand, kurz: al-
le die Gegenstande, die im Zusam-
menspiel mit »use« magische Kréaf-
te besitzen. Eines Tages werde ich
diese nitzlichen Hilfen sogar mit
»Charger« wieder aufladen kon-
nen!

Ruckkehr nach
Phoebus

Bereit zu neuen Abenteuern
kehre ich nach Phoebus zurick,
besuche kurz die Taverne, um
mich mit Berengaria in Mud Toad
zu verabreden und lasse mich
dann auf dem Exerzierplatz als
Freiwilliger fir die Armee anwer-
ben. Von dort werde ich zum Siege
Camp verfrachtet, wo ich noch
Waffen und Ristungen finde, be-
vor ich mit dem Segen der Priester
an die Front nach Byzanople ge-
schickt werde. Dort angekommen,
marschiere ich geradewegs zur
Mauer und finde dort einen Ein-
stieg in den Byzanople Dungeon.
Hier werde ich nach kurzer Zeit von
den Verteidigern, die von einer be-
torend schonen jungen Frau ange-
fahrt werden, entdeckt. Ich erinne-
re mich an die Portréts in Kingsho-
me und erkenne Prinzessin Mirolla
auf Anhieb. Bei soviel Anmut lasse
ich mich selbstverstandlich, ohne
Widerstand zu leisten, gefangen-
nehmen. Sie fihrt mich zu Prinz
Jordan, ihrem Bruder, der mir an-
bietet, entweder als lebendiger
Edelmiitiger fiir ihn zu kampfen
oder als erbarmlicher Toter irgend-
wo verscharrt zu werden. Fir die-
ses charmante Angebot brauche
ich kaum Bedenkzeit und wechse-
le, zur Zufriedenheit aller, die Fron-
ten. Ich kann mich wieder frei be-
wegen und finde nach kurzer Zeit
eine Schatzkammer, die ich mit
Vergnigen leere. Die »Magische
Axt«, die in einem Nebengebadude
von finsteren Untoten bewacht

Dragon Wars- ist ein Sptel
ﬂir Emsteiger ‘aber auch fir
Forlgascmmena ist dieses Ad-
‘venture eine Herausforderung,
Die Handiung ist eine gelunge-
ne Mischung aus Fantasy und
Kampf, wobei vlela Details oft
far kniffligen R&selspas sor-
gen, der mit einer gehodrigen
‘Portion Humor und Selhshro- il
nie gewiirzt ist - b
 Die 064—Versron st tech-
‘nisch gut gelungan und die
:Graﬂk fﬂllt qut ms Auge.

wird, brauche ich nicht und lasse
sie, wo sie ist.

Die Schlacht beginnt! Ihr Aus-
gang steht lange auf des Messers
Schneide. Endlich gelingt es, dank
unseres heroischen Einsatzes, die
gegnerischen Elitetruppen ent-
scheidend zu schlagen und ...By-
zanople hat sieben neue Helden
(sieben? Wo bleibe ICH?!). Doch
jetzt wird erst einmal gefeiert.

Tja, das war nun der erste Teil
meiner Story. In der nachsten Aus-
gabe geht es Namtar endgiiltig an
den Kragen, habe ich mir zumin-
dest so gedacht. Hoffentlich liest
Namtar auch diese Zeilen und
fangt schon mal an zu zittern.

(jh/ib)



Neues auf dem
Spielemarkt

Harte Ménner

Die englische Software-Firma
Ocean veroffentlicht in Kirze ein
paar handfeste neue Actiontitel.
Die Ce64-Versionen aller neuen
Spiele sollen zunachst nur auf Mo-
dul angeboten werden, um die
Raubkopien einzudammen. Diese
Module passen in den Cartridge-
Schacht aller C64-Modelle, C128
inklusive und laufen auBerdem auf
der Konsolenversion des C64,
dem C64 GS. Wer Ballerspiele
schatzt, darf sich auf die Film-
umsetzungen »Robocop 2« und
»Navy Seals« freuen. Danach soll
die Spielautomaten-Umsetzung

»Narc« erscheinen. Hier bekampft
man mit harten Bandagen finstere

sion darf man gespannt sein: Wie
gut gelingt es den Programmie-
rern, die schnelle Grafik des Spiel-
hallen-Vorbilds umzusetzen?

Krisalis kommt

Das englische Software-Haus
Krisalis hat eine Liste mit seinen
geplanten C64-Neuerscheinun-
gen furs erste Halbjahr 1991 vorge-
legt. Sportlich wird es mit dem
Nachfolger zur FuBballsimulation
»Manchester United« zugehen.
Die Fortsetzung wird den Dunst-
kreis der englischen Liga verlas-
sen und einen Spielplan mit euro-
paischen Top-Teams bieten.
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Kann sich sehen lassen: ein erstes Bild der C64-Version

von »STUN-Runner«

Drogenhéndler. Diese Umsetzung
wird Ubrigens von denselben Leu-
ten programmiert, die auch die
sehr gute C64-Version von »Silk-
worme schrieben.

Bitte anschnallen

Wer selbst von von Formel-I-
Autorennen nur noch gelangweilt
wird, der ist vielleicht reif fir einen
PS-Tripins 3. Jahrtausend. Aufden
Autobahnen der Zukunft ist der
»STUN-Runner« unterwegs, ein
pfeilschneller Bodengleiter. Im
gleichnamigen neuen 3D-Renn-
spiel von Tengen steuert Ihr das
gute Stuck Uber verschiedene Pi-
sten, weicht anderen Fahrzeugen
aus oder zerballert sie kurzerhand
zu einer Portion Altmetall. Auf die
in Kurze erscheinende C64-Ver-
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Filmumsetzung: »Navy Seals«
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Tip des Monats
Gags zu
Maniac Mansion

In der Ausgabe 11/80 hatten
wir ein Longplay zu Maniac
Mansion. Stephan Rongmaier
und Rudolf Geisel aus Schlitz-
Willofs haben noch ein paarzu-
satzliche Gags und einen aus-
gezeichneten Lageplan zum
Spiel:

- lese Reaktor (im Keller)

- benutze Klavier (Sys)

- lese Aufkleber (am Auto in
der Garage)

- denWagen in der Garage fri-
her starten

- lese Poster (Automatenraum,
Zimmer des grinen Tentacles)
- lese Poster (im Kraftraum)

- lese Datum (am Kalender im
Kraftraum)

- dricke Tarklingel (mehrmals
hintereinander, wenn Ed
kommt)

- Sicherungen ausschalten
(Reaktorraum, langer als
2,5min)

- Pool entleeren, eine Figur
hineinstellen, Pool wieder fil-
len

- Teleskop nach links drehen
und dann durchsehen

-in Ednas Zimmer an die
Decke schauen

- alle Lampen ausschalten (im
Flur und im 1. Stock)

- roten Knopf driicken (im Pool)
- Demoband verschicken (mit
der Adresse vom Fernsehen)
- Toilette benutzen (Behinder-
ten-WC)

- TV einschalten (im Musik-
zimmer)

- alle Personen am Anfang des
Spiels in den Kerker sperren
lassen (ohne alten rostigen
Schlissel!)

- der fleischfressenden Pflan-
ze den Truthahn, das Hahn-
chen (aus dem Speisesaal)
und die kaputten Ketchupfia-
schen (aus dem Kiihlschrank)
geben

- Bernhard im Geheimraum
immer wieder an die kaputten
Kabel hangen

- den Hamster der fleischfres-
senden Pflanze geben

- den Sarkophag oOffnen (im
Kraftraum)

- ohne Schutzanzug in den
Raum mit dem Meteor gehen
- den Hamster in die Mikrowel-
le stecken, wenn er dann explo-
diert ist, Ed geben

- Ed das Paket geben
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HeiBe Tips fiir Spieler

Ab sofort gibt es in der 64’er Monat fiir Monat heiBe Tips
ausschlieBlich zu C-64-Spielen. Wir verraten Euch Tips,
Pokes und Wissenswertes zu neueren, aber auch alteren
C-64-Spielen. »Hallo Fans« ist Eure Rubrik, in der jeder
mitmachen kann, der einen Spieletip hat. Die Tips konnen
aus einem einfachen POKE bestehen, aber auch komplet-
te Losungen mit gezeichneter Karte nehmen wir gerne.
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Ubersichtsplan zu

Maniac Mansion. Man kann
ihn auch mit dem Longplay

aus 11/90 verwenden.

Und hier noch ein Zusatztip:
Um die Briefmarken zu befe-
stigen, den Umschlag aus dem

Tresor zusammen mit einem .

Glas Wasser in der Mikrowelle Anschrift
erhitzen und 6ffnen. Der Quar- Markt & Technik Verlag AG
ter paBt in die Automaten. Die Redaktion 64'er
folgenden Aktionen lassen Stichwort: Spieletips
sich nur mit der Schriftstellerin Hans-Pinsel-Str. 2
erledigen: Man 1aBt sie das TV- 8013 Haar

Programm sehen und geht
dann in das Zimmer mit der
Schreibmaschine. Dort das . .
Manuskript verbessern (alle Q'"d('hps
anderen versauen es). Nun
den Umschlag bearbeiten las- Ry
sen. Jetzt noch das Manuskript Sim City:
g:ed;:rh’eﬂs:::;gbs;m;ee?uunqg Man legt eine Stromleitung iiber
wbenutzen«). Den Brief legt das betreffende Wasser und ziin-
x bl det diese mit Fire im Deseaster-
e é;sd:;hrﬁz:‘:::alﬁozg Und " Meni an. Nach dem Planieren hat
1 man dort Land. Ubrigens, wenn ei-
Stephan Rongmaier und Rudolf Geisel, nem das Geld zu schnell ausgeht,
g i sollte man o&fters mal F1 driicken.

North Sea Inferno:

Ist man von Gegnern umzingelt,
ballert man sich eine Seite frei und
lauft dem Rest davon. Dann kann
man wieder zuruck, und die bosen
Buben sind weg.

Grand Prix Circuit:

Fahrt man die Strecke Silver-
stone durch die Box, ist die kom-
mende Kurve kein Problem mehr.

Fugger:

Auf alle Félle sollte man minde-
stens einen Spieler mehr anwéh-
len, als wirklich mitspielen. Dieser
Pseudospieler schickt seine Fuhr-
werke los und wird in der nachsten
Runde iberfallen. Jetzt wird er ge-
fragt, wen er bestechen mdchte,
und da a8t man ihn ordentlich in
die eigene Tasche greifen. Hat
man viele Fuhrwerke und mochte
man den Lohn fir die Arbeiler in
den Faktoreien sparen, stellt man
einfach keine ein und schickt trotz-
dem seine Fuhrwerke los. Die brin-
gen jetzt zwar weniger nach Hau-
se, aber am Ende lohnt es sich
doch.

Kolonialmacht:

Will man hohe Preise erzielen,
solite man immer 10 Tonnen ste-
hen lassen und moglichst keinen
Krieg fahren. Mochte man seine
Stadt gegen Feinde sichern, so ist
eine groBe Armee notig oder viele
Plantagen. Was man mit der Ar-
mee macht, ist ja klar, aber die
Plantagen kann man viel besser
nutzen. Man legt einen Ring aus
Plantagen um die Stadt, in einem
ausreichend groBen Abstand ver-
steht sich. Dabei sollte man immer
das Geldnde ausnutzen (Flisse,
Gebirge). Kleine Liicken kdnnen
mit einer kleinen Armee verteidigt
werden. Michael Teichert, Kalkar

Spiele-POKEs, die mit einem
geeignetem Modul, (Action Cart-
ridge) einzugeben sind:
Ghostbusters II:POKE 2261,173
Toobin: POKE 31929,173:

POKE 1094,153

CABAL: POKE 9905,189
Ghouls'N Ghosts: POKE 10798,165:
POKE 13860,165:POKE 16019,173
Rainbow Islands: PIKE 29535,189
Double Dragon 2: PIKE 46537,173:
POKE 46443,173

Strider: POKE 35259,173
Armalyte:POKE 9891,173

Wir kdnnen keine Gewahr dafir
ubernehmen, daB die POKES
auch funktionieren. (aw)
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