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von Arnd Wangler

rathonwettbewerb nun gelau-

fen und es ist an der Zeit,
Bilanz zu ziehen. Selten zuvor ha-
ben wir einen so erfolgreichen
Wettbewerb gestartet. Uber 75 tol-
le Programme erreichten uns aus
allen Sparten des Wettbewerbs.
Die ersten davon sind auch schon
verdffentlicht. Etliche Programme

Ein rundes Jahr ist unser Ma-

Mit dem Programm »Roll it«
gewinnt Markus Rath den
tollen Archimedes 3000

Aufldsung Marathonwettbewerb

Ein Archimedes
geht ins Land

Der Marathonwettbewerh war eine der groBten Program-
mieraktionen des letzten Jahres. Nun heiBt es die Friichte
zu ernten und den Sieger ehren.

Die Losfee hat mit verbunde-
nen Augen aus dem groBen
Haufen der Einsendungen den
Gewinner des tollen Archime-
des 3000 gezogen. Der Gewin-
ner ist Markus Rath, der mit
seinem Programm »Roll it« in
der Ausgabe 9/90 bereits ein
Listing des Monats landen
konnte. Herzlichen Glick-
wunsch, Markus!

Markus bekommt mit dem
Archimedes 3000 im Wert von
rund 2200 Mark einen der mo-
dernsten Computer, die man
im Moment kaufen kann. Ge-
gen ihn sehen Computer wie

Ein Archie fir Markus

der Amiga 500 und der Atari ST,
aber auch ein IBM-AT, ziemlich
alt aus. Grund fur die enorme
Rechenleistung ist der neuarti-
ge RISC-Prozessor, der mit we-
niger Befehlen auskommt und
diese auch noch rasend
schnell abarbeitet. Der Archi-
medes 3000 (Bild) ist so
schnell, daB er es sich leisten
kann, eine grafische Benutzer-
oberflache zu verwenden, die
in Basic programmiert wurde.
Andere Computer wiirden da
schlichtweg  stehenbleiben.
Eins ist jedenfalls sicher: Mar-
kus ist ein Gewinner.

schafften auf Anhieb die Qualifika-
tion zum Listing des Monats oder
zur Anwendung des Monats, und
damit haben ihre Programmierer
bereits zwischen 1000 Mark und
3000 Mark gewonnen.

Doch nun geht es in die zweite
Gewinnrunde.

;"J;‘:‘:_Fmﬂ‘.if\\"-".'

Der Archimedes 3000 in
deutscher Version ist einer
der modernsten Computer,
die es im Moment gibt

Allen, die es wie Markus ma-
chen wollen, empfehlen wir, mal ei-
nen Blick auf unseren neuen Wett-
bewerb zu werfen, bei dem es bis
zu 10000 Mark zu gewinnen gibt
(Seite 12). Programmierer haben
neue, sehr interessante Chancen.
Und wer sich zutraut ein Spiel zu
programmieren, sollte sich die Sei-
te 113 unbedingt naher ansehen.
Machen Sie mit, es lohnt sich!

Computer und

Umweltschutz
=rerg Fur den durchschnittli-
) chen Heimcomputerbe-
m sitzer gibt es wenig Ge-
2 legenheit, beim Hobby
etwas fur den Umweltschutz zu
tun: die Verwendung von Recyc-
lingpapier und das Wiedereinfar-
ben von Farbbdndern - das waére
es eigentlich schon. Beim bekann-
ten  Computerzubehor-Speziali-
sten Wiesemann & Theis sieht das
anders aus: Die neuen Kataloge
des Unternehmens sind auf hoch-
wertigem Umweltschutzpapier ge-
druckt. Bei Wiesemann sieht man
neben dem Umweltaspekt auch
ganz handfeste wirtschaftliche
Vorteile (einfacheres Handling in-
nerhalb des Unternehmens, Ima-
gepflege). Darliber hinaus sind die
Versandkartons von Wiesemann
zukinftig neutral gestaltet, mit ei-
nem Aufdruck wird gleichzeitig zur
Wiederverwendung aufgerufen.
Das Wiederverwenden von Kar-
tons ist im Versandbereich bisher
verpént, was hauptsachlich auf die
Werbeaufdrucke =zurlckzuflhren
ist - klar, daB Commodore keine
Atari-Kartons verwendet. Neutrale
Kartons lassen sich hingegen min-
destens zwei- bis dreimal wieder-
verwenden, egal, woher sie stam-
men. Alle Beteiligten sparen so Ko-
sten, und der Werbeeffekt eines
Versandkartons ist ohnehin mini-

Folo: Kontar Bilderdienst

Die Ausbreitung von Schadstoffen in der Luft berechnet das

Informationssystem »Catlas«

Foto: Wiesemann

Ein Schritt in die richtige
Richtung: Neutrale Versand-
kartons lassen sich wieder-
verwerten - auch von Kon-
kurrenten.

mal. Wiesemann schrieb uns da-
zu: »Sicher hat jede MaBnahme
nur einen ganz kleinen Effekt.
Aber es ist sinnvoll, daB solche
Ideen verbreitet werden. Vor allem
muB dem Umweltschutz das Vorur-
teil genommen werden, er lieBe
sich immer nur mit irgendwelchen
Nachteilen erkaufen«. Dieser Auf-
fassung konnen wir uns nur an-
schlieBen.

Noch einen Schritt weiter geht
die IMPS Microcomputer-Ver-
triebs-GmbH in Frechen: Dort wer-
den nur noch umweltschonende

Arbeitsmittel eingesetzt. So kopie-
ren die Mitarbeiter beispielsweise
auf Recycling-Papier, natdrlich
beidseitig. Notizen werden auf Pa-
pier gemacht, was in normalen Bu-
ros zum Abfall geworfen wird.
Uberflissiges Papier wandert
zwar in den ReiBwolf, aber nur, um
in der Versandabteilung als Fill-
material zu dienen.

Nixdorf geht das Thema von ei-
ner anderen Seite an: Die Ausbrei-
tung von Schadstoffen in der Luft

Commodore Amiga
Atari ST-Serie

Personal-Computer
aller Hersteller
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Aktuell

DRUCKER:
IHRE MEINUNG

Im Oktober 1990 wollten wir von
lhnen alles moégliche tber lhren
Drucker wissen und auch, wie zu-
frieden Sie mit ihm sind. Interes-
santistjedoch nicht nur die aktuelle
Auswertung, sondern auch der Ver-
gleich mit alteren Umfragen. Neh-
men wir z.B. die Umfrage von 1986,
so kann man von ziemlich starken
Veranderungen ausgehen. Und so
ist es auch. Damals besaBen erst
ca. 69 Prozent einen Matrixdrucker,
heute sind es mehr als 80 Prozent.
Erstaunlicherweise sind heute mit
7 Prozent mehr Schreibmaschinen
als vor sechs Jahren vertreten (2
Prozent)! Auch bei den Drucker-
typen kommt Erstaunliches zutage:
Schon 1986 lagder Star NL-10 nach
dem Commodore MPS 801 aufdem
2. Platz, heute immer noch auf dem
dritten. Epson hatte damals mit

lhr Georg KIiS

Chefredakteur

mehreren Druckern einen betrécht-
lichen Marktanteil, wahrend Epson
bei unseren jetzigen Lesern keine
Rolle mehr spielt.

Wie nicht anders zu erwarten, ist
der Preis das wichtigste Kriterium
bei der Druckerwahl. Wie tberall in
der Computerindustrie, so bemerkt
man auch hier den enormen Preis-
verfall. Wahrend 1986 noch 80 Pro-
zent mehr als 700 Mark ausgeben
wollten, sind es heute nur noch 30
Prozent. Auch die technische Ent-
wicklung |&Bt sich sehr schén er-
kennen: 1986 waren 72 Prozent mit
einer Druckgeschwindigkeit von
bis zu 130 Zeichen/Sekunde zufrie-
den, heute sind es nur noch 43 Pro-
zent. Man sieht also sehr gut, daB
bei Druckern die Preise enorm ge-
fallen sind - bei gleichzeitig gestie-
gener Leistung. Ich bin gespannt,
ob sich diese Entwicklung auch in
den néachsten Jahren fortsetzen
wird. Ich tippe jedoch zumindest
beim Preis nicht daflir. Aber lassen
wir uns Uberraschen.

kann jetzt auf dem Informationssy-
stem »Catlas« - einer Gemein-
schaftsentwicklung der Universitat
Marburg und der Nixdorf AG - gra-
fisch dargestellt werden. Innerhalb
eines vorgegebenen Beobach-
tungsgebiets lassen sich die Aus-
wirkungen mehrerer Schadstoff-
eruptionen darstellen und deren
dreidimensionale Ausbreitung be-
rechnen. (pd)

Wiesemann & Theis Mikrocomputertechnik
GmbH, WinchenbachstraBe 3b, 5600 Wupper-
tal 2, Tel. 0202/505077

IMPS-Microcomputer  GmbH, PaulistraBe
27-29, 5020 Frechen 4, Tel. 02234/600981

Nixdorf Computer AG, Unterer Frankfurter
Weg, 4790 Paderborn, Tel. 05251/5061 15

Bix-Kosten im Griff

Fir alle Besitzer des
C-64-Btx-Moduls oder
des Btx-Managers gibt

es jetzt ein tolles Pro-
gramm, mit dem man die fir Btx
anfallenden Kosten permanent er-
fassen und (berwachen kann.
»Btx-Calc« ist voll menlgesteuert
und leicht zu bedienen. Man gibt
einfach alle Daten der Verbindung
und anfallende Gebuhren ein. Das
Programm wertet die Daten dann
aus und gibt sie auf Drucker oder
Bildschirm aus. Dadurch kann

man die manchmal recht undurch-
sichtige Geblhrenstruktur von Bix
besser im Griff behalten und ist vor
Ublen Uberraschungen bei der
Fernmelderechnung sicher. Das
Programm kann einschlieBlich ei-
ner umfangreichen Anleitung di-
rekt aus unserem Btx-Angebot un-
ter der Nummer «64064 # abgeru-
fen und gespeichert werden. (aw)

Markt & Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-Str. 2,
8013 Haar bei MOnchen, Tel. 089/46 13-0

Murphys
Computergesetze

»Wenn etwas schiefge-
hen kann, dann wird es
auch schiefgehen« -

aus diesem unwiderleg-
bar wahren und obersten Grund-
satz hat Joachim Graf ein Buchlein
entwickelt, in dem sich langjéhrige
Erfahrung mit selbigem Gesetz
ebenso spiegelt wie feinsinniges
Beobachten aller Beteiligten, ein-
schlieBlich sich selbst. Graf - der
als stellvertretender Chefredak-
teur der Zeitschrift sHappy-Com-
puter=reichlich Gelegenheit hatte,
Erfahrungen mit Computern zu
sammeln - nimmt in geradezu
kostlicher Weise sehr differenziert
alles aufs Korn, was die EDV zu

Die beriihmten Gesetze
Murphys gelten auch und
gerade fiir Computer

bieten hat. Angefangen von der In-
dustrie (ber die Hard- und Softwa-
re bis hin zu den Menschen, die al-
lesamt dem Rechner ausgeliefert
sind - nichts falit unter den Tisch.
Er destilliert daraus unzahlige wei-
tere, zutiefst wahre Gesetze,
Grundsétze, Axiome, Ableitungen,
Regeln und Lehrsétze. Jeder ein-
zelne Satz trifft dabei traumhaft si-
cher mitten ins Schwarze leidvoller
eigener Erfahrungen des Lesers,
ob er nun selbst einen Compulter
besitzt oder jemanden kennt, der
einen hat. Und der Clou des Gan-
zen: Vielleicht ohne es zu wollen,

hat der Autor in konzentrierter
Form das einzig wirksame Gegen-
mittel zu Murphys Gesetz geliefert
- man kann ihm ausschlieBlich mit
einer gehdrigen Portion Humor
entrinnen.

Das Buch gewahrt dem Leser
ein, zwei Stunden des Schmun-
zelns, herzhaften Lachens und tie-
fen Nachdenkens in einem. Daran
kann selbst das Mickerformat von
8x 11,5cm nichts &ndern. Als Com-
puterfan sollte man es sich einfach
gonnen, den Preis von 9,80 Mark
ist es allemal wert.

(Arndt Dettke/pd)

Markt & Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-
StraBe 2, 8013 Haar bei Mdnchen, Tel. 089/
4613-0 (ISBN des Buchs: 3-89090-949-3)

Software fur

FuBballfans

Romain Hoffman aus
Remich (Luxemburg) hat
kirzlich die hauseigene

FuBballsoft-Produktlinie
nach eigenen Angaben erheblich
verbessert und erweitert, sodaB je-
der Anwender sich ein Softwarepa-
ket nach eigenen Bedirfnissen zu-
sammenstellen kann. Der »Liga-
Verwalter ll« ist nun in der neuen
Version 2.5 zum Preis von 39,90
Mark erhéltlich und bietet neben

A K ~



einer verbesserten Eingaberouti-
ne auch viele andere Neuerungen.
Zahlreiche verschiedene Tabellen
und Ligalisten sind abrufbar, alle
Resultate kénnen auf Bildschirm
oder Drucker ausgegeben wer-
den.

Erganzt wird das Programm
durch den »Torverwalters, der die
Erfolge von bis zu 400 Spielern
Ubersichtlich verarbeiten und aus-
werten kann (29,90 Mark). Zusatz-
lich steht Software zur »Pokalver-
waltung« (29,90 Mark) und fur eine
»Ewige Tabelle« zur Verfigung
(19,90 Mark). In einem Paket zum
Preis von 75 Mark sind auBer der
Pokalverwaltung alle Programme
enthalten. Wir werden voraussicht-
lich in 64’er-Ausgabe 5/90 die Pro-
gramme ausfihrlich testen.

(hb/pd)

Romain Holfmann, MondorferstraBe 9, L-5552
Remich, Luxemburg, Tel. 00352/698061

Softwaregarantie

Der Softwareversand

Goodsoft (Peter Korn-

mann) aus Herne tritt

seit Jahresbeginn mit
einem Service in Erscheinung, der
auch anderen Anbietern gutzu Ge-
sicht stehen wiirde: Man gewahrt
eine Fuinfiahresgarantie aufalle im
Programm befindlichen Produkte.
Die Gewahrleistung reicht dabei
von der einfachen Funktionsga-
rantie, die kostenlose Updates ein-
schlieBt, bis hin zu einer Geld-
zuriick-Garantie bei doppelt bezo-
genen Programmen, wie es beim
Erwerb von Programm-Samplern
schon mal vorkommen kann. Auch
der Fall, daB ein Programm andere
Eigenschaften aufweist als man
sich vorgestellt hat, soll garantiert
einer zufriedenstellenden Losung
zugefiihrt werden. Dafir gab es
bislang keine schriftliche Handha-
be, und enttauschte Kunden mus-
ten auf Kulanz des Héndlers hof-
fen. (Arndt Dettke/pd)

Goodsoft Peter Kommann, Gelsenkircher
Strafe 114, 4060 Herne 2, Tel. 02325/53184
(Hotline von 10 bis 16 Uhr)

LBS-Grafikwetthewerb

=P Hervorragende Resulta-

te brachte der Jugend-

Computergrafikwettbe-

werb, den die Landes-
bausparkasse Minster/Dissel-
dorf 1990 in Nordrhein-Westfalen
ausgeschrieben hatte (wir berich-
teten in 64'er-Ausgabe 8/90). Auf-
gabe der Teilnehmer war es, den
Begriff »Vario« (Motto: Vario = Va-
riationen = Varianten) frei in eine
Computergrafik umzusetzten. Die
Jury zeigte sich nicht nur von der
hohen technischen Perfektion,
sondern auch von den eigenstan-
digen, kreativen Losungen derein-
gereichten Computergrafiken und
-Animationen beeindruckt. »Die

Wettbewerbsergebnisse  wider-
sprechen eindeutig der verbreite-
ten Annahme, daB Jugendliche
den Computer (berwiegend flr
unkreative Beschaftigungen nut-
zen«, kommentierte das Jurymit-
glied Lit Fischer, ein Disseldorfer
Computerkinstler.

Aus Uber 100 Einsendungen er-
hielten die Preise fur die besten
drei Grafiken Kenji Myamoto, Ali
Murat und Matthias Weischede.
Die Auszeichnungen im Bereich
Animation gingen an Bettina Ru-
dert, Felix Maller und Jorg Kuhle.
Alle Preistrager werden mit einem
Aufenthalt in einem Computer-
camp belohnt.

Aufgrund der groBen Resonanz
sieht sich die LBS in ihrer Absicht
bestarkt, auch kinftig junge Men-

polymerisat dient als Datentrager,
ein Polycarbonatharz schitzt die
Platte vor Beschadigung, sie ist
goldbeschichtet.

Eine kleinere Platte von nur 12
cm Durchmesser kann bis zu hun-
dert Kleinbilddias oder Negative
digital speichern. Jedes Farbbild
setzt sich dabei aus mehr als 18
MByte Pixelinformationen zusam-
men. Mit einer ebenfalls von Kodak
entwickelten Datenkompression
werden diese Daten auf 6,5 MByte
pro Bild reduziert. Bei einem Fas-
sungsvermdgen von 100 Bildern
pro Platte ergibt sich eine Spei-
cherkapazitat von rund 600 MByte
pro »Photo-CD«. (hb/pd)

Kodak Aktigngeselischaft, Postfach 60 03 45,
7000 Stutigart 60

Die Siegergrafik des LBS-Grafikwettbewerbs von Kenji Miyamoto aus Herdecke

Auf die Produkte des Hauses gewahrt Goodsoft jetzt eine
Finfjahresgarantie

schen zu kreativer Beschéftigung

mit dem Computer anzuregen.
(hb/pd)

LBS, Presse- und Offentlichkeitsarbeit, Post-

fach 61 40, Himmelreichallee 40, 4400 Min-
ster, Tel. 025141202

Weltmeister im
Speichemn
1 | [:‘ |[

Bemerkenswert ist eine
neu entwickelte opti-
sche Speicherplatte von
Kodak: Auf einer sol-
chen Platte mit knapp 36 cm
Durchmesser (14 Inch) hat die gi-
gantische Datenmenge von 82
GByte Platz. Ein stabiles Farbstoff-

CeBIT ’91

Vom 13. bis 20. Marz
werden auf dem Messe-
geldnde in Hannover
4553 Unternehmen aus
41 Landern zur CeBIT erwartet. Ei-
ne besondere Attraktion wird die

Sonderveranstaltung  »Chancen
2000« sein, die sich mit Bildung,
Beruf und Karriere im Bereich der
Informationstechnik befaBt. Auf
rund 1500 gm Flache bieten Uber
50 Aussteller Wissenswertes aus
der Praxis fur Berufsanfénger, Ju-
gendliche und Berufstatige an.
Diskussionsveranstaltungen und
eine GroBbild-Multivisionsschau
runden das Ganze ab. Der Ausstel-
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Im Méarz werden auf dem Messegelande in Hannover 4553
Unternehmen aus 41 Landern zur CeBIT erwartet

lungskatalog dieser Messe ist auf
Compact Disc (CD) erhaltlich, zu-
sétzlich gibt es ein »Elektronisches
Besucherinformationssystems, das
dem Benutzer alle Fragen uber die
Computershow beantworten kann.
Der Eintrittspreis betragt 26 Mark
pro Tag, die Dauerkarte kostet 62
Mark. (hb)

Deutsche Messe AG, Messegelande, 3000
m Die  Zigarettenmarke

bot seit April 1990 allen
fronen, in fremden Datenbanken
fanf verschiedene Datenbanken
Ende Thomas Wolf, ein Regens-
durch seine Computerleidenschaft.
wareprogramme fdr die Industrie.
schon geschafft, den Unicomputer
gen PaBworter zu finden. Auch ein

Hannover 82, Tel. 0511/89-0
»Crack the West«

West mit ihrem Hacker-

spiel »Crack the West«
die Maglichkeit, ohne AngstschweiB
ihrer heimlichen Leidenschaft zu
zu stébern. Aufgabe war es, sich
innerhalb von drei Monaten durch
zu »hacken«.

»Hacker des Jahres« wurde am
burger, der in Minchen Informatik
studiert. Thomas Wolf lebt mit und
Mit 12 Jahren entdeckte er den
Computer. Heute erstellt er Soft-
»Friher habe ich mich schon als
Hacker betétigt und habe es sogar
zu cracken. Im Wettbewerb ver-
suchte er von Anfang an, die richti-
standiger Kampf um die freie Lei-
tung konnte ihn nicht aufhaiten. Et-

liche hauptsachlich nachts gefiihr-
te Konferenzen fihrten dann zum
Ziel.

»Crack the West« war so schwie-
rig und ausgetiftelt, daB die ange-
setzten drei Monate nicht aus-
reichten, einen Sieger zu ermit-
teln. Erst Hilfestellungen (es wur-
den immer Tagesspriche, die auf
die Ldsung hinweisen, einge-
speist) fihrten die fast 10000
»Cracker« nach 14 Tagen auf die
richtige Spur. Wie aus der gehei-
men West-Datenbank zu erfahren
ist, scheinen 1991 weitere ausge-
flippte Ideen von West fiir die Com-
puterfreaks geplant zu sein. (pd)

Thomas Wolf, nHacker des
Jahres«

Herstellerangaben

Die Daten von Produktmeldungen und
Veranstaltungshinweisen, die Sie in un-
serer Aktuell-Rubrik lesen, stammen zum
Teil von den Herstellern, Vertreibern oder
Veranstaltern. Wir konnen daher nicht in
jedem Fall tir die Richtigkeit garantieren.

In der Ausgabe 10/90 ha-
ben wir lhnen diese Frage
gestellt und viele Leser ha-
ben geantwortet. Einer von
Ihnen wird nun Besitzer ei-
nes brandneuen Citizen
Swift 9 werden.

von Arnd Wéngler

gespannt auf die Ergebnisse

der Umfrage warten. Deshalb
haben wir uns mit der Auswertung
auch beeilt. Wie nicht anders zu er-
warten, besitzen 84 Prozent einen
Matrixdrucker und auch die mei-
sten wollen mit 16,5 Prozent einen
kaufen (Neu- und Ersatzbeschaf-
fung). Farbdrucker haben sich mit
55 Prozent Uberraschend gut ein-
geflhrt. Alle anderen Druckverfah-
ren haben auf dem C-64-Markt kei-
ne groBere Bedeutung. Interes-
sant ist natlrlich die Liste der
meistgenannten Druckertypen: An
erster Stelle steht mit Abstand der
Star LC-10 mit 12,5 Prozent, den
zweiten Platz belegt der Seikosha
SP-180 VC mit 10 Prozent, an drit-

Sicheriich werden Sie schon

Auflosung Druckerumfrage

Drucken Sie gut?

Karl-Heinz Stéckert gewinnt den tollen Citizen Swift 9

ter Stelle steht der Star NL-10 mit
6,5 Prozent. Bei der Anschaffung
des Druckers stehen die Argumen-
te Preis, Kompatibilitat, Schriftbild
und Grafikfahigkeit ganz oben.
Erst dann kommen Merkmale wie
Geschwindigkeit, leichte Handha-
bung und Design. Die meisten

Drucker werden Gbrigens im Com-
puterfachhandel gekauft (34,5 Pro-
zent) und nicht, wie man meinen
mochte, im Kaufhaus (29 Prozent).
Sehr erfreulich ist die Beurteilung
unsererer Druckerberichte. Die
Tests werden sehr gut beurteilt (75
Prozent) und die Druckprogram-

merubrik kommt ausgezeichnet
an. Auch das Rennen um die
Gunstder Nadeln ist noch nicht ge-
laufen. Uber 77 Prozent besitzen
einen 9-Nadler und nur 14 Prozent
einen 24-Nadler. Immerhin 42 Pro-
zent wollen einen 24-Nadler kau-
fen und nur 17 Prozent einen
9-Nadler.

Der Gewinner

Natirlich gab es bei unserer
Umfrage auch etwas zu gewinnen.
Als Preis stand uns ein Citizen
Swift 9 zur Verfligung. Er ist quasi
der kleine Bruder des bereits seit
einiger Zeit erhéaltlichen 24-Nad-
lers Swift 24. Rein auBerlich unter-
scheidet sich der Swift 9 kaum vom
Swift 24. Fir den C64 ist der Swift
9 ein ziemlich ideales Gerat. Hier
seine Leistungsmerkmale noch-
mals zusammengefaBt:

- drei fest eingebaute Schriften,

- Farbdruck,

- Geschwindigkeit EDV: 160 cps,
- Geschwindigkeit NLQ: 40 cps

- IBM-Proprinter und Epson FX-85
Emulationen.

Unter allen Einsendungen ha-
ben wir den Gewinner ermittelt.
Der Swift 9 geht nach 8626 Miche-
lau an Herrn Karl-Heinz Stockert.
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Drei Multifunktionsmodule
sollen in diesem Test be-
weisen, wie gut sie sind
und welche Anwendungs-
gebiete sie unterstiizen.

von Jérn-Erik Burkert

Super Snapshot,
Final Cartridge llI
und Action Replay
Cartridge VI sind die
Testkandidaten fir
diesen Vergleich. Die Multifunk-
tionsmodule bieten die verschie-
densten Tools und Utilities. Alle
drei haben Floppy Speeder, Be-
fehlserweiterungen, Freezer und
Game Utilities integriert. In einigen
Details der Module sind jedoch
auch erhebliche Unterschiede
festzustellen.

Die Benutzerfilhrung

Das erste Kriterium unseres Ver-
gleichs, die Art der Benutzerfih-
rung, tragt ganz wesentlich zur
Qualitat eines Moduls bei. Nach
dem Einstecken des Modulsinden
Computer und dem Einschalten
meldet sich jedes Modul mit einer
Benutzeroberflache. Von hier aus
gelangt man Uber die Tastatur oder
bei der Final Cartridge auch mit
Hilfe eines Mauspfeils in die einzel-

Die drei Kandidaten auf

. einen Blick: Super Snap-
shot, Final Cartridge il
und Action Replay

nen Untermends. Das Snapshotmo-
dul und die Action Replay Cartrid-
ge haben eine schlicht und einfach
aussehende Benutzeroberflache
(Bild 1 und 4). In die einzelnen Un-
termeniis gelangt man mit Hilfe
der Tastatur.

Dagegen ist die Final Cartridge
mit ihrem hervorragend gestalte-
ten Desktop (Bild 2) im Vorteil.
Durch die Pull-down-Menis, Dia-
logboxen und Mauspfeil wird sogar
PC-Atmosphére vermittelt. Trotz-
dem lassen sich die anderen bei-
den Testkandidaten gut bedienen.
Im ersten Teil des Testes hat die Fi-
nal Cartridge die Nase vorn, dank
inrer gelungenen Oberflache.

16 QR

Highspeed mit der
Floppy und Tape

Zweiter Teil des Vergleichsistdie
Unterstitzung der Module beim
Speichernund Laden. Beim Laden
von Diskette belegte die Action Re-
play Cartridge mit nur 7 Sekunden
bei 100 Blocken den ersten Platz.
An zweiter Stelle plazierte sich das
Modul aus Ubersee, die Super
Snapshot. Und die Final Cartridge
kam mit 10 Sekunden auf den drit-
ten Platz. Beim Speichern auf Dis-
kette hatte das Snapshot-Modul
einwenigdas Nachsehen, dennes
brauchte far 100 Blocke 17 Sekun-
den, die beiden Gegner jeweils 2

Sekunden weniger. Die Final Car-
tridge hat, fir die Arbeit mit Data-
sette, ein Fastload. Die beiden an-
deren Module weisen dagegen
keine Unterstitzung fir den Kas-
settenbetrieb auf.

.
Kopieren

Das Anlegen von Sicherheitsko-
pien und Kopieren von Files ist ei-
ne der haufigsten Anwendungen.
Module haben gegeniber Disket-
tenversionen den entscheidenden
Vorteil, daB man sie nicht extra la-
den muB. Alle drei Testkandidaten
haben Kopiersysteme integriert.
Das Snapshot-Modul bietet vier
verschiedene Kopierprogramme.
Das einfache Kopieren von weitge-
hend ungeschiitzten Files bzw.
Disketten erledigen »File-Systems
und »Disk-Copier«(Bild 4). Mitdem
»Nibbler«und dem »Parameter-Co-
pier« (Bild 8) lassen sich kompli-
ziertere Aufgaben ldsen, und auf

diese Art und Weise kommt man in
fast allen Fllen zu einer »Sicher-
heitskopie«. Die Action Replay
Cartridge bietet ein File Copy und
ein Disk-Backup (Bild 6), es wer-
den aber nur ungeschiitzte Files
und Disketten kopiert. Beide Sy-
steme arbeiten mit einem und zwei
Laufwerken. Die Final Cartridge
bietet diese Option nicht, d.h., mit
diesem Multifunktionsmodul kdn-
nen keine herkdmmlichen Disk-
Backups und File Copies ausge-
flhrt werden. Der Nutzer muB sei-
ne Sicherheitskopien mit dem
Freezer anfertigen. Die Freezer-
Funktion bieten alle drei Module,
und man kann damit recht wir-
kungsvoll Spiele, Spielstdnde und
Screenshots speichern. In den
meisten Féllen funktionierte das
Speichern von gefreezten Pro-
grammen problemlos, und mitden
Kopien konnte auch ohne die Mo-
dule gearbeitet werden. Mit einer
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Module

Ausnahme: Bei gefreezten Pro-
grammen, die mit der Action Re-
play Cartridge erstellt werden, muB
ein Lader mit Hilfe der Cartridge
generiert werden. Dieser Lader
wird bei der Final Cartridge auto-
matisch beim Speichern herge-
stellt. Mit Vorsicht ist das Freezen

grund-Kollision ab. Nach Anwahi
dieser Option ist es problemlos
moglich, ohne Kollision durch
Spiele zu wandern. Ein groBer
Nachteil dabei ist jedoch folgen-
der: Extras oder andere Gegen-
stande, die man im Spiel aufheben
soll, kdnnen nun nicht mehr in Be-

REPLAY PROFESSIONAL N
““!Eﬁ DATEL ELEcTnuulgs 989" ?
NOTICE 1988 COPYRIGHT ACT
s L ELECTRONICS LTD_ NEITHER
'ha?ﬁﬁalzss OR CONDONES THE USEEUF
ITS PRODUCTS TO REPRODUCE COPYRIGHT
MATERIAL. IT IS ILLEGAL TO_ MAKE
COPIES OF SUCH MATERIAL WITHOUT
. "THE CONSENT OF THE COPYRIGHT

"OWNERS OR THEIR LICEMCEES.
Fi - CONFIGURE MEMORY
F3 - NMORMAL RESET
F5 — UTILITIES .
F7 - INSTALL FASTLOAD

von Spielen mit Nachladeroutinen
zu genieBen, denn oft ist keine or-
dentliche Kopie des gefreezten
Programms gewahrleistet. Beim
Speichern, Kopieren und Freezen
schlagen Super Snapshol und die
Action Replay Cartridge die Final
Cartrigde um Langen. Durch ihre
vielseitigen Angebote an Kopier-
maoglichkeiten geht die Super
Snapshot als Sieger aus dieser
Runde hervor.

Fulschspielen
mit Modulen

Fir Spielefans ist es oft wichtig,
die Sprite-Kollision abzuschalten
oder mit anderen Tricks ein Level
weiter zu kommen. Alle Testkandi-
daten haben fir solche Falle eini-
ges zu bieten. Im Game-Meni
schalten alle Module die Sprite-
Sprite-Kollision und Sprite-Hinter-
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[2] Ubersicht im Diskmenii der Final Cartridge

sitzgenommen werden, da die Kol-
lisionsabfrage fur alle Sprites ge-
sperrt ist. AuBerdem kann der Nut-
zer diese Hilfe nur bei Super
Snapshot wieder riickgéngig ma-
chen. Bei den anderen beiden Mo-
dulen muB das Spiel neu geladen
und von vorn begonnen werden.
Eine wichtige Hilfe ist der POKE-
Finder. Mit seiner Hilfe wurden
schon so mancher Cheat-Modus,
Trainer und wichtige Speicherstel-
len gefunden. Die Action Replay
Cartridge und das Super Snapshot
haben diese Hilfe integriert. Bei
der Action Replay Cartridge kén-
nen die gefundenen POKES in ei-
nem Extrameni eingegeben wer-
den. Bei der Final Cartrige vermiBt
man sie.

Alle drei Module helfen bei Auto
Fire und Joystick-Swap. Gerade
die letzte Option ist sehr hilfreich,
sie vermindert das muhevolle
Tauschen der Joysticks.

Blicke in das Innere

Einen ungestorten Einblick in
das Innere des Computers bieten
die verschiedensten Monitore. Die
drei getesteten Module sind mit
den unterschiedlichsten Formen
ausgerdistet. An erster Stelle ist da

[3] wecker und Taschen-
rechner der Final Cartridge
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[6] pas Utilities-Menii
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das Super-Snapshot-Modul aus
Kanada zu nennen. Dieses Modul
hat gleich vier verschiedene Moni-
tore eingebaut. Der Maschinen-
sprachmonitor, »Code Inspekteur«
genannt, ist ein Programmpaket,
das sich nicht nur auf den norma-
len Speicher des Computers be-
schrankt. Mit diesem Programm-
paket kann man auBerdem noch
im RAM der Floppy, dem Video-
speicher des C128 und in den
Speichererweiterungen 1750 und
1764 arbeiten. Zusatzlich ist ein
Diskettenmonitor und ein Sprite-
Dieb integriert.

Der »Samplemonitor« (Bild 9)
hilft jedem Musikfan und Sound-
dieb. Mit seiner Hilfe kann man di-
gitalisierte Sounds klauen und mit
dem mitgelieferten Programm (auf
Systemdiskette) wieder abspielen.

An zweiter Stelle sei die Action
Replay Cartridge genannt. Neben
einem guten Maschinensprach-

[5] per Monitor der Action Replay gibt Einblick in den Speicher

monitor (Bild 5) hat sie noch einen
Sprite-Monitor (Bild 9). Damit IaBt
sich der gesamte Speicher nach
Sprites durchsuchen. Die Sprites
werden gezeigt, sie lassen sich
manipulieren und speichern.

Die Final Cartridge hat nur einen
Maschinensprachmonitor, aber in
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[4] 1m Kopiermenii
der Snapshot
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[7] pas Terminalprogramm
»Snapterm«

ihm ist ein Sprite- und Zeichen-
satzeditor integriert, mitdem eben-
falls Sprites manipuliert und aus-
gelagert werden kénnen.

Vom Umfang her hat in diesem
Teil des Vergleichstest das Super-
Snapshot-Modul auch hier den
Platz 1 belegt, aber die Maschi-
nensprachmonitore der anderen
beiden Module brauchen sich
nicht zu verstecken, denn an Be-
fehlsumfang und Bedienungskom-
fort bieten sie alles, was notwendig
ist.

Hardcopies
leichtgemacht

Das Ausdrucken von Grafiken
aus Spielen und anderen Pro-
grammen ist oft sehr problema-
tisch. Mit den vorgestellten Multi-
funktionsmodulen  funktionierte
der Druck aber meist recht ein-
fach. Die Action Replay Cartridge

I 17



und Super Snapshot bieten im
Hardcopy-Mend nur eine magere
Auswahl zur Einstellung von
Drucker, Druckqualitat und GroBe
des Ausdruckes. Vorbildlich dabei
ist die MenGfihrung im Druckme-
nii der Final Cartridge. Sie I8t
durch ihre leichte Handhabung
und ihr komfortables Druckmenil
klar ihre beiden Gegner hinter
sich.

Alle drei Module belegen die
Funktionstasten mit nitzlichen Be-
fehlen zur Arbeit (z.B. DIR oder
LIST). Im wesentlichen haben alle
drei Kandidaten auf diesem Gebiet
ahnliche Funktionen, und nur die
Belegung der Funktionstasten un-
terscheidet sich.

Extratouren

Jeder der Testteilnehmer bietet
einige Besonderheiten, die die an-
deren beiden nicht aufweisen. Bei
der Super Snapshot ist es ein Ter-
minalprogramm mit dem Name
»Snapterm« (Bild 7). Leider haben
die Hersteller »vergessens«, die
Software auf europaische Normen
anzupassen und so gab es arge
Probleme bei der Arbeit mit dem
Terminalprogramm. Die Action Re-
play Cartridge hat den POKE-
Finder und einen Turbo-Linker als
Extra aufzuweisen. Mit dem Turbo-
Linker kénnen professionelle Pro-
gramme bearbeitet werden, die
standig Programmiteile nachladen

uper

«c) 1988.90 K.J.P.B.

Supersnapshot
ideal fiir kompli-
zierte Kopierarbeiten

miissen, so daB das Nachladen
auch mit Turbo funktioniert. Die Fi-
nal Cartridge konnte durch ihre Ex-
tras in diesem Teil beide Gegner
schlagen. Sie erweitert den Basic-
Befehlssatz des C64 um eine Viel-
zahl nitzlicher Befehle zum Pro-
grammieren und Arbeiten mit der
Floppy. Zusatzliche Features sind
Notizblock, Taschenrechner, Weck-
uhr und Voreinstellungsmenus fur
Tastatur und Bildschirm (Bild 3).

L]
Fazit

Bei der Endbewertung ist Zu ver-
merken, daB es keinen eindeuti-
gen »Sieger« gibt. Die vielfaltigen
Funktionen, die die drei Multifunk-
tionsmodule aufweisen, sind bei
allen Testkandidaten &hnlich. Ihre
speziellen Optionen sind fur den
Nutzer die ausschlaggebenden
Aspekte beim Erwerb eines Multi-
funktionsmodul.

Wer mehr auf das Kopieren Wert
legt, sollte auf keinen Fall die Final
Cartridge Ill nutzen, die wohl mehr
fur Programmierer geeignet ist
und durch ihre Oberflache gut ge-
fallt. Bei der Super Snapshot sollte
man sehr auf die Probleme mit der
Anpassung an européische Nor-
men achten. Spieler und Tuitler
sollten sich fiir Action Replay Car-
tridge entscheiden, da die POKE-
Finder-Funktion und das POKE-
Menii beim Spielen eine gute Un-
terstitzung sind. AuBerdem kon-
nen mit dem Sprite-Monitor Spri-
tes ausgeblendet werden.

Super Snapshot: GSK, Veldlaan 24, NL-2ZTT
LX Boskoop

Final Cartridge Ill und Action-Replay-Cartrid-
ge: Conrad-Elektronik, Klaus-Conrad-Str. 1,
8452 Hirschau Tel. 0 96 22/30-111

2
(8] Sprites ohne Problem be-
herrschen mit Hilfe der
Action Replay
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Module fiir den C64
- eine Ubersicht

Die Vielzahl der Module ist enorm verwirrend und der An-

wender weiB oft nicht, was die einzelnen Modelle bieten.

Diese Ubersicht stellt die interessantesten Module fiir die
wichtigsten Anwendungen Vor.

von Jorn-Erik Burkert

ozu braucht man Module,

wenn der C64 doch ohne-

hin fast alles kann? Ganz
einfach, Commodore hat zwar die-
sem Computer sehr viele Moglich-
keiten mit auf den Weg gegeben,
doch leider unterstitzt das Basic V
2.0 nur wenige davon. Aus diesem
Grund entstanden zahlreiche Ba-
sic-Erweiterungen und Toolkits.
AuBerdem zeichnen sich die Flop-
pies nicht gerade durch Uibermasi-
ge Geschwindigkeit aus, weshalb
auch in diesem Bereich einiges an
Zubehdr (Speeder) entwickelt
wurde.

Es gibt sogar regelrechte All-
roundgenies, die sowohl Basic-
Erweiterung, Speeder, aber auch
Freezer (Kopiersysteme) und an-
dere Funktionen in sich vereinen.
SchlieBlich seien noch Module ge-
nannt, die den C64 beispielsweise
um eine fir DFU dringend bendtig-
te serielle Schnittstelle ergénzen,
oder ihn in ein MeBgeréat verwan-
deln. Kurz gesagt, die Auswahl ist
groB, daher stellen wir heute eini-
ger der wichtigsten Module vor.

Final-Cartridge lll

Modultyp: Multifunktionsmodul
Preis: 89 Mark

Die Final-Cartridge Il bietet als
Multifunktionsmodul eine Menge

che die Arbeit zum Kinderspiel.
Mehr als 60 neue Basic-Komman-
dos unterstiitzen die Arbeit des
Basic-Programmierers und das
Basic-Toolkit hilft dabei auch sehr.
Der Assembler-Programmierer
kann auf einen leistungsfahigen
Maschinensprachemonitor Zu-
rickgreifen, der ohne Speicher-
platz im C64 auskommt. AuBer-
dem ist ein Freezer integriert, mit
dem man Spiele unterbrechen und
sie auf Diskette oder Tape spei-
chern kann. Programme werden
von Diskette und Kassette mit ei-
nem eingebauten Speeder gela-
den bzw. gespeichert. Fir Spiele-
fans sind die Moglichkeiten zur
Vermeidung von Spritekollisionen,
Joystick-Swap und Autofire be-
stimmt interessant. Alles in allem
bietet dieses Modul viele nitzliche
Tools und Utilities fur einen breiten
Kreis von Computerfans.

Action Replay Cartridge VI

Modultyp: Multifunktionsmodul
Preis: 119 Mark

Die Action Replay Cartridge ist
wie die Final Cartridge ein Multi-
funktionsmodul und ist eine wert-
volle Hilfe fir Programmierer,
Spieler und Grafikfans. Neben ei-
nem Fast-Load-/Save-System bie-
tet dieses Modul einen Freezer, mit
dem Grafiken aus Programmen
und Spielen gedruckt und gespei-
chert werden konnen. Der Aus-
druck kann sogar in doppelter

Floppy-Speeder ja ja ja

18 u¥ap

ubersichtlich gestaltete Oberfla-

Utilities firjede Anwendung. Nach Breite und Hohe ausgefuhrt wer-
Kassettenturbo ja nein nein dem Einschieben in den Expan-  den, und Farbwerte werden in 16
Basic-Erweiterung ja nein nein sion-Port erscheint das Desktop ~ Graustufen umgerechnet. Es ist
Toolkit ja ja ja des Moduls. Von dort kommt man méglich, die Grafiken in verschie-
Freezer ja ja ja in die einzelnen Utilities, kannsich denen Formaten auf Disk zu ge-
Disk-Backup nein ja ja iber die Cartridge informieren  speichern. Fur Spielefreaks hatdie
Filecopy nein ja ja oder zu Basic zurlickkehren bzw.  Cartridge Spritekiller und einen
Maschinensprachmonitor i ja das Modul abschalten. ImDesktop ~ Part zum Finden von Trainer-
Game Utilities ja ja wird durch Pull-down-Meniis und - POKES auf Lager, auerdem noch

einen komfortablen Maschinen-
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Module

sprache- und Diskettenmonitor,
die kein Byte RAM belegen. Weite-
re Utilities sind ein Superpacker,
Text-Modify, Fast-Disk-Copy, Fast-
file-Copy, Fast-Format, Centro-
nics-Interface und Turbo-Tape.

Zum bequemen Arbeiten sind die
Funktionstasten mit DOS-Befehlen
belegt. Die beigelegte Software-
diskette unterstitzt den Nutzer der
Cartridge und beinhaltet sehr viele
Tools fiirs Programmieren.

Modultyp: Disk-Tool
Preis: 59 Mark

Disk Wizzard ist ein Modul, das
die verschiedensten Floppy-Utili-
ties bietet. Uber ein gut gestaltetes
Meni kann der Anwender die ver-
schiedensten Manipulationen an
Disketten vornehmen. Im Grund-
menil wahlt man zwischen neun
Punkten: Directory anzeigen, Na-
me/ID andern, Schreibschutz,
Floppybefehle senden, Wieder-
herstellung des Directory (Defor-
mat), Manipulieren von Files auf
Diskette, Directory-Sorter, Disket-
tenmonitor und Suchen von Texten
auf Diskette. Im Menu wird mit den
Cursortasten und Space gewan-
dert und mit RETURN ausgewahit.
Der Disk-Wizzard eignet sich her-
vorragend, um Ordnung auf Dis-
ketten zu schaffen, Fehler (z.B.
Scratch, Formatierung) auszubi-
geln und Disketten zu schitzen.

Simons' Basic

Modultyp: Basic-Erweiterung
Preis: 9,85 Mark

Die legenddre Basic-Erweite-
rung Simons’ Basic gibt es auf Dis-
kette und auch in Modulform. Das
Modul von Simons' Basic beinhal-

Anenaha AMary 1001

tet eine Unmenge von niitzlichen
Basic-Befehlen, so daB das Pro-
grammieren in Basic zum Kinder-
spiel wird. Im Toolkit stehen Re-
number, Auto, Funktionstastenbe-
legung, Find-Funktion, Old, Varia-
blendump und Befehle zur Arbeit
mit dem Diskettenlaufwerk zur Ver-
fagung. Zusétzlich Listhilfe und
Méglichkeiten zum Programm-
schutz sind ebenfalls integriert.
AuBerdem unterstitzt Simons’ Ba-
sic durch zuséatzliche Befehle die
Programmierung, Bewegung und
Animation von Sprites, die Arbeit
im Grafikmodus (Setzen von Punk-
ten, Ziehen von Linien, Kreisen, El-
lipsen und Rechtecken), das An-
dern von Zeichensdtzen und die
Programmierung von Musik. Die
Befehle zur Abfrage von Joystick,
Paddle oder Lightpen runden die
Sache ab. Insgesamt bietet Si-
mons' Basic Gber 100 neue Befeh-
le und ist dem Basic-Programmie-
rer, der keine Assembler-Kenntnis-
se hat, eine wertvolle Hilfe, eigene
professionelle Programme zu
schreiben.

Frequenzmesser RS232

=

Modultyp: Testmodul
Preis: 98 Mark

Mit Hilfe des Frequenzmessers
kann man Schwingungen von 0 bis
99 MHz messen. Nach dem Ein-
schub des Moduls und Laden der
mitgelieferten Software kann es
losgehen. Hat man sich eingear-
beitet, 1aBt sich diese Modul vielfal-
tig einsetzen. Es st fiir Hobbybast-
ler ein guter Ersatz fUr ein teures
MeBgerat.

ST

Modultyp: Multifunktionsmodul
Preis: 39,50 Mark

Mit Dela-DOS ist der Nutzer in
der Lage, komfortabler mit dem
Diskettenlaufwerk zu arbeiten und
die Programmierarbeit wird unter-
stitzt. Das Laden und Speichern
wird achtmal schneller, und durch
die Funktionstastenbelegung wird
die Arbeit mit dem Computer we-
sentlich vereinfacht. AuBerdem ist
die Tastatur durch Kombinationen
belegt, daB zusatzliche Cursor-
Funktionen und Kommandos zur
Verfiigung stehen. Beim Program-
mieren konnen Zahlen im Binar-,
Hexa- und Oktal-Format verarbei-
tet werden. Eine Centronics-Schnitt-
stelle und die Herstellung von Bild-
schirmhardcopys sind weitere Fea-
tures diese Moduls. Fir Program-
mierer und Nutzer mit vielen Dis-
kettenzugriffen ist Dela-DOS eine
ideale Unterstitzung.

Dela-DOS; Bezugsquelle: Plus-Elektronik
GmbH, Marienstr. 2, 3016 Seelze 1

Diashowmaker

B

Modultyp: Grafik-Tool
Preis: 79 Mark

Der Diashowmaker ist ein Uni-
versalmodul, mit dem man Grafik-
und Textbildschirme aus laufen-
den Programmen speichern kann
und spédter weiterverarbeitet.
Durch Zusammenh&angen von ge-
freezten Bildern kann man seine
eigene Diashow zusammenstel-
len, Bilder in andere Formate kon-
vertieren, Zeichensatze und Spri-
tes aus fremden Programmen aus-
bauen und speichern. Der Einbau
von gespeicherten Grafiken und
Sprites in Basic-Programmen ist
auch madglich und problemlos
durch die beigelegte Seversoft-
ware zu realisieren.

Die gespeicherten bzw. gefreez-
ten Bilder kénnen als Hardcopy
(Poster-, Micro-und Farbhardcopy)
gedruckt werden. AuBerdem bietet
das Modul einen Graustufeneditor,
mit dem Farbbilder fir den Schwarz-
weiBausdruck vorbereitet werden.
Im Parametermeni nimmt der An-
wender alle Anpassungen fir den
Druck vor. Unterstitzt wird dieses
Modul durch eine beigelegte Dis-
kette mit Steuersoftware. Fir
Freunde von Grafik und Druck ein
recht sinnvolles Arbeitsmittel.

Printer-Screen-Modul

Modultyp: Drucker-Tool
Preis: 49,50 Mark

Ein weiteres druckunterstitzen-
des Modul ist das Grafikmodul. Mit
diesem Modul kénnen problemlos
Grafiken und Sprites als Hardcopy
gedruckt oder auch gespeichert
bzw. geladen werden. Im Haupt-
menu wird dann zwischen Laden,
Speichern, Drucken (seriell oder
parallel) und Betrachten ausge-
wahlit. Das Modul verarbeitet Koa-
la-Bilder und Grafiken im Doodle-
Format. Drucken kann man
schwarzweiB (mit Grauabstufun-
gen) und farbig. Der Farbdruck ist
aber nur mit einem Okimate 20
maoglich. Gute Méglichkeiten bietet
dieses Modul fir Grafikdiebe, die
ihr Werk auf Papier bringen wollen.

IC-Tester

Modultyp: Testmodul
Preis: 79 Mark

Mit dem IC-Tester kann man
TTL-IC und kompatible Schaltkrei-
se (55xx, 56xx, 74xx, LSxx, 75xx
usw.) erkennen, prifen und mes-
sen. Erkannte Bausteine werden
analysiert und das Schaltbild aus-
gegeben. Dazu bietet das Modul
die komplette AnschluBtabelle und
die Wahrheitstabelle. Die Schalt-
bilder und Tabellen kdnnen ausge-
druckt oder auch ausgeplottet wer-
den. Auf der beiliegenden Diskette
ist eine Bibliothek von ca. 100 ver-
schiedenen Chiptypen gespei-
chert. Diese Bibliothek kann nach
eigenen Vorstellungen erweitert
werden. Mit dem beiliegenden
Grafikprogramm lassen sich die
Symbole weiterverarbeiten.
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Modultyp: Diskutility
Preis: 39,50 Mark

Mit dem Disk-Booster bringt
man seinen Computerin Schwung.
So kénnen Programme von der
Floppy ca. acht- bis zehnmal schnel-
ler geladen werden und das For-

matieren einer Diskette geht ex-
trem schneller. Zusatzlich werden
die Funktionstasten mit beliebigen
Befehlen (z.B. LIST, LOAD usw.)
belegt. Ein Reset-Taster ist eben-
falls integriert. Disk-Booster ist ein
Modul, mit dem man seine Floppy
gut auf Trab bringt und die langen
Lade- und Speicherzeiten stark
verringern kann.

g rm__]l

Modultyp:: Interface
Preis: 49 Mark

Das RS232-Interface ermdglicht
dem Nutzer, mit allen anderen Com-
putern, die eine RS232-Schnitt-
stelle haben, zu kommunizieren.
Der C64 bekommt so eine norm-
gerechte Schnittstelle, die auch
die richtigen Pegel von +12 und
-12 Volt bereitstellt. Das Modul
kann aber nur an den C64-Model-
len betrieben werden, dieam User-
Port an den Pins 10 und 11 eine
Wechselspannung abgeben. An-
dernfalls missen Sie das Modul
mit einem Steckernetzteil betrei-
ben. An die 25polige D-Sub-Buch-
se, die sich am Ende des Moduls
befindet, wird der jeweilige andere
Computer angeschlossen bzw. ein
Drucker oder ein Modem ange-
steuert. Fir Computerfans, die Da-
ten an einen anderen Computer
mit der entsprechenden Schnitt-
stelle Gibertragen oder einen Druk-
ker am User-Port betreiben wollen,
ist dieses Modul eine geeignete
Losung.

Der User-Port-Protector ist ein
wirksamer Schutz vor Beschédi-

Bezugsquelle fir alle Module: Conrad
Electronic GmbH, Klaus-Conrad-Str. 1,
W-8452 Hirschau; Tel. 09622/30-111

64 User-Port-Protector

Modultyp: Hardwaremodul
Preis: 49,50 Mark

gung oder Zerstdrung im Compu-
ter bei der Arbeit mit Modulen.
Wenn man ein Modul wahrend des
Betriébs aus dem Computer zieht,
kann es leicht zur Zerstdrung des
Port-Bausteins und der Puffer im
C64/128 kommen. Das Modul
schiitzt wirkungsvoll vor Uber-
spannungen und Zerstorungen
und ist ein gutes Hilfsmittel fur
Hardwarefreaks.

Der Expansion-Port,

von Hans-Jiirgen Humbert das unbekunme msen

aten fur die Entwicklung des
PC.64 waren der PET, die 80er-

Reihe und fir den Heiman-
wender der VC 20. Der C64 ist da-
mals von seinen Entwicklern als
»offenes System« geplant worden.
Was das heiBt? Stellen Sie sich vor,
Sie nutzen den C64 nur fiir ein be-
stimmtes Programm, z.B. nur fir
Textverarbeitung. Dann kennen
Sie doch sicher sicher dieses
Spiel: Computer anschalten, Dis-
kette mit dem Textverarbeitungs-
programm in die Floppy legen,
starten, Diskette raus und die Dis-
kette mitden Textdateien rein. Jetzt
kénnen Sie endlich anfangen zu
arbeiten. Fir einen kurzen Text ist
dies ziemlich viel Aufwand. Was
macht man also? Es wird wieder
die alte Schreibmaschine aus der
Ecke geholt. Fur solche und ahnli-
che Probleme hat Commodore je-
doch vorgesorgt und hinten am
C64 den Expansion-Port vorgese-
hen. Dort werden alle wichtigen
Leitungen des Rechners zusam-
mengefiihrt. Wichtige Programm-
me lassen sich auf ein EPROM
brennen, in eine spezielle Karte
setzen und in den Expansion-Port
stecken. Diese Programme werden
dann beim Einschalten des Com-
puters gleich in seinen Speicher-
bereich eingeblendet und sofort
ausgefuhrt. Dies bedeutet, um bei
unserem Beispiel zu bleiben, daB

A (o

Der Expansion-Port gehdrt meist zu den Stiefkindern in

der Literatur. Dabei ist er wesentlich universeller ausge-

legt als der User-Port, denn iiber ihn kommt man an die
komplette Hardware des C64 direkt heran.

direkt nach dem Einschalten des
C64 die Textverarbeitung zur Ver-
fagung steht.

Ein offenes System bedeutet al-
so, daB man seinen Computer
nach ganz speziellen Winschen
erweitern kann. Dies ist nicht nur
auf bestimmte Programme bezo-
gen, sondern auch auf die Hard-
ware. Sie kdnnen den C64 mit den
entsprechenden Modulen zum
MeBcomputer aufristen oder ihn
zur Steuerung beliebiger Systeme
einsetzen.

Der Expansion-Port

Der Expansion-Port besteht aus
einem 44-Pin-Steckverbinder, wo-
bei 22 Kontakte oben und 22 Kon-
takte unten im RastermaB 2,51 mm
angeordnet sind. Diese Kontakte
sind mit den wichtigsten Baustei-
nen im C64 verbunden. Der ge-
samte AdreB- und Datenbus ist
herausgefiihrt. Die Leitungen be-
sitzen weder AbschluBwiderstan-
de noch sind sie gepuffert. Was will

uns das sagen? Dazu missen wir
uns etwas in die Tiefen der Hard-
ware begeben. Wie Sie vielleicht
wissen, gibt es in der Computer-
technik nur die zwei Zustande O
und 1. Dabei ist 0 die Spannung 0
Volt zugeordnet und 1 die Span-
nung + 5 Volt (positive Logik). Man
vergiBt aber nur allzu leicht, daB
man nicht mit idealen Bausteinen
arbeitet, sondern mit realen, und
die verbrauchen dummerweise
auch Strom. Jeder Ausgang eines
ICs kann nur einen bestimmte
Menge Strom abgeben. Man be-
zeichnet die Menge an Strom nicht
in Milliampere, sondern rechnet
einfach mitder Anzahl der Eingan-
ge, die ein IC-Ausgang versorgen
kann. Denn in jeden IC-Eingang
flieBt ein kleiner Strom, wenn eran-
gesteuert wird. Dementsprechend
kann jeder IC-Ausgang nur eine
bestimmte Zahl von Eingangen
versorgen. Man bezeichnet die An-
zahl mit »Fan Oute. In einigen ICs
sind intern einige Eingdnge zu-
sammengeschaltet, die dann na-
tarlich den Ausgang des vorheri-

gen Bausteins zusammen bela-
sten. Dies ergibt dann den »Fan
In«. Dazu ein kleines Beispiel:
Ein normaler TTL-Chip hat ein
»Fan Out«von 10, d.h. erkann zehn
Eingange sicher mit dem ndtigen
Strom versorgen. Ein SN 7475
(Speicherbaustein fir 4 Bit) besitzt
einen Speichereingang fir vier
Flipflops; intern sind bei ihm vier
Eingange parallel geschaltet (»Fan
In« von 4). Fir unser Beispiel be-
deutet das, daB ein TTL-IC nur
zwei von diesen Bausteinen ver-
sorgen kann. :
Die Leitungen, die aus dem Ex-
pansion-Port herausgefihrt sind,
kénnen maximal ein LS-TTL-IC
treiben. Deshalb darf auch nur ma-
ximal ein Modul im Expansion-Port
betrieben werden. Ein Modul darf
nur im ausgeschalteten Zustand
des Rechners ein- oder ausge-
steckt werden. Eine Zerstorung ei-
niger Bausteine im Modul und/
oder im C64 waren die Folge.
AuBerdem spieltdie Leitungslange
zum Modul eine entscheidende
Rolle. Die Leitungen sind im C64
intern mit den wichtigsten Baustei-
nen verbunden. Auch eine nicht
angeschlossene langere Leitung
belastet durch ihre Kapazitatdie an
ihr angeschlossenen Bausteineim
Rechner. So kann es vorkommen,
daB durch diese Leitung Daten
nicht mehr richtig erkannt werden,
was natirlich einen Computerab-
sturz zur Folge hat. Der Expan-
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sion-Port 148t sich also, wie Sie
nach diesen Ausfiihrungen un-
schwer erkennen kénnen, nicht so
einfach verldngern.

Nach so viel Theorie endlich
wieder zur Praxis. Von einigen
Hersteliern werden Module fir den
Expansion-Port angeboten. Diese
sind so ausgelegt, da8 sie die ein-
zelnen Leitungen méglichst wenig
belasten. Dafiir gibt es einige
Tricks, die hier aufzuzéhlen wenig
Sinn hétte. Aber mit einem gekauf-
ten fehlerfreien Modul kann man
den Expansion-Port nicht zersto-
ren. Anders sieht es schon wieder
bei den Verldngerungen der Ports
aus. Sind diese nicht gepuffert,
d.h. mit einigen {Cs zur Verstér-
kung der Signale ausgerustet,
kann es vorkommen, daB manche
Module inren Dienst nicht verrich-
ten kdnnen und dann der C64 ab-
stiirzt. Commodore hat immer wie-
der unterschiedliche Chips in die
Rechner eingesetzt. So kann also
der Fall auftreten, daB eine Erwei-
terung bei Inrem Freund anstands-
los arbeitet, bei Ihnen aber nicht.
Dagegen |&Bt sich leider nichts un-
ternehmen. Ahnlich sieht es mit
den sog. Port-Erweiterungen aus.
Achten Sie peinlich genau darauf,
daB nur ein Modul eingeschaltet
ist. Zwei Module, die gleichzeitig
iber den Bus angesprochen wer-
den, werden sich nicht sonderlich
gut vertragen. Auch wird nicht im-

Mit diesen Karten far den
noch leistungsfihiger

mer das stirkste Modul gewinnen,
sondern in 99 Prozent aller Félle
wird der C64 abstlrzen. Trotzdem
soll an dieser Stelle eine Lanze fiir
die Erweiterungsplatinen gebro-
chen werden. Der Stecker am Ex-
pansion-Port ist nicht einer der
kraftigsten. Durch wiederholies
Stecken von immer anderen Mo-
dulen leiert er schnell aus und es
geht gar nichts mehr. Wenn lhnen
Derartiges schon héufig passiert
ist, soliten Sie die Anschaffung ei-
nes Erweiterungsmoduls iberle-
gen. Wackeln Sie bitte nie im ein-

anion-Port 'wird der C64

geschalteten Zustand des C64 am
eingesteckten Modul. Der Compu-
ter ist schneller zerstort, als Sie
denken. Schalten Sie erst den
Computer aus, nehmen das Modul
heraus und reiben Sie die Kontakte
mit einem Radiergummi ab. Ver-
wenden Sie kein Losungsmittel
oder versuchen Sie etwa die Kon-
takte neu zu verzinnen. Inden mei-
sten Fallen geht das schief.
Stecken Sie jetzt das Modul wieder
in den C64 und versuchen Sie es
erneut. Meistens klappt es wieder.
Brauchen Sie mehrere Program-

me immer wieder, so sollten Sie
sich fir eine groBe EPROM-Karte
entscheiden. Auf dieser kdnnen
Sie mehrere 100 KByte an Pro-
grammen unterbringen. Dort 148t
sich auch softwaremasBig von Pro-
gramm zu Programm umschalten,
ohne daB Sie lhren Rechner aus-
schalten missen.

Angenommen, Sie werden vor
die Wahl gestellt, einen EPROM-
Brenner fiir den Expansion-Port
oder fiir den User-Port zu kaufen:
Bedenken Sie dabei, daB beim
Expansion-Port-Modul die Soft-
ware gleich mit auf der Karte ist,
wihrend sie bei dem anderen Mo-
dul immer von Diskette nachgela-
den werden muB. Das ist der groSe
Vorteil bei den Expansion-Port-Mo-
dulen: Die Software ist sozusagen
als Hardware gleich dabei.

Wihrend alle anderen Schnitt-
stellen des C64 sich als Speziali-
sten présentieren, zeigt sich der
Expansion-Port als der Alleskon-
ner. Was die anderen Ports kdn-
nen, kann er schon lange, aber er
ist auch der empfindlichste von al-
len. Wenn Sie dort einen Fehler
machen, kann es die Hardware
des gesamten Computers treffen.
Aber keine Angst. Wenn Sie vor-
sichtig mit ihm umgehen, eréffnet
er lhnen ganz neue Méglichkeiten.
Sie kénnen wie mit keinem ande-
ren Port direkt in den Computer
eingreifen.

Expansion-Port
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Die Erben des Throns
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ein Krieg um die Krone.
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maBige Erbe bald zuriuck-
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E reifen Sie in diesem fes-
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Module fiir Hoibbvelektoniker

Messen, tesien
und verbessem

Auch der Hobbyelektroni-
ker kann mit ein paar Mo-
dulen seinen Computer zu
einem hochwertigen MeB-
gerat aufriisten. Wir neh-
men vier Module aus allen
Anwendungsbereichen ge-
nauer unter die Lupe.

von Hans-Jirgen Humbert

gabedierichtige Erweiterung.

Jeder kann mit Modulen sei-
nen C64 zum »PC« (Personalcom-
puter) aufristen. Doch taugen die
Module auch etwas? Naturlich gibt
es auch Modelle darunter, die nicht
unbedingt empfehlenswert sind.
Wir haben einige Module aus dem
groBen Sortiment getestet. Vom
Schutz des User-Ports Uiber einen
Frequenzmesser bis hin zum Test-
gerét fur TTL-ICs geht das Ange-
bot.

Der totale Schutz

Der User-Port-Protector (Bild 1)
soll die CIA im User-Port vor Zer-
stérung schitzen. Er wird einfach
zwischen dem User-Port und dem
angeschlossenen Gerét in die Lei-
tung eingeschleift. Der Protector
ist kompatibel zu Parallelbeschleu-
nigern, EPROMERnN, Druckern,
etc. Jeder, der gerne an seinem
C64 bastelt oder Erweiterungen
an den User-Port anschlieBt, kennt
den Effekt, daB pidtzlich nichts
mehr geht. Mit ca. 33 Mark ist man
mit einer neuen CIA dann wieder
dabei. Auf die Dauer geht das na-
tirlich ins Geld. Doch dafir gibt’s
jetzt ein Modul, das den totalen
Schutz garantieren soll. Es ist laut
Beschreibung fahig, die Periphe-
rie sowohl anzusprechen als auch
von ihr zu lesen. Das interessierte
uns sehr, denn wie soll so ein Mo-
dul feststellen kénnen, in welche
Richtung die Daten flieBen? Das
Modul enthdlt ndmlich auch nur
passive Bauteile. Eine Handvoll Z-
Dioden und ein paar Widerstande
fein séuberlich auf eine Platine ge-
I6tet ist alles, was sich dem Be-

E s gibt fir den C 64 fir jede Auf-

trachter nach Offnen des Gehéau-
ses bietet. Dieser Schutz ist zwar
einfach, setzt auch die maximale
Kabelldnge vom User-Port zur Pe-
ripherie etwas herab, reicht aber
véllig aus, um die ClIA vor Zersto-
rung zu schitzen. Sollen jedoch
gréBere Entfernungen vom Com-
puter zur angeschlossenen Erwei-
terung zuriickzulegen sein, so soll-
te man bei bekannter Datenrich-
tung besser Treiber-ICs einsetzen.
Diese schiitzen den User-Port bei
gleichzeitiger Verstarkung besser.
Allerdings funktionieren sie nur in
einer Richtung.

Der Frequenzmesser

Der Frequenzmesser ist ein Mo-
dul (Bild 2) fir den User-Port, mit
dem Frequenzen im Bereich von 0
bis 99 MHz gemessen werden kon-
nen. Die Eingangsempfindlichkeit
des MeBgerétes reicht von 50 mV
bis 50 Volt. Mit einem Schalter
kann zwischen zwei Spannungs-
bereichen umgeschaltet werden.
Die zum Betrieb nétige Software
wird auf Diskette mitgeliefert.

Als Hobbyelektroniker. braucht
man ja nicht jeden Tag Frequenzen
zu messen. Ein ordentliches MeB-
gerat kostet auch eine ganze Men-
ge. Glicklich kann sich derjenige
schétzen, der einen C64 besitzt.
Mit dem Frequenzmessermodul
fiir den C64 lassen sich Schwin-
gungen im Bereich von 0 bis 99
MHz direkt messen. Die Bedie-
nung des Gerétes ist denkbar ein-
fach. Das Modul wird in den User-
Port gesteckt, die auf Diskette mit-
gelieferte Software geladen und
schon kann das Messen losgehen.
Auf dem Bildschirm erscheinen
drei achtstellige Zahlenreihen. Der
letzte MeBwert wird gespeichert
und angezeigt, so daB verglei-
chende Messungen sehr einfach
méglich sind. Leider 1Bt sich der
vorhergehende Wert nicht dauer-
haft speichern. Rutscht man ein-
mal vom MeBpunkt ab und setzt
die Spitze erneut an, ist der alte
Wert Gberschrieben. Hier sind die
Softwarespezialisten gefragt.

Die Dokumentation zu dem Mo-
dul ist 4uBerst darftig. Sie besteht
nur aus einem DIN-A4-Blatt mit ei-
ner Kurzanleitung. Fir den Test
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des Moduls sind in der Floppy und
dem C64 einige MeBpunkte ange-
geben. Leider wird (ber den Auf-
bau der MeBroutine nichts gesagt.
Wer diese Routine umschreiben
.will, ist auf eigene Experimente an-
gewiesen.

R$232 -
mit richtigen Pegeln

Mit diesem Modu! (Bild 3) fiir den
User-Port werden die Signale der
implementierten RS232-Schnitt-
stelle vom TTL-Pegel auf die richti-
ge Norm gebracht. Dieses Modul
enthéalt allerdings keinen Daten-
puffer, so daB nur Drucker mit ein-

(1] schutz fiir die CIA mal
ganz ohne Waffen. Einfach,
aber wirkungsvoll: der
User-Port-Protector.

gebautem Puffer Verwendung fin-
den kdnnen.

Der C64 besitzt von Haus
zwar schon eine implementierte
RS 232, aber leider nicht mit den
richtigen Pegeln. Serielle kommer-
zielle Gerate wollen aber nun ein-
mal die definierten Spannungen
haben. AuBerdem liefern sie Aus-
gangsspannungen zwischen + 12
und - 12 Volt. Ohne einen entspre-
chenden Schutz nimmt die CIA im
User-Port diese Spannungen sehr
Uibel. Sie verabschiedet sich sofort
und geht in den Chiphimmel ein.
Ein richtiger Umsetzer muB also

her. Mit dem RS232-Modul ist die-
se Wandlung auch kein Problem
mehr. intern finden sich ein Lei-
tungstreiber und ein Leitungsemp-
fanger, die die TTL-Impulse norm-
gerecht umsetzen kdnnen. Das
Gerat erzeugt sich seine Betriebs-
spannung von * 12 Volt selbst.
Dazu bendtigt es aber eine Wech-
selspannung von 9 Volt. Bei den
neueren C-64-Ausfihrungen wird
die 9-V-Wechselspannung aber
nicht mehr am User-Port bereitge-
stellt. Das Modul ist also nur funk-
tionsfahig an C-64-Modellen élte-
rer Bauart. In der sehr kurzen, aber
ausreichenden Beschreibung wird
auf dieses Verhalten des Moduls

@ Die Messung von
Frequenzen bis fast 100 MHz
ist mit dem Frequenzmesser
kein Problem mehr

nicht eingegangen. Wenn der
Baustein an lhrem C64 nicht arbei-
tet, so sehen Sie doch einmal
nach, ob thr User-Port eine 8 Volt
Wechselspannung (Pins 10 und 11)
zur Verflgung stelit. Falls nicht,
missen Sie mit einem kleinen
Steckernetzteil diese Spannung
extern einspeisen.

ICs testen = aber wie?

Auch der IC-Tester (Bild 4) wird
am User-Port betrieben. Mit der
mitgelieferten Software ist er in der
Lage, 14 und 16polige TTL-ICs auf

(4] c 64 als TTL-IC Prufgerit
mit dem IC-Tester

[3] R$232 mit richtigen Pe-
geln von + 12 bis — 12 Volt
dank des RS232-Interfaces

ihre Funktionstlichtigkeit hin zu
untersuchen. Auch unbekannte
ICs lassen sich mit diesem Gerat
identifizieren. Die Software ist lern-
fahig, d.h. Sie kénnen neue Daten-
tabellen von [Cs eingeben, um
auch andere als die im Programm
schon vorgegebenen ICs zu te-
sten.

Geht das IC noch oder nicht?
Hat Uberhaupt jemand, der sich
mit Hardware beschéftigt, noch
nicht vor diesem Problem gestan-

“den? Mit einem IC-Tester ist es kei-

ne Schwierigkeit, auf diese Frage
eine klare Antwort zu bekommen.

Dieser Tester kann auBerdem noch
unbekannte ICs erkennen, wenn
sich das betreffende IC in seiner
Tabelle befindet. Allzuoft erhélt
man leider die Meldung »IC nicht
erkannt«. Aber das ist auch kein
Problem, denn die Software kann
noch mehr. Vom Anwender lassen
sich neue IC-Daten auf die Disket-
te schreiben. Die Erweiterungs-
programme dazu befinden sich
auch auf der mitgelieferten Disket-
te. Das Gerat ist fiir jeden sehr gut
geeignet, der ofter gréBere Men-
gen an einfachen TTL-ICs Uber-
prufen muB. Komplexere Schaltun-
gen lassen sich nicht so einfach te-
sten. Die Wahrscheinlichkeit, eine
Fehlermeldung zu erhalten, steigt
dann rapide an. In die Textool-
Fassung lassen sich 14- bis
16polige ICs einsetzen. Bausteine
mit gréBeren Gehdusen, wie z.B.
der 74 LS 245, kdnnen mit diesem
Testgerat nicht Gberprift werden.
o
Fazit

Teilweise ist die Beschreibung
vieler Module nur fiir den Fach-
mann verstandlich. Aber wenn
man sich ein biBchen in die Mate-
rie einarbeitet, kommt man mit die-
sen Erweiterungen ganz gut zu-
recht. Auch darf man von den Ge-
riten keine Wunder erwarten. lhre
Funktion erfillen sie aber recht or-
dentlich. Die Preise jedoch sind
teilweise weder durch den Hard-
wareaufwand noch durch die
manchmal recht lieblos geschrie-
bene Software zu rechtfertigen.

Es gibt noch wesentlich mehr
von solchen Modulen, die die Viel-
seitigkeit des C64 steigern kon-
nen. Wir werden in den folgenden
Ausgaben lhnen noch andere Er-
weiterungen vorstellen.

User-Port-Protector: 49,50 Mark
Frequenzmesser: 53 Mark
Interface RS232: 49 Mark
|C-Tester: 78 Mark

Alle Module sind erhditlich bei:
Conrad Electronic GmbH, Klaus-Conrad-Str. 1,
8452 Hirschau, Tel. 09622/30-1 11
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Die legendare Basic-Erwei-
terung »Simons’ Basic« ist
wieder da: Viel Power fiir
sehr wenig Geld.

von Arndt Dettke

Es war einmal ein
haBliches Entlein
namens C64, in

TEST dem schlummer-
ten Anlagen zum

schénsten Schwan unter der Son-
ne, doch lange Zeit kam keiner, der
(wechseln wir das Mérchen) Dorn-

Geschichie vom
feinen Basic

LIST

188 HIRES 1,98
116 X=298%RND(
178 BLOCK X,Y
138 REC X, ,¥v.25
148 TEXT 6, &, %
158 GOTO11b
EEﬂD?.

188=*REND (1)
¥+19,8
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Mit geringstem Programmieraufwand...

réschen wachkiissen mochte.
Nach Jahr und Tag endlich machte
sich ein tapferes Schneiderlein mit
Namen David Simons, ein junges
Kerlchen noch, ans Werk: Nicht
bloB eine einzige verborgene Fa-
higkeit des C64 sollte ans Licht
-des Tages, nein, siebene auf einen
Streich und noch viel mehr! Grafik,
Sprites, Musik, Zeichensétze, Far-
ben, Programmieren, Floppy -
nichts blieb, was dem C64 noch
schwergefallen wére. »Simons’ Ba-
sic« sollte das Tischlein-deck-dich
des friihen Basic-Programmierers
werden.
So glaubte denn auch Commo-
dore, den Esel-streck-dich ent-

deckt zu haben, womit - wie im
Maérchen - das Verhdngnis seinen
Lauf nahm. David wurde gedréngt,
sein goldenes Ei schneller zu le-
gen. Woraufhin sich unverhéltnis-
maBig viele Fehler einschlichen.
Dazu kam aus kopierschutz- und
markttechnischen Grlnden Si-
mons’ Basic als Modul in den Han-
del. Grundsétzlich hat das Vorteile,
beispielsweise ist die Spracher-
weiterung beim Einschalten au-
genblicklich verfigbar. Das Modul
geriet aber so dilettantisch, daB ein
einfaches Auslesen des EPROMs
fir eine lauffahige Diskettenver-
sion geniigte. Damit wandelte sich
Simons’ Basic zum Knippel-aus-

'...Iassen sich ansprechende
Grafikeffekte erzielen.

dem-Sack: Jeder hatte es, keiner
brauchte es mehr fir teures Geld
zu kaufen. Mit weit Gber 100 (teils
sehr machtigen) Befehlen stellte
diese Erweiterung ein ausgespro-
chen niitzliches Werkzeug flr Pro-
grammierer dar.

Leider wurde schnell offenbar,
daB dem Basic (bis heute) ein paar
wichtige Dinge fehien, z.B. lassen
sich keine hochauflésenden Grafi-
ken auf Diskette festhalten. Zu-
sétzlich entpuppten sich einige der
Systemfehler als hochst drgerlich,
weil sie zu unvorhersehbaren
Programmabstlrzen fhren konn-
ten oder einfach nicht das taten,
wozu sie eigentlich bestimmt wa-
ren. Das Simons’ Basic geriet ins
Abseits und man vergaB es.

Doch vor kurzer Zeit nahm sich
der Versandhandel (Conrad Elec-
tronic) fiir wenig Geld dieses Gold-
brockens an und bietet nun lastwa-
genweise Simons’ Basic-Module,
fir nicht einmal 10 Mark pro Stiick,
im Dutzend billiger. Wer es noch
nicht hat, kann jetzt zugreifen. Ge-
rade Programmiereinsteiger ha-
ben hier Gelegenheit, dem C64 in
einer modernen, wenn auch relativ
gemdchlichen Sprache néherzu-
kommen, mit der Gewéhr, auch an-
spruchsvolle Projekte verwirkli-
chen zu kénnen. Leider wurde das
Basic intern (gegentber der Dis-
kettenversion) vollig umorgani-
siert, so daB die meisten der in der
64’er verdffentlichen Tips und
Tricks auf das Modul nicht anwend-
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Schnell progra»mmiert: Eine grafische Auswertung

64’'er-Wertung: »Simons’ Basic«
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Positiv
- viele sinnvolle Befehle
- bequeme Handhabung von
Grafik, Sprites, Musik
- Strukturbefehle
- Editierhilfen
- unschlagbar billig

L]
Negativ
- Systemfehler nicht beseitigt
- Hires-Grafik nicht speicherbar
- nimmt 8 KByte Basicspeicher
weg
relativ langsam

bar sind (auch nicht die Grafik-
Floppyroutinen von Hans Haberl,
die wir vor langerer Zeit verdffent-
lichten). Die Fehler der Urfassung
blieben fast ausnahmslos unange-
tastet, dennoch ist das Modul mit
seiner Ausstattung unschlagbar
im Preis-Leistungs-Vergleich: Fir
9,80 Mark (ab 3 Stiick 7,50 Mark, ab
10 Stlck 590 Mark) erhalt man
auch gleich ein sehr umfangrei-
ches englisches Handbuch und ei-
ne 24seitige deutsche Kurzbe-
schreibung der Befehle.

So bewabhrheitet sich schlieBlich
das Marchen: Und wenn es nicht
gestorben ist, programmiert man
damit noch heute. (pd)
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Ob die Festplatte HD 20
Geos beschleunigen kann
und wie es mit der Kompa-
tibilitat steht - unser Test
geht diesen und weiteren
Fragen auf den Grund.

von Heinz-Georg Behling

Geos ist das ideale

L)
e Allroundgenie  flr
TEST den Heimcomputer-
anwender. Textver-
arbeitung, Grafik

und Dateiverwaltung, alles a6t
sich damit machen. Es hat nur ei-
nen kleinen Nachteil: Wegen der
standigen Speichernot muB lau-
fend irgendein Teil der Programme
oder Daten nachgeladen werden.
Da die Commodore-Floppies aber
bekanntlich langsam sind, erfor-
dert dies eine betrachtliche Zeit.
AuBerdem ist bei einem System
mit nur einem Laufwerk recht oft
ein Diskettenwechsel nétig, da
kaum alle Programme, Daten und
Zeichensétze auf eine Disk pas-
sen. Die Festplatte (Bild 3) mit ihrer
Speicherkapazitdt von 20 MByte
soll dieses Problem l6sen.

Das Handbudh:
umfassend und leicht
verstiindlich

Auf insgesamt neun Seiten wid-
met sich das Handbuch dem
Geos-Betrieb.  Zundchst  be-
schreibt es recht ausfihrlich, wie
die Systemdiskette modifiziert
werden muB, um die Festplatte be-
nutzen zu kénnen. Es folgt ein Ka-
pitel iber das Konfigurien und den
Gebrauch der mitgelieferten Soft-
ware. Auch eine Moglichkeit, Geos
von Harddisk zu booten, wird be-
schrieben. Dies ist allerdings nur
mit zusétzlicher Software mdglich,
die ebenfalls in Amerika vertrieben
wird. Sehrgutist, daB am Ende des
Geos-Teils kurz und bindig auf
mogliche Fehlbedienungen hinge-
wiesen wird.

Das Handbuch enthélit auf die-
sen wenigen Seiten wirklich alles,
was man fir Geos braucht. Das
Ganze ist in leicht verstandiichem
Englisch geschrieben.

Konfigurieren

Um die HD 20 mit Geos benut-
zen zu kénnen, muB eine neue Da-
tei namens »Configure HD« auf die
Systemdiskette kopiert werden.
Dazu ist es jedoch erst einmal no-
tig, die Originaldatei zu l6schen
(mit Mauszeiger auf den Rand zie-
hen und von dort in den Papier-
korb). Dabei sollte unbedingt dar-
auf geachtet werden, daB man vor-
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Festplatie HD 20 (Teil 2)

her eine Sicherungskopie der al-
ten Datei anfertigt. Man weiB ja nie,
was passiert! AnschlieBend wird
die fir den Rechnertyp vorgesehe-
nen Datei von der mitgelieferten
Diskette »Geos Utilities« auf die
Systemdisk kopiert und neu ge-
bootet.

Schon jetzt fallt ein Unterschied
auf: Die Geos-Uhr wird beim Start
automatisch auf die Zeit der Echt-
zeituhr in der Harddisk gestelit
(Bild 1). Dies erledigt das selbst-
startende Programm »HDTimex,
das bei jedem Bootvorgang ausge-
fuhrt wird. Dadurch entfallen also
zuséatzliche Kosten fiir eine z.B. am
Kassetten-Port betriebene Uhr.

Nach Anklicken des »Configure«-
lcons erscheint der bekannte Bild-

(1] Beim Booten wird die
Zeit der Festplattenuhr
itbernommen

schirmaufbau mit der Auswahl der
Laufwerke (Bild 6). Auf den ersten
Blick verwundert etwas die Anga-
be einer 1581 als Laufwerk C
(Harddisk), aber es ist nicht mog-

lich, etwa eine »Native«-Partition
mit Geos zu betreiben. Die HD 20
kann ndmlich in verschiedenen
Betriebsarten arbeiten: Entweder
sie simuliert eines der Commodo-
re-Laufwerke, oder sie ist ganz sie
selbst im »Native«~Modus. Dann
stehen bis zu 16 MByte auf einmal
zur Verfiigung, allerdings um den
Preis geringerer Kompatibilitat.
Aber die Platte geht einen anderen
Weg: Nur 1581-Partitions kénnen
benutzt werden, jedoch 1Bt sich
mit Hilfe des Programms »Quick-
move« zwischen mehreren Parti-
tions umschalten. Im Endeffekt
entspricht dies einem Betrieb mit
vielen Laufwerken und die Bedie-
nung ist durchaus einfach (Bild 2).

Die Arbeit mit der
Festplatte

Laut Handbuch soll die HD 20
voll Geos-kompatibel sein. Und tat-

‘sachlich treten keinerlei Schwie-

rigkeiten auf. Im normalen Betrieb
ist kein Unterschied zu merken,
man meint, es mit einer ganz nor-
malen 1581 zu tun zu haben. Im
Grunde handelt es sich sogar um
mehrere 1581, denn bei 20 MByte
kénnen bis zu 25 1581-Partitions
eingerichtet werden. Mit Hilfe von
»Quickmove« kann dann zwischen
diesen gewechselt und kopiert
werden (Bild 4). Wenn man fiir je-
des Anwendungsprogramm eine
eigene Partition vorsieht, ergibt
sich ein vollikommen neues Gefihl
bei der Arbeit. Von Geopaint tiber
Geowrite nach Geopublish ohne
eine Diskette wechseln zu mis-
sen, da macht das Ganze richtig
SpaB. Die Disketten sind so nur

(2] mit »Quickmove« kénnen
Sie die Partition wechseln...

noch als Sicherungskopien nétig,
denn nach dem Booten von Geos
steht einfach die gesamte Palette
der Software bereit.

Es gibt jedoch auch ein paar
kleine Schwachstellen. So ist es
unter Geos nicht moglich, Partitio-
nen zu erstellen. Dies muB im nor-
malen Betriebssystem mit dem
Programm »HD-Tools« (wird mitge-
liefert) - erledigt werden. Hinzu
kommt, daB lediglich Partitionen
vom Typ 1581 ansprechbar sind.
Andere (1541, 1571 oder native mo-
de) kénnen nicht erreicht werden,
jedoch vermiBt man diese Moglich-
keit in der Praxis iberhaupt nicht,
da kein Programm an einem be-
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[3] Die Festplatte HD 20 mit Zubehdr

stimmten Floppytyp gebunden
sind.

Trotzdem erhalt die Platte in die-
sem Bereich ebenfalis eine gute
Note, denn sie vereinfacht die Ar-
beit mit den Geos-Programmen
sehr.

Geos mit Turho?

Wie sieht es nun mit der Ge-
schwindigkeit des Laufwerks aus?
Der erste Teil des Tests in Ausgabe
2/91 zeigte hier ja eine groBe
Schwiche des Gerits, die erst mit

dem Speeder »Jiffy Dos« behoben
wurde.

Mit Geos hingegen fuhlt sich die
Harddisk zu schnellerem Arbeiten
bereit, sie ist etwa doppelt so
schnell wie die 1571 bzw. 1581 (Bild
6). Dadurch wird ein recht flottes
Arbeiten méglich, wenn auch nicht
die Geschwindigkeit einer RAM-
Floppy erreicht wird.

AuBerdem entfallen die haufi-
gen Diskettenwechsel (»Legen Sie
eine Diskette mit.... einl«), die die-
ses Betriebssystem bisher beglei-
teten. Daher erntet die HD 20 auch
in diesem Bereich ein »Gut«.

[a] zwischen den Partitions kopieren: kein Problem

64'er-Wertung: HD 20

L]
Positiv
- 20 MByte Speicherkapazitét
- bis zu 25 1581-Partitionen
- doppelte Geschwindigkeit einer
1571
- volt Geos-Kompatibe!
- alle Programme gleichzeitig auf
Festplatte erreichbar

L]
Negativ
- Partitionierung nur auBerhalb
Geos moglich
- keine 1541- oder 1571-Partitio-
nen benutzbar
- teuer

L]
Fazit
Die Festplatte HD 20 ist unter
Geos ein sehr empfehienswertes
Gerat, da es ein sicheres und zugi-
ges Arbeiten erlaubt. Inkompatibi-
litdten treten nicht auf, auch die Zu-
sammenarbeit mit anderen Lauf-
werken bereitet keine Probleme.

Ein groBes Plus ist die Tatsache,
daB bis zu 25 1581-Laufwerke von
der Festplatte bereitgestellt wer-
den, die mit der mitgelieferten
Software problemlos erreichbar
sind. Auf diese Weise steht die
ganze Softwarepalette ohne Dis-
kettenwechsel zur Verfugung.
Nachteilig ist allerdings der doch

sec. 4\
Geopublish Geopaint
204
101
o
r71 1571
1581
3 HD 20

[5] Die Geschwindigkeit im Vergleich zu Floppies

[6] Die neue Konfigurieren-Datei: fast unverandert

recht hohe Preis, umgerechnet mit
Zoll und Steuern etwa 1400 Mark.

Ob die Leistung der HD 20 sich
durch eine parallele Dateniibertra-
gung mit »Ramlink« noch weiter
steigern 148t, werden wir testen,
sobald uns ein Testexemplar er-
reicht. Da die Produktion jedoch
erst anlauft, kann dies noch einige
Zeit dauern.

Ramlink kann im éibrigen noch
mehr: Es ist schiieBlich vor allem
eine Speichererweiterung auf bis
zu 16 MByte! Dies durfte sicher fiir
viele interessant werden, die ent-
sprechenden Bedarf haben. Bleibt
zu hoffen, daB sich bald ein deut-
scher Handler findet, der bereit ist,
dieses Gerdt zu einem angeneh-
men Preis zu verkaufen.
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von Arndt Dettke

TEST den drei Lochern
— obenauf, sieht es

ganz harmlos und unbedeutend
aus. Einzig der schmucklose Auf-
kleber verheiBt etwas Besonderes,
dort steht »Scanntronik Video-
Digitizer«. Auf der Packung steht
»automatische  Helligkeitsrege-
lung, erhéhte Aufldsung, farbfa-
hig«. Eine Diskette und zwei Hand-
biicher gehoren dazu, das Modul
wird am User-Port angeschlossen.
Aus dem einen Buch fallen uns
beim Durchbladttern drei bunte,
durchsichtige Plastikvierecke (rot,
gran, blau) entgegen. Ein Blick ins
Inhaltsverzeichnis der Diskette
verrat uns, daB man gleich drei
Programme beim Erwerb des Digi-
tizers erhélt: »Digison« (der Name
deutet es an: eine Anpassung des
Malprogramms »Eddison«), »Digi-
fox« (wer ein Pagefox-Modul be-
sitzt, kann es hiermit verbessern)
und »Digimulti«. Zu Digimulti gehé-
rendie Plastikfolien. Die obligatori-
schen Zeichensétze und ein paar
Bilder und Texte fehlen nicht. Alles
zusammen kostet immerhin 258
Mark - viel Geld?

Umdiese Frage zu beantworten,
missen wir uns dariber klarwer-
den, daB ein Digitizer die undank-
bare Aufgabe hat, die unendliche
Vielfalt eines »natirlichen« Bildes
(von einer handelsiblichen Video-
kamera eingefangen) so kantig zu
machen, daB ein Computer sie ver-
arbeiten kann. Je leistungsfahiger
ein Rechner ist, desto ertraglicher
wird das Ergebnis fir den Men-
schen, denn je mehr Helligkeits-
stufen pro Bildpunkt gespeichert
werden kbnnen, desto dhnlicher
wird das Abbild dem Original. Wo-
mit wir bei dem Problem angelangt
sind, das Hans Haberl mit dem Vi-
deo-Digitizer in den Griff bekom-
men muBte: »Wie schaffeich es, im
engen Speicher des C64 eine Dar-
stellung zu erzeugen, die das
menschliche Auge zufrieden-
stellt?« Um es vorwegzunehmen:
Haberl hat es tatsachlich geschafft
- unsere Bilder beweisen es. Dazu
bedurfte es einer leistungsfdhigen
Hardware, die man im alten Video-
Digitizer von Printtechnik fand.
Dieser Digitizer wurde laut Scann-
tronik wesentlich verbessert, aller-
dings hat man alle ICs darin un-
kenntlich gemacht, so daB fir uns
nicht mehr feststellbar war, was die
Hardware wirklich tut.

Ein C-64-Bild bestent aus 320 x
200 Punkten, zusammen 64 000.
Ein fertiges Digitizer-Graustufen-
bild ist 400 x 256 Pixel groB. Wenn
jeder dieser Punkte in 2° (gleich
64) Stufen aufgelést wirde,
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So, wie es da vor
uns liegt, das klei-
ne Kastchen mit

Scanntroniks neuer Videodigitizer

Die Bildfabrik

Ein reales Bild in eine Computergrafik wandeln - das
macht ein Video-Digitizer. Wir haben ausprobiert, wie gut
dies der neue Digitizer von Scanntronik beherrscht.

VIDEQ-DIGITIZER

brauchten wir einen Speicher von
mindestens 320 x 200 x 6 Bit, also
48 KByte. Der C64 kennt aber nur
finf Graustufenfarben. Hans Ha-
berl verzichtete deshalb auf die
zwei unteren Bit des eingelesenen
Graustufenwertes, also auf 48 von
64 Stufen. Ubrig bleiben 16 Grau-
stufen (4 Bit), die natirlich immer
noch nicht ohne Tricks dargestelit
werden kdnnen. Haberls Trick ist
die Uberlistung unseres tragen Au-
ges: Ab einer gewissen Entfer-
nung nimmt es nicht mehr einzel-

Capigh iy

Sanntronik

Seriie

ne Punkte wahr, sondern vermengt
sie mit ihrer Umgebung zu einer
ArtLichtbrei, der um so hellerist, je
weniger Punkte sich auf einer be-
stimmten Flache verteilen, und um
so dunkler, je mehr Punkte sich
dort aufhalten. Der Trick besteht al-
s0 darin, die Graustufenwerte der
Vorlage in solche verschieden-
dicht mit Punkten besprenkelten
Flachen zu (ibersetzen, so daB das
Auge »meint«, es sdhe unter-
schiedliche Grauwerte. Diesen
Ubersetzungsvorgang nennt man

»Rasterung«. Im Digison wird dazu
eine Rastertabelle (Seite 32) ver-
wendet. Die Rasterroutine ist soin-
telligent programmiert, daB sie auf
von Pixel zu Pixel wechselnde Hel-
ligkeitswerte ebenso Ricksicht
nimmt wie auf groBe einheitliche
Flachen ohne Wechsel, die ja
maglichst nicht streifig erscheinen
dirfen. Wer sich far die Program-

Ein Belspiel fiir eine
gelungene, wirklichkeits-
getreue Aufnahme, die
hauptsachlich in Farbe gut
wirkt

mierung eines solchen Problems
interessiert, sollte sich in Digison
den Speicherbereich zwischen
$46CC und $470A (und drumher-
um) einmal ansehen. Die Muster-
tabelle liegt hier ab $4749, bei Digi-
fox ab $29ES5. Digimulti arbeitet im
Prinzip auch so (Tabelle ab $1568),
istaber wegen der Farbdarstellung
wesentlich komplizierter.

Die Art der Programmierung
stellt natirlich einen KompromiB
dar, denn wenn man versucht, Fla-
chen und langsame Helligkeits-
Ubergdnge mdglichst exakt wie-
derzugeben, sobleiben auf der an-
deren Seite scharfe Kontraste zwi-
schen Nachbarflichen und diin-
nen Linien schnell auf der Strecke.
Das bedeutet, daB man scharfkon-
trastige Motive mit senkrechtem Li-

Kurz und biindig

Mit dem Video-Digitizer (und
einer daran angeschlossenen
Videokamera oder einer ande-
ren Videoquelle) erhalt man
ein Produkt der Scanntronik-
Palette, mit dem sich Bilder in
den Computer einlesen und
dort weiterverarbeiten lassen.
AuBerdem digitalisiert das Pro-
dukt mittels Dreifarbenauszug
auch Bilder in Farbe. Die For-
mate samtlicher bekannter
Farbmalprogramme  stehen
zur Verfigung. Die Software ist
auch in der Lage, von einem
Format ins andere zu konver-
tieren. Das Modul ist sein Geld
wert, die Ergebnisse entspre-
chen der Hardware und dem
kleinen Speicher des C64.

Positiv

- echte Farbbilder

- kompatibel zu allen Scanntro-
nik-Produkten

- beliebiges Multicolorformat

- gunstiger Preis

- vielféltige Einstellungen beim
Farbdigitalisieren

-
Negativ
- umstdndliche Handhabung der
Farbfilterfolien
- keine »echte« Nutzung des
Pagefox-RAMs
- abgekratzte IC-Bezeichnungen

Wichtige Daten
Produkt: Scanntronik »Video-
Digitizer«-Modul, Diskette,
zwei Handbiicher, drei Farbfil-
terscheiben
Testkonfiguration:

C64, C128D, Floppy 1541,
Speeddos Plus, Panasonic
KX-P1092, Epson FX-85,
Farbcamcorder Nikon VN 810,
SchwarzweiBkamera National
WV-341N, Amiga 2000 (als
Grafikquelle), Pagefox

Preis: 258 Mark
Bezugsquelle:

Scanntronik Mugrauer GmbH,
ParkstraBe 38,

8011 Zorneding

Ausaabe 3/Marz 1991
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nienverlauf beim Digitalisieren von
vornherein vermeiden sollte. Be-
stens geeignet sind jedoch groBfla-
chige Muster mit nicht ganz so
plotzlichen Kontrastunterschieden
oder mit Formen, die in unserem
Gehirn  hinreichend verankert
sind, so daB man sie auch verzerrt
oder (berschattet problemlos

identifizieren kann. Diese Voraus-
setzungen gelten noch stérker bei
der Farbdigitalisierung. Jedes Ka-

spielsweise die Lichtverhdltnisse
um, gibt es sofort Farbverfalschun-
gen. Dafir bietet das Digitalisieren
in Farbe umfangreiche EinfluBnah-
me auf das Ergebnis. Lassen sich
Graustufenbilder einzig und allein
Gber die Kontrastschraube am Di-
gitizer ein wenig beeinflussen, so
steht beim Farbdigitalisieren fast
alles offen: Einzelne Farben kon-
nen nachdigitalisiert werden, man
kann zwischen drei verschiedenen

ist das Ganze auch eine Kostenfra-
ge: Fir solche Anwendungen ware
sicher ein Amiga der richtige Com-
puter. Doch kostet ein hochwerti-
ger Amiga-Digitizer wie beispiels-
weise der »VD 2001« von Merkens
immerhin 4000 Mark - ochne Ami-
ga, wohlgemerkt. Dafir gerat beim
C64 fast jedes Bild zu einem klei-
nen Kunstwerk, die naturfremden
Farben scheinen geradezu vorher-
bestimmt zu sein, die Bilder atmo-

paar besonders gelungene Werke
finden Sie im Pagefox- und im Koa-
la-Painter-Format als kleine Zuga-
be auf unserer Programmservice-
diskette. Ausdrucke von digitali-
sierten Bildern gelingen Ubrigens
im Normalmodus am besten, der
High-Quality-Druck vermatschtdie
Pixelverteilung der Rasterung zu
sehr.

Wir hatten gehofft, daB Digifox
das Pagefox-Modul wirklich aus-

Fiir dieses Bild haben wir
den SchwarzweiBausgang
eines Amiga 2000 direkt
mit dem (in den C64
eingesteckten) Digitizer-
Modul verbunden,

es wurde also ohne
Kamera digitalisiert

nutzt, schlieBlich weist es 32 KByte
zuséatzliches RAM auf und erdffnet
damit die Moglichkeit, ein wirkli-
ches 16-Graustufen-Bild (4 Bit pro
Pixel ungerastert) im Speicher zu
halten. Doch so weit geht das Pro-
gramm nicht einmal ansatzweise,
den Pagefox-Anwendern stehen
lediglich einige wenig aufsehener-
regende Zusatz-Features zur Ver-

»Wie hat der Haberl das nur gemacht?« - ein nachdenk-
licher Tester beim Selbstversuch

merabild muB hier dreimal aufge-
nommen werden, wobei jedesmal
(durch Halten einer der drei farbi-
gen Plastikscheiben vor das Ob-
jektiv) ein einzelner Spektralbe-
reich des Lichts abgetastet wird.
Digimulti errechnet dann im vier-
ten Durchgang aus diesen drei
Farbauszigen die ursprunglichen
Farben und ordnet sie so gut es
geht den 16 Farben des C84 zu.
Wahrend der Digitalisierungspha-
se darf sich nicht ein Aufnahmepa-
rameter verandern: Schlagen bei-

GraustufengréBen (pro Auszug)
wahlen, Helligkeitswerte lassen
sich ausgleichen, man kann sogar
gezielt Farben miteinander ver-
tauschen.

Wer genug Zeit hat, kommt auch
zu guten Farbbildern. Aber man
darf sich nicht der lllusion hinge-
ben, daB solche Bilder die Realitat
naturgetreu abbilden - sie tun es
nicht. Fir solche Anwendungen
hat der C64 einfach zu wenig
RAM, zu wenig Grafikauflosung
und zu wenig Farben. Andererseits

Diese Vorlage war nicht gleichméaBig ausgeleuchtet: Sofort
traten Farbverfidlschungen auf.

sphérisch zu verdichten. AuBer-
dem kann jeder sein Bild mit einem
Malprogramm eigener Wahl nach-
bearbeiten. Digimulti wandeltin al-
le bekannten Formate um: Koala
Painter, Paint Magic, Vidcom, Bla-
zing Paddles, OCP Art Studio,
Amica Paint, Cheese und auch in
Hires-Formate (Superscanner, Hi-
Eddi und natirlich Printfox). Da
das Programm alle diese Formate
auch |adt, bietet es zusatzlich den
Vorteil, beliebige Formatumwand-
lungen vornehmen zu kénnen. Ein

fiigung, beispielsweise sind die
Bildschirmgrenzen bei den Mal-
funktionen aufgehoben. Hier wur-
de eine Chance vertan, denn wenn
der C64 in der Lage waére, echte
16-Graustufen-Bilder zu einem sol-
chen Preis zu liefern, wirde man-
cher Amiganer gerne auf den alten
Brotkasten zuriickgreifen und da-
mit viel Geld sparen.

Das kleine schwarze Késtchen
mit den drei Lochern obenauf hat
es ganz schén in sich und er-
scheint nach all der Testerei gar
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Der Weg eines tvplschen dlgltallsierten Bilds: Foto, Kamera,

Digitizer, C-64-RAM, Drucker

nicht mehr harmlos. Das Geréat
bringt nach kurzer Eingewdh-
nungszeit ordentliche bis gute Er-
gebnisse, das gilt vor allem fiir das
Digitalisieren von Farbbildern. Ein
biBchen skeptisch sind wir, was die
Erwartungen der Kiufer angeht:
Niemand sollte vergessen, daB er
mit einem 64-KByte-Rechner ar-
beitet, was bei platzsparender Pro-
grammierung keine groBe Rolle
spielt, bei grafischen Anwendun-
gen aber ein groBes Manko ist.
Man muB fir erstklassige Ergeb-
nisse manchmal lange herumex-

Die Aufnahme dieses
Objekts zeigt, wie plastisch
die Ergebnisse wirken
kénnen

- 20
00

00

Dies ist die interne Digison-Graustufentabelle. Die Bytes
folgen in Pfeilrichtung aufeinander.

perimentieren, aber sie lassen
sich erzielen. Flr 258 Mark erhalt
man den wohl besten C-64-Digiti-
zer mit viel niitzlichem Drumher-

um. Der Preis ist gerechtfertigt, flr
grafisch interessierte C-64-Anwen-
der ist die Anschaffung eine Uber-
legung wert. (pd)

Geos: Speich

ufgeristet

Geos ist ein Betriebssystem, das standig unter
Speicherdefizit leidet. Nun gibt es die Maglichkeit,
Commodore-Speichererweiterungen

nochmals auf bis zu 2 MByte aufzustocken.

von Heinz-Behling

TEST man dem C64 bzw.
C128 zusétzlich zu-

muten konnte. Und seit Erschei-
nen der Version 2.0 konnte diese
Kapazitit auch in Form von RAM-
Floppies genutzt werden. Aller-
dings nur als RAM 1541 oder 1571.
Das reicht zwar, um Geowrite und
ein paar Texte unterzubringen,
doch will man auch noch das eine
oder andere Hilfsprogramm und
diverse Zeichensitze benutzen,

512 KByte war bis-
lang die groBte
Speicherdosis, die

AN (B

wird es bereits eng. Schén wére
es, auch eine RAM 1581 mit im-
merhin 790 KByte einrichten zu
kdnnen.

Und genau dies soll ein Umbau
der Speichererweiterungen (REU,
RAM Expansion Unit) mdglich ma-
chen. Dazu werden auf die in der
REU vorhandenen Speicherchips
bis zu drei weitere Lagen an RAM
huckepack aufgelétet, was zuge-
gebenermaBen einen etwas aben-
teuerlichen Eindruck macht. Und
das, obwohl unser Testobjekt nur
eine 1,5-MByte-Version ist. AuBer-
dem funktionierte unser Testobjekt
auch nicht auf Anhieb, wurde aber
anstandslos vom Hersteller repa-

riert. SchlieBlich kann eine unsi-
chere Lotstetle immer einmal vor-
kommen, ‘und schlieBlich handelt
es sich ja nicht um ein kommerziel-
les Geréat, sondern um einen Um-

rerweiterung

bau nach einer Schaltung, die in
den USA als Public Domain im
Umlauf ist. Aus diesem Grund ist

prinzipiell auch ein Selbstbau
mdglich, vor dem allerdings alle



Hardwaretest

gewarnt werden, die nicht ausge-
sprochene  Létkolbenakrobaten
sind. Es sind namlich auf engstem
Raum mehrere hundert Lotstellen
vorhanden, wobei die Gefahr von
Unterbrechungen und Kurzschliis-
sen recht groB ist. Und sollten Sie
dabei thre REU beschédigen, so
sind Ersatzteile nicht mehr liefer-
bar. Es ist also besser, den Umbau
einem Fachmann zu Uberlassen
(Adressen und Preise siehe Ka-
sten). Die Aufriistung ist in Schrit-
ten von 256 KByte méglich, jedoch
ist dringend davon abzuraten, we-
niger als 1 MByte zu verwenden.
Diese Speichermenge ist minde-
stens erforderlich, um eine RAM-
Floppy 1581 zu installieren.

Doch nun zum Betrieb: Um
Geos an den neuen Speicher zu
gewdhnen, muB ein neues Konfi-
gurieren auf die Boot-Diskette ko-
piert werden. Dieses Programm ist
ebenfalls als PD-Software erhélt-
lich und wird bei Umbau in je einer
Version fiir Geos 64 bzw. 128 mit-
geliefert.

Nach dem Start dieses Pro-
gramms bemerkt man zunéchst
keinen Unterschied zum Original,
erst bei genauerem Hinsehen falit
auf, daB nun auch die Auswahl-
moglichkeit »RAM 1581« besteht.
Allerdings bietet nur Geos 64 diese
RAM-Floppy, Geos 128 kann dies
vorldufig noch nicht.

Geos 64

Das Einrichten der Laufwerke
verlduft nicht ganz problemlos,
wenn mit mehreren echten Flop-
pies gearbeitet wird, zeigt sich
dann und wann ein »System-Error
near...« und beendet die Geos-
Arbeit. Offensichtlich ist an der
Software wohl noch das eine oder
andere zu verbessern. Und noch
ein weiterer Fehler trat auf und ver-
darb das Vergniigen: Die getestete

tet, so l4uft einiges durcheinander.
Geos spricht namlich weiterhin die
reelle Floppy an, die sich aber
nicht als 1571 flhlt. Als Ergebnis
blockiert das Laufwerk den seriel-
len Floppybus solange, bis sie ab-
geschaltet wird. Daran sollte man
also denken!

Ansonsten ist ein problemloses
Arbeiten moglich, die Programme
sind nahezu augenblickiich im
Rechner-und auch das so hdufige
Nachladen geschieht in wenigen
Augenblicken. Kurzum, es kehrt
das gleiche Gefiihl von Schnellig-
keit ein, das man auch schon von
der »normalen« REU kennt. Aller-
dings bietet eine RAM 1581 mehr
Luxus, man muB nicht unbedingt
mehr Dateien l6schen, weil irgend-
ein Programm meldet, daB es nicht
mehr genug Platz auf der Diskette
findet. Dadurch stehen auch sehr
groBe Geowrite-Texte neben Hilfs-
programmen und Zeichensétzen
zur Verfliigung, und eine zweite
Floppy kann Uberflissig werden.
Allerdings solite man beachten,
daB irgendwann nach voliendeter
Arbeit das Werk ja auch wieder auf
einen nichtfliichtigen Trager, sprich
eine Diskette, kopiert werden muB.

Denn nach dem Ausschalten des
Computers gehen die Daten aus
der REU endgultig ins Silizium-
Nirwana ein, ebenso lbrigens bei
einem unbeabsichtigten Strom-
ausfall. Und wenn dann Ihr Doku-
ment nur im RAM existiert, tja...

Aber trotz dieser kleinen Risi-
ken, die es bei jeder RAM-Floppy
gibt, ist die Arbeit mit dieser Spei-
chermenge einfach, auch der
sonst in standigem Nachladen ver-
sunkene KoloB »Geopublish« er-
reicht eine erfreuliche Beschleuni-
gung. Kurz gesagt, Geos macht
noch ein klein wenig mehr SpaB
als vorher, die Note »gut« ist durch-
aus vertretbar.

durcheinander und verwechselt ei-
niges. Auch kann es sein, daB die-
ses Durcheinander erst wéahrend
eines Programmlaufs auftritt.
Wenn dann ein Absturz erfolgt,
hiift meist nur ausschalten und neu
booten. Ob die Arbeit mit zwei
RAM 1581 gleichzeitig méglich ist,
148t sich mit der 1,5-MByte-Version
nicht testen; laut Aussage des
Geos-User-Clubs soll es damit kei-
ne Probleme geben - aber wer
braucht schon solche Speicher-
mengen?

Geos 128

Nun zum Betrieb mit Geos 128.
Die vorliegende Version von »Kon-
figurieren« kann noch nicht mit ei-
ner RAM 1581 arbeiten, doch soll
eine neue Version 2.1 dies ermogli-
chen. Diese liegt allerdings noch
nicht vor. Aus diesem Grund kon-
nen trotz ausreichendem Speicher
nur zwei RAM 1571 eingerichtet
werden. Allerdings ebenfalls mit
der Einschrénkung, daB ab und zu
mal etwas durcheinander gerét,
wenn beide RAM-Floppies densel-
ben Typ haben. Interessanterweise
besteht Geos auf der Fehlermel-
dung, daB in der RAM-Floppy eine
doppelseitige Diskette statt einer
erwarteten einseitigen lage! Da
bleibt nur die Hoffnung, daB dies
mit der neuen Konfiguriersoftware
verbessert wird, denn andernfalls
ergibt sich kein Vorteil gegeniber
einer wesentlich preiswerteren
512-KByte-Erweiterung. In diesem
Punkt ist zum gegenwartigen Zeit-
punkt also nur eine recht schlechte
Note zu vergeben.

Doch kann flar C-128-Besitzer
wichtig sein, daB sich die zusétzli-
che Speichermenge auch mit den
normalen REU-Befehlen des Ba-
sic 7.0 ansprechen lassen. Jetzt
stehen ndmlich insgesamt 32 Bén-
ke zur Verfligung, die mit »Stashe,

64'er-Wertung: Umriistung Speichererweiterung

Konfiguration besteht aus einem
C128 (Plastik) und einer 1581 als
Geratenummer 9. Wenn man beim
Konfigurieren jedoch als Laufwerk
B eine RAM-Floppy 1571 einrich-

Positiv
- bis zu 2 MByte Speicher

- zurlickschaltbar in Urzustand
- kein anderes Netzteil
erforderlich

- Basic V7.0 kompatibel

*
Negativ
- kleinere Fehler in Geos-
Software
- schwieriger Nachbau
- im Moment unter Geos 128
keine RAM 1581

- RAM 1581 bei Geos 64 moglich

- wenig Software auBerhalb Geos

Man sollte jedoch vermeiden,
mit zwei RAM-Floppies vom Typ
1571 zu arbeiten. Selbst wenn eine
von beiden sofort umbenannt wird,
gerét der Desktop doch manchmal

»Fetch« und »Swap« angespro-
chen werden kbnnen. Wer geeig-
nete Software besitzt oder selbst
programmiert, fiir den kann der
enorme Speicherpiatz nur von Vor-

teil sein. Allerdings gibt es kaum
kaufliche Programme, die Uber-
haupt die REU beriicksichtigen -

schade!
]
Fazit

Fir Geos-64-Anwender ist der
Umbau der Speichererweiterung
geeignet, wenn jemand oft mit gro-
Ben Datenmengen arbeitet (lange
Texte mit Bildern, Geofile-Dateien
etc.). Alles, was die Kapazitét einer
1571-Diskette (iberschreitet, ist mit
einer RAM 1581 besser zu bewerk-
stelligen. Doch zahlt sich der hohe
Preis wohl nur dann aus, wenn die
REU auch entsprechend hdéufig
benutzt wird. Fir den Betrieb mit
Geos 128 ergibt sich im Moment
noch kein groBer Nutzen, wenn je-
doch die neue Software vorliegt,
gilt das fir Geos 64 Gesagte.

B4er
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Querbeet gehen diesmal die neuesten 20-Zeiler - von einer
»Mini-Erweiterung«, die den Bildschirm in drei farbige
Bereiche teilt, bis zur Umsetzung eines afrikanischen Spiels.

Platz 1
Mini-Erweiterung

Mit »Mini-Erweiterung« er-
rang Marc Freese aus Trame-
lan (Schweiz) den 1. Platz und
erhélt dafir 300 Mark. Sein
kleines Programm teilt den
Bildschirm in drei farbige Be-
reiche und kann alle acht Spri-
tes in alle Richtungen bewe-
gen. Mit den Funktionstasten
<F1>, <F3>, <F5> und Marc Freese
<F7> kann die GroBe der far- Tramelan
bigen Bereiche eingestellt wer-
den. In den Adressen 49460 (Grenze zwischen dem oberen und
mittleren Bereich) und 49461 (Grenze zwischen dem mittleren
und unteren Bereich) kbnnen auBerdem noch aus eigenen Pro- B
grammen die Bereiche eingestellt werden. Die Anderungvonver-  Dieses Bildschirmchaos erzeugt »Mini-Erweiterung«
schiedenen VIC-Registern funktioniert nicht, dafir gibt es im Pro-
gramm Pseudoregister nachfolgend die Tabelle:

VIiC Bereich 1 Bereich 2
53265 49462 49466 Dic? Register werden auf folgende Art und Weise angespro-
53270 49463 49467 chen:
53272 49465 49468 .
53281 49465 49469 0 Sprite-Bewegung Stop
, 1-127 Sprite-Bewegung nach rechts oder unten
(1= minimale und 127= maximale Geschwin-
Die Bewegung der Sprites kann {iber den ganzen Bildschirm er- digkeit)
folgen und wird durch POKE-Befehle realisiert. Dabei sind jedem 254 - 128 Sprite-Bewegung nach links und nach oben
Sprite zwei Register zugeordnet (fir X- und Y-Richtung): (254 = minimale und 128 = maximale Ge-
Adresse 49470 = Bewegung in X-Richtung, Sprite 1 schwindigkeit)
Adresse 49471 = Bewegung in Y-Richtung, Sprite 1
Adresse 49472 = Bewegung in X-Richtung, Sprite 2 So kann man die Sprites in jede Richtung auf dem ganzen Bild-
Adresse 49473 = Bewegung in Y-Richtung, Sprite 2 schirm bewegen, und der Experimentierfreude ist keine Grenze
gesetzt. Das Listing 1 (MSE) abtippen, nach dem Speichern kann
das Programm als Basic-Programm geladen und mit RUN gestar-
Adresse 49484 = Bewegung in X-Richtung, Sprite 8 tet werden. Ein Demo zu »Mini-Erweiterung«ist aus Platzgriinden
Adresse 49485 = Bewegung in Y-Richtung, Sprite 8 auf der Programmservicediskette enthalten.
Listing 1. Mit »Mini-Erweiterung« Sprites von Basic aus beherrschen
"mini-erweiterung” 0801 Oab3 08a6: bk7b 2dq4 bk7t 2dga bkhb 2dg2 du 0969: xfvy dmhr xgdy dr7r fbib xdvn fd
08b5: bk7t 2drv bkhb 2dqz bk7t 2drq gi 0978: rhzq epni rica etdr j3ib 2dqu 7k
0801: j7d7 b7dy djiy un7r ee7t 2drz ah 08c4: bkhb 2dq3 bk7t 2drx bkhb sdr7 ao 0987: bk7r dnx7 21dp 178y dkd2 eldr ep
0810: bkhb sdrw bhpl 7slr jqaq dsdr gk 08d3: bify dtpr zbik pdqi i7pl 7slr fd 0996: kxij 4dqu bk7r 2dqt bk7z 24qu gg
081f: juaq djlr h7id 2drn bkni eve? 1 08e2: jqaq dsdr jua4 pdgb gl7c zbhd dk 09a5: bk73 sdrh bhxi dthr uzic hdva fx
082e: bkgi dvhr zbib 7upr xbib 7upr al 08f1: 7blr dklr itim yduh bhti ej7r cs 09b4: yfid fdvp riea dklr ftil crlr ew
083d: x7vy dnhr xefy dhhr z7vy dmxr av 0900: ejij qp7r yzle rdvp evic jdva ce 09¢3: edik adrc bkgil dmhr xdty dp7r ao
084c: xdge v7d6 a7a7 afib ivie ldvp gj 090f: ivie ddvp rj3a djlr j3ib apbm cj 0942: eh5y dopr xdqc v7aj ahep afib 76
085b: evic 1ldva ivie bdvp evic pdva cq 091e: rijd fdrl rijt gv7r dwe3 sdrd fq 09el: rhxb goj7 bkhe adrq bh5y dopr e7
086a: ivie pdvp evic hdva ivie ddvp ft 092d: bkhi drpr evie hdva yf42 7hq2 abé 09f0: xfik zp7r zany dp7r zbt] adrp an
0879: rj3a djlr ytib apbm rijd fdrl e5 093c: 7bf7 rah7 sdqi egxr uzic hdva 7m 09ff: bkhj qdvl fdij tklr j7im advé a2
0888: rijt gvfl w3il astr kdim adq7 a4 094b: yfid jdvp rikq dklr fpil erlr fo 0ale: dpil bslr j7im advl bjél ajtr dk
0897: jxil adq7 dh4p a2ph 7171 rhrv ar 095a: fdik adqy bkgi dm7r xdvy dm7r fk Oald: wu7a etap 2vil xsxr dh4p 737j ct
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00
Programme C64

0a2c: a77i rhva ri7t 7pr7 hq7d ppbp dn
0a3b: h7pd apb7 bi7i dp7r ybij hvir el
Oa4a: ybie jsz2 bkdl dujd ha7d 7pb7 ff

0a59: ha7d 7pb7 ha7d 7pb7 hbhb dntw aa
0ab8: ftys dnap epx7 alhj ad7h brmr ek
0a77: fore flys gjks hnig ftyj tril e7

0a86: xhte blar frud rjiz ph4i rhts 46
0a95: hilr 7sja jiar 7qrr hubu fqhq 7e
" Daa4: bdhq bdib gjoe hniq fty7 7777 gt

Platz 2
3-D-Fundions

Das Programm »3-D-Func-
tions« kann dreidimensionale
Obijekte darstellen und in Zen-
tralprojektion auf den Bild-
schirm bringen. FUr seinen
20-Zeiler erhalt Frank Siepert
die 200 Mark und erringt den
2.Platz. Das Objekt (Polyeder)
ist hierbei durch drei Raum-
funktionen zu je zwei Parame-
tern definiert. Der Benutzer hat
die Méglichkeit, sémtliche Pa-
rameter zur Definition und Darstellung zu verdndern. Er kann
{iber die Funktion zur Berechnung des Polyeders, Urbildmenge,
Standort des Betrachters im Raum und dessen Blickrichtung ent-
scheiden. AuBerdem sind die Farben, die Entfernung des Be- 10
trachters vom Objekt, der Streckfaktor und der VergroBerungsfak- 1
tor variabel. Dadurch ist jede méglich Perspektive erreichbar. Die 12
16 variablen Faktoren kann man éndern, indem man die Zeile 18 13
listet und die neuen Werte in die Datazeile eintrdgt. Die Werte in 14 obere Grenze von b
der Zeile 18 haben folgende Bedeutung: 15 Schrittweite von a

16 Schrittweite von b

Frank Siepert
Medkenheim

Solche Polyeder stellt »3-D-Functions« dar

ldschen Hiresscreen (1 = ja, 0 = nein)
untere Grenze von a
obere Grenze von a
untere Grenze von b

Data-Eintragung  Bedeutung

1 X-Koordinate des Betrachters im Raum Die Funktionsterme FNX{a,b), FNY(a,b) und FNZ(a,b) dirfen

CONOOPAWN

Y-Koordinate des Betrachters im Raum
Z-Koordinate des Betrachters im Raum
XY-Drehwinkel (Altgrad)
XZ-Drehwinkel (Aligrad)
YZ-Drehwinkel (Altgrad)
VergréBerungsfaktor

Farbcode Vordergrund

Farbcode Hintergrund

auBer a und b nur Konstanten bzw. bekannte Funktionen enthal-
ten. Das Programm wird als Basic-Programm geladen und mit
RUN gestartet. Danach wird der Polyeder berechnet und dann
dargestellt. Dieser Teil des Programms dauert je nach Aufbau und
Kompliziertheit der darzustellenden Funktion ein bis funf Minu-
ten. Listing 2 ist ebenfalls als MSE abgedruckt. Das Programm
stellt eine Landschaft dar. Weitere Beispiele zu anderen Poly-
edern findet Ihr auf unserer Programmservicesdiskette.

Listing 2. Dreidimensionale Objekte darstellen mit »3-D-Functions«

”3d-fun.landscape” 0801 0d8e 0978: g3qr opye yycb froc ifwb fhba gj 0b0d; ale7 7uédr eajz vpql uuge tqér gb

0987: db5r dnx7 21dp j7dy dhér 3rfh 7m Oble: w3td ikbr ed4d qlu5 eabj xtqi ab
0801: j747 77dy djiq dpdr x7pe 7rbd ga 0996: dads 61q7 zt63 phfu gbéfc 7ozx bg Ob2b: gid2 eoyh hvve djiz ijyk 3jbe 7p
0810: hi7q djlr ftid jiyi riba dqih fx 09a5: fls2 khjs d3yt wmme jmez 7nag bk Ob3a: ugib rnrk vj6ér pqul jhts tser eq
081f: efil bdgj dbid 1dq4 vzid jnja cc 09b4: hbyz btha d47k ghzs tnpj 114k 7c 0b49: wxtd mkbr ed7i rbxk 7blr doq7 7v
082e: hpik adrg bhxr odrx udid dtig eo 09¢3: yiar rl4i uiat ehax dmak gjje ch 0b58: hibu dqje iagd jhbp i4fe rqjd ec
083d: ibie 7dun rila diig rjtt ndre et 094d2: hhqr slék hlge v7aj ahc7 afib bm 0b67: huib 7kqn exge phrp jugd vube ay
084c: d3ge v7d6 a77p afib jbid dduf co 09el: efpe phzb vvtt fpge efzz vpyl gi 0b76: dn4d ilrb gigk dsuj fd4d 21rm fy
085b: ecem ab3r gm7d hvz7 gxét 7qj2 71 09f0: t7qt wsve dmfe 7oyx dltj opac fo 0b85: uhxs tqra vied ckaq fxxe u7jr gt
086a: h76z msuo da7d hmag 2gqas kiqg cm 09ff: igas kiza exyb fiyi hé4as hhyg cx 0b94: vhxz hsh7 3dep x7da jryc cibn ds
0879: t7pb hoq7 hlgr lhea gxpe Shye f5 Oale: ef2d tirm ihsd zrqf itse qlit 7q Oba3: gjfs bniz kbye gqjzo gil2 dvmk de
0888: uymb npb5 hags iqvn wfrc krbp al Daid: hlzb fsii h5rs kjm7 dh4p 75hj fg 0bb2: j74e ulrz umas tqur kbvd qjry 7z
0897: vr3b onrk dh4p a2ph 7h7i rhrt bd 0a2c¢: 7371 rhre fukd tirm ihsd zvee de Obel: uges tqmr kbvd ojzy uqde tver be
08a6: hlss 3rzu holj 7wr7 dod3 ngen fa 0a3b: fgas hhzm eeoz jmjec ftgr pjmv 7c 0bd0: hzvd ujrz ugds tvah jdt2 dmbe 7r
08b5: hwel ngnn jh2u tork jgge nwab ek Oada: dxqr pjjg e74t 7orq fqgs 1ihf7 bo Obdf: £p7b je7m 7beu qlyn téck dvul ba
08c4: imll 3mz5 gyet av5l fftc vvix 7e 0a59: ul5e Sorr d551 xifo v342 2sne 72 Obee: ijut mkbi gil2 dqra uulc tvah ct
08d3: j271 biy7 daat wry5 hqfr anyl cy 0a68: usj3 plyj Jjvy4 sif3 xx6k 5tqb aq Obfd: jdt2 dliv fbue skah hvvd yjzf ar
08e2: danb vhé4a x4ft 3qib gl7c zbhe gq 0a77: gl71 bbph 7blr dvnw zfwh Guaj 74 OcOc: uger rnry eahr slqq f7xj tvml a5
08f1: 7blr di47 ioes 3hby ghrd zh4e d3 OaB6: ewal ck5w zzzm 2k4u uxbe 5if6 dn Oclb: eaci xse] hvvd vjh7 mhf?7 37bq dx
0900: jlrr gibs igbd ztf3 ta7t ihrd ec 0a95: uSus uhii wwkz 4key uyk3 vdhq f] Oc2a: vihz tliz hjyd ejrw gjac tpur 7b
090f: tgdd iibd tnsc plye vlsu gjis fn Qaa4: dker plit ed4h nsyl j7vd fkbd am 0c39: hp4d clra ulke u7qz sdqe 3hbz 7n
091e: ifyt vték jagb ahy6 icde qjjh b5- 0ab3: egbr xqql hy7r xuql i7ve 4771 ce 0c48: hudt frbn htpb 3kgn dhyj xsml dw
092d: e7pj foih ecde abyx dnuj fhq2 bx Qac2: aldp aaza eqir xpgl jtvd zkbn bd 0c57: izut 2jzn dikd jtrb iegd hujn br
093¢: 7bf7 ra77 sdqj rhél tnut 3jmf gl Oadl: gjoc blas fhve mkag fzud pkbr by Ocbh: hébt 37ej apgp a7ja vhyj hsiz au
094b: dbxs 5hbw g3qr qpyf yycb fsfc fj 0ae0: gilk djbm uhxr skah izuc bjiz gl 0c75: hnyb ppmk fhtz xsqz hryd girn bj
095a: ijwl vhb7 db5s 5krh txpd roSh 7k Qaef: pylb pvai eqlr pvail giik ebhm fy 0c84: gifs bmyz hvyd gjyr gj7t elqr bj
0969: dejs 6iq7 zt63 xrab dbxs 5Shbw c7 Qafe: fd3c 7nrv vhte gjza efvt z7bp bz 0¢93: tqge tpér hvud dnrd viaz tliz ar
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Oca2: re7z vllm f£d2p azhl b77d glrd b3 Ocfc: edve pjbd edve rjbd edéh 3nq7 ck 0d56: ghpb 7hde d7vs blql fdyb xkiq ak
Ocbl: uige uciq f34d ilre ulxs uciq 7t 0d0b: viyk elur vjyk elur vjyk elur bi 0d65: fhve blgl fhzb x1gqt 7bf7 qu7 cg
OccO: f34h dpql hd4i rhg5 d7yt hkjf 7e 0dla: vjyk elur vjyk elur vjyk elur au 0d74: kbyd bng7 kfyd dnq7 kjyk 3jba dg
Qcef: jugd fubi idge fhah j7tr 7pju ga 0429: vjyk elur vjyk elur 7ax7 zdp7 dé 0d83: uqgaj zmai ghph 3777 7afb zghb di
Ocde: h4ju fuag gdxb dnt?7 77z7 zdh7 b6 0d38: plpe blgl g7ve blgl flzr xmip co
Oced: sxzc rlyq fpve pjbe edve rjbe 7w 0d47: epxb x1i7 d74h fhap epxs hkaq f4

Platz 3

*

Bohnespiel

Das Programm »Bohne-

spiel« ist eine Umsetzung ei-
nes Brettspiels aus Afrika, das
auch unter dem Namen »Kala-
hari«bekanntist. Dietmar Weg-
ner erhéit fiir dieses Programm
100 Mark und erreicht damit
den 3. Platz. Das Spiel wird mit
dem MSE (Listing 3) eingege-
ben und nach dem Speichern
mit RUN gestartet. Es kdnnen
zwei Personen miteinander
spielen, eine Person mit dem Computer oder auch der Computer
mit sich selbst. Die Spietregeln sind einfach. Die beiden Gegner
sitzen sich gegentiber und verteilen zu Beginn je 36 Bohnen
gleichmaBig in ihren Mulden. Abwechselnd nimmt jeder Spieler
nun den Inhalt einer beliebigen eigenen Mulde und legt diese in
die néchstfolgende eigene oder gegnerische Mulde ab (stets eine
Bohne in eine Muide). Fallt die letzte Bohne in eine Mulde, die
nunmehr zwei, vier oder sechs Bohnen enthélt, so wird der Inhalt
dieser Mulde in die Gewinnmulde des Ziehenden gelegt. Hat ein
Spieler, wenn er am Zug ist, nur noch leere Mulden, dann gehéren

Dietmar Wegner
Magdeburg

Das Spielfeld des Bohnespiels

alle im Spiel befindlichen Bohnen dem Gegner, und das Spiel ist
zu Ende. Sieger ist, wer die meisten Bohnen besitzt.

Nach Start des Spiels kann mit <F1> und <F3> die Anzahl
der Spieler ausgewahlt werden und mit <F7> geht es los. Das
Spiel wird mit Joystick 1 bzw. 2 gesteuert. Aufgrund der kurzen
Programmiénge ist die Spielstarke des Computers nicht allzu-
hoch, trotzdem gehért schon ein wenig Anstrengung zum Sieg.

Listing 3. Ein Brettspiel aus Afrika mit »Bohnen«

“bohnespiel” 0801 Oebad 09f0: 7ab7 tax7 dio3 gjik puxb akna eb Obfd: xnrf 6oua xvzv ct7c 4cho scwb ao

09ff: tta4 au4i ebbp kjhp ptej sede gm 0cOc: xngl 2p4i f£jbp ujho ptb2 sife e5
0801: jhd7 b7d5 fhxc Jnib t772 ruph d% 0ale: 6nt3 kao3 dbs3 hhgd 66dx qtgy ft Oclb: cjol fhgf xntq aahi udyh jbui 77
0810: 570z daf4 h3do 7anj be3e 7am4 am Oald: ig51 ahak ppaz 17uu 1fbp ieca ew Oc2a: r3pb agef 7jzp aa7l ax7b dxop cp
081f: ipdb so3y 7g71 qtgd 4xgp qRge 7e Oa2c: tuxm 7gel Irbp ujik ptdz rbde gv 0¢39: 7zvr ww7z tsaz rj4j edbo 741j cv
082e: achm yhpf 4xg7 qt7c 4xgp qrvp aj 0a3b: abs7 dnee 7szv b7dw ahd7 7htu aw 0c48: eddo 7jtj edhm azmi e5bp rsgo cb
083d: 5wgd 1lb7p yif7 ep7s eltb hgxz a7 Qa4a: 1dpd 4gff acho aipb 4ep7 yt7b ad 0c57: xnrv 6tah udu3 j7wp 27pn mpéf bv
084c: hafu hxvm 7brp p7p7 djtp vfq7 7d 0a59: thux 17wv 1frw at7k ugdh jbuil ew Oc66: 7hhk wjik xtao ary7 32a3 17pp af
085b: zbtp 5fqa 27ma quei r3pm ebii db 0aé8: bbbp rhbn xsc7 itg7 txak jxni de 0c75: uzrv 637d udu4 axei emfl 4px7 ba
086a: rlpm eb4i btm7 kuei elm? mude da 0a77: 7kx7 qrhd 57bl ravp axpe gpuf 7¢ 0c84: zxf7 57ab udux jbte aefn 6p4d bx
0879: ajbp rfuk xvg7 cjm7 tc7i rp7c ea 0aB86: Tkea 77ub anc?7 ddgd ud7t j23e bh 0c93: m53z mqi7 zkb6z rd3e 7zr7 ef?7j fr
0888: ycho u2qr xcea a4ei abbp kjhb bp 0a95: m37n tbpi 77qj qoua xvp7 mmka gg Oca2: airp dngl cfbp kp7f v7ej rb3e er
0897: ptej svle ént3 iao3 dbs3 h7gx bs Qaa4: 57bn 173f 7kth qtgt ttaé 7a5i fm Ocbl: 7ztp myhe ptbz réle 6nt3 kao3 dk
08a6: a7ap 7hwf 7zt6 eao2 ugbh k6a7 73 0ab3: 7gha vsem xfrv 5rha puwz dj3f cw Oce0: irs3 hhfr 64fa kqed m53v zj3e 7u
08b5: t6bn laul ajbé wjine pwSb aidd f5 0ac2: 7jzv c37c dai3 eipb 4ep7 ytgp da Ocef: 75tp eahe ud7b pchp 77qa aahf cp
08c¢4: udrh jami 7zbp mjhé pwéz sqle am Oadl: 1btj rj3u 1f1j 12xx nuvy j2me em Ocde: tuwé 7aei dnbp kihj ibtr gahi £5
08d3: 6ppj oqei enbp uahi ufkr atwé 4 Oae0: nchn 3saf xrt5 pfp7 gpep t7ab ek Oced: udux jbq7 mébf qahj txak jxle en
08e2: das3 ejhg ptbz rcte 7zts qao2 es Qaef: ocaj ra7z ogaj d7ui dbpe gqfoé dr Ocfc: 75tr iahf ghe7 tyhb 4dkx jao7 71
08f1: ugbx k6a7 t37d vbhd 77ql ikud bo Qafe: 66dm a5wn ogal tdgt 171) k6ki gy 0d0b: 7zx7 ujhl ptcj rbge 7vbp khap ca
0900: xtpn gpee a7mj igmi bbbp mjjk gx 0b0d: drbé 2d7b 326§ 7c4y 1lduy cblh e7 0dia: qrt3 keej xvs7 037s 4zul j7cz cv
090f: pwiz sqle 6ppj ogen twbr azf7 ab Oble: be3j rj47 bjhé 2rdq 6vrf 6nma cc 0d29: athp 7hum ukb3 rnvp 7zf] uqon cj
091e: txdh 4ine udih jaul kzbé wjne c¢j 0b2b: xvpa ado4 ujzv ct7c ipw3 gapb gu 0438: ugb3 utgm wvt3 krip z7ej rhdé 7u
092d: pw5b ai5sd dero érle z7a5 4ife dz Ob3a: d77h 3bxk 77q) 2pme 7ox7 ugsp dm 0447: ugb5 qx7b zcwz sjde 6nt3 kao3 au
093c: yfem 776n twb3 sbfp tsxc cap7 ev 0b49: 57cb aafb irz3 eji7 ptfj j2ix gq 0d56: txcj hahx dexo 6hak vghé 7aq7 gg
09%b: sxdp j7ab acxa 6x7b 57g5 776p ay 0b58: 3uwk 77vf apeb le7j dxfj djxx 7p 0d65: zk63 qtgv ttdb 7je7 enf7 iu7z ec
095a: bztw cao2 ugbx k6bl ubbj ré3e av 0b67: nupy 77wf ap3o jy4p 7ke7 yzg7 go 0d74: 7gjj rdhz 7cf7 zdp7 dhbm 1i7j c2
0969: ént3 kao3 irw3 ihgk pxdj rz3e 7q 0b76: 72hn 2ahk t7gk céop e73j rjbe dr 0483: 574 dj5j zc5x qtgz 17im kpSe cb
0978: 6nt3 kao3 irw3 hheg xjtr wako ag 0b85: anbp wjik 3tfh j7g7 alf7 7hpl eu 0d92: xo0a3 gp5c xoa3 gpSc xoa3 gpSc 7m
0987: ptaj r7le 7vtp 6éahf uvsl jha7 eh 00%%: ttfj 7d5q 6vhb ¢37g rgdz jb3h fh 0Odal: xo0a3 gp5i eonr 7pg7 i3pd phbn cg
0996: xrr7 ep7l 57rp a3hi 7x7b ep7f ef Oba3: z7gz jb3h zg5sy 7dnp 7zuj khpp at 0db0: dabr 7ty7 j7pd rhbe dafb apqk dt
09a%5: z7hn 1241 c5bp kjho ptej 2i5e b2 0bb2: ajel cém7 bbx6 2rdq 6tpe ip47 dl 0dbf: yka3 gphc xoa3 gpbc xoap 7gpn cz
09b4: d7pl hhgo xnr7 ejhf sepr vhbn b5 Obel: bbx6 zfci 7fhé 2iso 2vql k37c ec Odce: bl7b ep5c xoa3 gpSc xo0al3 gryk a2
09¢3: xss7 etfu udux j23e mvbv 4jhe ai ObdO: iru3 eh7q vgsx j7qx tw55 ride f3 0ddd: fxgzb ngjr euit 5qrt j47u dqi7 47
09d2: ptaj h24y tsb3 r7vp bjtp iakp ab Qbdf: 77y7 xch? dk52 77vE 6ypj Tehq bf Odec: iuat zvbe rhut 1117 exwb 3hbs ef
09el: ufvh kémi xvb6 3hdd xifh kpi7 de Ovbee: 6v1lv bj3h be3f alhb ck71 ffv5 gm 0dfb: jadt jsbe jhpc bng7 emcc fhan cg

RK] (L¥gp

Ausgabe 3/Méarz 1991



Programme C64

Oela: exwb 7tzp iebt xqjr d7yc thak cn 0e37: emar 7mgt d7u4 kp5Sc ydny 2glé ek Oeb4: ap7p bgths r377 77be 64a7 fqbm g2
0el9: hx2r 7kp7 mlga h7ab exwb 7tzt ck 0e46: swnq zgn4é bfny 2glé yka3 gryk co =Y
0e28: heie hjzj i4lr 71qgk iigu rhaq f3 0e55: j4bt rube jhpd zrjt dacc njxf fl
Platz 4
Vokabelchedcer THEN PRINT"EFALSCH !":M=M-1:0N M GOTO 4:G
OTO S <217>
. 6 PRINT"RICHTIG !":KL(P)=1:M=M+1:LK=LK+1:0
Der Latein-Vokabelchecker SV-LK+1:0N O GOTO 1:GOTO 4 <@71>

von Gunther Muth soll allen
Fansund Lateinmuffeln ein we-
nig auf die Springe helfen.
Das Beachtliche dabei ist, daB
der Nutzer die Wbérterbiblio-
thek nach seinen Vorstellun-
gen beliebig erweitern und so
sein Lernprogramm selbst zu-

7 V=V-1:0N G GOTO 1:FOR R=V TQO T-1:D$(R,1)
=F$(R,1):D$(R,2)=F$(R,2):NEXT R:V=T:GOTO
1 <218>
8 INPUT"1 [DPRUCKER] ODER 2 [BILDSCHIRMI";Y
:PRINT"C(CLR}":OPEN 4,5-Y:FOR I=¢ TO V-1:
GOTO 19 <158>
9 INPUT"NAME";O$:0PEN '1,8,1,08+",5,¥":PRIN
TH#1,V:FOR S=¢ TO V:PRINT#1,G$+D$(S,1) <22¢>
1@ PRINTH1,G$+D$(S,2):NEXT S:CLOSE 1:GOTO

: 1 <155>
sammenstellen kann. So wird GII.II'“IEI‘ Muth 11 INPUT"NAME";S$:OPEN 1,8,8,58+",S,R": INP
Lateinvokabeln pauken schon Niederlauver UT#1,V:FOR S=@ TO V:INPUT#1,D$(S,1) <2¢5>
fast vergniglich und-man lernt 12 INPUTH1,D$(S,2):NEXT S:CLOSE 1:GOTO 1 <247>
spielend bereits bei den Eingaben. Mit Listing 4 kommt Gunther 13 INPUT"(1) ANHAENGEN / (2) VLERBESSERN":G
Muth auf Platz 4 und gewinnt 100 Mark :ON G GOTQ 15:T=V 155>

g : 14 INPUT" NACH VOKABEL NR. ";V:FOR R=V-1 T
O T:F$(R,1)=D$(R,1):F$(R,2)=D$(R,2) :NEX
— —p : TR <178
Listing 4. Latein leichtgemacht mit dem »Vokabelchecker« 15 PRINT"VOKABEL:":@=1:GOSUB 16:PRINT"BEDE
UTUNG: ":Q=2:GOSUB 16:V=V+1:0N F+1 GOTO
¢ DIM D$(20¢,3):DIM KL(2¢@):DIM LK(2¢@):DI 15,7 <B78>
M F$(20%,2):POKE 53272,23:PRINT CHR$(8) <117> PRINT">CBLUEY " ; CHRS (34) (133" CUP . I
1 G$=CHR$(34) :LK=@:2=2:C=1:PRINT ' CCLR}"SPC 1 L NE RIGHTS" ; .POKE 631,20 POKE 186,17
(5¢) "MENU"SPC(75) "1 .EINGABE"SPC(71) <139> OKE 19,84+ INPUT D$(V,Q) <1645
2 PRINT"Z.ABFRAGE"SPC(71)"3.AUSDRUCK"SPC(? 17 POKE 1% @:PRINT:PRINT: F=— (D$(V,@)="MENU
@)"4 SAVE"SPC(74)"5.LOAD"SPC(74)"6.END  <¢22> “y s RETURN <1155
3 POKE 18,6:FOR A=@ TO V+1:KL(A)=@:NEXT & 18 INPUT"(1) B. > %. ODER (2) Y.> B.";B:ON
INPUT" CDOWN? " ;W:ON W GOTO 13,18,8,9,11:P B GOTO 4:71:C=2:GOTO 4 <203>
RINT"CCLR)" : END <@55> . _—
4 M=4:P=INT(VXRND(1)):@=3:0N 2-KL(P)GOTO 4 19 PRINT#4, CHRS (B17) C2SPACEINR. "I+1;D8(1,
1);" / "D$(I,2):NEXT:CLOSE 4:WAIT 203,6
:PRINT" (CLR2"D$(P,2) <161> 3:GOTO 1 177>
5 GOSUB 16:ON F GOTO 1:IF D$(P,C)<>D$(V,3)

Platz 5
Speichersaver

1 F=F+1:PRINT CHR$(14)"{CLR,DOWN,RIGHT, 2GP

Mit dem »Speichersaver« (Listing 5) von Nicolas Koch aus Bad ACE» % xxxL4SPACE}SPEICHERSAVER V1.0C5SPAC
Bevensen kann man Speicherbereiche auf Floppy speichern. EDkokskok " <1¢1>
Nach Laden und Start mit RUN wird nach der Gerdtenummer, der 2 PRINT"(DOWN,RIGHT,SPACE>84K BAM SYSTEM(2
Startadresse, der Endadresse und dem Programmnamen ge- 3 ?g“;:fia?g%ﬁ ‘f:ggIg_%gEgOF&gg,READ B:POKE <gu1>
fragt. Nach der Bestatigung der Eingaben wird der gewiinschte A,B:NEXT ) ' ' <240>
Speicherbereich auf Diskette geschrieben. (Ib) 4 PRINT"{DOWN,RIGHTIWELCHE SGERAETENUMMER (

8 0. 9) 2" <178>
5 GET C:IF C=¢ THEN 5 <@#53>
3 6 POKE 735,C <182>
7 PRINT"(DOWN,RIGHTIHELCHER SPEICHERBEREIC
H (DEZ) ?° <137>
8 POKE 19,1:INPUT"(DOWN,RIGHTIANFANGSADRES
SE :"“;D:INPUT"(HOME, 12DOWN, RIGHTYENDADRE
SSE :";E <186>
9 INPUT"(HOME, 14DOWN,RIGHTIDATEINAME :";B$
:POKE 19,0 118>
1% PRINT"(HOME, 18DOWN,RIGHT}ALLES O.K. (J/ ‘
N) 7" 297>
11 GET A$:IF A$=""THEN 11 <18¢>
12 IF A$="N"THEN 1 <192>
13 SYS 70¢,D,.E,B$ <@48>

14 DATA 32,253,174,32,138,173,32,247,183,1
33,194,132,193,32,253,174,32,138,173 <231>

15 DATA 32,247.183,133,175,132,174,32,233,
174,32,87,226,169,1,162,8,168,32,1886 222>

16 DATA 255,168,54,133,1,32,237,245,1869,55
,133,1,78,123,227 <224>

Die Einschaltmeldung des Speichersavers
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von Jurgen Graser

chen pro Zeile 148t sich beispielsweise bei Tabellen kein ver-

niinftiger Uberblick realisieren. Mit »Zeichenkarten« stehen
thnen bis zu 80 Zeichen pro Zeile zur Verfligung. Geben Sie das
Listing mit dem MSE ein und speichern es auf eine Diskette mit
mindestens 88 freien Blécken.

Nach dem Starten mit RUN erzeugt das Programm drei jeweils
19 Blocks lange Dateien mit den Namen »53-«, »64-« und »80-Zei-
chen-Karte«. Ubrigens kénnen Sie danach das Originaipro-
gramm »Zeichenkarten«l6schen, es diente nur dazu, die drei Utili-
ties zu erzeugen und dabei Platz zu sparen: Sie muBten auf diese
Weise nur 31 (so lange ist das Programm) statt 57 (3 x 19) Blocks
abtippen.

Geladen werden die Utilities wie »normale« Programme, ge-
startet mit RUN. Jetzt kdnnen Sie mit »—« in den gewlinschten
Bildschirmmodus umschalten. Wie Sie an unseren Bildern se-
hen, sind sowohl die 53- als auch die 64-Zeichen-Darsteilung aus-
gezeichnet lesbar, die 80-Zeichen-Darstellung ist naturgemas ein
wenig schwieriger zu lesen. Entscheidend ist der von Ihnen ver-
wendete Monitor: Auf einem normalen Fernseher sind 53 Zeichen
pro Zeile das héchste der Gefithle. Ein Commodore-Monitor des
Typs »1702« vertragt bestenfalls 64, auf einem Commodore »1902«
oder »1084« sind dagegen selbst 80 Zeichen pro Zeile noch her-
vorragend zu erkennen. Das Programm verwendet griine Schrift
auf schwarzem Grund.

E in Manko des C 64 ist seine Bildschirmdarstellung: Mit 40 Zei-

1oad"'$'.8
searching for %

Der Screen
-Zauberer

Viel Platz schafft unser Zeichenkarten-Utility: Jetzt konnen
Sie 53, 64 oder sogar 80 Zeichen pro Zeile darstellen.

der GroBteil kommerzieller Software eigene Zeichensétize be-
nutzt, den Textbildschirm verschiebt oder einen Speicherbereich
belegt, in dem das jeweilige Zeichenkarten-Utility gerade steht.

Die Erweiterungen lassen sich am besten nutzen, in dem man
seine Programme auf das nun zur Verfiigung stehende Bild-
schirmformat zuschneidet. Niitzlich sind sie aber auch beim Pro-
grammieren von Software, die fur den normalen Textbildschirm
ausgelegt ist - einfach deswegen, weil man so einen erheblich
besseren Uberblick Uiber Basic-Zeilen erzielt, die langer als 40
Zeichen (inklusive Zeilennummer) sind. Dabei 186t sich mit » —«
jederzeit auf den normalen 40-Zeichen-Bildschirm zuriickschal-
ten, egal, ob Sie gerade das 53-, 64- oder 80-Zeichen-Utility ver-
wenden.

Die Programme belegen Ubrigens den Bereich von $C000 bis
$FFFF, der folgendermaBen aufgeteilt ist:
— $C000 bis $CBOO Bildschirmpuffer
— $CBOO bis $D400 zusdtzliche Betriebssystemroutinen

loading
Ii‘gggy- — $D400 bis $D800 Zeichensatzfarbe
— $D800 bis $E000 Zeichensatz
8 EPZ Y - — $E000 bis $FFFF Hirespage zur Darstellung
ig "G4-zeichen-karte, prg Unsere »Softwarekarten« werden mit dem normalen Basic V2
13, L1589, zeithen—karte” Pr des C64 chne Probleme zusammenarbeiten, allerdings lassen
ready. sich keine Zeichen auf den Bildschirm POKEnN.
12345678901 23456789012345678901234567890 Viel SpaB damit! (pd)
| i8 28 30 46
i ready.
Die normale Textdarstellung des C64 oo dﬁt" .8
feard\n;hing for #
ready. caging
" ready.
lnadE", 3 1§se”
?eagghing for % A
pading W
19 —2&] arte’ prg
rf?gg‘-‘" 19 " Ed-zeit :::: arte” grg
19 "@@-zeichen-Karte" pra
B W 687 blocks free.
}g wag_zelchen—kar e prg ready.
13 LBd-zeichenharte, pra 12245678981234567599 1234567599 1234567599123456 7599123456 78981234
Pegdg, e free. " 18 28 28 4 5 )
12245678901 2345678901 23456758901 2345678901 234567838123
= '8 - = 45 =5 Auch fiir 64 Zeichen pro Zeile braucht man keine Brille
Hervorragend lesbar sind 53 Zeichen pro Zeile 'j’::g?i;..,a
sparching for % °
laading
. . I ready,
Nun noch einige Worte zum wichtigen Thema Kompatibilitat: ~ liat
Bereits kurz nach der Markteinfllhrung des C64 boten verschie-
dene Firmen 80-Zeichen-Karten an, also Hardwarezusétze, diein 1 f1-zeichen-karte pro
. . R 13 &4-zeichen-Rarte' pro
den Expansion-Port gesteckt wurden. Sie kosteten je nach Aus- 45 "“&l-zeichen-karte" pra
fiihrung zwischen 80 und 200 Mark und verschwanden sehrrasch ~ fI7 blacka free.
wieder vom Markt, als sich herausstellte, daB zwar die Bildschirm-
darstellung hervorragend war, jedoch keine (kommerziellen) Pro- 123456789012 956759012 UG 67 BTN 12 3UG67 89012 34567 59012 4G4 7EDNZ NGE7 B N2 IUEE 730
gramme damit zusammenarbeiteten. Genauso verhdlt sich das i 10 4

mit unseren Utilities auch - die wenigsten Programme werden da-
mit auf Anhieb zusammenarbeiten. Das liegt einfach daran, daB

AN (YiKDa

kL] 40 50 1 70 af

Die totale Ubersicht: 80 Zeichen pro Zeile
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Programme C64

Bitte geben Sie »Zeichenkarten« mit dem MSE ein (siche Seite 67)

"zeichenkarten” 0801 25d3 0¢93: chek rreg 6jya vhou guo5 tsch 7k 1143: kep5 nwb7 znc7 k2gh s7dt 3ahr fu
Oca2: jofd 6upa oo3s ugjn 4oka xjhu f3 1152: hiwg k47m eeta dqtp 5foh ecii do
0801: axdn q615 gdzc fna7 rhpp 7777 cu Ocbl: yias 6tlg aibi eefl ok3r 1llga 7f 1161: m7ak m7eq hecz ny7i jnau cffo 72
0810: obgo 6fu7 7bb7 chvl wukp qgis 2 Oce0: ibwg 4146 dpkz fsgg 7xxx dt2g c3 1170: hecz ow7o 3mta ehdu ftha tae7 ck
081f: 7n3q zbly 6371 ut7b th7x qtgl bx Ocef: rxnc tr56 udbz sydg zs25 dz2e fu 117f: toij m7nm ebeu muwe 7ddj vepe 4
082e: xxwj jkvi acx7 2sg4 abxr 2fo6 72 Ocde: hmén eaid xs5t pkqd oudz if4f fe 118e: detj tedj vqes yb5o hecz nw7i dv
083d: 65dm a5gp 4nbo ghab ugrx k5mi ef Oced: dd56 wzew x6rz Sceu hrsk ok2h fb 119d: g7jh kueh 7bjm xzga pfkg 7zgs fy
084c: pbgo 2aqm thsh lkrl fpaz d7df ap Ocfe: jrpr frol dnwi ilix ft24 iujq ee 1lac: bt3f nxu7 mdnu myhz ywtd 57q5 db
085b: 6xeo 7hdp grq7 lbwp elso 4rvp fs 0d0b: vztf svkj egss bihu yj5w eptf bn 11bb: axdp 24ix i2wi imb4 ijet fbam dr
086a: 6bso 3re4 737x 27hh mewd 375p gf 0dla: mvib mgxa obcu ghnu yk17 wnnl fj 11ca: ebe3 zvwd ahtg jhul esyb 57ts af
0879: 22wd 575p 2fx6 pjvh zemn mbnp ag 0d29: gufé gfll jgwt 3xwq lv5h uepv dx 11d9: iéda oaze enoh ecrc g3pa cvuo er
0888: zzts oaha kafa 7beq 67ul qtfo af 0438: agwh 3meo egyu nd72 kswh ulxh cl 11e8: 5¢t7 mr7d uy77 dhac rt7b keyp cb
0897: 3234 arbp 4peo 7emp enq7 fbwp gz 0d47: devt daq3 oiib hr77 vklp atpi 7o 11f7: ek7b kxpb x373 t5mx pz7p 7ji3 ah
08a6: chso 4rvp 6bso 3ret 637d xshe dm 0d56: fvk5 lhy5 nrch i46d 4xjg vedo fu 1206: mewp hé63 lch7 p3tc évob cak? 73
08b5: vg3b urfp 3wso stga 5S5cdk chaj eq 0d65: clil 7mee 17me kdwb hlhy 645t bb 1215: 7iwo 3b67 geghn fapu p7dv if21 ap
08c4: yehn aywy zeno ao7j 57j2 7neb cr 0d74: seli 1pi7 vind g5ts chsa ewwb dé 1224: xx7r hSme xxly £7if r31x hgaa bj
08d3: 7xeo 7fqf 62em abef 6ydk zqxa fc 0d483: pagt3 xigd bhph dmt3 dvqz kbgm gy 1233: zr7o 43gq bapu qakb baaa g3cl T
08e2: igfp glox ekdm ayof é6ghn c3dx fw 0492: 4swe gbqv sp3c jiaw zsjp cc33 bp 1242: 2dou ptei hnhr dxqj stz7 zbxv ek
08f1: vg3b urfp 3cso stf3 5bfk chaj ac Odal: pebe pd4d 3igd agdv xus7 iyeb eq 1251: diwj vu5l wn2v eqt2 fy57 vuuk 7d
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1968: 3fci j5el quéo 1723 7k4v jnj3 dn i1e36: tbbm 1ljmb 7agd mvp7 buv2 hil7 ea 2304: 6bi5 odri 36sk h335 ddqy 36gs ar
1977: fr7b n533 fpvg tmb7 dzql zlbj dh le45: irgh ldac ucdt e7xd p7iq wugé dy 2313: ssr3 2zzqq y36b yndu lkgs 3zod cf
1986: n23x xhi7 tfpt fwld ép7s cgfc bx le54: jacv e5xa aewz xrdu glha bdk7 gh 2322: tnlo gxtw fvim beyd eesy lkgs cr
1995: kz4l 64sp iezn y7ru oi7i kz3x gp 1e63: bp5y xyub x7ur pauz jzhl 7p77 et 2331: rz27 qlhj jobh 2nee gl5o gxvf bd
19a4: gyfh 17kp 3xec 6dnt mqkz 5xsd f4 1e72: ijjk vmih célp 277t 6vxh 7iud bj 2340: 2tkb y35d ginm mkjz gs3k bySe gu
19b3: qkpz jwpx 7rrd 2zzb rahd dpjw d5 1e81: 7ijj k4t3 7inx dehp 1i3m e37a bn 234f: 7bhf tbag lzkb y371 sefd bogy ez
19¢2: tp7w 5slc uplb b7d4 21ye svwa bu 1e90: tklc kjév gduf uthj kbbj f7ee dl 235e: 37is efe7 og3z zeyu uckk fegg ax
19d1: uboz xgu7 bmnv kiuo ihfa phjb e4 1e9f: d7rs exec expb glzi njji hégj 7d 236d: ggax 7r7d z7vv 17dd tbis 3jj7 ab
19e0: pagm t2ir ptfb ptdl mahj br3g gz leae: pbk7 aeii oevk pief jkx7 teen gé 237¢: do2v ucss pppi hmfe yndm qdkb dx
19ef: exnk p3wa rijb aatm dpgu 4hle cl lebd: u2ah 7ta2 kz74 h7rt twpr rpae gi 238b: pafe dx7q lkwe ySeq tmch vog2 g3
19fe: 3pie ebme pixi e7ri htdd ddrq er lece: 27r3 raeg gitw7 rmxv xcaa 1o27 fk 239a: gecb 4x5d qtmw hzfq a3ic h2ng ez
1a0d: fdxh iqdu bktb jngi tabt odru aj ledb: p7ag muab 7yxk bSou veri ddbp af 23a9: tmee ySeq twbx vog?7 rkpz pafn bv
lalc: bbbb cnéz 46td vlbi nhiu 5hlr 75 leea: m7h7 dxo2 bxtb gmré gfbb kjzv br 23b8: htén 7bbéz ldcq aiih 7sxb pbkw gn
la2b: j63e ahic rghh 7jav 1fbp i7ra ca 1lef9: uaau mkjz betd khhv pgid ujrr eb 23¢7: yqws nxt3 pjfq a3kb hp7i 7rlh di
la3a: dbpt eadn h3hd bjka hjbd b7rk bd 1£08: rpad gjbh cbhr msmm kbh3 trj7 co 23d6: neum keyn eqi3 5ihx vo7r sarl fr
1a49: sesa pdnh 3hea ccba 7scb ahhb dj 1f17: bi3t £37b lris bbpr ijps dwfi cy 23e5: hnpp 117e 2txt 3key t7ip yf7g gv
1a58: 1m56 7sxt ufri jvdr ra7i ixg3 cn 1£26: nlr3 yeri h7ih jpyn 1r3y epxd gp 23f4: snxt 50ql 17dt ah7t hheg srah 7b
1a67: hfbn lirp scc7 zgbh uhjl phfv gl 1£35: abbi 55ap tehj 7trb kj7d zlitd a5 2403: vogd tlkg y35e ghdr zhs7 j3ql ad
1a76: uumk dbhd pi7p h7vy lrhh ttdd fy 1f44: j25r a7wp xdf7 h7ad w7mr muhd d5 2412: kby3 7iqy h7tk bpaoc efea bb3z c7
1a85: 7iaw yppp pplu awxb nieh q7zd ag 1£53: néby v73z poqj ojzv dg7b 7fv7 eg 2421: ovtm belj zvph mumk ibtl gjfh eé
1a9: petj bprd 7rsj jlpa gsbi jg7b bm 1£62: jvu7 rnqv pijm shdo tpiv uwumj gr 2430: uedj qqdt 7d2g 2yru pd7oc gznb ck
1aa3: ks5k riwl yajl bimk irb7 iekd br 1f71: ikpr ngod hd72 3buf dqa7 qle7 cq 243f: 5161 xkyd rgyd ucss sspa hyfu b4
lab2: llnr tpdr x6zm mnhm eijj rece cv 1f80: zvuu i7qh hh7u c2hl arau cgk5 da 244e: 7nbi ekbl wlyn yr4s ezie bsss bb
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Programme C64

245d: syr4 se2g 6fbt 363x jsdr ummk 7o 24ed: ppw] s3e7 dppa 4jzl b7di fmis g2 256b: rjii edtr rjii edtr auae rhbn ak
246c: jzsl zadv p53d dSms 12f2 jzvt fp 24f3: e32c hkyx f£7vu tgji hmdd jsrk eh 257a: ieet 5sba juir 7rbe juit xgjr di
247b: 2fra c2fy vuum bacp ppae zish by 2502: heie hqlr rjii dhbe 14ft rsrg by 2589: erpc bmyq f73s 7chm eaar rszp fa
248a: bakh ddph 3ddp jz7r klbl plvj el 2511: daju 7chg jaid 5qzr heft zqjd bw 2598: keid rgzh jppd zpjr imjb 7ig?7 b2
2499: tqdu 1rij m7bk jsen h7rg 5m7y er 2520: da7t 3qa7 hgbu frjg iybt hejb e3 25a7: jqbt frbn ieer xhav fpst jttr bt
24a8: xhhi ymmd kfr7 blvi si2f ysl2 bd 252f: kfpd tuje jict jsq7 h4id btze aw 25b6: rji7 zeju iyhd bpzk iegd ocph d7
24b7: fyt3 335z vuul 2d33 7ikr lrss dt 253e: jjii edtr rjii edtr rjib xhag 7s 25¢5: d7wb 3hbm i4fu 7sbs d7wb 3777 ex
24e6: sszj rtue kjzv uted djhu ay77 fb 254d: gd3s 7chm jgbu fube hpvb 7sbi bm © 64’

24d5: kkvi loii brap 3fel 2zpb laim ec 255¢: iyet jqa7 hegd hhbp heat vgjd gd

2-K-
Programme

Fin dickes Lob an alle Einsender: Die Menge der eingeschickien Programme iibertrifft unsere
Erwartungen und die Qualitat ist meistens spitze! Diesmal
haben drei Spiele und eine Basic-Erweiterung das Rennen gemacht.

1. Platz: Dark Cosmos

Dieses Spiel (Listing 1) von
Hannes Sommer aus Klagen-
furt in Osterreich ist genau
2044 Byte lang, benutzt aber
trotz dieser Speicherenge eine
Routine fur »Multiplexed Spri-
tes«, die immerhin bis zu 16
Sprites darstellen kann! So et-
was hat es wohl in einem 2-K-
Game noch nicht gegeben.
Doch nun zum Programm: Bei
diesem Weltraumspiel kénnen | ! 4
ein oder zwei Spieler ihren
Raumtransporter durchs fin- Hannes Sommer
stere All manévrieren. Doch Klugenfurl
plétzlich sehen Sie sich einem
wilden Angreifer gegeniber.

Dieser versteckt sich nicht nur feigerweise hinter einer schitzen-
den Galaktomauer, sondern feuert auch noch Solartorpedos ab.
Welch Gliick, daB Sie vorgesorgt haben und Ihr Raumschiff mit ei-
nem kréftigen Laser ausgestattet ist. ab, diesmal jedoch mit héherer Geschwindigkeit. Erst nach vier

Wenn es Ihnen wider Erwarten gelingen sollte, alle Torpedos  durchspielten und Uiberlebten Level erhalten Sie ein Bonusleben.
abzuschieBen, so sind Sie keineswegs gerettet. Nein, denn die  Sind hingegen alle verspielt, so startet <F1> bzw. <F2> das
Mauer riickt ndher und Ihr Gegeniiber feuert eine weitere Salve  Spiel erneut fiir einen oder zwei Spieler. Viel SpaB und Glick!

Dark Cosmos: Solartorpedos trachten nach lhrem Leben...

Listing 1. »Dark Cosmos« bitte mit MSE V2.0 eingeben

"dark cosmos” 0801 Offf 086a: xb3v rpeu ei75 hft6 rpej jt7a gh 08f1: dbbo 5hda 65tp aci7 zbfr ctdm cv
0879: ju77 Ap77 7777 7737 77ei 7772 en 0900: k7hh zaxp uguh zj7c thé2 zj7h ea
0801: dtdl la35 e7yc dnav edpb ngba f1 0888: 3p7b 4177 mzhp anre 7b4d 17ci de 090f: sv7c¢ aojh abnp 7he4 oldi 27a7 bf
0810: jier aorm i4ir nhbb kdpd pkrs 7u 0897: ct7a jy77 cor? 7avp 77ad 777e dt 091e: wvn7 qgn7 db5z 3bd4 h7pz r7d4 c7
081f: i4ft zqjr 7777 7777 hrlk qufd ch 08a6: r77a my77 m63p 77ja p7ci ot7k eo 092d: 77xi 2hap swpe agl7 dfns fhd4 bs
082e: tph7 7777 7acn 6fre g7zc hi77 db 08b5: 35ha wfrt 1yj2 snly 4ez5 luhv cm 093c: tdpi 26x0 stéq agk6 bcea apub 7d
083d: 7777 7777 777c¢ pmat dpwx e5az do 08c4: 3yrf oemy vyl5 rékn 3umf 4ehy dm 094b: ab5f je44 mxgy rx7p wglp 6ola bv
084c: hnr7 j7bp at7m 7ept 37dv sd7u eb 08d3: kjja mfjt amju 7ksi tplw se7e ce 095a: a5lz 71fj becuz s63m bwhh zgfp eb
085b: 65jb wemd my7v knkt mf34 75my fh 08e2: weh7 7yn7 7737 7777 777b abwb Tm 0969: udex zinp ud7x zivp udnh zffp b4 }




0978: uglh zevp uddx 2apb dabn kjhf 7s Obb2: a5da aqe4 63g6 7pvi hbhb etaj co Odec: wvk7 6chh zrvg ctap 6nq7 6okp a5
0987: qtam ajhn qtg4 ajih pwéh zkhj cb Obecl: wuma 7d7) ud7i zx7p suxa ajam fc 0dfb: bedp ul7g ud7y 2h7p 27d3 sStp dd
0996: udbh k53m exe] de47 d5vp iwai em 0bd0: 3770 77si dftm 3vpp ud7i r77d g2 OeQa: 7vtp agm7 bbtp agh7 zcea axmb ay
09a5: 75f2 7bmm 7wnb r7xx md7f redg 7x Obdf: 57ed tjhg ub3x 3c3m dgho 46x0 fl 0el9: 7n5u xdfp icea aSeb an5v ddfp cy
09b4: 6jda azme 6hlf rjde 6jh7 eyw2 a3 Obee: wwép 6hd7 ed76 77u7 pzli 2d7p fa 0e28: glea abgn 73hj zaxp ydgh 77zl fl
09¢3: yhhm shpw ud7i z7ft yhho ujho cn Obfd: yhx7 fsex anvu pdfp awwg 3dem 7j 0e37: 53db r75p cztq ake7 bex7 s2rz ca
09d2: qtlm ijir qw37 shpa qyma acr2 fk OcOc: wxhl shfp bewe pdfn oxhj 2opp av Oe46: bbve tddy 77bj xxhp 57d5 3vxp e7
09el: bbtq agh7 7rnr dafj bclz szdm ev Oclb: yde4 775n k7hn 3vhp uulq 7ji6 di 0e55: ugmg afib 7rvé pbhx mddh 2571 7u
09f0: 17nj szdm 1dhj rltm mxha pzh5 74 OcRa: zayz zaf3 edaz uh7d wuna at7l ec ODeb4: is2p sjh7 qulp eanf uupa at76 ck
09ff: qwb7 ykpg bbge rded sxgx zw7p eu 0¢39: qexf gzg?7 7sho ghp7 5Scwz 7bhy ad 0e73: uupq at7z dbe5 ukkw 7kdx kt7h cp
0ale: wvvp 6¢j4 bb52 xc3m kxhk 2rxo ¢ 0c48: lhho 7alh be3e 7sum oxhf r7ty ak 0eB82: ud7h 23xi is2p qrlf 2z7bj szfp aa
Qald: quogq aonz a5ft lce7 7jtp ahqg 7x 0c57: nhhj z2pp mdei rxpp wvm7 6f1b by 0e91: 5ifd nbu4 63gb 7afi hbh7 kok7 bp
Q0a2c: stt7 irpp 6jdo 7dum etea pzih bo 0c66: bbtx eflr bbvz 3ddy thhm 3w7p dg Oeal: beh7 bxed 7lhb rafp dvsw 7dai ad
0a3b: gtvp ud7c 4xw7 ujhq zeqw qjih en 0c75: 4bei re7p utb4 xjha z7ch ufi7 ff Oeaf: 76ha qomp bedp y37w 3774 7eml em
Oa4a: quv7 ujiw qux7 ujh5 ytim alge 7] 0c8%: beh7 ibty ephj r7dm bkjj rgtm ay Oebe: 17ho 7bax 4dfl 217p r7cm 337p gw
0a59: ud7h 2bp] qvnp uhpo ww7a a37k ad 0e93: abjj sflm bojj s7lm bkjj db44 bo Oecd: Zyxa aochc b7tp qtae wuxa 7jhg fn
0a68: wupa arir r7bl rqtp bea a2mm d4 Ocal: g7ho 7ffi 7gh7 kjh7 suga ahdf bn Oede: 271k 217p yfpo 7e67 7ch7 2kca dw
0a77: bkha pzhj quv7 tzho qux7 udf2 73 Ocbl: ed74 77u7 pjli 2dpp 2x3a aomr bs Oeeb: bex7 pfei asf2 bdep 726g 7dg5 ce
0a86: isop uh77 ud7i 2p7p wuxa afh7 gp Oce0: bedz gd7m wiva agi7 bbtp agil bu Qefa: n7hk z7xp edho 7aul 7bnp jde7 bx
0a95: zb5v 7ddy 7ghj 77e4 p7hi ris5p aa Ocef: bex7 6rhl v7e2 zh7p stva ajh7 ec 0f09: wtbq atgz 6xbq acpu a5p7 aojh ct
Oaa4: wvha afox 755z 7dfp arvq atay eo Ocde: stpa aoht bexa iokb bed5 qd76 bk 0f18: bex7 qrfh wuea a37a 1b5v 7ddy ge
Oab3: 43gx zdfp isb7 ukhp 2716 nc3m 7p Oced: wtja aghh bbtp aght bexa eokb 77 0f27: j7hk 217p ofe7 6fjl baed tfci dd
0ac2: bchl 7aép aswh tbwn ghen 4ghj dm Ocfe: bedu al7k wtda aght bbip aghh g2 0f36: mvb6 ufjd bbtp nzh7 pwiy rr7p fc
0adl: iqyp ujh7 gve7 uclé aifg fbui fl 0d0b: bb5w dd7x otva 7ngh d7hi z3pp g2 0f45: sbuj 77eq 6jnu hdel bnhé ue?d fm
QOae0: 7bqg7 6jha sw7a aokp baek yh7p ah 0dla: wuga 7fc4 bphe gbhh bbnv ddfj 7x 0f54: zrtp sche zrtq cchd zrtv icha av
Qaef: 57a7 s7d4 v7hl tdgj obp7 gnjh bh 0429: f7at yhhl uulq 7jhc 2795 3nhm g4 0f63: bapa 7dh5 d7pr 3lag gytm ph7n dj
Oafe: bbbé w3cp weha agzhn qtgp vzhj fc 04d38: th7n 7avp 7vqQ7 acqy avsn rcidy aé 0f72: aheh a7de 711b jgii a477 7rze 7d
0b0d: gqtsp wnjl betp kein amtp meir dm 0d47: x7ph 27y7 wg7r acld db33 dhdm gh 0f81: 7n7b 7dap aa77 xa77 77d7 pbxl 43
Oblc: ang7 wokb bedp adbj yd7k 7quéd fy 0d456: ptpj z37p edecé 7aum 7enh z27xp 7§ 0f90: a37p 5¢7k 77db 7pa7 7tgp fcht bo
0b2b: vhhl r7dp gbédp ala2 weba aaoz 7x 0d465: th7b aehn uuxq 7jhg z7¢j 27n3 cn 0f9f: 77e7 7bh7 a777 n77f 77bp tap7 fe
Ob3a: qge7 wjh7 seda anjt bbp7 adoz cw 0474: qtba ahpa dbjp 4hpe wuda a3br bj Ofae: bpe7 7ax7 7xj7 177f 77bp 7ap7 £7
0b49: t77k zn7p z7pj redé g7hj r7d4 ev 0483: wuha 7ngi 7rnu 7de4 hphh k5u4 7q 0fbd: 777a hah7 7p77 jeTe 77ap tap7 en
0b58: a7hi ze7p stpa agil bbfp wuel bw 0d92: i7hh k547 7bx6 urhs z7dz rdtq fv Ofcec: 7777 7770 7h77 4777 ah7p 77hk bp
0b67: affp yuel pffp wufj bbvh pddf cz Odal: 6kea avip fgdq ¢373 wuja adoz f2 Ofdb: alep nbxb aldp vahi 7dep nah?7 £7
0b76: th7z 7b4y 1lhhl sxdp fj52 7dgl 77 0db0: twhe gzih pwhi zq7p v7b4 3r7p ds Ofea: 71e7 rc7o 6256 whbo 256w 57hb at
0b85: 7wl2 ddep eatp yvmr bbhb cok7 ga 0dbf: x242 ¢5vi bgh7 ojh7 suda a37g c2 0ff9: 7pda 7hb7 pcé2 ebbg 63ht vdob 77
0b%%: bexa yoob abha ojh7 gtim ijhb dv Odce: suja ajhs rg4l tdef ut7q a37i gq —~

Oba3: qtgé ijhk qti4 ijla qtim i6wb gk 0ddd: getp kcha bbfp cuem kdhb r74j fz

2. Platz: Area 13

FPOMUER >

Auch H. W. Miiller aus Ham-
burg beteiligte sich mit einem
Spiel an unserem Wettbewerb.
In »Area 13« stehen sich zwei
Raumfahrer auf ihren Miniglei-
tern gegeniber. Da zwischen
beiden keinerlei freundliche
Geflhle existieren, beschie-
Ben sie sich mit ihren Lasern.
Jeder Treffer bedeutet Energie-
abzug. Um das Leben noch

spannender zu machen, istder AREA 13 ~ 1836 BY H.H.H,

zur Verfiigung stehende Raum ' se .

begrenzt. AuBerdem bewegt H. W. Miiller X N N

sich dieser laufend auf und ab, HCII‘IIbIlI'g Aug in Aug mit lhrem Gegner bei »Area 13«

wobei natirlich jede Berih-

rung der Wande mit einem schnellen Spielende bestraft wird. Und Steuern kénnen Sie lhre Piloten mit Joysticks in Port 1 und 2,

als Krénung schwirren diverse Felsbrocken durch die Gegend, flir ~ Neustart erfolgt mit <S>. Das Listing 2 muB mit dem MSE V2.0
deren Kollisionsabwehr ebenfalls ein Teil der Energie in den abgetippt und gespeichert werden.
Schutzschilden verbraten wird.

Listing 2. »Area 13« erfordert Geschicklichkeit

"area 13" 0801 0fal 0879: 777b p777 ap7v 7T V77 7737 g5 Q90f: 7777 7777 VT 7V 7770 plic gq

0888: 77gz 777a 1777 bx77 7jn7 77jw fh 091e: bs77 ajp7 7jkh 7nki mpail m777 be
0801: atdl ba3b e7yc 7mqt ed77 7777 75 0897: 777v tefa ogh2 55pl 2m3p 7fkj ek 092d: un77 fef7 777 7777 7777 7777 V2
0810: 073] Jjkle kktt eajx ttwh jvéi bk 08ab: 77yj j7gh k3ak eo7o 5227 64v6 gu 093c: 7777 7777 7777 770l 21py 5tbo ba
081f: abbu sjjb puoz rbde 171j zp7h cr 08b5: 7ej2 n777 €777 7§77 77x7 7777 eh 094b: j4bu dha5 d7nm ctng zgh4 ctng dn
082e: lulh jvem hddf jvle kdpk 6h2l dz 08csk: 7777 7777 7777 7777 7777 7777 am 095a: zghr 7ha7 dbou 7szw huib 7o0q7 al
083d: h7d7 26h6 1p7b b7v7 77ec 7771 gt 08d3: 7777 7777 7777 7777 777 771y en 0969: c2h4 ctng zgh4 ctng zdfp agfn ge
084c: W777 rp77 f277 auj7 Tott 77cm gz 08e2: 7770 7777 TTT7 T7V7 V7T V7T 7o 0978: ywgl 2svm y2£3 4snn ywgl 2svm 7g
085b: hlxj 26wo mwss ajkd 7amh x7gu df Q8f1: 7777 7777 VP77 VTV VIV VYV ¢H 0987: y2f3 4snn ywgl 2svm y2f3 4snn bo
086a: o037c 4a57 s506 ak36 5coe jpah ck 0900: 7777 7777 V777 7777 7?77 7777 cq 0996: ywgl 2svm y2f3 4shm 7bod btre bv
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Programme CG64

09a5: hdpe bly7 siwr 71iy gdxb 7pry bg 0bb2: uucg jjhd ydbo 7lem hyzr rbfi ae Odbf: d7yr ijlb qw47 nxa7 53rv akha ao
09b4: dadb 3uyn itw? 27385 j4dt 3sre gs Obcl: ach7 2jhm qwép ojh7 qtcé 7sdo gh - Odce: 2sd5 63gu ygwo al3ni 4wxn 2rok fx
09c3: jhfp 7sre j3pd npjm htéb 7txm er Obd0: dlpm 3hub 7bvd p4i7 asrz rha7 en 0ddd: 5c¢t3 sybp 3upn 3osu utbg krhe ct
09d2: 7op7 7h71 3upj damé 63a2 zehd 76 Obdf: zk63 3rcu uudg krhg 577v ajha bg Odec: 577v ajh7 qtég kki6 nwdp a3ax co
09el: if7i 26xc stjp irvp 44pj daws fh Obee: qudw kjob queg jhbr déwb otfn al 0dfb: utsg krh7 z7xz zpeu yd76 7dum cu
09f0: echl utgz la3j exu7 dzga h731 au Obfd: iiz4 a4mb a5pa 5h71 3vtw ghaa eb OeQa: 72hm 7eem behd rbdm behj r7lm £2
09ff: btaz ré3m awnj r7lm ckh] rm3m gj 0cOc: d70j wihm qw37 nxem hyzr rbfi ct 0e19: hazz zavp ydjo 7afn 72hf akhp fx
Oale: bkhj zdnp eebx zdnp ud7h j7te ea Oclb: acxc akjf nttp irhd z7fz rclm bm 0e28: z7dp qchp zbtp acj7 ntpd plel e?
0ald: 7mlf ahba ud7i roxc sdww kei? ed Oc2a: 6éhcz r7dm 7whd y3qe dcob ehp? ce 0e37: 7bfs 54k7 utébw krha 57fz r7lm gj
Qal2c¢: zbfr ctdm bbéhh ggnp gthm abfp bx 0c39: uqew jh71 3vtr 7hfr 66gd n4mm ga 0e46: ghzr 7rad ufah 25xg lewd bémm bp
Oa3b: 3xpd iyml gxpm e64i pbfy b7tm al 0c48: h4z3 rgop 7epj r7lm iezz s63m ed 0e55: hez3 rdop 7ep] r7dm hezz z7f3 et
Qa4a: 67cz rrtm 7chj zdfp adeh zdfp 7f 0c57: iizr 7tqg 4xtm asrj nwho khpo bw Oebk: yebo 7kfi owxa wrk2 57x3 r4ép ee
0a59: udex z7vp uffh z7np ufph z75p dw 0cé6: t7ar 7ege ue3dj 7hi7 czuz relm 7d 0e73: gkdv 4373 yevé 7b51 moxb crkg aq
0ab8: uf7x 25hg udfx 25pg qwép ojm7 ae 0c75: 6dev akh7 zbfp itax ut74 azha gr 0e82: 57ud x4gf ut74 arn3 57a5 37np dn
0a77: qtdm achj zbtr schl zbts 4chn et 0c84: qtbé4 ajhm qws7 nxem 7khh zavp eb 0e91: ig2b mkha zcdt 237c yx74 7scv ci
0a86: zbtw gechi zbtx ochk zbty wehm 7s 0c93: gbvp gtgl 7ffp otel avf6 va27 dp Oea0: dzvp atfi csx7 gsp? zafg lium ev
0a95: zbtz ucho zbtx geo3 75f6 zal3m fr Oca2: uudw krha 57ob 7caf: deSr hhdg az Oeaf: 7chl ruwp 7ow? atbl nxsj z7n3 be
Oaa4: 6xcx 26xg ugbx zf5p qtnm ajhf bt Ocbl: dtpa jii7 s3rr 7nyc dajb fhea c4 Oebe: ygbo 7jfi buxa sro2 57u3 s46p dm
0ab3: gqtr4 ajhe gtsm ajha qve7 ejhg aq Oce0: dppj phjl ktrj zenp igdh zenp bj Oecd: fkd5 437x ygvb 7bni 4oxa wrog aa
Qac2: gts4 acih zbq7 7hdn dftp ghaa 7c Ocef: thej 7cq7 asrz s7m7 ddpa 4j4e a5 Oede: 57qf akhe zed4d y37c 4xab 7xem c¢j
Oadl: d7oj whpa dbgb cjiq t7pr 7guk f6é Ocde: yodp 2tgz ismr c2qu nvvs j4nm dy Oeeb: 7ohl rsop 7og7 gtce7 utam arh7 cx
0ae0: thhr acqa udxz 7hi7 czuz dd47 bg Oced: hizé 77k7 ud7h zmku yxdm akhh ea Qefa: 57a3 37vp lbvp etfi gkx7 g2pb dp
Oaef: a7p7 yymi krpb bh75 untg scjb da Ocfe: zch7 wkhp zadq achp zeg? qtgn eb 0f09: zapj r7lm cghj re3m bghj exu? g3
Oafe: nvtq 4cje nvtr gejd nvtr qeje e4 0d0b: akhj zbvp z7dj zdfp idph zdfp cv 0f18: dzga h731 btaz rm3m bkhd y7oj b3
0b0d: nvtr ocjg nvtg ccjh nvté échu bj 0dla: yxfm akhl zch7 wkhp zadt achp dq 0f27: ud7x zfnp tta4 7kmf 7kxa qh77 df
Oble: 27pk bhjl ktrj zqsu edhl rdgp bo 0d29: zeg? ytgn a2hj zevp 27dj zdfp cé 0f36: utim ashr zcxo vjhg adhh zdnp cr
0b2b: crvt 14ii dedr a3aa uueg Jjjj7 fi 0d38: if7h zdfp 17pf 3ik7 ut7m yrko dé 0f45: ybb7 ey7v veun qapb 37x4 7ay7 dm
Ob3a: ye7o 7ium hyzr s7fl pexb vxem ax 0d47: 5cz3 r2wp 5gdv 23gm yeub azni ee 0f54: rppz r7le 7mfd 7i4f 7jp7 akhr el
0b49: beh7 rddm behj rydm achf akhp gi 0d56: 16xn jxgn gizz znsu ydbé 77k7 fi 0f63: zcfq etgp 6ltp nbhp gthéd ardd by
0b58: z7dr achp zbtv ichj zapj zdfp cd 0d65: ud7h znsu utdw krh7 572j zocu a2 0f72: 7kr7 elgj yje7 ex7a v7cr aeaa gc
0b67: ae7h zdfp uerh zcfp lbvq at7i 7p 0d74: yd7m 7kK4m guz3 r7op bvvp itfp gl 0f81: ud7h j74b xzpb mept 7nfa j741 7r
0b76: pbfq atel lrfp 4tc7 utom acjf dd 0d83: b5vq at7i 7rfq atei 7ffs z4jl ae 0f90: 7bfq etbl fguj eb47 66eh qig3 ce
0b85: nvvt 14ii 7gdp c3ac uucg jjhb gh 0d92: jxrz zafp yeco 7agn 7shf akhp f2 0f9f: 1777 zgh4 ctng zha?7 d7ib adq? fh
0b9%4: ydao 76k7 uto4 acjf nvvt 1411 ff Odal: zadp ichp zbtp aci2 nvfs 2417 £3 :

Oba3: 7gdp ¢37j uucg jjhb ydao 7yc? cb 0db0: firf aki2 nwdp c¢37m ud7x zn2u fo

*
3. Platz: Super-Basic V1.0

»Super-Basic« von unserer
Leserin Anja Jeurissen aus
Briggelchen ist eine Erweite-
rung des Basic V2.0, in der die
Befehle stehen, die man sehr
héaufig vermiBt. Das Listing 3 ist
mit dem MSE V2.0 abzutippen
und mit <RUN> zu starten.
Die eigentliche Erweiterung
wird nun nach $C000 verscho-
ben und ins Basic eingebun-
den. Von nun an stehen die zu-

MEM zesa
BLOECKS

Bitte 44 Yaste 33 druecken

sétzlichen Befehle (Tabelle 1) H s Die Befehle der Basic-Erweiterung

zur Verflgung. Zusétzlich ist AI||C| Jeurissen

eine Mdglichkeit eingebaut, Br“ggekhen auf Disk speichern und laden. Ein kleines Demo der Tastenbele-
die Funktionstasten zu bele- gung ist Listing 4, das aber fir die eigentliche Funktion der Erwei-
gen. Die Texte der einzelnen terung nicht nétig ist.

Tasten sind von Adresse 51055 bis 51143 zu speichern, sie sind Beide Listings missen mit dem MSE V2.0 eingegeben werden.

mit Klammeraffen getrennt. Einschalten kann man diese Funk-  Dann Listing 3 mit <RUN> starten und mit
tion mit SYS 49192, ausschalten mit SYS 49203. Die Texte lassen MLOAD “Funktionstasten”,51055
sich mit den neuen Befehlen < MSAVE > und <MLOAD> auch  Listing 4 nachladen.

Listing 3. »Super-Basic V1.0«, neue niitzliche Befehle im Basic

“super-basic v1.0” 0801 0198 0879: ydpo 7m3e acdr e3bu dpgw 7kni fv 090f: 5c¢z3 s7fp 7pbp wtdy ty4n 1b5h 7j

0888: gbh7 ijly 27r3 rldp 7sds yd74 7d 091e: wdn3 ndgz wdol otg7 5Scca 7cyd aw
0801: apdl la35 d7yc 7mqr 7777 ah77 cw 0897: pgxz 77dd andh 15v] yetk 2z77b cw 092d: a3x7 wrobé 57c3 ssep 7yfb iizl et
0810: wdtp qfh7 xcdm a4én bhdn 3ehh dy 08ab: gely 4hgp 5wdx atao 7tez h3oh bw 093c: 5nsc gznk ujbd shgb ykx7 qrey eb
081f: uti7 qrhp zctd x7£7 ud7j 7vdy 7u 08b5: yblé v7ni 7cxe pngi gkx7 irji aj 094b: c2cq aSqp 5wdk rgvg £7br 74k bz
082e: m2cx qtgz udb] epdm 7pax 3ahe ef 08c¢4: z7ah jeyx 4ejs ahde abSp 77wp c3 095a: zezt y24f dayp 7hab xef 4151 b4
083d: ud7z eplm 7xax 3axc ud2] eplm gg 08d3: 3cbp q3f3 yblé v7oh zex] 15wf ab 0969: yrh7 irn6 r7cb 75h7 isvz nngl gk
084c: a7ax 3bhc uexz eglm g3ah 4d7b e4 08e2: aodk sgm7 bekk sgu? zbzb Teh4 Ty 0978: ypej uool xydk 25vf iafg f7a7 bk
085b: 1btt ghwk qvgp ectp 7ipj 15u7 ci 08f1: 77aa aoly 6t73 1541 65bw txe7 a3 0987: hsrv 7hgk vépa al7x ttj1l rdep aq
086a: 7rb7 60h7 7hh7 orob 576n qtgt 47 0900: 7b3q 4q5p 7kdn qoh7 7h3o rgvg ee 0996: bjfr atdn dghf 7hd5 vépa al7d {7
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09a5: qzc7 dxbl ibyb azédw 3712 abue dx Obfd: t711 rohc qcho thfw uhpm 0jq7 ca .
09b4: bsdr qlgp u7lb a3gh udvj 77fq 75 OcOc: z5uj s147 xppa 4jy7 32cb au4j co 0e55: wgvz 77a7 ql4z kka7 2uwvz kki7 dq
09c¢3: okh7 lhes 7afj ajs7 dbok ox7y e7 Oclb: deckz ujnd tecbb 7guk t7ib azff e2 0ebs: 2wvr 7znf v7og qjiu pt72 ckbh f<.:
09d2: vejr a6l 17pf myk7 deckz uhp7 bi Ocla: th7r arob ufaz aqa7 czuz edei 7m 0e73: ud2x j7jx m7pm 2217 3gbé 77zl gi
09el: pzhh mnoh p24z ridm gpar atvf ae 0¢39: 77pl 2omi atpm eby7 ys6z d7q7 gv 0e82: fo2b avé3 zenr 706v r7at xaga fh
09f0: denl 1hf7 65q7 bhff 65ts 7hfr ef 0c48: ygbz 77ey gtar atwb ye7b itgu es 0e91: lbrz 6t7f tvwm 77px lafm céei dz
09ff: 65tr 7hfr 65p7 7nfo 63pm e65h bf 0c57: defo 6hpa dcdb 6j1j tebb 7guk cf Oeal: 7bbp thd5 utpj gmq7 wwéz dbe7 7d
0ale: x704 a4i7 y6br atwb yd7m akq7 cr 0ec66: thij r7a7 yvsz rha7 zkéz d7ei £7 Qeaf: 77pk uby7 6vwb abum dc22 oipt bd
Oald: yb6ér asé6 ue7l kdgp btpm 0jq7 cz 0¢75: 77pl 2omi atpm eby7 ysbz 4717 da Oebe: tpjz jbq7 zwby 77zl 7spz jbq7 72
0a2c: yb6z thfo 63pl 2omi d7pm ebzl ew 0c84: ygbz rri7 zkéz rci7 zkér asgb 5 Oecd: v66r sobp 7vga zsaw tqpb ausj b4
0a3b: 4g7r asgb ud7r ap66 17pm ojui 7u 0¢93: udab apbb ud7r apbé dckz th74 72 Oede: t77k rgvg 57ks 7aq7 zkét ysvf b7
Oa4a: m5b2 sjh7 pvhh zo7c pwir atvf bt Oca2: xipe j1i7 fhpe 7h77 hhvu 7har eb Oeeb: getx 7hfr 63pe 6jy7 z5ul qtgd ej
0859: denl 1hf7 65q7 bhff 63pl 66y7 7q Ocbl: d77e jlq7 fhpe 7h77 hefe hgjr fk Oefa: 1lbtp chph tr3r anw6 lbré whq3 b2
0a68: zk63 renp 5xpl yb4i 7dpl gb27 7w OccO: dabd rtzk iy7t zqiz 4774 bsbt 7h 0f09: t7ar aocob 1bp7 7hfo 651s z75h cu
0a77: uewx kni7 szvr ahdv pwiz 77eq ed Occf: htpd rgao hygu dsja jpi7 7sre 7i 0f18: ydf4 a4lh ufpi rohe lanl bxfa a4
0a86: djls x75nh xs44 a4q7 zkeb awff dv Ocde: jubu dhbd ieit vsra iubs th77 d6 0f27: ns7x epme xfwl clva csad 2psw ba
0a95: dc7o 6jha dcab 5h74 xipj dfe7 fj Oced: iybu jqi7 iebb 5qro jift buaz es 0f36: xjy3 ewnb gca4 igaa xw7l j4nf fu
Oaa4: 7blp aufj zedj rel3m cejj rfdm at Ocfec: d77b aguw gkh7 fsbh vkdp slgy fa 0f45: ubed fsfs hmgt xs5r hmju dtzo fo
0ab3: 7wjj rqdm 72jj rmdm 7gjj ri3m 7r 0d0b: yjc7 dhgh uxpi 4ki7 tn2h k6fi gb 0f54: zifd 5pza jsbt jtra jobt pszm gn
Qac2: 7c¢ji rdlm 7sjj dlq7 vowl utgz cg Odla: anh7 fscq tvrp dbpj 1ta7 tyhb dv 0f63: xuat cube jiid 6trd iei3 vpre fh
0adl: ud7h zaft qtb4 ichf zqpb audj cg 0429: catv 6ao4 ud7f sq3e 6zp7 aiol 7x 0f72: hwhd zgqnm hifd 5pzk zmfd bpre 7d
Oael: gbrs gyiq ujrs iyir def2 2jnl dy 0438: z7ay cbk?7 vdqi cénh xs5m ak4di b6 0f81: yqet kvjl imb4 rsjs hekl jsjl 7s
Qaef: tecab 7guk 17pd dpjs iear 7pry dé 0d47: 7bh6 zxa7 z5uj r23e 6rt3 ocaock fi 0f90: 1473 hrbe 1ish7 ab47 66eh qtg3 f2
Oafe: jgbu fhbf jibt j7ei a5b2 rhfr an 0d56: th7x 17ui hxpm eb4i 7bs7 dhfm gq
0b0d: xxpl ab4b 7dpl s647 7b3r kpy7 gw 0d65: wvts thfr 65tr 7hfr 65p7 alo3 7d
Oble: zk63 rcop 7sdd y25b defo Shfw ¢3 0474: 57cz kbed 6tpa 4jy7 z5uj l7wh ey
0b2b: ujq7 bhff 63pn ib4j dero 5hgd 7e 0483: 37dy 77k7 pxaa gqio3 mdex kbee go — - ——
Ob3a: 63pl 20i7 ysbz rke7 xlpa 4j4i ap 0d92: 6utp aao4 ipx3 kil4 57hj ir5d gz Listing 4. »Funktionstasten<, Beispiels-
0b49: 7dpl g627 itvu e5pb 71fr 7prl ck Odal: xwx7 ulou yfd2 7afi pvx7 fsbh ar texte fiir die Funktionstasten
0b58: i4at vty7 hyid jqh7 deckz ujho ct 0db0: 4otx kahb ahef j7pj 1ta7 uktm cs
0b67: pv3r atvf de7o 6jhb thdj 77q7 em 0dbf: 7kp7 ct7c catp wjus mbeh 7aid e2
0b76: wkéz rh3m gpaz r7le élpm yqq7 fr Odce: ynx6 jsbh 4np7 aoko x6x7 qfkw fb 7funktionstasten” e76f c7c9
0b85: xcbz d7i7 ygbz r547 xppa 4jib ag 0ddd: 7ktl psem xvbl mhwé ipsn vhd5 gu
0b94: bjtp 7hfm wvtr 7hfr 65¢7 ajh7 bd Odec: utpj gmq7 wwéz dba7 wkér abmn cz e76f: igduw fu77 7777 7777 7abu dtro 7b
Oba3: def2 2jhm deio 5hfl 65q7 bhfi d4 0dfb: dbej zhgw v5rq iao3 ttjx k617 en ¢77e: jufp 7777 777e dujn at?7 7777 at
Obb2: 65tx ghfd d7o0j whtp ud7b asmé ef OeDa: 6vwb abum de22 nnee bwr6 237e el e78d: 7777 Tpza jpfp 7777 7777 77bm gd
Obel: udfr atwé defo 6hpb deco 6jlr em 0el9: v7ft xrer gbrq iyo3 v7at xrer b3 e79c: hufp 2777 7777 7777 iget jvhm a3
0bd0: tebb 7guk t7hr ayg6 deio 6bfp c2 0e28: txjj heoh 2773 qjo3 pzwh ik4j bf e7ab: 7777 7777 7aad xszc imip z777 er
Obdf: 53pm 0jq7 z5u] sh4d7 xppa 4j47 gbé 0e37: vt7n kpmu 7fb3 ejka pv3z imSp by c7ba: 777d xpjb huf? 2777 7777 7uju ch
Obee: 7xpn 16y7 zkéx qtgw dcfo 6jm7 am Oed6: 7mfa ady7 zwyz knq7 asvz kni7 fd
Befehl Aktion Syntax Befehl Aktion Syntax
1.CLS I16scht den Bildschirm CLS 1. MEM zeigt freien Speicherplatz an
2. COLOR legt die Bildschirmfarben fest COLOR Rahmen, 12. BLOCKS zeigt Anzahl freier Disk-Blocke BLOCKS

Hintergrund 13. LABEL Diskname und ID dndern LABEL
3. CURSOR legt Zeichenfarbe fest CURSOR Zeichen- 14. KEY Belegung der F-Tasten KEY Num-

farbe mer, " TEXT”
4. LOCATE Cursor positionieren LOCATE Spalte, 15. LKEY Anzeige der F-Tastenbelegung

Zeile, (" Text”) 16. MSAVE speichert Speicherbereich auf Disk ~ MSAVE
5. ERASE I6scht Bildschirmzeile ERASE Zeile "NAME”,
6. HOME Cursor in Home-Position HOME Startadresse,
7. CAT Directory CAT Endadresse
8. ERROR liest Fehlerkanal ERROR 17. MLOAD 1adt Speicherbereich MLOAD “"NAME ",
9. DISK sendet einen Disk-Befehl DISK “Befehl” Startadresse
10. BEEP erzeugt einen Ton BEEP 18. HELP listet neue Befehle HELP

LASER~KENDO ~1998 BY H.W.1,

4. Platz: Luser-Kendo

H. W. Miller aus Hamburg war diesmal besonders fleiBig beim
Programmieren. Er gewinnt auch den 4. Platz mit dem Spiel
»Laser-Kendo« (Listing 5).

Dieses kleine Spiei gibt sich asiatisch angehaucht. Vor allem
Reaktionsschnelligkeit ist gefragt. Zwei Spieler steuern per Joy-
stick ihre Kampfer, die sich mitihren Laserstdben gegenseitig das
Leben schwermachen miissen. Wichtig ist, daB man auf die An-
griffe des Gegners mit dem richtigen Verteidigungsschlag rea-
giert. Man muB also einen stehenden Angriff ebenfalis mit einer
stehenden Verteidigung beantworten, einen knieenden mit einer
knieenden usw. Andernfalls gibt es einen Punkt-(Energie-)Abzug.
Verloren hat dann, wer zuerst ohne Energie dasteht. Gesteuert
wird mit den Joysticks geméaB Zeichnung oben rechts. (hb) »Laser-Kendo«: Reagieren Sie schnell und richtig...
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Programme C

Mitmachen beim 2-K-Wetthewerb

5\ | e Gesucht werden bis zu 2 KByte groe Programme in A§sem-

3 ___Q__ 4 bler, Basic oder sonst einer Programmiersprache. Die einzige
) Voraussetzung ist, daB sie mit »RUN« zu starten sind.

8 4 | N 6 Dabei sind alle Themenbereiche erfaubt, also Spiele, An-

2 wendungen und sonstiges. Je origineller und raffinierter, um

50 besser sind die Aussichten, einen der oberen Plétze zu ge-
winnen. Als Preise winken fiir den 1. Platz 400 Mark, der zweite

Sprung erhdlt 300 Mark, 200 Mark gibt’s beim 3. Platz. Jeder weitere

1= . .
2 = Abwehr knieend g’;‘t‘gr erhélt einen Hunderter. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
4 = Angriff stehend T -

(3 = Ab‘gv:lfn sstihee?nd blaver Kampfer Unsere Adresse lautet:
6 = Angriff knieend gran = seiten— Markt & Technik Verlag AG
5 = Schlag zum Fup verkehrt, 64’er-Redaktion

Stichwort: 2-K-Wettbewerb
Hans-Pinsel-StraBe 2

Die Steuerung der Schiidge per Joystick 8013 Haar

Listing 5. »Laser-Kendo« mit MSE V2.0 abtippen und mit RUN starten

"laser-kendo” 0801 Ofcd 0a95: dfvs b4ni 7gx7 srhec 57f£3 raop 7f 0d47: yxck ndq7 rhfq zgh4 ctp? kspd el
Oaa4: bepj zlsu ydam 7dk7 utyg krhd 7d 0d56: dcgj th7m ctng zh7e yxob 7hfm ac
0801: atdl ba35 e7yc 7mgt ed77 7777 75 Oab3: 27dv akir nwdp mt7a lewe hémn ck 0d65: dbzb 7ch7 d7fr 7ha7 d7pb 7h7m c7
0810: 073j Jjkle kktt eajx ttwh jvél bk Qac2: fqzz 7ey7 asrz rha7 zkéz zmcu ej 0d474: d7pb 7ha7 d7p7 zha7 d7pb 7ha7 gf
081f: abbu sjjb puoz rbde 171] zp7h cr O0adl: ydié 77k7 ud7x zmku d7qr ejje dw 0d83: atpb atmo d7pb 7¢i7 d7ib advn f5
082e: lulh jvem hddf jvie kdpk 6h21 dz 0ae0: t7qt xlab utyg krha 57d3 r76p a2 0492: 7v22 omdw c3fr 7h7r dbij 5ha7 dw
083d: h7d7 z7a7 igzr ch7d ipeb ah7j 74 Qaef: awdp k37q 1bvs b4ni 7kha bxem 7q 0dal: d7p7 2k5n dcgb 7ha7 at7b 7ché be
084c: thdr 7ecge lbuj ratm pxah th75 dl Qafe: fez3 rafp aepj zlku ydem 77k7 df 0db0: ectng zgi7 d7pb 7h7m ctng zgh4 bn
085b: umpj ujhe gve7 ebq?7 czuv akh7 ca 0b0d: 4xyw kkqs nvpa hh7l1 3vtr 7hfr gn 0dbf: d7pb 7ha7 atng zgh4 ctpb 7ha7 fw
086a: 2sdw k3bl ye36 7rfi owxb mrkv am Oble: 65vs f4ni box7 bxei 7ffs j4i7 bj Odee: d7fq zgh4 ctpb 7heo zdfq zgh4 dn
0879: 57x3 r5wp ewdw 43bg ye26 7wni cb 0b2b: dlgj rt47 dmfc 7hvn gazé 7b4i ab 0ddd: 7v22 om4w c2fg dhdr atnr 7ha7 fx
0888: ooxf psbl dbtp aciq ntp7 fheil gu Ob3a: 7bfs 1417 ippd xcib dbib 7s7m er Odec: d7pb akxr dbib 7ch4 d7pb 7ha7 az
0897: nbpb fs7p dbtp iciq ntp7 fhei ad 0b49: dkge r4np antp aciw ntpn lhbl e] 0dfb: defr asmo at7b 7ci? dchr 7ha7 fm
08a6: 7opb hs7p dbtp keiq ntp7 fhei gu 0b58: b3qb 7kaa ipkr egrl heit jtgqm dh Oela: d7fr 7h7r dbil zh7m d7pa dhdr gl
08b5: qzpb hs7p dbtp geiq ntp7 fhel am 0b67: imbt 3gbo s3pb 51liy gdxb 7pry a4 0el9: uxb3 zgxm d7pl 2pq7 7wfqg 5¢i7 cd
08c4: ebpb js7p dbtp cciv nvtp ucix 72 0b76: dadb 3uyn itw7 2773 hugd jtrg bj 0e28: dcgb 7ha7 7wfr 7ci7 d7pb 7ha7 a3
08d3: nvip mciq ntp7 fhel xbpb jh7p cd 0b85: kd7e nrjn iybu dnq7 hife jghm gi 0e37: d7fr 7ha7 d7pb 7h7m 77p7 zgh4 be
08e2: dapj r71m fezr 77y7 uelz 7irl f2 0b94: 7akt rsrn hulc thbg jibt jspm fb Oe46: ctnr 7ha7 dchp zgh4 ctnr 7ha7 b2
08f1: b7pj r7tm fezr 77y7 ugwz 7irl b2 Oba3: 7agd juy7 hydt nrbt ghpe fch7 g7 0e55: yxib adpm ctng 2zgi7 d7b3 3gup 7
0900: b7pj z7n3 yg36 7sfi 5wxd qro4 bé Obb2: d7fr 7ha7 d7pb 7ann atpb 7ha7 bj 0eb4: bhpi deh4 ctng zh7e yxob apvn fo
090f: 5781 s4wp fgdé u3am ygbo 7951 fg Obcl: dega 5¢i7 dchz Sann c3fr 7h7r av 0e73: d7fq zgh4 etb3 3gq7 d7pl zh7m c5
091e: 6oxe 2row 5atd yyq7 ud7h zlsu dk 0bdQ: dbil 3h7m d7pa dhdr 47p7 zhej cm 0e82: ctng zgi7 d7pb 7ha7 d7fq zgh4 eo
092d: d7db ajm] t7qt xfy7 udbh zlsu am Obdf: defr 7h7m delr ajg7 d7fp 7h7m dg 0e91: ctpb 7ha7 d7pb 7ch7 d7fr 7ha7 bz
093c: d7db aji2 t7rd xfy7 udbx zlsu cj Obee: ctng zghe ytpb 7ha7 atng zghé di 0eal: d7pb 7ha7 atpb 7ha7 d7pb 7ci7 £7
094b: d7db ajnn t7rd xfy7 udax zlsu d2 Obfd: cwfr 7ha7 d7fq zgh4 ctnr ash5 7p Qeaf: dehz 5ha? d7fr 7h7r dbi7 kméw 7z
095a: d7db ajkk t7rt xfy7 ud7x zmlu dh OcOc: ubhp zghé4 ctng zha7 ytib adpm co Oebe: v52q 5¢i7 d7ib adq7 d7fr asq7 ag
0969: udeh znku udch zlsu d7db ajh7 a2 Oclb: ctng zgh4 d7pb 7dq7 rhfq zgh4 bk Oecd: ytpb 7enn d7pl 3ha7 at7b 7ché gb
0978: t7sb 7fy7 lbtp ccir ntp7 phel g2 Oc2a: ctng zhfn dbrr 7h7m ctng zgh4 fm Oede: ctng zha7 d7pb 7ch4 ctng zgi7 da
0987: r5pb 1s72 dbtp ecir ntp7 phei gr 0c39: ctpk hhfg d7p7 z7a7 atpb 7ha7 f4 Oeeb: d7pb 7h7m ctng zgh4 d7pj 6thm gn
0996: ezpb ns72 dbq7 gbsk 2g6i gvo5 e3 0Oc48: d7pb 7ci7 d7pb 7amt d7fr 7ha?7 7x Oefa: ctng zghe v522 omx5 bhpi dh7m em
09a5: wolb 4x5y 6xed ubqs 2kée wvv] eu 0c57: dbza 5h7m d7pm csut d7p7 zha? gf 0£09: ctng zgh4 d7pb 7dq7 rhp7 zgh4 e7
09b4: zetf 7hbd 3vge ejh7 stww kei7 bl Océ6: bhpi esut atpb 7dq7 rjwb 7cmo cf 0f18: ctng zgi7 yxpl zha7 atng zghé4 cx
09e3: zbfr ctfj zeyj seq7 zkb6z s7dm gm 0c¢75: yxpl dha7 d7fp 7h7m ctnq zgi7 fh 0f27: ctnr asi? defr 7ch7 47fr 7ha7 ga
0942: rdaj 7ay7 asrz rgu7 dlpa 4j4b gv 0c84: d7pb 7ha7 atnq zghé4 d7p7 kjpm 71 0f36: d7bz jgy7 atpb 7ha7 7vrq 5h7m db
09el: bzpa fh7l 3vts 2hac d70j wjhd bb 0ec93: ctng zgi7 dbub 7h7m ctnq zgi7 ay 0f45: d7pm cspe ttor 7ci7 d7ib advn 7w
09£0: qtyw keit nvtp keip nvtp melf eh Oca2: dbua 4snq atnq zgh4 d7p7 kjp5 cb6 0f54: 7vrq 5h7m d7pa dhdr d7p7 zhej fe
09ff: 7jwe 74m7 bpp7 yymi n3pm e66n dh Ocbl: d7ib adpm ctnq zgi7 d7pk 7dq7 cb 0f63: defr 7h7m dbub 7hfm d7fp 7h7m an
0ale: fazz zlcu ydjm ayel 7vfs 74mi ax Occ0: rhp7 zgh4 ctnr 7ha7 xhpl 2kxm at 0f72: ctnq zgl7 d7bz tgq7 atnq zghé cr
Qald: 7vfx 17un fazz 7ey7 asrz r4y7 cl Ocef: 77p7 zha7 d7pb 7ha7 atpb 7ha7 e3 0f81: d7p7 kjp5 d7fq zgh4 ctpb 7amj c7
0a2c: zk65 3lcu utxg krht zerd y3qb gg Ocde: d7pb 7ci? dchr 7ha7 d7fr 7h7r ey 0f90: c2f4 bch4d ctng zgi7 7vua 4shr cf
0a3b: ipdb gkiu nwdp c3a6 utlg krha gy Oced: dbil zh7m d7pa dhdr v3b3 zgxm ds 0f9f: dbi7 zghé ctng zha7 d7ib adq7 da
Oa4a: 5cvb 7iq7 ut2w krha Scrr apa7 gx Ocfe: d7pj ksi7 7wfq 5c¢i7 uhpl 3ha7 c5 Ofae: atng zgh4 ctnr asq7 ttpb 7ch4 7h
0a59: damb bhbt dhpj fhrl 6ppz rbdm gk 0d0b: 7wfr 7ech7 d7fq zgh4 ctnr 7ha7 db 0fbd: ctnq zgh4 yxpb ama7 d7fp 77fn ds
0a68: pxaj ddu7 7pp7 yyk7 d70] whpt eh Odla: d7p7 zgh4 ctng zha7 d7pb 7chd 7x Ofcc: 1t77 7770 7h77 4777 ah7p 77hk ec
0a77: t7vb 7cge ueqj 7hy7 czuv 7hbl bo 0d29: ctng zgi?7 d7pm bh7m ctng zghé4 cn —

0a86: d7pn 1lha7 khpz kr5i awho bscu dc 0438: d7pl 3dq7 rhp7 zgh4 ctnq zh7e gb

»Super-Netzteil, muB 2 A flink haben. 100-uF/16-

FEHLE MEUFEL 64’er 1/91, Seite 92 Volt-Elko wird ersatzlos gestrichen.

in der Stiickliste ist ein Fehler.  Reparaturkurs,
Die Sicherung primérseitighatden  64’er 2/91, Seite 78
’é[:zrl':%:‘mg:;‘e’ 96 Wert 250 mA trige. Die beiden Si- Leider ist der Gleichrichter
’ cherungen direkt hinter dem Trafo  falsch gezeichnet. Die richtige An-

Aiimmnlan NIRNARen 4004

Das Programm arbeitet aus-
schlieBlich mit Printfox V1.1 zu-

sammen, nicht mit V1.2.

haben den Wert 2 A trége und die
Sicherung bei der elekirischen
Uberspannungsiiberwachung

ordnung der Dioden ersehen Sie
aus dem Testaufbau auf Seite 79
links oben.
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von Timo Bader

Audio. Es ist in Basic geschrieben, wird aber von einigen

Maschinenspracheroutinen unterstiitzt. Das Hauptmeni
enthalt fertige Funktionen, die auf Tastendruck aufgerufen wer-
den kénnen. Sie verstehen sich in ihrer Funktion von selbst. Le-
diglich bei Funktion 2 gibt es etwas zu erklaren: Die Filterfrequenz
wird aufwartsgezahlt. Ist sie oben angelangt, wird auf einen Ta-
stendruck gewartet. Driickt man wahrend des Aufzéhlens oder
am Ende die Taste <a>, so wird die Filterfrequenz wieder auf 0
herabgezahlt. Das Hauptmenii bietet weiterhin folgende Funktio-
nen:

V) Die Lautstirke kann mitden Tasten < + > und <-> manuell
eingestellt werden.

F) Die Filterfrequenz kann mit den Tasten < + > und <-> (Ei-
ner) bzw. mit den Tasten <SHIFT + > und <SHIFT -> (Zehner)
eingestelit werden.

M) Der Filtermodus kann mit den Tasten < + > und <-> aus-
gewahlt werden.

P) Es wird in das Programmeni verzweigt.

E) Es wird in das Effektment verzweigt (s. weiter unten).

R) RESTORE SID: Der Soundchip wird auf Normalwerte einge-
stellt (Volume = 15, Resonanz = 0, Filter OFF, Frequenz = 0).im
Programmenil kann man Programme oder Blocks schreiben.
Blocks sind kleine Programme, die im IRQ (also 60mal/s) ablau-
fen. Sie konnen alleine oder im Programmodus aufgerufen wer-
den. Die Funktionen im Programmend sind einfach zu bedienen.
Nachdem die Programmnummer (1-10) eingegeben wurde, kann
ein Programm von maximal 255 Byte Lange geschrieben werden.
Nach Eingabe der Programmnummer wird es gestartet. Es 148t
sich jederzeit mit einem Druck auf die Stop-Taste abbrechen.

Nachdem die Blocknummer (1-10) eingegeben wurde, kann ein
Block mit der maximalen Lénge von 100 Byte geschrieben wer-
den. Ein Block wird nach Eingabe von Blocknummer (1-10) gestar-
tet. Der momentan laufende Block wird gestoppt.

Blockstatus: Blocknummer, Blockadresse, Anzahl der benutz-
ten Byte und aktuelle Geschwindigkeit (Speed) werden ange-
zeigt. Mit einem beliebigen Tastendruck gelangt man wieder ins
Programmenii und von hier aus wieder ins Hauptmend.

Das Diskettenmenii:

Mit den Cursor-Tasten <HOME> und <RETURN> kdnnen

verschiedene Floppyfunktionen aufgerufen werden:
SAVE PROGRAMM: Zuerst wird eingegeben, von welchem bis zu
einschlieBlich welchem Programm gespeichert werden soll.
Driickt man einfach RETURN, so wird ins Diskmenii zuriickge-
sprungen. Nach Eingabe des File-Namens wird gespeichert und
anschlieBend der Fehlerkanal ausgegeben. Nach einem beliebi-
gen Tastendruck wird ins Diskmenil zuriickgesprungen.

SAVE BLOCK: Es wird wie oben verfahren, nur werden diesmal
Blocke gespeichert.

SAVE ALL: Nach Eingabe des File-Namens werden alle Pro-
gramme und alle Blécke gespeichert.

LOAD: Programme, Blocke oder beides werden geladen und an-
schlieBend der Fehlerkanal ausgegeben.

DISKKOMMANDO: Ein Diskkommando kann eingegeben und
zur Floppy gesendet werden. Danach wird der Fehlerkanal aus-
gegeben.

VERLASSEN: Man gelangt wieder ins Programmenii.
Speicher léschen: Nach einer Sicherheitsabfrage, die mit Ja (j)
oder Nein (n) beantwortet werden muB, wird der gesamte
Programm- und Blockspeicher geléscht.

RESTORE SID: siehe oben.

D as Programm mit den besonderen Funktionen heift Magic-

Der Programmodus

Dateneingabe:
Das Prinzip der Dateneingabe ist denkbar einfach. Befehle wer-
den nicht von Hand eingegeben, sondern mit den Tasten < + >,

AQ [YiKaa

HABIC-AUDID
CC) BY TIMD BADER

-
Box anspnd
Sms merxes O

~D

Tk
W

FRETTIDOD
B 1y 3.0 g B -
BB BE
ot e S
MV AN

i aad i

f
z:’iz MANUAL

oy

NP O N NN
G G-y

Mg

TN OO
X,
=

A

PROGRAMM-MENUE
EFFEKT-MENUE
RESTORE 81D

In der Ausgabe 6/90 haben wir iiber die vierte Stimme des
€64 geschrieben. Damals gab es noch kein Programm,
das diese Stimme komfortabel ansteuern konnte. Jetzt exi-
stiert »Magic Audio« mit magischen Fahigkeiten.

<-> und <RETURN> ausgewahlt. Bei einigen Befehlen mus-
sen anschlieBend ein oder zwei Parameter eingegeben werden,
die durch Komma getrennt werden. Soll eine Eingabe rickgangig
gemacht werden, sind die Tasten < SHIFT-RETURN> zu
driicken. Die Zahl am Anfang einer Zeile ist die Zeilennummer, sie
spiegelt die Anzahl der verbrauchten Bytes wider. Ein sich mo-
mentan im Speicher befindliches Programm kann jederzeit durch
einen Druck auf < CTRL L> gelistet und dann weitergeschrieben
werden. Das Listen kann mit dem Druck auf eine SHIFT-Taste an-
gehalten werden. Achtung: Ein geschriebenes Programm kann
nicht editiert werden, da dies den Rahmen des Programms spren-

Adressen der Unterprogramme
und Hilfsprogramme

Unterprogramme Hilfsadressen der
Unterprogramme
$ced0 Volume +1 $cffa Flag

$cffb Filter anfaus

$cffc Filtermodus

$cffd Lautstarke

$cffe Resonanz

$cfff Filtergrenzfrequenz
$ce85 Flag -1

$ced7 Volume -1

$ceb8 Resonanz +1

$ce64 Resonanz -1

$ce70 Filtergrenzfrequenz +1
$ce77 Filtergrenzfrequenz -1
$ce7e Flag + 1

$ce8c Hauptunterprogramm; die Tabelle
wird in den SID geschrieben

$ceb5 Effekt Wind

$cedc Effekt Sirene und Space-Alarm

$cfio Effekt Splish

$cf3a Bildschirm Revers

$cfse Effekt Jumbo-Jet

$cf72 Speicher i6schen
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gen wiirde. Deshalb ist es ratsam, sich ein Programm erst auf ei-
nem Zettel zu notieren und es dann einzugeben. AuBerdem sollte
ein Programm nie langer als 255 Byte sein, weil sonst bei der Ein-
gabe wieder auf Zeile 0 desselben Programmes gesprungen
wird, was zur Zerstdrung des Programmes fithren kann.

Die Befehle im Programmodus

ENDE: Es wird (auch nach der Eingabe) ins Programment ge-
sprungen.

FILTER HOCHPASS: Der HochpaBfiiter wird eingeschaltet.
FILTER TIEFPASS: Der TiefpaBfilter wird eingeschaltet.
FILTER BANDPASS: Der Bandpaffilter wird eingeschaltet.
FILTER BANDSPERRE: Der Bandsperrenfilter wird eingeschal-
fet.

FILTER OFF: Jeglicher Filter wird ausgeschaltet.
FILTERFREQUENZ = Parameter: Die Filtergrenzfrequenz wird
auf den Parameterwert (0 - 255) eingestellt.
FILTERFREQUENZ + Parameter: Zur aktuellen Filtergrenzfre-
quenz wird der Wert des Parameters addiert.
FILTERFREQUENZ Parameter: Von der aktuellen Filtergrenzfre-
quenz wird der Wert des Parameters subtrahiert.
FILTERFREQUENZ RND Lo, Hi: Die Filtergrenzfrequenz wird auf
einen Wert, der Bereich zwischen Low und High liegt, zufllig ein-
gestellt.

VOLUME = Parameter: Die Lautstirke wird auf den Parameter-
wert eingestellt.

VOLUME + Parameter: Siehe FUTERFREQUENZ +, nur Vo-
lume.

VOLUME Parameter: Siehe FILTERFREQUENZ -, nur Volume.
VOLUME RND Lo,Hi: Siehe FILTERFREQUENZ RND, nur Vo-
lume.

RESONANZ = Parameter: Die Resonanz wird auf den Parame-
terwert eingestellt.

RESONANZ + Parameter: Siehe FILTERFREQUENZ +, nur Re-
sonanz.

RESONANZ Parameter: Siehe FILTERFREQUENZ -, nur Reso-
nanz.

RESONANZ RND Lo, Hi: Siehe FILTERFREQUENZ RND, nur Re-
sonanz.

PAUSE Parameter: Es wird sichtbar vom Parameter auf Null ge-
zahlt, was eine Pause verursacht.

PAUSE RND Lo,Hi: Eine Pause von zufélliger LAdnge zwischen
Low und High wird erzeugt.

BLOCK Blocknummer: Der angegebene Block wird eingeschal-
tet. Ist Blocknummer 0, so wird jeder Block abgeschaltet.
REPEAT Zeile,Anzah!: Ein Programmabschnitt ab der angege-
benen Zeile wird Anzahl mal wiederholt. In diesem Abschnitt darf
der REPEAT-Befeh! nicht vorkommen.

WAITKEY: Es wird auf einen beliebigen Tastendruck gewartet.
RESTORE: Die Restore-Funktion (siehe Hauptmenu) wird ausge-
fuhrt.

SPEED: Die Geschwindigkeit, mit der ein Block ablduft, wird be-
stimmt. Dabei ist 0 sehr schnell und 255 sehr langsam. Bei sehr
hohen Geschwindigkeiten (0 - 5) werden alle Routinen verlang-
samt.

NEXT Programmnummer: Ein Programm kann angesprungen
werden. Nimmt man als Programmnummer die Nummer des ak-
tuellen Programms, ergibt sich eine Endlosschleife, die eine Dau-
erwiederholung des Programms bewirkt (Abbruch mit RUN-
STOP).

Adressen der Programme, Blocks
und Maschinenunterroutinen

Programme:
1 2 3 4 5 6 7 8 ) 10
$c000 c100 ¢200 ¢300 c400 c¢500 c600 c700 c¢800 c900

Blocks:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
$ca00 cab4  cac8 cb2c  cb90 cbf4 cc58 ccbe ¢d20 - cd84

Programme C64

Der Blockmodus Dateneingabe

Das Prinzip der Dateneingabe ist genau dasselbe wie im Pro-
grammodus, auBer daB ein Block nicht gelistet werden kann. Die
Befehle im Blockmodus unterscheiden sich vom Programmodus,
da die Befehle einfacher und oft ohne Parameter sind. Es gibt au-
Berdem Vergleichsbefehie und Labels, um anspruchsvoile Pro-
gramme erstellen zu kénnen. Auch hier ist es dringend zu emp-
fehlen, sich ein Programm erst einmai auf ein Blatt Papier zu
schreiben, denn beim Block besteht zusatzlich noch die Gefahr
des Computerabsturzes bei falscher Bedienung. Ein Maschinen-
spracheprogrammierer hat es hier einfacher. Weiterhin ist zu be-
achten, daB das Ende eines Blocks immer auch mit dem Befehl
ENDE oder NEXT zu kennzeichnen ist.

Was ist ein Block?

Ein Block ist ein kurzes Programm (nicht l&nger als 100 Byte),
das im IRQ l4uft. Das heift, das Programm lauft sozusagen ne-
benher. Bei normaler Geschwindigkeit wird es ca. 60mai pro Se-
kunde durchlaufen. Die Haufigkeit des Durchlaufens kann mit
dem Befehl SPEED (s.0.) eingestelit werden.

Die Befehle im Blockmodus:

VERLASSEN: Dies ist eigentlich kein Befehl. Man gelangt damit
nach der Dateneingabe wieder ins Programmend.

NEXT: Hat die gleiche Funktion wie im Programmodus. Nur wird
hier ein Block angesprungen. Eine Endlosschleife (anspringen
des aktuellen Biocks) wére hier nicht sinnvoll, da der Block dann
ewig durchlaufen werden wiirde, die anderen Funktionen aber
Gberhaupt nicht funktionieren wirden.

VOLUME + t: Erhoht die Lautstirke um 1.

VOLUME - 1: Erniedrigt die Lautstarke um 1.

RESONANZ + 1: Erhoht die Resonanz um 1.

RESONANZ - 1: Erniedrigt die Resonanz um 1.
FILTERFREQUENZ + 1: Erhoht die Filtergrenzfrequenz um 1.

FILTERFREQUENZ - 1: Erniedrigt die Filtergrenzirequenz um 1.
WENN < = Parameter,Label: WENN bezieht sich immer auf die
letzte Volume-, Resonanz-, Filterfrequenz- oder Flag-Anderung.
Ist dieser Wert kleiner oder gleich groB wie der Parameter, so wird
zu der angegebenen Label (0 - 50) verzweigt.

WENN > = Parameter,Label: Siehe oben, jedoch wird ver-
zweigt, wenn groBer oder gleich gro8.
WENN = Parameter,Label: Siehe oben, jedoch wird nur ver-
zweigt, wenn gleich gro8.
FLAG + 1: Das Flag wird um 1 erhdht. Das Flag dient zum Fest-
halten von bestimmten Ereignissen, z.B. soll die Lautstérke von
0 auf 15 und dann wieder von 15 auf 0 gezéhlt werden. Dies 148t
sich mit folgendem kleinen Programm realisieren:

2 LOAD FLAG ; das Flag wird geladen.

5 WENN = 1,1 ; wenn es 1 ist, dann zu La-
bel x1 (Volume ab)

9 VOLUME +1 ; sonst Volume um 1 erhdhen
12 WENN <=14,2 ; wenn Volume < = 14,dann zu Label %2
16 FLAG = 1 ; sonst Flag = 1 (Volume wieder abwarts)
21 x2 ENDE ; Label %2 {durch x gekennzeichnet) u. Ende
24 %1 VOLUME -1 ; Label %1 und Volume um 1 erhdhen.
27 WENN >=1,2 ; Wenn Volume > = 1 dann zu La-
bel x2 zurlck.
31 FLAG = 0 ; sonst Flag = 0 (Volume wieder aufwirts)
36 ENDE ; und Ende
FLAG - 1: Erniedrigt das Flag um 1.
FLAG = Parameter: Seizt das Flag auf den Parameterwert.
LOAD FLAG: Wenn man das Flag priift, ob ein Ereignis eingetrof-
fen ist, man das Flag aber nicht verdndern will, so benutzt man
diesen Befehl. Er entspricht der Befehlsfolge FLAG + 1und FLAG
-1, bzw. umgekehrt.
LABEL Labelnummer: Die Labelnummer kann im Bereich zwi-
schen 0 und 50 liegen. Das Label wird nach der Eingabe durch
ein Sternchen mit Labelnummer gekennzeichnet. Ein Label kann
auch umdefiniert werden (2mal Label-Befenhl).
ENDE: Signalisiert das Ende eines Blocks. Der Befehl kann auch
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mehrmals im Block vorkommen (siehe Beispiel). In Wirklichkeit
bedeutet der Befehi ENDE JMP $ce8c. Dort wird namlich die
Klangtabelle ausgewertet.

Das Effekimeni

Im Effektmen( kbnnen verschiedene programminterne Sound-
effekte aufgerufen und mit laufenden Blocks gemischt werden.
Besonders bei Studioaufnahmen oder sogar beim Live-Gebrauch
sind sie sehr niitzlich und effektvoll. AuBerdem kénnen sie je nach
Geschmack verandert und angepaBt werden. Jeden einzelnen
Effekt zu erklaren, wére nicht sinnvoll, da sie sich von selbst ver-
stehen.

Weitere Funktionen im Effektmenii:

Einstellungen: Jeder Effekt (auBer Nr. 7) kann hier verandert wer-
den. Es werden nicht bei jedem Effekt die gleichen Einstellungen
gemacht. Die Einstellungen werden mit den Zahlentasten und
RETURN vorgenommen. RETURN alleine bewirkt, daB der vor-
herige Parameter ibernommen wird.

Médgliche Einstellungen:

PITCH: Bestimmt die Tonlage eines Effektes.

SPEED: Bestimmt die Geschwindigkeit eines Effektes (siehe Pro-
grammodus).

FREQUENZ LO: Bestimmt den untersten Ton einer Frequenzén-
derung, z.B. bei Sirene, Wind.

FREQUENZ HI: Bestimmt den obersten Ton einer Frequenzénde-
rung.

FREQUENZ 1,2,3: Diese drei Frequenzen bestimmen die Art des
Sounds beim Effekt Splish.

VERZOGERUNG: Bestimmt die Verzégerung beim Effekt Ambu-
lanz.

WELLENFORM: Bestimmt die Wellenform des Tones beim Effekt

129 = Rauschen; auBerdem 19 = Synchronisation; 21 = Ring-
modulation; 23 = beides)

Save-Einstellungen: Nach Eingabe des File-Namens werden
die Einstellungen auf Diskette gespeichert.
Load-Einstellungen: Nach Eingabe des File-Namens werden
die Einstellungen von Diskette geladen.
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Magic Audio laBt sich ganz komfortabel programmieren

Hauptmenii: Hier gelangt man ins Hauptmen.
Programmenti: Hier gelangt man ins Programmend.
RESTORE SID: siehe Hauptmenu.

Es macht viel SpaB, sich mit Magic Audio seine eigenen Pro-
gramme und Soundeffekte zu programmieren. Probieren Sie es

Sirene. (0 = aus; 17 = Dreieck; 33 = S&gezahn; 65 = Rechteck;

"audio.pak” 0801 32el 0ald: igbu djbc eeix

Ca2c¢: f7vv ynbr db7j]
0801: apdl fa35 fhxc 11lwé 7777 757 bu Oa3b: jaid 5qzr heft
0810: xv3t lbdy 6x7h qtgw pp7x ikdd ay Oa4a: f17t duyw fubd
081f: uvq7 imm] z7am mj5v ukel utgt dd 0a59: eyvq bdh7 avhg
082e: vfwl ckel asbz 4jhi 3vwy ayei 7a 0a68: r2py b3ag zujd
083d: 7fbz 4jhh pvwt yéx7 tkok cka7 71 0a77: cfgp btzl hxgy
084c: vp7y zlpa 4cho kjhd pupj sx3e ga 0a86: hect rpym hcod
085b: k5q7 fh7r 7kxb srhg z7jr 7d7b 41 0a95: axd7 77dq hfds
086a: z7ez daa? bhaf ra3e kvh7 khpj ek 0aa4: 7d7i nmis fh3c
0879: d7i7 dher 7gxg bhe2 7gce 2tgt dm Oab3: snlr ed32 be7d
0888: xyoa a3a7 b7am 7i41 7jbv chph fw Oac2: ped2 dlmd flzx
0897: 4717 dnee u2ru 2aj4 tvwd jwte ez Oadl: 7axp p7p7 cyya
08a6: kzxu 2yr4 z7an lwq7 wl73 lxnp 7x 0ael: iyte h5n7 ydxj
08b5: 5gxj hh7p 7kha ujhc pupr 7d7b ee Oaef: 717h 2kaq fbjs
08c4: zegz dbq7 bhaf r7de kvru 3zha fu Oafe: tmpd plgb orvt
08d3: puol apbh d7i7 drvp 7qtp itf4 7q 0b0d: wvhz rlhn d7sq
08e2: v7cr 7dpb mdem aueb a7pa d7tp fq Oblc: f45i rlil mxap
08f1: yvts oaha kaf7 zbes ussj yt7b ep Ob2b: ieje hbt3 t7xs
0900: 3zvv admn 3zwm 77wf uépj d71f ca Ob3a: ieft 6bba hgbu
090f: krbe 2ab5 xypm 7bmi abbv 7her gc 0b49: f3pe fubu tnat
091e: 7fbu 5aré dynr 1lwvf kshn sizd bd 0b58: q7mg dczl ex4e
092d: 1717 vbff 750c dlav £d77 ooa7 cd 0b67: a7yk wdbp ade7
093c: pgbr aybb udch zhfp qtp4 aimz cb 0b76: 2ibc mral fgpe
094b: yddi 7afi a3d3 4jhh pvdj sse7 bl 0b85: cd7h 1prf e7xs
095a: afbp ea7c dej7 2y7d ppbz sy47 b2 0b9%4: e7xt dbbe 1701
0969: a7pa 4j6f 7rhh ipea drsa daés fq Oba3: tt7j xbh5 dyhb
0978: yv5z scdh ndbm p34f 7jra pjué bd Obb2: tpyn gazd jmdr
0987: 64ss mt7u ufms hjx7 bvn3 uc2q aq Obecl: iprb p7rj povb
0996: zifm ojvh pr2x inld w70k a37f fe 0bd0: j7xs md7f x3in
09a5: 3224 a43p u5ts maha dc7o 6ypa eh Obdf: 67hc h7g2 adrp
09b4: th33 siz7 yi34 e7x1 wrno w7ws eq Obee: madt bnuc hnes
09c3: nghj k55p 7z2r6 y37m x251 m5x3 cm Obfd: utyb bbgqf 77yi
09d2: ulli azy? yrhc fmfc esr? td37 f£2 OcOc: vhyc fneo cjte
09el: 177k b7wl 7¥h7 prhe opbb 8627 et Oclb: £17d 1bgg xdj7
09f0: 7tdh 4d4d 1375 vdra jiat prjv ai Oc2a: r5vm kjrg ruwf
09ff: hipe 1lin fppd nqjn d77h 7xjo ci 0c39: 7bfp tj77 pnéo
Oale: 7oy7 bsri imgt xpju jlpd pgkp en 0c48: hmde 7pjs jlva

doch einfach mal aus.

»Magic Audio« bitte mit dem MSE abtippen. Das Programm entpackt sich nach dem Start automatisch

(aw)

pram flxc bliy gq 0c57: 74pl xgqa ba7e ftdr jkp5 of7j cv
tqji kabe gbed gs 0c66: en7i 3mis fdxe 17eh ahu5 4ina d2
zchg hqd5 hgri c2 0e75: i4cd 17gs ahvé hpdj hz3g xtju cw
p71i khhx 7qzt ah 0c84: huge thaé epbb dbak hhqg xkjb gg
x7pq hhgq z17q bn 0c93: difu ed77 g3es ee4d] jygt xujm cl
rqy7 ddpu h3j7 bb Oca2: htln ddpg 1nld pfln ldgr jyal fo
2bf7 0aj7 77im ga Ocbl: m3ye fszn hgke sall vjgp wald fq
bs45 a2r7 gtri bu Occ0: sne? vmyf azq7 fysf jaoz ngk7 72
dmiu f7x7 7qph 7] Occf: xnea zprl i4at wisa xwdt bual eb
7kap ghru 7mqu dy Ocde: j47t rua7 imbu seav jgqgu dj7w bn
c¢73v bjtr dnyz be Oced: 3rdt jncl iybu pu77 z3es ynbv ct
wipr d7cd c7qt f1 Ocfe: caf7 3ajx 2bpn neuy elxx ikgm an
frsh dkab algn cb 0dOb: fgwx nj5b tepb xoaw ypyc ro77 77
baun sanp aihh bd 0dila: clfd bn7w qrix g57c yygb 7oa4 a5
ewib txgr rhvé do 0d429: ddcs 4bb7 xbf7 3zbg dauc 1d7z 85
t4yj 7clp pag? e7 0d38: pndd 7b5b 77zp xpy7 k35d bga7 an
2py7 doao tpdh e4 0d47: gbhb xibb hufb ytxr xmé7 xgrs ce
ralz azrw luzr ad 0d56: f32b x1dx b3ks flgl fxzb xlgp 7b
rnip daae rhbt gg 0d65: fyhn 7g75 cdge 3nax cdgg x1ip et
eds3 fddp mruh bf 0474: faa3 ijjy xtfd picd je2s blge fn
npjr jppe j17b bt 0d83: clgs xnne xrk4 lmat hheq apnéd 7t
Tmyq fdws jlgt as 0d92: zajc fmep pfzg ndpm 1jjg bjes 7x
7thr ftze dmyr 7y 0dal: f2p2 h4is fopu h4av gdba jmdd ac
tak7 ege7 74pi a2 0db0: ffbj zacw 7ufs zlzc 7tpa 3ejm 7e
nkfw théh lsba 7d Odbf: 1pt7 zsfs faxl Jkp5 bvuj dlxm dp
pjmb bh2s pral b4 Odce: k37h 2x7a 7b2s zckd flg7 ygis 7m
hjev gdt5 32qp 72 0ddd: dh7g 3ckil o2sr apy?7 doau x3dz gp
s07b héhz 7hzu gg Odec: wexJ qtyh hlté baww fvi7 z2p7 er
u2p7 zhdr f£7fk e7 0dfb: 17au a2ov y2mp 2577 13es bjmt en
chet jdpt darf gl Oela: ogeb 7tzf e47t ebrp ykdl ppar aj
aaz7 giyb xrj7 72 0el9: egjm xn3p bdt7 zoig hdsr srg7 e2
ppta zac7 t3g7 ev 0e28: ezga 5esh 31ihf v151 igjt dpqy ar
ib5b phod bs2v 7k 0e37: qzxx gp4l 7pzd 7nal dnms 7unz gw
Jjm2h ooxa glyt fz 0e46: jmfd 5uyi ge3v fetl thos jdir 74
s77r 4rxz vimg af 0e55: bmck tuai 4zdg xmgj hbqt 3ké3 dn
prmj fdéh rlyy 7u Oe64: gpuh q5lg azkj dgyw a517 3jde fs
£3jt huib 7rbo eg 0e73: drg3 veu? sdps g3fk hexs zxiy es
7dek 73h5 b3ha ep 0e82: 4y7a a74h 3cq5 aShh a5u7 nhbd 71
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0e91: gnii fsjs ju7t yzsz hme7 gp3p 7w 135f: c2i7 5Sctx 16wg olpq béhx xpts ad 182d: 7z4r r7dr dgyj oics banj zltm gg
Oeal: ucsd 7a4n gpgl igtm c7qz rhzm ao 136e: dxlh pdyt loa? iayv xjzh rsqo 7v 183c: bltl hprh upyb sk2d n72x oajq gb
Oeaf: i4be cevf dihb r7oq ayid 5qzr 2 137d: iy3u fbib k3qy zabf cbia gyul fa 184b: xzgd sjya 6épnn b3hr gama slak 7h
Oebe: heft zkjm pez7 zgzx a53u nebe 7k 138c: a3sd suao fxx7 2nzc mlli xdxx be 185a: g7d5 jhhz cwel 72ut hg3g akbd ct
Oecd: eda2 zqrf hueu hqx6 nlg2 vinb af 139b: 4kxa gh5e lryg nfef boba xmhe ew 1869: qicd dpel noge rlxr cwgx 7wac cu
Oede: jhna xkwp gypu frjd wxph 1c45 7p 13aa: nnwq pbé7u fda3 g3ig féab bh37 ge 1878: txkr dgx4 lnes b7a2 ce5q y5pb ar
Oeeb: 7bpu 7iaz glsr 41gb djss bnip gr 13b9: kh5b 5dy3 yxlh leiw biSc hmvg bx 1887: jjve bhea n7ys fbre agp7 7kab e7
Oefa: 7bnp 6177 xode lpje qtxy kqiz at 13c¢8: gsya qd7u flhc xrrh dpqo ffdz e2 1896: dpnx wppv Shpc rmyl vnxs lmeg 3
0f09: qdxz s3mt abla nmbf ks2s de23 dr 13d7: bige 7a51 £31w 7e5¢ q3hl hgyx £ 18a5; f3zc lyzn dhwa zduc fkbj ptdq ar
0f18: ylg4 nqnn iuex 5mjq nén7 6vnd 7g 13e6: apkj gptp dexj xqxa 1llw tezl bd 18b4: ybwq yzgg qhqd xglg plxs 4dnf a2
0f27: krbt ksqw cjk5 3c¢53 xgbm ltca 7e 13f5: vifh yuuo jgad cpex mwev n2hy f4 18c¢3: tax7 ta3e crg? m7ap empb sjzi do
0f36: t2v6 bepp 3dib biagd hzye ppzl cq 1404: ppkx rmvz lvsq ry7y wq3h 2pgw fs 18d2: upjc r2p7 ttge bgod xtrq ySnf bq
0f45: vkzs tsjb h3sv 67bf bes7 adne bs 1413: gexa bhh5 eexh otxy mxlp 2mgh eg 18el: bhhx ejst ztqe lgng 73kz c7ecd ef
0f54: eabj hjlm fxrh t3qp ahya ilqt dt 1422: irus bjob n375 csan allw pflk eb 18£0: 176k hlmd vtte echr urd4 7jii es
0f63: f7ec de77 plpj fhjk fxxb aiqu f6é 1431: h7v7 badn lguq s7py 6as2 lgxé4 gk 18ff: gahk btvs 47qe v23e siur slip au
0f72: sqet 5dgp 77dy 3mh7 rhhn p76o g4 1440: cila we3s pzvv 37ze hyed jrzt fv 190e: xabp hnhy dmpa 214a rq73 bbh5 ct
0f81: rlhq epxd 2cxn bfa3 ge7z 4dpq gd 144f: ewfd 3uje dkra nhip gh2q kpab fl 191d: gubg 3kac ltpt ifz3 dmua znpy fo
0f90: 17sb egwq dnzr psal 7bng a3pc bg 145e: gldh d7c¢7 ciqe dbra zr3a 5he7 g7 192¢: hpm7 za3o jeov 5h2%t qahn pSic cl
0f9f: yxxv gyfd be57 gf7f y7cp rigs de 146d: jmdu el7j xtqq zqjh fikg puzi ei 193b: odnx rjdb ffsz 7h25 cubk cxjy db
Ofae: bif7 gepl d74b 7hrl djng 5154 d2 147¢: iybf hsfr fngd 5tbl ieit php7 bu 194a: bgnu x3si kélr glba ia3k e4h3 er
0fbd: b7c¢7 ileb klut adzq iruc ckyq ed 148b: tpmf xfx] qrhe irre k7fq dsyr bg 1959: abx4 sah3 stms j7gl dnzé 7sx4 77
Ofcc: zo4a 7d7d 1jsr zxuh ulxt 17g7 gl 149a: i4go arli ftfc 5tbu j7fz wiqv a4 1968: 7g5b jiez culk ejq3 fqt3 avgs af
0fdb: aptf ah44 mtng bfpd réiz tlqt 7s 14a9: u2ft jsbl tbdo yvhz nxwh ppyw g9 1977: gjob slwj relh zmyv x15b ypjn dt
Ofea: eqfz tsaz r3zs flwu eqfk hwr2 eb 14b8: eqid bgdb érpd vuyr layc gqznd af 1986: fq7t xmiu x711 x1lhm m7rk 677r 7t
0ff9: x3tc blyi t5g7 7ixq dpbj 3tir fh 14c7: heat khba iq7u dsiu oxka w77w 72 1995: jpoa hgsg 74dg md35 kxrl hrhd fj
1008: jmsa cw7e xg4p gdrp gqo2 7oaj aw 14d6: ftps szrj juft dsxf kybu hfiv bs 19a4: 5Svep 7gbe s7pu 6dqd yfbx nxmw dq
1017: 7hje chhg 3xbz pmcl umed lane g3 14e5: hlxb r77w dmjs nsrz dhbn tmgs ew 19b3: xglb j7ta x74b vvea 3ezu wep7 aj
1026: uptd 21qv fptz vlrb hhxh dmrn a5 14f4: fhzr xq3t 7ala wbwt né3c 1lpn3 bi 19¢2: y3rl 4nsa chx3 ijkl gils q3yv 7a
1035: fmad db7b ixzd dtax f7rn hmid fr 1503: geju fudp syjt 3qze cn4s jpwa db 19d1: aycu alsa xvbl zkwt xadw 7107 bv
1044: 7nv7 as7q 41lbp baz7 au3i pdsy ef 1512: 6a7u 1gkd pgsm c5dw cnje 26di cy 19e0: kbxu si2c¢ lvuu 77gr dshl jsbw gb
1053: xhl7 ejib gmeb egty 3s2a c3el ad 1521: hma4 hkjg qahx oanx yqb7 aira c4 19ef: f£f7f hhks fhve r73a x3cn 71h7 be
1062: n43a tcaa diab hjfq ahtr da3e av 1530: juhe ibe7 ghzm bf35 6q2b s7cv 7s 19fe: e7r4 dtv3 kbre sjjp glep trhl d4
1071: tj6b hjpr 6hby nliy g7vh cdvh e3 153f: uihe dszg jkel oq3f yyhe djhl dx 1a0d: bdpu aliy u33n 212p haxm ki47 ck
1080: ghxs upd7 ghbv etl? cfuh bz7c gq 154e: rubt psxv axpe frjd wb77 vgeh 71 1ale: 717h ¢770 npys h7av dwj7 agmd do
108f: 7txn dg7v n37d rdpd 7zhl hnlj f] 155d: cnpu 7iaz gnjk bhr7 djwp 6épus a7 1a2b: pmer kv74 pjya zapq lncl gq2ip fs
109e: avhr ylyq p370 xvhr axco apcy 7g 156c: diir ei3q xxt7 uxai ul2e ibix ff la3a: 7apb kxpu bqg7f xvcs bvol 71ht fe
10ad: kvmg df7f iusc mzdl r7ch p33m er 157b: £77j zkay pjmc jbsv fddb peh7 g4 1a49: cxnj vqxe 6axo wsqt 3wbn mqyc 7a
10be: pte3 pghe de74 37ja zh2a hh7t g3 158a: dpnj zf4f yryb dtr5 vjfs jizec 76 1a58: 24gs r7ex dtoa 3a7i xxé4x cldq gq
10cb: gbbk 3mii gkbi x7eq bhnr rb7b fc 1599: gjds nlax ep5a ykqr fjhd rvwe fv 1a67: aphp 7inb e763 7kqt k7rd 65vr c5
10da: 717j ah2c cpjec fkbr 7ceq dgzx dn 15a8: ekbd jpav fc3e hger gpSc 7hup f7 1a76: ed7m 7iic p3yc rnlr pfhi hmyp gx
10e9: pvxx nlhs uhnb 7hhx fgsn vdgb bo 15b7: gpoe rxx2 rlnk nf3q xtw7 gjqq gf 1a85: kphg d56f dtrq pniu c7mp rau? 75
10£8: 7zfg bs5i uvig 7mf7 g7cu 7nti ck 15¢6: pqus rbqw fgdb rivh edy3 pjit 7f 1a94: pyza nigh k7r7 plzx hb3a g7¢7 fx
1107: oai7 rkps z7¢5 chxp obyp xgqj d3 15d5: 27ts kheg ftpt nmq7 t32r aiqx ¢4 laa3: rjwx plqy Jjvsy nxnb thju pwne 7o
1116: 13af yjeu f3tp 7nhs 2hcr 13sv gz 15e4: xqdl 5ge3 cox2 xmil f75u 1mql 7w lab2: fyv3 zméw olér 1lkjg dl3n jviz gj
1125: k315 hax2 hxci cuh3 nasl 5qgpf ag 15f3: fhze rd23 olyc rnit egbt ljaq 77 lacl: vbis laia 3hyn r7co dxyl jyb2 fb
1134: my3g rdén 74py vdax bfmt plqu al 1602: edfp exlp zlyh pm7y h3ij dlyj ek 1ad0: zfby xxoy bq7b 2qwx 7nlo hjnh eg
1143: 4fkq g57g xaxq repz bmea chjc gh 1611: vp77 hgmé cm5c meit bpmp rniu fv ladf: abia xq3b n37j jiq3 qdmt 5aoq e4
1152: 7ycy 6kps 6th5 gv5d z7nl msjé bo 1620: e7nb ftmt 71lxk alie hfyz 7gpr bt laee: vshu nqzt nf7b xycx nebp b7qt fx
1161: 27i6 5dks 2wbm hane fynk flbm 71 162f: cflc lgna clép zlyu ctrs 7fp3 fe lafd: qznk tirf cypt lwjg dwb5 avqf as
1170: ivub on77 5dip db7f qlyn 7377 g2 163e: hjfs £d3i kfyl djeb g73s vv7i bz 1b0c: oama ibkh f3ze x7za 3egh n3av fh
117f: i72r h5ci zslo vdxl abds d4ie di 164d: y33r r7b5 cwej 7exf 7jwq fhyr f] 1blb: ed77 xi3b bj7f hprl nhjp Smja 73
118e: fpjl hbnb exjd udwx fdatr 7ubi cw 165¢: nvsy ng5a 6cis exjg y7vb coav ey 1b2a: jehe odgh kt3e fase f3af njyg £7
119d: huce 7pjs jlpd bujf e47t d7ha fg 166b: gjd3 rl2i 4zca 2ta3 rp3e 1lviz fz 1b39: pbog hépz p476 Tecg jhsx xgth 7b
1lac: 6ype epax t5lc lpnn nhjl rbhe gz 167a: xias z5bx gjfk t3x7 vind u7pg 7t 1b48: pobs rlvp at2c nx7t 7r3m 1li3q b7
11bb: gpxs mjrl 3qfp hbfa b7ye 7nak al 1689: r34h zmla 5qxf gawo rxyr rleq gj 1b57: kxns blat 2pmp rmyu ca3h imwt cq
llca: diun ghhh ee7n pqth holh 3efn d3 1698: slyy dpn7 qi2p azx4 3rxq vspe dy 1b66: 7bcb oeph Stsp amqg snfx h3ga au
11d9: af7w teed ppxj rkqu izul djecb cz 16a7: 3fzl buxg japy 2xjg p3ku b35] ch 1b75: cxpa cwb6l d5pi hacq xxvf pg33 br
11e8: 4pt2 blgl wxjm pbog cwyh dnue dq 16b6: fp2g b775 4xmx hggh pxgu rnh5 a3 1b84: 7dtj tgsd h5bx héyz ecnj bgbe 7c
11f7: 3amw x1md fvtz vos7 6smq ixrr ds 16¢5: d7nj em?7v g3yd coeq fxg2 cebc bv 1b93: le3c cbbg a4p3 fthx bbek itng g2
1206: lahx siiq xdwp nemx al7c am7x eu 16d4: frp2 xaxn gaat 5mha wpdl ebwd d2 iba2: uhec 3ch7 jhin bgrx vjip xaec cit
1215: kpyc frbo hmdk 5bih neyg bolg da 16e3: 7awa 3hx3 mezc bmpm ix23 xavh dt 1bbl: r2fb 77fa ecsa 4yby pp3e wxyd 7y
1224: hdsr rhp7 htj3 db5s sqfj tmgt dd 16f2: xmz7 jqvb axyt varb pvip erx7 el 1be0: @hdl o7uf 2fbk bleg f33s k23x c2
1233: 5Scex K4tf ekx3 nbex j3tg kwnv a3 *1701: pdob hgga pg3d 5zsx wpob jgep e 1vef: ecxb 57ru desf gk2t fcez dlég de
1242: fp7g beng anhk hlfm geis 3lpw ff 1710: otjj x476 a32q adyv acx5 dxpz g2 1bde: @3s2 Ljbx ulyb r7ey ecda 4evp gk
1251: tlnh éses vdgd bhug xlhs qgmj 7a 171f: ocra 3jp3 obca 7gr5 g7xq phll cz 1bed: dégb pa76 bp7t 4ems gdjq gily e4
1260: bwf7 wgdg qewp nrr7 objn o75h cy 172e: fhpy 3¢76 fsum hlyw ahcl dsax af 1bfe: 23t7 3gh7 cr3v bg3w ee7a 571q af
126f: bwk7 vrmr hx7f trmd fnwz vlihm ec 173d: ajcu exoa hhmg pnx6 gxnm aaq5 gd 1cOb: qgfev agqu gd3s 71yg bmua yp3g av
127e: 7ei5 beo7 aobn spas foba jg7l ej 174c: fxpb cilq cé4da yd3h 1gvé pppx 7f lcla: chys gljq 7hzz trnd 172v bgii 72
128d: sxxd ddgv ilvl ljak mjul njap 7§ 175b: hqf6 bgzr crba 3eqa t5ya 6a73 au 1¢29: hto3 42dy djhy bh7g ppbz ahbb b7
129¢: edts vhak bzv7 zqq3 fflg czas cf 176a: 73rg pxl4 cb7k m7ji vhxj hlve gf 1c38: ieje hgho 2zi7u jtzw hebt psbe gec
12ab: edpd dsbu hiad jtw3 cxkl zy2i 7v 1779: 3ruc okbl agon 3g3n glpy a3nj gj 1c47: izpb chd5 dh4d bdwz 17tt tg3a cu
12ba: bz27 2gho oe5q mnxm gdlk dlvr b4 1788: dllp vdex cpcl cgat c2gx eble gm 1e56: fkhh v7cr fips cgr2 klzc hfé7 £
12¢9: urd5 7g5d mmsy 3ev7 avdf zq3f a2 1797: edgb adx3 7tss 7lir nr7d xatf fp 1c65: optu hgha j7r7 y7ae vlge 7hup br
12d8: 5v2j pevj avds £j5y zxkj 7c2] ea 17a6: hmge ects gebe izqs dtak csxl ee 1¢74: T7oxe ulib gdgj nnap 4bdb rvhé fh
12e7: p5ck 21qt umee 1lsSe iubd ckvv gy 17b5: j3et rhdx 3ipy qbav awfs opyp gw 1c83: 1m7i fdh5 d7q7 aqyl kxoy cgih 7r
12f6: eait xszw efwg cxhv ttgy ax77 7p 17¢c4: fmrw v3a7 sumu 7mar 73mp rlas dq 1c92: 6bmé scho 73dr x7t3 fzal xm3b d4
1305: 6pkj tc3a igei elah pslo avwt bu 17d3: adob bkl5 7bpb ahgl cdep uhgx 72 lcal: sp3h efqy ahcl fhed fde7 ex2a at
1314: etk2 heém v5ge 7kqu eqf7 mpyf en 17e2: fb7f jévo dbvd dfjg b4xz b5sq ex 1cb0: h3yb ahgn vohr rz76 q5jp xjsr eh
1323: b3zj hlui uocab5 1lkzl b561 iyge 7n 17f1: 61pk lgc4 c7kx m7ha yafs xinb gt lebf: c4lv uau7 dlhe dSex 1ltht pjdg bg
1332: anec hldk qq4q oe7q ytpo awil ab 1800: 7una yazy clp5 pgdf reme hemj cy lcce: f73s ttbr dryb dure jimd 5qxw an
1341: fwxq zkbf heiu isil pxky rdog bv 180f: isd2 noit en7 wgbw dgvq yabq gj lcdd: h4jt 3qy7 ghql 17ay havs ibis gj
1350: il4J 7e35 bgih Scuy ybha 0j7q eg 181e: 3ip3 7q2d 4tyh 73xx gnae 3fne a7 lcec: fgwf xnij opoy swrw huf7 rqro bt }
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lcfb: jif3 iebb ogxe gaih cmja mqoe 7y 21ba: bdug blhl rl7s fmmf iqef xat5 ez 2679: a5as ghSe ttgp gsiz %7zu ?1wp 7u
1d0a: mlug 4hcq cxne nwrl i3ge 2e¢ir fk 21¢9: ipya mqum x3tc blyl exlc dgen be 2688: 3atw vei2 4tzy r3ov jaTu jtze b4
1d19: dhnd hujh ie57 d7mq jaoy véqj ay 21d8: fhpa exgk exel ppuj ffwz huyu el 2697: nby7 70g2 5jey 3dyb éqar dkbp fb
1d28: p7ox 5dgi 73xa fd7b nvxb uapt eh 21e7: ghj7 cqhp bpyg b7dk fhub dnym fu 26a6: djnr 7hab gkju aj2f x7n7 ccug gb
1d37: 6dz7 zebi 2ayt jéne ejde bsyv ej 21f6: dndf bq3w vlxe cvli2 fhzb wlvs bu 26b5: f2pu jkbi go5c kbmd hqzr nxal ex
1d46: fgké £jtp x2nn hljx 4t2s h3yo bg 2205: fqbd 7lwm 7bsc dogk wack spar 71 26chk: ch2a q7al cfda rexp ovdi nnzl g4
1d55: bq7o bnbf htyb d7nm awxq vj3r gs 2214: kpux ytuk njvm hx4q fvwv 7epw da 26d3: fyks llys p3kb lrbd vhzg xlir go
1364: £73s flak gec7 17sa x4xg fvey fl 2223: bqve qyay gbas g7bh 7n7n hkln fz 26e2: ujq3 6kbx tvfs jlva ches nnax fj
1d473: ehuy uxqy fdgq pa3v enrd gsyr eg 2232: vei5 33h7 6hyf bsj7 agrm xyel 4l 26f1: eqly 76qn gdve p7ew gmhs mb2d bp
1d82: fe2t pj4n reys gsas 3qsr wnal ea 2241: aef2 7ajy gfxe 37ow adyw amwu gy 2700: hi2t fx4k ftyh q3ir dyg7 asa2 7r
1491: 67zg phy3 fwiq 4agk xic3 5Smtg gu 2250: ffst rzbz 77us 593 7jh2 glh7 bd 270f: jzun nlln 1bx3 yza2 oyuh lvbr ee
1da0: x6gs nloy ttup phey gmhd rubc c7 225f: mgjd dgeb spmb agxx km7s gask dd 271e: azwt lsdz syld knec whtp 7dq3 gg
1daf: iclg jghi rébb vdvd o23e ftbe gs 226e: r5b2 kqql hhé4f hwog smsw bl3i gy 272d: q72h q77x wagh 57ah ttgn ibrj dg
1dbe: hubh xboq 47ug xgbd hyid jtju ey 227d: xtne f3yy rxas gdbs £52) gi5d be 273¢: dspe dwqv qgue dmib grie lvwh f1
1lded: huge thab ujq7 ujqb rtgj ig7x du 228¢: wule dtb3 xg3i hl3n lvpg fhzd gk 274b: bpeb blby gpje ndpn t7u7 jhd7 fv
idde: éxur ph3m ftzb 6vlk hyfn qgeg ge 229b: hucq nh2y udyy ptx3 5icr ha2q gp 275a: 5d7t drjt jqbr 7uba jn4f pkbu eu
1deb: vqg3 sxil etqx dfha 1lmit buuw fs 22aa: wxyz dj3y ghwa 2bel yly5 xK7q gr 2769: itpd lszr jqme jgra iaid jsww bq
1dfa: heft jsjl gléh 31fj zubt nuy3 ag 22b9: dg7p e76u fo2b xhnj i77s jvgb dv 2778: etpy 3hp7 miSa 3m3r fd3s gqh7x a4
1e09: diew ppbw epyb ggyq ep3n hkan cn 22c8: ba7z hebd aae3 jbrf igeq 1vx7 ay 2787: amc7 4ny3 hx2t jgba ke74 a47v bj
1e18: ekzb xtyl j3xa q70s cbr] 6glx ch 22d7: a7z7 7kjx hzs7 bbb7 jéhh 37aa c7 2796: 5ahw iminh 7upz ynyh nlt4 bopé bo
1e27: lyet rejv t7xp 7zil gslv afnh 74 22e6: fpeb 2cay fyzb 7lrq etqz nexa cb 27a5: 3rw3 jocx f4ix jb4q sSce dmil ft
1e36: wvgp 5ctd erkb ghic afpe 7idh cy 22f5: f3le hm7t evoa 2ung ald7 hqpv ge 27b4: bhné 32h7 gvlc tpvt suhe dier ac
le45: 7hic wvrs jpnk wiyy fgbp mhyl 7d 2304: r7cc vjhj jsdr pfkd esaq pppz ca 27¢3: mjbz 1jj1 i4at vsw] iubu dhaz eh
le54: t7qx gpx6 cbjp qdmh 3uqd 4tal 7g 2313: rltp 7yit cd72 xupb se4r noué fm 27d2: pead zvab f7ss nven 25fs blgp gg
1e63: cpr2 ilzl 147t iq2t wodr xige bv 2322: 7aws hfym secx 7j1f ttza 4syh ct 27el: £7p7 wx77 a35y rntk hj7w blmb 71
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wd m diesér Ausgabe hét sich der kleiné Computer ver-

steckt? Diesmal heiBt es besonders gut aufpassen!

Ausgabe 3/Marz 1991

ausgesetzt, lhr schaut das

ganze Heft durch und paBt
gut auf - diesmal besonders gut!
irgendwo hat sich der oben abge-
bildete kleine Computer versteckt.
Schreibt die Losung (die Seiten-
zahl) auf eine frankierte Postkarte
und schickt sie bis zum 4. 3. 1991
an die untenstehende Adresse. Als
Preis fur eifrige Sucher gibt es
dreimal das Spiel »Das schwarze
Schwert« zu gewinnen.

Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen. Eine Barauszahlung der Prei-
se ist nicht moglich. Die Gewinner
des Suchspiels aus Ausgabe 11
sind: Kati Riesler, Kiel; C. Henvel,
Am Breda (Niederlande); Markus
Braun, Waldershof; Gilbert Hag-
man-Ast, CH-Reinach und Daniel

E s ist alles ganz einfach, vor-

Anschrift der
Redakdtion

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er
Stichwort: Suchspiel 3
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen
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Blattgerste, Neuenbeken. Viel

SpaB mit dem Spiel »Ra«als verirr-
ter Kéfer in geheimnisvollen agyp-
tischen Pyramiden. ..

Die Preise wurden gestiftet von: Markt & Tech-
nik Buchverlag, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar
bei Minchen

Magisch, machtig, mar-
chenhaft: Wer das Schwert
Scar finden will, muB sich
auf eine gefahrvollie Reise
begeben...
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Drudker
angeschlossen?

Innerhalb eines Basic-Pro- -

gramms willich eine Abfrage ein-
bauen, ob am seriellen Ausgang
des C64 ein Drucker mit der
Gerateadresse 4 angeschlossen
ist. Gibt es dazu einen Trick (z.B.
mit PEEK), diese Information im
Programmablauf zu erhalten?
Thomas Meyer, Wittenberge

Es existieren eine Menge Adres-
sen im C64, die Auskunft dariber
geben, ob und welches Peripherie-
gerdt am Computer angeschlos-
sen ist.

Da ist zundchst die Tabelle der
Geratenummern, die von den ge-
Offneten Files angesprochen wer-
den: ab Adresse 611 bis 620. Au-
Berdem sollte man sich der Vekto-
ren auf die Routine zur Ausgabe
der Fehlermeldungen im Basic-in-
terpreter bedienen: $E38B (58251).
Diese Adresse ist als Low- und
High-Byte in den Zeigern $0300
(768) und $0301 (769) abgelegt.
Ebenso von Bedeutung ist in die-
sem Zusammenhang die System-
variable ST (Inhalt von Adresse
144: 0 = kein Fehler aufgetreten).
Innerhalb einer Programmroutine
(egal, ob in Basic oder Assembler)
muB man diese Abfrage deaktivie-
ren (POKE 768,185), die eigene
aufrufen und anschlieBend die Sy-
stemabfrage wieder zulassen (PO-
KE 768,139). i

Folgende Zeilen kann man als
Unterprogramm (Aufruf durch GO-
SUB) ins eigene Basic-Programm
einbauen und damit die ge-
winschte Abfrage der Drucker-
adresse sowie eine Fehlerabfang-
routine realisieren, falls der
Drucker nicht eingeschaltet oder
nicht am Computer angeschlos-
sen ist (ein »DEVICE NOT PRE-
SENT ERROR«wdre die Folge und
wirde zum Abbruch des Haupt-
programms fihren):

100 PRINT “PERIPHERIE-ABFRAGE”
110 GOSUB 50000: END

54 (:¥ap

50000 POKE 611,4
50010 OPEN 16,PEEK(611)
50020 POKE 768,185
50030 PRINT # 16: CLOSE 16
50040 POKE 768,139
50050 IF ST< >0 THEN PRINT
"GERAET NR.”;PEEK(611); "NICHT
ANGESCHLOSSEN! ”: RETURN
50060 PRINT “GERAET NR.”;
PEEK(611); “IST AKTIVIERT!”:
RETURN

Ebenso denkbar ist die Abfrage
einer zweiten Floppystation mit
Gerateadresse 9. Hierzu muB man
lediglich in Zeile 50000 den Wert
»9« in die Speicherstelle 611 PO-
KEn. Die Redaktion

Miese Soundqualitiit

Frage von Alfred Mair aus der
64’er 11/90, Seite 94: Mit dem SID
meines neuen C64-ll bin ich
tiberhaupt nicht zufrieden: Der
Digi-Kanal ist sehr leise und un-
sauber, die Tonkanale manchmal
kiar und laut. Was kann ich dage-
gen tun?

Nicht nur der C64-llistab und zu
mit derartig miserablen Sound-
bausteinen bestlickt, bei meinem
C128 D im Blechgehé&use trat ge-
nau das gleiche Problem auf. Der
SID-Chip im alten C64 hatte die
Kennzahl 6581, beim C128 heift er
8580, der meines Wissens auchim
C64-1l vereinzelt eingesetzt wird.
Der 8580-Baustein besitzt folgen-
de kleine Anderung: Belegt man
keines der Register zur Tonausga-
be, regelt sich die Lautstéarke sofort
auf »0«. Digitalisierte Tone, die ja
nur durch Anderung der Lautstar-
ke entstehen, klingen dann unsau-
ber und viel zu leise. Nun die L6-
sungfir alle, denen der GenuB von
digitalisierten Musiksticken bis-
her versagt blieb (ein Auswechseln
des 8580 gegen den 6581 ist nicht
unbedingt die beste Lésung!): Le-
gen Sie Pin 26 (EXT IN) (iber einen
500-kQ-Widerstand gegen Masse.
Dieser Wert kann von Gerét zu Ge-

rat schwanken, verringert man ihn
weiter, werden die digitalisierten
Klénge lauter, andere dagegen lei-
ser (bei 82 k@ sind nur noch digita-
le Tone zu horen). Hier hilft also
nur Probieren, am besten mit ei-
nem 1-MQ-Poti, der Erfolg ist je-
doch garantiert! AuBerdem erspart
man sich unnétige Ausgaben fir
einen neuen SID-Chip.

Andreas Rieck, Kliitz

Port ist doch
nicht defekt

Frage von Daniel Schréigle aus
der 64’er 12/90, Seite 104: Wenn
ich meinen Joystick in Port 2
nach oben bewegen will, zeigt
sich keine Reaktion mehr. Am
Joystick selbst kann ich keine
Beschéadigung feststellen. Ich
vermute, daB der Joystick-Port 2
im Eimer ist. WeiB jemand Rat?

Bei mir trat das Problem auf, daB
mein Joystick in Port 1 bei einer
Bewegung des Hebels nach links
{iberhaupt nicht mehr reagierte.
Zunéchst dachte ich ebenfalls, daB
der Joystick-Port kaputt sei, bis ich
den gleichen Fehler auch in Port 2
feststelite. Nun erst 6ffnete ich den
Joystick und sah, daB das Kontakt-
plattchen eines Mikroschalters
zerbrochen war. In solchen Féllen
genlgt es, diesen Schalter zu er-
setzen - eine Arbeit, die selbst von
Laien durchgefiihrt werden kann.

Michael Hunze, Heusenstamm

Protext 128 und
Drucker MPS 1000

Wie andere ich den Drucker-
treiber zu Protext 128, daB dieser
meinen Drucker MPS 1000 voll
unterstiitzt? Interessant fiir mich
ist vor allem Unterstreichen und
Fettdruck.

Hans-Joachim Brandt, Wiesbaden

Geheimnisvolle
Computerchips

Welche Bedeutung haben fol-
gende Bausteine im neuen
C64-il: 901225-01, 8500 und
LH5062B? Welche Funktion er-
fiillen sie?

Klaus Bertram, Leipzig

Beim Chip mit der Aufschrift
901225-01 handelt es sich um ein
Betriebssystem-ROM (z.B. Basic-
Interpreter, Zeichensatz usw.). Der
Baustein 8500 ist das Herz des
C64-ll, die CPU. Den relativ um-
fangreichen Chip LH5062B be-
zeichnet man als Logical Areal. Er
ersetzt eine Vielzahl an TTLs. Ge-
naueres darliber erfahren Sie in
unserem Reparaturkurs im 64’er-
Magazin ab Ausgabe 5/91.

Die Redaktion

Trick mit Haken

64’er 12/90, Seite 104, »Trickrei-
cher EPROM-Tausch«:

im Assembler-Listing fehiten lei-
der einige Bytes. Die ersten funf
Zeilen miissen so aussehen, damit
die Routine korrekt funktioniert:

START: L1DY #$00
STY $OF
LDA #310
STA $10
LDY # $00

LABEL O:...uentn

Das neue ROM arbeitet dann
auch mit dem Erweiterungsmodul
»Nordic Power« zusammen.

T. Ritschel, Berlin

Grafik aus dem
Telefax?

Ist es moglich, lber ein Tele-
faxgerit gesendete Daten mit ei-
nem Akustikkoppler aufzuneh-
men und diese dann als Grafik
wiederzugeben? Kann man das
Faxgerat als Scanner benutzen,
und wer besitzt dazu die erfor-
derliche Software?

Thomas Marquitan, Olching

Unerwiinschier
Vorschub

Das Drucken von Serienbrie-
fen mit Startexter 64 und der
Stardatei macht auf meinem
Commodore-Drucker MPS 1230
Probleme. Obwohl ich die Para-
meter gemaB Handbuch einge-
stellt habe, kommt es bei der Ver-
wendung von Endlospapier nach
dem zweiten Brief zu Formular-
vorschitben. Die Serienbrief-

funktion ist somit unbrauchbar.
Wer gibt mir einen Tip?
Rudolf Giels, Langerwehe
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Zeichensatz-ROM
imC128

Ab welcher Adresse befindet
sich der ASCll-Zeichensatz im
Speicher des C128?

Nicolas Haus, Haar

Die Originalzeichensétze des
C128 befinden sich im Bereich ab
Adresse $D000 (53248) bis $DFFF
(57343), allerdings in Bank 14. In
Bank 0 kann man in diesen Adres-
sen freies Basic-RAM, in Bank 15
dagegen den VIC-Chip sowie die
Ein- und Ausgaberegister entdek-
ken: Dieser Speicherbereich ist
demnach dreifach belegt, es
kommt immer auf die Bank an, die
Sie gerade eingeschaltet haben.

Um den Originalzeichensatz
manipulieren zu kdnnen, miissen
Sie ihn aus Bank 14 in einen freien
RAM-Bereich in Bank 0 verschie-
ben, am besten in den Bereich ab
Adresse $3000 (12288). Mitdemim
C128 eingebauten Tedmon und
dessen Transferbefehl (T) geht
dies problemios:

T EDOOC EDFFF 03000

Um dem Computer die neue
Adresse des verschobenen Zei-
chensatzes mitzuteilen, muB die
Speicherstelle 2604 mit dem ent-
sprechenden Wert beschrieben
werden: POKE 2604,28. Mit »PO-
KE 2604,20« erreicht man wieder
die  Normalkonfiguration:  Der
C128 holt sich die Muster der Zei-
chen ab Adresse $D000 in Bank
14. Die Redaktion

Wie kann man ein Programm
im Speicher mit einem anderen
ab dessen kleinster Zeilennum-
mer, nach dem Laden, verbin-
den? Werner Schmitz, Moers

In Basic funktioniert dies nur,
wenn das nachzuladende Pro-
gramm als kleinste Zeilennummer
eine immer noch héhere Zahl als
die letzte Zeile des Basic-Pro-
gramms im Speicher besitzt. Eine
Beispiel: Wenn das erste Pro-
gramm bei Zeile 20000 endet, darf
das anzufligende Listing friihe-
stens ab Zeile 20001 beginnen.

Das MERGEn (Zusammenf{-
gen) lauft folgendermaBen ab:

1. Erstes Programm laden.

2. Im Direktmodus eingeben (je-
de Eingabe mit <RETURN > ab-
schlieBen):

POKE 251, PEEK(43)

POKE 252, PEEK(44)

POKE43, (PEEK (45)+2564PEEK (46) -
2) AND255 :

POKE44 , (PEEK (45)+2564PEEK (46) -
2) /256

3. Nun muB das zweite Pro-
gramm von Diskette geladen wer-
den.

4. Wenn die READY-Meldung er-
scheint, ist noch folgende Eingabe
im Direktmodus notwendig:

POKE 43, PEEK(251)
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POKE 44, PEEK(252)

Die beiden Basic-Programme
sind damit lauffdhig miteinander
verbunden. Man kann damit z.B.
stéandig wiederkehrende Routinen
oder Spritedaten in eigene Pro-
grammentwicklungen einbauen,
ohne sie erneut eintippen zu mis-
sen. Die Redaktion

Riitselhafter
Filenume

Durch ein Programm wollte ich
mehrere Files von Diskette nach-
laden lassen. Dabei trat ein Feh-
ler auf. Um zu erfahren, welches
die letzte zu lesende Datei war,
gab ich im Direktmodus ein:
FOR I=0 TO PEEK(183)-I:PRINT
CHR$( PEEK (PEEK (187)+256%
PEEK(188)+1)); :NEXT

Der Filename erschien zwar,
der letze Buchstabe war aller-
dings falsch: er entsprach dem
vorletzten. Eine Uberpriifung
meines Programms ergab, daB
ich aber den Filenamen richtig
geschrieben hatte.

Mit einem Maschinensprache-
monitor lieB ich mir den Spei-
cherbereich $9FF0 bis $9FFF
anzeigen: Der Filename stand
dort vollig korrekt. Demnach
muBte meine Basic-Eingabe
falsch sein. Ich versuchte einen
anderen Weg und schrieb ein
kurzes Programm:

10 AD=PEEK(187)+256%PEEK(188)
11 N=PEEK(183)

15 FOR I=0 TO N-1

20 B(I)=PEEK(AD+I):NEXT

25 FOR I=0 TO N-1

30 PRINT CHR$(B(I)): NEXT

In den Zeilen 10 bis 20 habe ich
die Variable CHRS ausgelassen
und die Dezimalwerte der be-
wuBten Bytes ausgelesen. Ab
Zeile 25 wurden sie in CHR$-Co-
des umgewandelt und dabei der
volistandige (!) Filename ausge-
geben. Sobald ich jedoch Zeile
30 (ohne NEXT) in Zeile 20 einfii-
ge, tritt der Fehler erneut auf!
Habe ich in den genannten Ba-
sic-Zeilen einen Fehler ge-
macht? Wieso wird die Speicher-
stelle 40959 stets mit dem Inhalt
der vorhergehenden (40958)
liberschrieben?

Jiirgen Hamann, Leipzig

Welcher Chip ist
kaputt?

Kiirzlich entstand bei meinem
C64 2wischen Audio-Video-Aus-
gang und dem Joystick-Port 2
ein KurzschiuB. Seitdem er-
scheinen beim Einschalten zwar
Bildschirm- und Hintergrundfar-
be, aber sonst tut sich nichts.
Driicke ich jedoch den Feuer-
knopf des Joysticks an Port 1, er-
scheint die Einschaltmeldung,
allerdings kein Cursor. LaBt man
den Knopf los, kommtder Cursor

zwar zum Vorschein, blinkt aber
viel zu schnell. Tastatureingaben
werden keine mehr angenom-
men. Welcher Baustein kdnnte
defekt sein, oder liegt ein ande-
rer Fehler vor?

Thomas Singer, lllertissen

Echizeituhr

lch mochte die Echtzeituhr
von der Fa. Maxim am Expan-
sions-Port meines C64 Il anbrin-
gen. Wie kann ich in Basic dort
Daten- und AdreBleitungen an-

sprechen?
Harry Baumheckel, Diirrnhennersdorf

-
Wollen Sie
aniworten?
- Wir veroffentlichen auf die-
ser Seite auch Fragen . die sich
nicht ohne weiteres anhand ei-
nes guten Archivs oder auf-
grund der Sachkunde eines
Herstellers  beziehungsweise
Programmierers  beantworten
lassen. Das ist vor allem der
Fall, wenn es um bestimmie Er-
fahrungen geht oder um die
Suche nach speziellen Pro-
grammen. Wenn Sie eine Ant-
wort auf eine hier verofientlich-
e Frage wissen - oder eine an-
dere, bessere Antwort als die
hier gelesene haben, dann
schreiben Sie uns. Vermerken
Siein Ihrer Antworl, aufwelche
Frage Sie sich beziehen,

Geos mit dem
Drucker MT-81

Frage von Sven Mark aus der
64’er 12/90, Seite 105: Wer kennt
sich mit dem Mannesmann Tally
MT-81 aus und weiB, welcher
Geos-Druckertreiber sich am be-
sten dafiir eignet?

Versuchen Sie doch die Anpas-
sung des Mega-Treibers fur den
Star LC-10 mit dem Printer Creator:
Grafikmodus, letzte Zahl in »4« &dn-
dern (statt »3«), gleiche zu senden-
de Bytes in »1« (statt »3«), Anschla-
ge beliebig 1 bis 4. Die DIP-Schal-
terstellung des Wiesemann-Inter-
face 9200-G muiBte wie folgt aus-
sehen:

1 =on,2 = off,3 = on, dierestli-
chen = off. Folgende Druckertrei-
ber sollten ebenfalls funktionieren:
Epson FX 80, Epson FX 80 ds, Ep-
son FX 80 gs.

Stefan Schréder, Hamburg

Ich besitze ebenfalls den MT-81
und habe ihn tber ein Centronics-
Userport-Kabel am Computer an-
geschlossen. Dazu benutze ich
folgende Treiber:

«fx-80/100+(gc) mit der DIP-
Schaltereinstellung:

01011000/1011,
l1Star/Epson (gc), DIP-Schalter:
0001100071011 (wobei »0« OFF und
»1« ON bedeutet). Ein serieller An-
schluB mit dem Interface Merlin
C+ ist mir leider nicht gelungen.
Heiko Auer, Deizisau

Mir ist es bei der Arbeit mit Geos
haufig passiert, vor dem Aus-
drucken unter Desktop den aktuel-
len Treiber (z.B. mit oder ohne In-
terface usw.) einzustellen. Daher
habe ich mir einen entsprechen-
den »Universaltreiber« program-
miert. Ich bin gerne bereit, das
Programm fiir alle Interessenten
mit Epson-kompatiblem Drucker
anzupassen.

Carsten Preuf}, Waake

Maschinenprogramme
im RAM unierm ROM

Gibt es eine Moglichkeit, As-
sembler-Programme ab den
Adressen $A000 bis $BFFF und
$D000 bis $FFFF ins entspre-
chende RAM zu laden und dort
zu starten, oder diese Bereiche
als Textspeicher zu benutzen?

Stephan Rupprecht, Dortmund

Fir den ersten Bereich ($A000
bis $CFFF) funktioniert dieses Vor-
haben unter bestimmten Voraus-
setzungen: In Speicherstelle 1 des
C64 muB aufs RAM unterm Basic-
ROM umgeschaltet werden. Das
Assembler-Programm darf auf kei-
ne Routinen des Basic-Interpre-
ters zugreifen, da dieser Bereich
dann nicht aktiv ist. Bedeutend
schwieriger ist es, eine Maschi-
nenroutine im Bereich ab $D000
unterzubringen. Hier befinden
sich die Ein- und Ausgaberegister
des C64, der Originalzeichensatz,
sowie ab $E000 das eigentliche
Betriebssystem (Kernel). Wenn Sie
diesen ROM-Speicher ausschal-
ten, um ein Maschinenprogramm
in RAM unterm ROM zu starten,
ségen Sie den Ast ab, auf dem Sie
sitzen: Der C64 stiirzt sang- und
klanglos ab.

Bei der Ablage von Grafik- oder
Textdaten hingegen gibt es keine
Probleme, diese werden beim
Speichern durch Ihr Programm au-
tomatisch ins RAM geschrieben
und kénnen auch von dort wieder
geholt werden (Voraussetzung:
Vor Beginn der Ubertragung muB
man den Interrupt sperren und in
Adresse 1 aufs RAM unterm Ker-
nel-ROM schalten). - Die Redaktion

PC-Tastatur am
C128?

Wer weif}, ob es eine PC-oder
AT-Tastatur gibt (eventuell mit In-
terface), die sich am C128 D an-
schlieBen laBt und dort voll funk-
tionstiichtig arbeitet?

Raffael Meier, Emmenbriicke
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Hohere Auflosung
beim C128

Warum léBt sich beim C128 die
Anzahl der Bildschirmpunkte
nicht- erhéhen, wenn man den
Monitor 1901 benutzt? Ich denke
an eine Aufidsung von 640 x 400
Pixel (statt der Ublichen 640 x
200 Bildpunkte).

Dr. Walter Schwab, Oberaim

Eine hohere Auflésung ist beim
C128 nicht vom Monitor, sondern
vom eingebauten VDC-Baustein
abhangig. In den &lteren C128-
Modellen befindet sich noch der
VDC 8563, der nur 16 KByte Spei-
cher zu Verfligung hatte. Ohne
Hardwareerweiterung war hier lei-
der die Obergrenze erreicht, da ei-
ne Aufldsung 640 x 200 Pixel exakt
16000 Byte bendtigt. Seit 1987 gibt
es den neuen C128D im Blechge-
héuse. Der integrierte, neue VDC-
Chip 8568 umfaBt jetzt 64 KByte
Speicher, mit dem selbstverstdnd-
lich bedeutend héhere Aufidsungs-
arten im Interlace-Modus zu reali-
sieren sind: 640 x 400, 640 x 720,
720 x 700 usw.

Allerdings mussen dazu ent-
sprechende Register des VDC-
Bausteins mit ganz bestimmten
Werten beschrieben werden, um
diese grafischen Darstellungsva-
riationen zu erreichen. Mehr dar-
Uiber finden Sie im 128’er-Sonder-
heft 44, Seite 6. Die Redaktion

8 KByte fiir die
1541-11

Seit geraumer Zeit besitze ich
ein Programm, das auf einen 8
KByte groBen Floppyspeicher
zugreifen kann. Allerdings habe
ich bistang noch keine Bauanlei-
tung oder Beschreibung organi-
sieren kdnnen, in der erldutert
wird, wie man die Diskettensta-
tion umbaut. Wer weiB, wie die 2
KByte einer 1541-1l auf 8 KByte
aufgestockt werden kénnen?

Manfred Zirpel, Magdeburg

Netzteil fir zwei

Frage von Markus Rudolf aus
der 64’er 1/91, Seite 41: Kann ich
das Netzteil eines C64 an mei-
nen VC 20 anschlieBen? Was
muB ich dabei beachten?

Ich besitze beide Computerty-
pen. Im Prinzip 148t sich jedes
C-64-Netzteil an den VC 20 an-
schlieBen. Inder 64’er 1/91 wird auf
Seite 92 sogar eines zum Selber-
bauen vorgestellt. Problematisch
wird's allerdings bei der AV-
Buchse. Da in meinem VC 20 kein
HF-Wandler eingebaut war, stand
an Pin 1 eine + 6-V-Versorgungs-

56 (3P

spannung an. An Pin 5 besteht zu-
sétzlich ein Video-High am Aus-
gang, beim C64 ist dies Audio IN.
Ich habe meinen mit den Pins 3
(Audio), 4 (Video Low) und 2 (GND)
und der AV-Buchse des Fernseh-
gerétes verbunden. AuBerdem be-
sitzt der VC 20 lediglich eine
5polige DIN-Buchse, der C64 da-
gegen eine 9polige.

Hans-Jiirgen Kreutz, Scheden-Meensen

Trainer-POKE

Kann mir jemand einen Tip
oder Kniff geben, wie ich beim
Spiel »Crillion« unendliche oder
zumindest mehr Leben erhalte?

Matthias Miiller, CH-Bern

Fiir die erste Ausgabe des
Spiels »Crillion« kennen wir leider
keinen Cheat-Modus, bei »Cirillion
2« (64’er-Sonderheft 54) muB man
unmittelbar nach dem Laden ein-
geben: POKE 7705,173.

Die Redaktion

SYS-Befehl nach LIST

Bei vielen Programmen (meist
Spielen) erscheint nach der Ein-
gabe von LIST nur eine Zeilen-
nummer (evtl. eine Jahreszahl)
und eine SYS-Anweisung (z.B
SYS 2062). Was soll das bedeu-
ten?

Adamitz Normen, Ilfeld/Wiegersdorf

Bei solchen Programmen han-
delt es sich um compilierte, ge-
packte oder in Assembler ge-
schriebene Listings, die mitder un-
ter dem SYS-Befehl angegebenen
Adresse gestartet werden. Der ein-
zige echte Basic-Teil solcher Pro-
gramme ist die erwahnte Kopfzeile
mit der SYS-Anweisung. Vor dem
»echten« Programmcode und hin-
ter der SYS-Anweisung sind im Li-
sting drei Nullbyte untergebracht,
die den LIST-Vorgang sofort abbre-
chen, wenn der C64 darauf stoBt.
Es hatte aber auch wenig Sinn,
sich Assembler- oder Compiler-
Codes als Basic-Listing anzeigen
zu lassen, das Resultat waren wir-
re Zeichenfolgen auf dem Bild-
schirm. Die Redaktion

Befehle un den
Drucker

Wie 4Bt sich mit dem C64 und
dem Drucker Epson LQ-400 ein
Wagenriicklauf erzeugen?

Mario Odenbach, Wilgartswiesen

Dies kann mit Basic sehr leicht
realisiert werden. Wichtig ist, den
Linearkanal des Druckers bzw.
den des angeschlossenen interfa-
ces als Sekundéradresse anzuge-
ben (bei Epson-Druckernistdiesin

der Regel »1«):
OPEN 4,4,1: CMD4: PRINT #4,
CHR$(13);: CLOSE4

Je nach Einstellung der DIP-
Schalter wird noch zusétzlich ein
Zeilenvorschub-Code an den Druk-
ker gesandt: CHR$(10). Diese Pro-
grammsequenzen gelten jedoch
nur dann, wenn der Drucker Uber
ein Interface am seriellen Port des
C64 angeschiossen ist.

Die Redaktion

Resetschuiz umgehen

Der Assembler »Giga-Ass«
(64’er-Sonderheft 53) steht nach
dem Laden resetfest im Speicher.
Da ich es leid war, nach Beendi-
gung der Arbeit mit dem Assem-
bler den Computer jedesmal aus-
schalten zu missen, binich auf fol-
gende Befehlsfolge im Direktmo-
dus gestoBen, die das Problem
16st:

POKE 32772,0: SYS 64738
POKE 56,128

Durch das Beschreiben der
Speicherstelle 32772 mit einem
Nullbyte kann der C64 bei einem
Reset die Zeichenfolge »CBM80«
nicht mehr finden und kehrt ins
normale Basic 2.0 zuriick.

Das Ganze 148t sich wieder riick-
géangig machen mit:

POKE 32772,195: SYS 64738

Statt des SYS-Befehls genligt es
auch, den Reset-Taster zu betdti-
gen. Hilmi S6nmez, Laudenbach

Geos mit Funkuhr

Ich  besitze die Funkuhr
DCF-77 von Conrad Elektronik
(64’er 1/91, Seite 100) und moch-
te diese mit Geos 2.0 nutzen. Al-
lerdings fehlt mir die entspre-
chende Software. Wer kann mir
einen Tip geben?

Sven Gonska, Herdecke

Simons-Basic-Modul

Frage von Jiirgen Bierwagen
aus der 64’er 1/91, Seite 40: Wie
kann man das aktive Modul soft-
waremaBig abschalten?

Es muB nicht gleich ein hardwa-
reméBiger Umbau des Moduls
sein, um den gewtinschten Effekt
zu erzielen. Zwei Befehlseingaben

erzielen die geforderte Konfigura-.

tionsanderung:
SYS 64760 (Modul abschalten)
SYS 64738 (einschalten)
Allerdingsist dabei zu beachten,
daB nach dem Abschaltbefehl
noch der High-Byte-Zeiger auf die
oberste Basic-Grenze zurechige-
riickt werden muB:
POKE 56,160
Jetzt stehen die gewohnten
38911 Basic-Byte zur Verfligung

(auch wenn der Bildschirm nur
30719 anzeigt).

Ubrigens: Zur erneuten Aktivie-
rung von Simons Basic genigt
statt der Eingabe von SYS 64738
auch ein Druck auf die <RE-
STORE > -Taste.

Roland Bauer, Forst

Geriiteadressen
bei der 1571

Vor kurzem habe ich eine ge-
brauchte Floppy 1571 gekauft,
sie dient mir als zweites Lauf-
werk. Leider besitze ich keine
Bedienungsanleitung. Wie kann
ich die Diskettenstation hardwa-
reméBig auf Gerdteadresse »9«
einstellen?

Werner Stangl, Regensburg

An der Gehduseriickseite der
1571 befinden sich zwei DIP-
Schalter, die je nach Einstellung al-
le Gerateadressen von 8 bis 11 ak-
tivieren, wobei die Schalterstellun-
gen »ON« nach oben und »OFF«
nach unten bedeuten:

Links Rechts Geréte-
adresse

ON ON 8

OFF ON 9

ON OFF 10

OFF OFF 1

Die Redaktion

Floppy macht
Probleme

Ich besitze die Diskettensta-
tion 9900 fiir den C64. Leider ar-
beiten bestimmte Programme
(z.B. Starpainter, Geos) nicht mit
ihr zusammen. Kennt jemand
den Unterschied zu den her-
kémmlichen Commodore-Flop-
pies (1541, 1571) und kann mir ei-
nen Rat geben?

Peter Hegewald, Berlin

Senkrechter
Rasterinterrupt?

Ist es moglich, den Bildschirm
durch den Rasterzeileninterrupt
nicht nur waagrecht, sondern
auch senkrecht aufzuteilen, z.B.
um rechts Grafik und links Text
gleichzeitig darzustellen?

Stephan Rupprecht, Dortmund

Konvertierprobleme

Wie kann ich mit dem Handy-
scanner 64 eingelesene Grafi-
ken ins Geos-Format umwan-
deln? Mit »Bitmapconverter« und
»Graphic-Grabber« hatte ich kei-
nen Erfolg.

Mathias Noll, Alzey
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Tausch €64 gegen
C64

Mein Herz schlug héher, als ich
das Angebot zum Tausch eines al-
ten C64 gegen einen mit neuem
Gehéuse las. Da mein Brotkasten,
mit dem ich meine Computerkar-
riere begann, nur bis Anfang des
Jahres hielt, entschioB ich mich,
mir einen neuen anzuschaffen.
Doch seitdem bin ich nicht mehr
der alte. Das Design des alten
C64, iber das so viel hergezogen
wurde, ist mir ans Herz gewach-
sen. Ich moéchte meinen neuen
8-Biter nicht nur meines Herzen
wegens gegen den alten tauschen,
sondern auch meiner Ohren wegen.
Ich bin ein groBer Fan von digitali-
sierter Musik, doch der neue SID
versteht es nicht richtig, meine
Ohren zu erfreuen. Aber auch
mein Bastlerherz zerbrach, als ich
mir die neue Platine ansah. Aus
Kostengriinden sah Commodore
davon ab, die Chips zu sockeln, so
unterlieB ich Bastelarbeiten, aus
Ricksicht auf die Bausteine. Ein
weiterer Grund, mich an diesem
Tausch zu beteiligen, ist der hohe
Anteil an Peripherie zu meinem
alten C64. AuBer zum Drucker
paBt der neue C64 zu gar nichts.
ich bitte Euch herzlich, mir jeman-
den zu nennen, der meinen neuen
C64 gegen einen alten tauschen
will. Das klingt zwar etwas ego-
istisch, aber ich besitze den C64
nun seit acht Monaten und habe
mich immer noch nicht an das
Design und den SID gewohnt.

Sascha Welskop, GroB Gerau

Wer also seinen C64 tauschen
will, ganz egal, ob alt gegen neu
oder neu gegen alt, kann uns
schreiben. Wir vermitteln dann.
Schreiben Sie als Stichwort ein-
fach »Computertausch«.

Die Redaktion

Erlebnisse

Als ich die Ausgabe 6/90 in der
Hand hatte und die Leserbriefe las,
bin ich auf den Brief von Anton
Wenth aus Osterreich gestoBen.
Seine Erlebnisse kann ich nur be-
statigen. Mir ist folgendes passiert,
als ich eine Floppy bestellen woll-
te: Bei der ersten Versandfirma be-
kam ich keine Antwort, auch beim
zweiten Versuch blieb meine Karte
unbeantwortet. Dann entschloB
ich mich, es bei einer anderen Fir-
ma telefonisch zu versuchen.
Beim ersten Telefonat wurde mir
gesagt, daB meine Floppy noch
diese Woche rausgeht. Ich freute
mich natlrlich dariiber, daB es
endlich klappen sollte. Aber zu
friih gefreut, die Floppy kam auch
nach drei Wochen Wartezeit noch
nicht an. Das kann nur ein MiBver-
standnis sein, dachte ich und rief
noch mal an. Und siehe da, nach
vier Tagen erhielt ich meine Flop-
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py. Es geht also doch! Aber nicht
nur beim Versand wurde ich
schwer enttduscht. Als ich in ver-
schiedene Computerladen ging,
um mich {iber einen Drucker zu in-
formieren, erhielt ich oft die Ant-
wort »Warten Sie noch funf Minu-
ten, dann ist ein Verkdufer fir Sie
frei«, aber es kam nie jemand.
Manchmal wurde mir auch 100pro-
zentig versichert, daB der Drucker
entweder nicht mit dem C64 be-
trieben werden kann oder nicht fur
den C64 geeignet sei. Aber als ich
ihm den Test des Druckers in der
64’er zeigen wollte, war der Ver-
kaufer weg. Jedesmal, wenn ein
Amiga-Besitzer in einen Compu-
terladen ging, wurde er sofort be-
dient und Uberaus gut informiert.
Ich hatte 6fters das Geflihi, daB die
Amiga-, Atari- und PC-Betreiber
mich von oben ansahen und dach-
ten: Was will denn der mit seiner
Ente auf einem Sportwagentref-
fen? Aber ich gebe den Kampf
nicht auf.

Michael Maier, Remshalden

Ganz so schlimm wie Michael
die Situation beschreibt, ist sie
wohl nicht. Trotzdem wissen viele
Verkdufer nicht, was ihnen alles
entgeht. Wo liegt der Unterschied,
wenn ein C64-Kunde 600 Mark fir
einen Drucker ausgibt oder ein
Amiga-Kunde, der ebenfalls 600
Mark bezahlt? Es bleibt doch
gleichgliltig, an wen man verkauft.
Und daB manche glauben, irgend-
ein Drucker lieBe sich nicht am
C64 betreiben, irrt gewaltig. Bis
auf ganz wenige Ausnahmen kann
der C64 alles ansprechen, was
sich Drucker nennt.  Die Redaktion

co4 1l

ich habe Ihr 64’er-Magazin seit
Januar 1990 aufmerksam verfolgt.
Ein Lob an ihre Wochenendprojek-
te und an die Fehlersuchekur.
Wenn von Commodore kein C64 111
mit 16-Bit-Prozessor und 256 Far-
ben entwickelt wird, muB man halt

selber einen fliirsich entwerfen. ich
bleibe meinem Brotkasten bis da-
hin immer noch treu. Hier noch ei-
ne Anregung: Warum baut denn
keiner mal einen Netzteiladapter,
mit dem man den C64 im Auto
oder an einer 12-Volt-Batterie be-
treiben kann?

Carlo Becker, Marpingen

Druckeriesis

in lhren Druckertests vermisse
ich zwei Gesichtspunkte, namlich
die Bedienungssicherheit und die
Betriebskosten. Vor Jahren be-
nutzte ich einen Fidelity-Drucker,
dessen Farbbandschieife nur etwa
20 cm Umfang hatte. Wenn ich da-
mit etwa 20 KByte Assembler-Li-
sting ausgedruckt hatte, war ein
neues Farbband zu 10,50 Mark fal-
lig. So kam ich auf jéhrliche Be-
triebskosten, die héher lagen als
der Kaufpreis des Druckers. Jetzt
benutze ich einen Epson LQ-850.
Dieser beschwort aber Bedie-
nungsfehler herauf, die quasi nicht
mehr zeitgemaB sind. Er hat z.B.
einen Wahlhebel fir Endlos- und
Einzelblattpapier. Wenn dieser auf
Endlos steht, kann man trotzdem
Papier in den Einzelschacht
stecken. Das wére noch nicht
schlimm, aber wenn man dann die
Einziehtaste betatigt, fahrt er das
Endlospapier iber die Parkstel-
lung hinaus zuriick, bis es aus
dem Drucker falit. Wenn ich ein
Einzelblatt in den Schacht stecke
und versehentlich den Druckbe-
fehl gebe, ehe ich die Einziehtaste
betétigt habe, beginnt das Gerét
auf die Walze zu drucken und das
Einziehritual entfallt mit der Folge,
daB das Papier zerkniillt wird. Da
der Drucker einen groBen Puffer
hat, kann ich wahrend des Druck-
vorgangs schon den néchsten Text
bereitstellen. Wenn ich auf Einzel-
blatter schreibe, stellt der Drucker
den Betrieb ein, sobald das Papier
zu Ende ist. Esist aber nirgends zu
erkennen, ob noch Text im Puffer
steht und es gibt auch keinen Be-
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fehl, mit dem man vor Druckbe-
ginn sicherstellen kann, daB der
Puffer von eventuellen Resten be-
freit wird. Wennich nun den Druck-
befehl fiir den nachsten Text gebe
und dann erst das néchste Biatt
Papier einlege, dann kann es vor-
kommen, daB oben aufdem neuen
Blatt meine »Freundlichen GriiBe«
vom vorhergehenden Brief er-
scheinen. Ich meine, das sind alles
Fehier, die ohne groBen Aufwand
zumindest bei Neuentwicklungen
zu vermeiden wéren. Leider geht
aus lhren Berichten nicht hervor,
ob das geschehen ist.

Peter Hilgenberg, Schénau

Angebot fiir
Medkerer

Ich gehore wohl zu den Compu-
ter-Freaks, die es monatlich kaum
abwarten kénnen, bis lhre Zeit-
schriften 64’er und das Sonderheft
erscheinen. Die von [hnen ange-
sprochenen Themen sind sehr in-
teressant und auch die vorgestell-
ten Listings sprechen wohl jeden
Anwender voll an. DaB es immer
noch Leute gibt, die eine zusétzli-
che Werbung ablehnen, ist unver-
standlich. Diese Einstellung 1Bt
sich wohl nur als unlogisches und
kleinblirgerliches Denken inter-
pretieren. Werbung gehért dazu,
da sich eine Zeitschrift und die da-
durch entstehenden Kosten nicht
alleine durch den Verkauf derselbi-
gen aufbringen lassen. Vielleicht
solite man eine leere Seite ins Ma-
gazin mit unterbringen, wobei die
Uberschrift dann»Unsere Angebo-
te flr Meckerer« lauten kdnnte.
Doch SpaB beiseite, ich habe auch
eine ernsthafte Idee. Die Serie, die
sich ausschlieBlich mit Hardware
beschaftigt, finde ich interessant,
obwonhl ich selbst nicht liber aus-
reichendes Geschick verflige, um
alles nachbauen zu kénnen. Es
werden einige gute Erweiterungen
angeboten, die aber mit der Zeit
das AnschiuBvermodgen des C64
Gberschreiten. Bei jeder neuen Er-
weiterung muB man wieder alles
auseinanderreiBen. Sie werden
nun sagen, warum nicht auf einen
Expansion-Port-Expander auswei-
chen? Aus eigener Erfahrung weiB
ich, daB einige Module nicht mit ei-
ner EPROM-Karte auf dem Expan-
der zusammenarbeiten. Um die
Ursache zu ermitteln, fehit mir das
Fachwissen. Ich bin durch Ihre
neue Serie aber auf eine ldee ge-
kommen. Es miBte eine Weiche
her, die den einen oder anderen
AnschluB komplett trennt. Es miiB-
te eine Schaltung auf der Weiche
sein, die mit einem Schalter also
alle 44 Anschliisse trennt. Mir ist
klar, daB man keine 44 Schalter
verwenden kann, aber wozu gibt
es denn die Elektronik? Macht
Euch doch mal an die Arbeit!

Jiirgen Huch, Moers
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Achtung® GEOS benutzt eine QRERTZ-Tastatur!

CEOPAINT

Start von GeoPaint
~Doppelklick auf GeoPaint-~
Piktogramm

~Doppelklicken aut Piktogramm

GeoPaint

einer GeoPaint-Datei
~(oder m.H. Klicken und C=2)

L

test

Bitte Dption auswihlen:

Neues Dokument |erstellen

4

urzreferenz von Matthias Rose

Der Zeoichenschirm

Dokumentenname

Befehismeni (siehe unten)

Zeichenwekzeuge

-Kurzreferenz

—  Existierendes Dokument |Gffnen
Nach deskTop
Farbanzeige Cnur im Farbmode)
¥ . .
OCOIITITTITITIT N &
Auf Disk: ARBEITSDSK
Bitte neuen Dateinamen eingeben: f
{CHier Dateinamen eingeben> <RETURN v Filllmuster Seitenubersicht Statusbox
eutl, Laufuerksuechsel Cuaursorbenutz=zurnss
Li-werk ]hbhruchl GeoPaint bietet die Méglichkeit inmerhalb der Zeichenflache
die Cursortasten fir die pixelgenaue Nutzung der Zeichen-
werkzeuge zu benutzen.
3 @ Ausnahme dabei ist das Werkzeug Farbe, da es nur auf Cards
_ﬂuf Disk: % (8%8-Pixelfelder) angewendet werden kann.
ARBEITSDSK g
Tesr? 7 @
' Stinen] | 12 | [SScraps
st g BeoPaint ist in der Lage Foto- bzw. Texi-Scraps aus aflen GEQS -
Test4 5 Applikationen zu nutzen. Hierzu dienen die Editierbefehle. (Kap. 4.8.3.)
o
Tests L{—uerkl 4
Mbbr“chl é ¢ | Herausschneiden Bereich aus Dokument ausschneiden
- " " - @ und in Scrap einkleben
Klicken Sie erst das File und dann offnen an. ~ E - - -
Zum Uerschieben des Directoryfensters klicken 3| Kopieren wie ausschneiden, aber das
Sie die Rollpfeile an. het Dokument wird dabei nicht verandert
E Einkleben Inhalt einer Scrap-Datei wird in den
Das Befehlsmenii Editierbereich eingefugt
geoPaint Info Urheberrecht von GeoPaint anzeigen Einzelpixelmodus Uergroferung des durch den Aus—
g Es folgt eine Liste der auf der schnittscursor angewahlten Zeichen-
¢ aktuelien Diskette verfugbaren fensterteis —
Hitfsprogramme. ¢ { Normalmodus Einzelpixelmodus ausschalten
g Pinsel wahlen Anzeige der moglichen Pinselformen
Schiliefen Arbeit mit aktuetiem Dokument [} (Auswahl durch Anklicken der Form,
beenden und eutl. Uffnen eines neuen o sobald der Mauszeiger iber der ge—
Dokuments 8- wiinschten Form steht.)
Aktualisieren Ainderungen auf Diskette speichern Farbe ein/aus mehrfarbige Darstellung ein / aus
. | Ubersicht ganze Seite verkleinert darsteflen Gitternetz zeichnet ein Gitternetz in die Grafik
Y poqerherstel ie And . N dem 1ot zeichnen/ (Beachten Sie, daB beim Entfernen
",'; iederhersielien ;be an herungen, tht nacd em le ;en entfernen des Gitternetzes auch die unter ihm
= speichern gemacht wurden, werden fiegende Grafik verschuindet!)
zuriick genommen
Umbenennen Dokumentnamen andern - - . -
Druck ok T 2ot Drack b w |In diesem Menu werden die auf der aktuelien Diskette ver-
rucken okument auf Drucker ausgeben E fiigbaren Zeichensdtze angezeigt.
Verlassen Dokument schlieBen und £ Der fiir den aktuellen Absatz giiitige Zeichensatz ist durch
zum DeskTop zuriickkehren ¢ | ein % gekennzeichnet.

RR] [1:¥gp
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Stundenlanges Blattern in Handbiichern muf nicht sein: Mit unseren Kurzreferenzen
bieten wir Thnen komprimiertes Wissen auf kleinstem Raum. Mit dieser Hilfestellung
lassen sich Fragen oft sehr viel schneller beantworten als mit einem dicken Handbuch.

>
[#]

Positionieren - verschiebt
Zeichenfenster
Cauch direkt moglich)

=]

Editierbereich - diagonale
Eckpunkte des Editierbereichs
anklicken

Editiermodus: M Uerschieben [ Kopieren

[ Spiegeln x OJ Invertieren 1 freimachen
L] Spiegein y [J Drehen

®

Masserhahn - Bereich mit
Fillmuster ,vollaufen™ lassen
(RUN/STOP = abbrechen)

&

Spraydose - Bereich mit
Fullmuster einspriihen

IEl

Linieal - Entfernungen
messen

Modus: LI normal Muster:
nur schwarz B normal
O nur wei O invers
=
MaBeinheiten:
Clem W Punkte 0 ausrichten
X 81 v 39 Abstand: 180

]

Linien - Klicken an Linienan—
fang und Linienende
(mit C= verbundene L.)

MaBeinheiten:
Oem B Punkte [1 ausrichten

AY

Halpinsel - Klicken senkt /
hebt den Pinsel
(Doppelklick = Pinselwahi)

)

Bleistift - Klicken senkt /
hebt den Stift
(Doppelklick = Pixelmode)

ﬂ

Radiergummi - Kiicken senkt
7 hebt den Radiergummi

(Doppelki. = Zeichenfl, loschen)

=l

Textwerkzeug —Texteingabe

(nach Uffnen eines Textfen—
sters)

=0

Rechtecke -
diagonale Eckpunkte an-—
klicken

X 81 Y39 Rbstand: 106
Modus: [J nomal Muster:
nut schwarz A normat

O nur weil O invers

M Normal [ Kiewts [ Eemtor

 Fert i

MaBeinheiten:

Oem W Punkte 3 ausrichten

X 81 Y. 39 Abstand: 169

iol@l Ellipsen -

Mittelpunkt und einen
Randpunkt anklicken

Mapeinheiten:
W Punkte
Y. 39

UJ qusrichten

Abstand: 188

rhe| Farbenwahi-

[Forbe]

Uorder— und Hintergrund-
farbe wahlen

2eichen[] [TITTTTTIIIITII]
¢und O OOITITLITIITITIT]

Editieren

direk1e: Pozitionieren durch Kh’ckeal

8558 B0

1. Editierbereich durch Ankiicken der dia-

gonalen Eckpunkte des Bereichs wahlen

- Bereich kann iber die Fensteranzeige
noch verandert werden

[Aier fur Bereichsverschiebung klicken|

[Hier fur Bereichsgropendnderung Klicken]

durch Doppelklicken auf dem akiivierten
Editierbereichs - Werkzeug wird das
gesamte Zeichenfenster als Bereich zum
Editieren geoffnet.

2. nach Auswahl der gewinschten Gktion
in der Statusbox wird der Bereich an
der Zielstelle im Dokument abgeklickt
Beim Einkieben einer Scrap—Datei
in einen Bereich benutzt man C=t bzu.
C=w fir ein Text- bzw. Foto-Scrap.
Entspricht die GroBe des Scraps nicht
dem Bereich, so bietet GeoPaint u.U.
eine Skalierungsmoglichkeit:

w1 Zentriert in Bereich
= MaBstiblich einpassen
B8 Bild einpassen

3 Glitten
3 Transparent

Mustes

r zeigt den Editierbereich kontinuierlich an

(Kap. 4.8. und 4.9.4.)

Textfunktion

Rijck l

letzte Aktion zuriicknehmen

(Das Dokument wird beim Uerschieben des Zeichenfensters, nach An—

wahl von tibersicht oder eines Hiifsmittels autom. zwischengespeichert))

Hustervahl
durch
Anklicken

i

1. Definieren Sie sich ein Textfenster.
(siehe Uffnen eines Editierfensters
im obigen Abschnitt)

2. Mun konnen Sie den geuwiinschten Text
eingeben. Dazu konnen Sie die im
Schriftarten- Menu aufgefiibrten
Zeichensatze benutzen.

Den Schriftstil konnen Sie direkt durch
Anklicken der Optionen in der Status-
box wahlen. Achten Sie dabei darauf,
daf} diese Wahl immer fir das ganze .
Textfenster gilt! .

In ein Textfenster konnen maximal 253
Zeichen Cincl, Leerzeichen) eingegeben
werden.

In diesem Modus k

Linie, Rechtecke,

Einzelpixelmodus

onnen Sie Ihre Bilder nach Anklicken eines

gewinschten Bereiches pixelgenau bearbeiten.
Hierbei konnen Sie Bleistift, Spraydose, Pinsel, Wasserhahn

Lineal und Radiergummi verwenden.

Uerlassen mit ,,Normalmodus™ im Optionen-Hend bzw. durch

Doppelklicken auf

Pinselformenwahl
durch Anklicken

L

aktiviertem Bleistiftwerkzeug.

Der Text kann m.H. der INST/DEL-Taste
(Zeichen links vom Cursor) geldscht bzu.
anschliefend geandert werden.

Klickt man eine Stelle im Textfenster an,
so kann man ab dieser Stelle den Text
editieren (Text einfigen oder loschen).

2l K

Natiirlich konnen Sie das aktuelle Text-
fenster auch in ein Texi-Scrap uberfihren,
(Textwerkzeug nach Herausschneiden bzw.

Kopieren anklicken.? r_—snehe Kap. 4.5.

Anenanhe R/MArz 1001
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Tips & Tricks

. . Listing 1. »Ubersichtliches Listing- als Basic-Lader
@ ADRESSE = 49152:REM BELIEBIG <@e87>
1 REM 356569565636 33696536 6 0 36 36 6 336 3 <113>
2 REM * WRITTEN BY = 207>
3 REM *FRANK BARCIKOWSKI* <009 >
(Y ) o o 4 REM * MORAENENWEG 33 » <250>
5 REM *3320 SALZGITTER-1# <@77>
& REM 393363 336966 936 3 36336 36 3696 £118>
1@ FOR I=ADRESSE TO ADRESSE+87 <213>
20 READ A:S=S+A:FOKE I,A 215>
3@ NEXT <@4a>
B 31 IF S<>104@87 THEN PRINT"DATA ERROR'":END <@&42>
-I_ 'I' f Ub h'l' 35 REM DEM JEWEILIGEN BERREICH ANPASSEN <1@3>
"SI‘ IS Ings av ers“ 36 HI=INT ({ADRESSE+11) /256) 157>
6|'I"II|II|I'|' 37 LO=ADRESSE+11-INT((ADRESSE+11) /2564) #25&6 <179>
g 38 POKE ADRESSE+&,HI <107>
39 POKE ADRESSE+1,L0 <067 >
. . . . . . . . ‘4
Eine kleine Erweiterung spaitet beim Listen eine Pro- 20 SYS ADRESSE:POKE 2,@:END Poese
grammzeile in mehrere Zeilen auf. Dadurch wird die Ana- 6@ REM EINSCHALTEN DER ERWEITERUNG : <oe8>
.« . . . 70 REM POKE 2,0 <@89>
lyse auch komplizierter Programmteile zum Kinderspiel. 80 REM <138>
9@ REM AUSSCHALTEN DER ERWEITERUNG : <184>
99 REM POKE 2,<>@ <oB7 >
istings mit 20 Zeilen sind sehr schlecht lesbar. Um mit nur 1@ REM <15@>
20 Programmzeilen auszukommen, hat der Programmierer 181 DATA 169,11,141,6,3,16%,48,141,7,3,96,
h Befehl in einer Zeil bracht. Mi 16,3,76,28,167,201,58,248,3,74,243 <@93>
sl mehrere Befehlssequenzen in einer Zeile untergebracht. Mit 102 DATA 166,166,2.240.5,76,243,166,169,13
diesem Programm lassen sich nicht nur die 20 Zeilen aufraumen. ,32,210,255,152,72,160,2,177,95 <0a3>
Wenn in einer Programmzeile ein Doppelpunkt vorkommt, so wird 183 DATA 170,208,177,95,133,98,134,99,162,
rauf fol ehl in di A Zeil P . 144 ,56,32,73%,188,32,223,18%,162 <209>
gef da I olgende Bef die ndchste Zeile geschrieben 104 DATA ©,18%,0,1,240,3,232,208,248,169,3
eispiel: 2,32,21@,255,202,208,25@, 104, 168 <@38>
Aus 185 DATA 169,32,76,243,166,48,141,7,7,96 <180>
10 A = 53280:POKE A, I:POKE A+1,I+1:] = PEEK(53248+
18):GOTO 10 © 647 er
wird
10 A = 53280
POKE A,
POKE A+1,1+1
I=PEEK (53248+18) .
GOTO 10

Die Erweiterung liegt in dem Bereich von 49152 bis- 49239,
nimmt also keinen Basic-Speicherplatz in Anspruch. Sie 148t sich
aber beliebig verschieben, damit sie auch bei Basic-Erweiterun-

Listing 2. Assembler-Listing zu »Ubersichtliches Listing«.
Es dient nur zur Dokumentation

gen funktioniert, die den Bereich ab 49152 benutzen (man muB ze:  sawa Liet et el
. . . m . H is =
nur den Wert der Variablen ADRESSE in Zeile 0 dndern). Die 87 26: @00 altlist =  sa7ic
Byte lange Erweiterung l4Bt sich mit POKE 2,0 einschalten und ol SN toa ool
mit POKE 2,1 wieder ausschalten. oor Zoez B 0e 03 fea Jiob _, jtistvektor verbiegen
7@: 3007 8d @7 83 sta list +t
N ° ° aa: Se0a &2 :ES . ;uigder 2u basic
so ﬂrbe“e" dle Rou'lne 98: 3@08b 10 03 niist bplneﬁien:IStr?:::n:?ung auf inter—
108: od j i :
110, 3016 9 3a - nint  omn st oaereers %%
. . . . g B: 3
Das Maschinenprogramm liegt als Basic-Lader (Listing 1) und 120: 3015 40 @3 bea doppelp jcode gefunden
als Source-Code (Listing 2) vor. Zuerst wird der LIST-Vektor auf e SedAc s e ;ﬁ‘ﬁpefsﬁf,it arongertisten
die neue Routine gePOKE, dann erfolgt ein Riicksprung zum Ba- oa Iipgb 9z doppetp lox 32 laden _
. " N . . H beq nk swenn @ dann newlist
sic. In der neuen LIST-Routine wird abgefragt, ob es sich bei dem e Zelbac s ae Jmp %ases  jsonst altlist
. . . . : e [=] 5
zulistenden Zeichen um einen Befehl handelt. Ist dies der Fall, so 150 3028 270 d2 Jer sffd2  iprimten
wird zu der Routine gesprungen, die den Befehl ausgibt. o e am jds Y e netepeichern
AnschlieBend erfolgt eine Uberpriifung auf einen Doppelpunkt. e~ berechnung der 2u ——oemee
Handelt es sich nicht um dieses Zeichen, so wird normal weiterge- 210 saz5 ap @p ' Printenden spaces -—————-
listet. Andernfalls findet eine Uberpriifung der Speicherstelle 2 220: 3027 h1 5¢ 1dh  ($56),y jzeilennr. 1o
statt. Ist sie nicht 0, so wird der Doppelpunkt ausgegeben und mit T 30z aa bty e ey erhashen
dem normalen Listing weitergemacht. Steht in der Speicherstelle 250 Tomm bl %t 1da (226),y jzellennr. hi
2 eine 0, so wird ein CHR$ (13) ausgegeben. 278 3@2f Be 63 stx ses
Im darauffolgenden Teil werden die untereinander stehenden 298: 3833 38 sec )
Teilprogrammzeilen linksbiindig gemacht und ausgegeben. Da- 310 303y 2m a7 og Jor Shadt  fec macn sseiiond s100
f snach $0100
nach wird wieder zum »normalen« Listing gesprungen. 550 383a a2 B2 L
Die Routine »Ubersichtliches Listing«ist in erster Linie natiirlich 34@:  3B3c bd 0@ B1 loop lda $100,x
350: I03f @ a3 beq endloop ;@ = stringende
fir das Arbeiten mit einem Drucker gedacht, denn eine Bild- Se@: @41 es inx jzaehler fur space
schirmausgabe mit einem Basic-Befehi pro Zeile wiirde den Vor- S A e R erinten e
38@: 3044 a? 20 dl id #32 H 1ad
teil der erhdhten Ubersicht wohl bald zunichte machen , jedenfalls 100, 3086 20 42 6+ prin " jar stedz  imeroren
beildngeren Programmen. Aber auch bei der Bildschirmausgabe 418: 3049 ca dex )

. . - . . " 42@: 3B4a dO fa bne prin sschon fertig
lassen sich flr eigene Versuche Zeilen schneller finden und &n- a3@:  304c &8 pla iy wiederholen
dern. Der Einsatzschwerpunktc_iieser Routine liegt damit bei der Aoy a8 T3 w2 sspace in accu
Analyse fremder, unibersichtlicher Programme mittels eines 458r 3090 Ac £5 a6 weii™P  fabf3  saccu printen

Druckers. (jh)
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Tips & Tricks

Tips und

Tridks
zum C64

In unserer Trickkiste gibt es diesmal Hilfe fiir
Datazeilen-Freaks, die damit

die Verwaltung dieser niitzlichen Daten-
trager wesentlich vereinfachen

konnen. AuBerdem pra-

sentieren wir den Sieger von »Mitmachen - mit-
gewinnen« zum Thema Sprite-Steuerung per Joystick.

READ auf die Spriinge geholfen

Das Befehlspaar READ/DATA ist nahezu unersetzlich fiir jeden,
der in einem Basic-Programm eine Reihe fest vorgegebener Wer-
te zu verarbeiten hat (Sprites, Noten, Maschinenprogramme etc.).

Nun kommt es aber immer wieder vor, daB ein bestimmter Block
von Daten mehrmals hintereinander auftritt und man zéhneknir-
schend diese Zeilen noch einmal eingeben muB. Oder das Pro-
gramm bendtigt je nach der augenblicklichen Lage (z.B. Benutzer-
eingaben, angeschlossene Peripheriegeréte) nur einen bestimm-
ten Teil der Werte. Dann bleiben einem eigentlich nur zwei Mog-
lichkeiten:

1. Man liest zu Beginn die Werte in ein oder mehrere Arrays ein.
Dies ist die gdngige Methode, hat aber den Nachteil, daB fir die
Arrays zusétzlicher Speicherplatz benétigt wird, was sich beson-
ders bei sehr langen Programmen mit vielen Variablen und
Strings nachteilig auswirkt.

2. Man setzt den READ-Zeiger mit dem Befehl RESTORE zu-
riick und Uberliest alle Werte von Anfang an bis zur gewiinschten
Stelle. Dies kann jedoch zum einen sehr lange dauern, zum ande-
ren muB die genaue Zahl der Werte bekannt sein.

Manche Basic-Erweiterungen bieten Befehle, um mit READ die
Daten von einer bestimmten Data-Zeile an zu lesen, z.B. der Be-
fehl RESET (Zeilennummer)in Simons’ Basic. Doch nicht jeder ist
im Besitz einer solchen Erweiterung. Was also ist zu tun?

Beschaéftigt man sich eine Weile mit der Speicherbelegungs-
Ubersicht, so fallen einem die Speicherzellen 63/64 ($3f/$40;
Nummer der aktuellen Data-Zeile) und 65/66 ($41/$42; Adresse
des nachsten Datums) auf. Leider zeigt sich jedoch, daB es nicht
ausreicht, die gewiinschte Zeilennummer in die Zellen $3/$40 zu
schreiben. Wir benétigen vielmehr die dazugehdrige Adresse.

Hier hilft uns ein Riickgriff auf Routinen des Basic-Interpreters.
FNDLIN ($a613) ermittelt die Adresse einer Programmzeile, de-
ren Nummer in $14/$15 (20/21) steht, und schreibt sie in die Spei-
cherzellen $5f/$60 (95/96). Schreibt man jedoch die Zeilennum-
mer mit POKE in diese Zellen und ruft die Routine direkt mit SYS
42515 auf, so wird man wiederum enttéuscht.

Das liegt daran, daB der Interpreter bei der Bearbeitung des
SYS-Befehls die Startadresse des aufgerufenen Maschinenpro-
gramms ebenfalls in $15/$15 ablegt. Um dennoch an unser Ziel zu
gelangen, miissen wir eine kleine Routine schreiben, die nach
dem Aufruf die Zeilennummer einliest und die Zeiger $3f/$40 und
$41/$42 auf die gewlinschte Data-Zeile richtet.
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Listing 2, der Quelltext »Readline.SRC«zeigt eine mdgliche L6-
sung. Zunéchst wird mit CHKCOM ($aefd) das Komma gelesen,
das benétigt wird, um die Zeilennummer von der Startadresse zu
trennen. Dann wird mit FRMNUM ($ad8a) und GETADR ($b7f7)
die Zeilennummer geholt und als 16-Bit-Wert in $14/$15 abgelegt.
Zusétzlich wird die Nummer der aktuellen DATA-Zeile ($3f/$40)
damit Uberschrieben. Nun wird FNDLIN ($a613) aufgerufen. Da
die ersten vier Byte jeder Zeile einen Zeiger auf die nachfolgende
Zeile sowie die Zeilennummer enthalten, erhdhen wir die erhalte-
ne Adresse um 4, bevor wir sie in den Zeiger $41/$42 schreiben.

Mit dem Basic-Lader »Readline.BAS«(Listing 1) kann die Routi-
ne an nahezu jede Stelle im Speicher geschrieben werden, indem
lediglich die Variable SA in Zeile 10 auf den gewlinschten Wert ge-
setzt wird. Aufgerufen wird das Maschinenprogramm mit SYS SA,
Zeilennummer.

Dabei ist zu beachten, daB eine Zeile mit dieser Nummer exi-
stiert, und daB diese Zeile mit einer Data-Anweisung beginnt, da
sonst Fehler auftreten, die schlimmstenfalls zum Absturz des
Computers fiihren kénnen. (hb)

Listing 1. Der Basic-ader

10 SA=49152:for I=0 to 33:read A:poke SA+I,A:next I

20 data 32,253,174 32,138,173, 32,247,183,165, 20,164, 21,
133, 63,132, 64

30 data 32, 19,166,169,
96,133, 66, 96

4, 24,101, 95,133, 65,169, 0,101,

Listing 2. Der Sourcecode zu »readline«

10 - REERERKKKERKKHKK
20 -;% readline.src ¥
30— RERERRRRRRIEINKR
40 -

50 -.eq chkcom = $aefd
60 -.eq frmnum = $ad8a
70  -.eq getadr = $p7f7
80 -.eq fndlin = $abl3
90 -.ba $c000
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Listing 2. Sourcecode zu »readline« (Fortsetzung)

e000: 20 fd ae 100 -  jsr chkcom ;prift auf Komma c014: a9 04 180 - 1lda #$04 ;4 Byte am

c003: 20 8a ad 110 -  jsr frmoum ;Zellennummer holen c016: 18 190 - cle ;Zeilenanfang

¢006; 20 £7 b7 120 - Jjsr getadr ;und in $14/$15 ablegen c017: 65 5¢ 200 - ade $5¢ ;Uberspringen

c009: a5 14 130 - 1da 314 ;Nummer der aktuellen c019: 85 41 210 - sta $41 ;und in den Zeiger

c00b: a4 15 140 - 1dy $15 ;DATA-Zeile auf den c0lb: a9 00 220 - 1da #$00 ;auf das nichste

c004: 85 3f 150 - sta $3f ;den gewlingehten Wert c01d: 65 60 230 - ade $60 ;zu lesende Datum

c00f: 84 40 160 - sty $40 ;setzen c0lf: 85 42 240 - sta $42 ;schreiben

c011: 20 13 a6 170 -  jsr fndlin ;Adresse der Zeile c021: 60 250 - rts ;und zurick zum Programm
suchen 260 -.en

Listing 4. »Joystick.obj<«, Maschinencode

3. Basic-Demo zur Sprite-Steuerung

"joystick.demo” 0801 0915 “joystick.obj” ¢000 cOhe
0888: s3da 37da ifyc aiav fhéi nnas ez

0801: edd7 j7do d7ub thbd huft 5hbz dl 0897: fjud rkap gja7 an7h d77h brmr dp c000: ajuj z7n3 ucdb 63ao 1jx7 gwpa eh

0810: juib 7rro keiu hrjec ilvu fube gt 08a6: fbre Intw g7zs ijri upyr xliv 7 c00f: zaek 7765 7ghd ul7c 2x7m 7rup 75

081f: jubu dujn h3pb tjp7 gtd7 t7bv 7e 08b5: gja7 aghh dh7i nnav flve dmit e4 cOle: 7067 atbj v77v aqdk z7gz khve gb

082e: vhzs flqt g74i sqyh fdze njh7 eh 08c4: 7chp pj77 rékj tlqq epz7 auxh at c02d: tkxo yytl tvfl ramp yhvj r7de gj

083d: hld7 x7az 7atp pex7 q3pb tjqj fb 084d3: eh7c t7g2 a7y7 aeyw g7xb xlqz b7 c03c: qrbh wh7e tvgl khwp 6rdm a4bp c2

08%4c: daiu 7tri jgbr psro exyb rkjd fb 08e2: dbgr 7jrs jaid rube dagd 5kq7 az e0&b: vX77 7777 TTIT TTTT 7777 V77T gb

085b: hucd rsri jqdt 5sq7 ehub t7dh de 08f1: iegb 7pjk imjr 7jp7 blds x7d5 7f

086a: a7j7 aeyr f7zc dkag f14i nuuj be 0900: fp3s bmir ghpb acy? el7u jgrr ez

0879: fpve blap gjku mjqu epxs 7177 ep 090f: jucbh t777 7céb 6666 6666 6666 es

Listing 5. »Joystick«, die Sprite-Steuerung des Siegerprogramms von »Mitmachen - mitgewinnen«
020: <000 .opt oo,p4
030: <000 *¥= 49152 160: 022 4a mark4 lsr
032: ¢000 Joy1 = 56321 160: c¢023 b0 01 bes  marks
040: <000 v = 53248 160: 025 60 rts
042: c000 last = 139 ; vergleich mit letzter position
046: 000 ind = 140 180: 026 c4 8b mark5 epy last
; LES LEE L FRRKEKRRKK KK 180:  c028 340 Of bne del0
; *¥%% aufruf mit lda #sprite-no. **% ; kurze verzoegerungsschleife
; ¥Ex% jsr joy *R* 192;  c02a a5 a2 1da 162
5 ORREXRRARKRK * RRRK 195;  c02¢c ¢5 a2 del2 cmp 162
100: c000 0Oa Jjoy asl 195: c02e 0 fec beq del2
100: c001 aa tax ; zaehler erhoehen und vergleichen
110: c002 ad 01 dc mark0 lda Jjoyl 200: c030 e6 8¢ inc 1ind
110: c005 a8 tay 210: c032 a5 8¢ lda ind
110: 006 c¢9 ff emp  #-1 210:  ¢034 c9 05 cmp  #5
110: c008 0 3f beq dell 210: 2036 b0 ca bes  mark0
; abfrage 220: c038 2c byt $2¢
120: c00a 4a lsr ; zaehler ruecksetzen
120:  <¢00b b0 03 bes  markl 230: c039 a9 00 del0 lda #0
120: c00d de 01 dO dec v+1,x 230: c03b 85 8c sta ind
130:  ¢010 4a markl lsr 230:  ¢03d 84 8b sty last
130: c011 b0 03 bes  mark2 ; lange verzoegerungsschleife
130: c013 fe 01 dO ine v+1,x 240: c03f a0 06 delay ldy #6
140:  ¢016 4a mark2 lsr 245:  c04l a5 a2 del3 lda 162
140: e¢017 b0 03 bes mark3 250: c043 ¢5 a2 dell cmp 162
140: c019 de 00 dO dec v,X 250: c045 fO fe beq dell
150:  c0lc 4a mark3 lsr 250:  c047 88 dey
150: c01d B0 03 bes marké4 250 c048 40 7 bne del3
150: c01lf fe 00 dO ine v,x 300: cO4a £O b6 beq mark0

n nuigemnnen

ubersprungen Das i
, senthch schneﬂer als

P
; sprmgen (lda #0) Dadurch \mrd der Zahle
‘ setzt' Mit solchen Tncks kann man Byte 6

, ‘verandert entsprechend die X-und Y-Posmon des Spnte 0.
‘ :Dann folgt der Teil, der ’d’se ;Geschwmdxgke;t der SprltefBewe-
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Profi-Comner

Wer sich mit der Assembler-Programmierung auf dem
128 beschittigt, kennt die Vorteile einer PRIMM-Routine
zur direkten Textausgabe. Wir zeigen lhnen, wie man die-
ses Unterprogramm auch auf dem C64 realisiert.

von Nikolaus Heusler

sein mag, kommt ohne Bildschirmausgaben aus. In Assem-

bler gibt es dazu sehr viele verschiedene Mdglichkeiten,
die samtlich ihre Vor- und Nachteile haben. Alle haben eines ge-
meinsam: Der Text steht an einer bestimmten Stelle im Speicher,
meistens im ASCIHl-Code. Von dort wird er Zeichen flir Zeichen ge-
lesen und mit einer Betriebssystemroutine ausgegeben. In der
heutigen Folge der Profi-Corner lernen Sie eine Methode kennen,
die bisher auf dem C 64 weitgehend unbekannt war, obwohl sie ei-
ne Reihe von wichtigen Vorteilen mit sich bringt. Gleichzeitig bie-
tet sie einen interessanten Einblick in die Funktionsweise und
Programmierung des Stacks.

Wenn Sie in Maschinensprache auf dem Commodore 64 einen
Text ausgeben wollten, gingen Sie bisher vielleicht so vor:
49152 IDA # <TEXT ; Zeiger auf Text nach A/Y
49154 1DY # >TEXT ; Highbyte

Kaum ein Programm, wie komplex und umfassend es auch

49156 JSR $ABLE ; (STROUT) Text ab A/Y ausgeben

49159 ...

Ab dem Label TEXT befindet sich dann der Text im ASCII-Code
mit einem Nulloyte als Endekennzeichen (man sagt »nulltermi-
niert«). Die STROUT-Routine istim ROM des C64 ab $AB1E fest
eingebaut und wird vor allem vom Betriebssystem intensiv ge-
nutzt, etwa zur Ausgabe von »READY.« oder verschiedener Feh-
lermeldungen. Diese Methode hat den Vorteil, daB sie sehr kurz
ist, da ja die entsprechende Routine bereits zur Verfiigung steht.
Leider wurde STROUT als »eierlegende Wollmilchsaue, also als
universell einzusetzendes Multifunktionsgenie ausgefiihrt und
arbeitet dementsprechend langsam. AuBerdem kdnnen weder
Anfiihrungszeichen noch Texte mit einer Lange (iber 255 Zeichen
(STROUT stirzt sonst ab) ausgegeben werden.

Noch komplizierter ware folgende Losung:

49152 1DX #°0
49154 LDA TEXT,X

; Zeiger auf Textanfang
;

49156 BEQ 49164  ;
3
2’
F

ein Zeichen lesen-
wenn Nullbyte, Ende
(BSOUT) und ausgeben
; ndchstes Zeichen

; unbedingter Sprung

49158 JSR $FFD2
49161 INX
49162 BNE 49154
49164 ...

Auch hier befindet sich der Text ab TEXT wieder im ASCIi-Code
nullterminiert. Die zweite Losung ist langer als die STROUT-Me-
thode, arbeitet aber wesentlich schneller.

Die beiden vorgestellten Vorgehensweisen haben einen Nach-
teil. Stellen Sie sich ein umfangreiches Maschinenprogramm vor.
Meistens werden alle Texte an einer bestimmten Stelle gesam-
melt, die Routinen zur Ausgabe sind Uber vielleicht mehrere Kilo-
byte verstreut. Wenn Sie nun feststellen wollen, an welcher Stelle

Gute Listings sind uns stets willkommen, und wir hemil-
hen uns, méglichst rasch zu entscheiden, ob wir ein Pro-
gramm veroffentiichen oder nicht. Sie konnen uns dabei
helfen, indem Sie die folgenden Punkte beachten.

1. Anschreiben:

Auf der ersten Seite lhres Begleitschreibens miissen [hr Name,
die vollstandige Anschrift, Ihre Telefonnummer und das Einsen-
dedatum stehen. Bitte vergessen Sie auf keinen Fall Ihre Bankver-
bindung (Girokonto oder Girokonto der Eltern), damit wir lhnen
Honorar (iberweisen konnen. Als nachstes sollten Sie angeben,
wie Ihr Programm heiBt, und was fiir eine Art von Programm es ist.
Hier diirfen auch Informationen (iber thr Computersystem nicht
fehlen, wenn sie wichtig sind.

2. Copyright-Erklarung

Ein weiterer wichtiger Bestandteil Ihrer Programmeinsendung
ist die Copyright-Erklarung: Sie finden Sie auf der Riickseite zum
Ausschneiden. Ohne die ausgefiillte Erklarung kénnen wir thr
Programm nicht veréffentlichen. Falls wir uns aus anderen Grin-
den gegen eine Verdffentlichung entscheiden, erhalten Sie die
Erkidrung (und damit alle Rechte) selbstverstandlich zurick. Ihre
Einsendung darf keinem anderen Verlag vorliegen!

3. Programmierer

Unsere Leser interessiert natlrlich auch, wer Sie sind und was
Sie mit threm Computer sonst noch machen. Wir freuen uns,
wenn Sie die Gelegenheit nutzen und alles Wesentliche zu Ihrer
Person kurz niederschreiben. Auch interessiert die Entstehungs-
geschichte des Programms bzw. Artikels. Wir freuen uns iber Ih-
ren Lebenslauf in Kurzform und ein gutes, farbiges PaBfoto.

Ausaabe 3/Mérz 1991

4. Datentréger

Wir benétigen grundsétzlich alles, was Sie einreichen, schrift-
lich und als Textdatei auf Diskette. Ihre Beschreibung lesen wir
uns sorgfiltig durch, wahrend wir Ihre Texte auf IBM-PC-Format
konvertieren, so daB Sie von unserer Satzmaschine direkt verar-
beitet werden kdnnen. Das gilt besonders fiir lange Anleitungen,
fiir Ihren Lebenslauf und nattrlich fir die Listings selbst. Die Texte
muissen sich in einem der folgenden Formate auf einer 1541-kom-
patiblen 5'/s-Zoli-Diskette befinden: Vizawrite 64, Startexter 64,
Print-/Pagefox, Mastertext oder ASCII. Bitte senden Sie keine Tex-
te im Geos-Format!

5. Beschreibung

Bitte denken Sie daran, daB Listings auch von Computerfans
verwendet werden, die nicht den vollen Durchblick haben. thre
Beschreibung sollte also so aufgebaut sein, daB auch jemand,
der auf programmtechnischem Gebiet weniger fit ist, auf Anhieb
versteht, was er zu tun hat. Ein guter Vorspann, Zwischenlber-
schriften, eine ausfiihrliche Beschreibung aller Programmfunk-
tionen (gegebenenfalls mit Beispielen, Bildschirmfotos, Hardco-
pies oder Diagrammen) sind immer hilfreich. Aussageféhige Bild-
unterschriften sind unbedingt notwendig.

5: Mehrere Beitriage

Wollen Sie mehrere Beitrage gleichzeitig einsenden, so tren-
nen Sie diese bitte nach obigem Schema. Das ist natiirlich etwas
aufwendiger, kann aber die Bearbeitung enorm beschleunigen,
weil wir und unsere computergestitzte Listing-Verwaltung mit
Einzelbeitragen erheblich leichter klarkommen.

Unsere Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG, Redaktion 64’er,
Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Miinchen
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im Programm ein ganz bestimmter Text ausgegeben wird, mus-
sen Sie die entsprechende Ausgaberoutine suchen. Unter Um-
stédnden eine sehr zeitaufwendige Arbeit.

Die elegunte Methode

Wie schreibt man nun die PRIMM-Routine, wie Sie beispiels-
weise schon im Betriebssystem des C128 Anwendung findet und
auch auf professionellen Computern die Regel ist? Der Name
kommt von »PRint IMMediately«, also »drucke unmittelbar«. Hier
brauchen Sie keinen eigenen Pointer auf den Text (wie oben A und
Y) oder gar eine Schleife wie im zweiten Beispiel. Nein, wenn Sie
an einer Stelle in Ihrem Maschinenprogramm einen Text ausge-
ben wollen, schreiben Sie einfach
49152 JSR PRIMM ; Text ausgeben
49155 ...

Direkt hinter diesem Befehl (hier zum Beispiel ab 49155) foigt
dann schon der Text im ASCII-Code, das Ende zeigt ein Nullbyte
an. Hinter diesem Nullbyte wird das Assembler-Programm direkt
weitergefuhrt! Also zum Beispiel so:

49152 JSR PRIMM ; Text ausgeben
49155 .ASC "DIE 64'ER IST TOLL!”
; Text im ASCII-Code
49174 .BYT 0 ; Nullbyte als Endekennzeichen
49175 IDA .... ; weiter im Programm

Das Geheimnis ist natlrlich die PRIMM-Routine. Diese holt
sich zun&chst vom Stack mit zwei PLA-Befehlen die Adresse, von
der sie aufgerufen wurde (im obigen Fall die Adresse 49154, da
auf dem Stack die Adresse liegt, an der das Highbyte des JSR-

Arguments zu finden ist). Zu dieser Adresse wird 1 addiert, das er-
gibt 49155. Hier beginnt der Text, der ganz normal {iber eine
Schleife ausgegeben wird. Kommt das Nullbyte, schreibt die
PRIMM-Routine dessen Adresse auf den Stack und gaukelt dem
Hauptprogramm vor, an Stelle des Nullbytes wére der JSR-Befehl
gestanden. Wenn wir dann mit RTS die PRIMM-Routine beenden,
wird das Hauptprogramm hinter dem Nullbyte, oben zum Beispiel
bei 49175, fortgesetzt.

Und so kénnte eine PRIMM-Routine aussehen, die an Adresse
52000 beginnt:

52000 PLA Aufrufadresse low holen

52001 STA 2 als Lowbyte flr Pointer merken
52003 PLA Highbyte ermitteln

52004 STA 3 ergibt Pointer-Highbyte

52006 INC 2 Pointeradresse um eins erhdhen
52008 BNE 52012 zeigt jetzt auf Text

52010 INC 3 Highbyte ggf. erhohen

52012 LDY #0

52014 LDA (2),Y
52016 BEQ 52023
52018 JSR 65490
52021 BCC 52006

Adressierung vorbereiten

Zeichen aus Text holen

bei Null beenden

sonst ausgeben

und mit ndchstem Zeichen
fortfahren (unbedingt)

; bel Null beenden. Pointer 2/3 zeigt
jetzt auf das Nullbyte

M Ml e e s e Me Me Me e s e

52023 LDA 3 ; Highbyte holen

52025 PHA ; und als Ricksprungadresse high merken
52026 LDA 2 ; ebenso Lowbyte

52028 PHA ; zurlickgeben

52029 RTS ; und hinter dem Nullbyte weitermachen

ANSCRFIft: L
COMPULBITYP. ..oieeiiiiiiii ettt e e
Bendtigte Erweiterung/Peripherie: ............ccccccccoovviieiiiiiincen,
Datentrager: Kassette/Diskette ...........c...oeeeviiiiiiieeci i
Programmart: ..........cccooriiiiie e

Ich habe das 18. Lebensjahr bereits vollendet

(Unterschrift)

Wir geben diese Erklarung fur unser minderjahriges Kind als
dessen gesetzliche Vertreter ab.

Bankverbindung:

Bank/Postgiroamt: ............. e et
Bankleitzahl: ..........ccccociiimii e
Konto-NUMMEI: .....o.cooiiiiiiii e
Inhaber des Kontos: ........c.ociiiiiiiiii e,
Das Programm/die Bauvanleitung: ............cccoocevvvveiiieeecenieein,

das/die ich der Redaktion der Zeitschrift 64’er (ibersandt habe,
habe ich selbst erarbeitet und nicht, auch nicht teilweise, anderen
Verdffentlichungen entnommen. Das Programm/die Bauanlei-
tung ist daher frei von Rechten anderer und liegt zur Zeit keinem
anderen Verlag zur Verdffentlichung vor. Ich bin damit einverstan-
den, daB die Markt & Technik Verlag AG das Programm/die Bau-
anleitung in ihren Zeitschriften oder ihren herausgegebenen Bii-
chern abdruckt und das Programm/die Bauanleitung vervielfal-
tigt, wie beispielsweise durch Herstellung von Disketten, auf de-
nen das Programm gespeichert ist, oder daB sie Gerate und Bau-
elemente nach der Bauanleitung herstellen |4Bt und vertreibt bzw.
durch Dritte vertreiben laBt.

Ich erhalte, wenn die Markt & Technik Verlag AG das Pro-
gramm/die Bauanleitung druckt oder sonst verwertet, ein Pau-
schalhonorar.

Ausgabe 3/Marz 1991



Das war schon alles. Diese PRIMM-Routine (Listing 1) ist also
29 Byte lang und wird nur einmal im Speicher gebraucht. Sie be-
findet sich auch unter dem Namen »PRIMM 52000« auf der Pro-
grammservicediskette. Bei Bedarf rufen Sie sie irgendwo vom
Hauptprogramm aus mit JSR 52000 auf, hinter diesem JSR steht
der Text, Nulibyte, dahinter geht’s weiter im Programm. Etwa so:
49152 JSR 52000 ; PRIMM
49155 ,ASC "TEXT”; hier steht der Text
49159 .BYT O ; und eine Null
49160 JSR 52000 ; welter im Maschinenprogramm
49163 .ASC "TEXT2”

49168 .BYT 0
49169 RTS ; Ende des Hauptprogrammes

Sie sehen, man kann sogar zwei PRIMM-Aufrufe direkt hinter-
einander schreiben. Einige Beispiele zeigt das Demoprogramm
(Listing 2), das mit
LOAD ”PRIMM DEMO”,8
RON
aktiviert wird und zunéchst Listing 1 nachladt. Diese neue Metho-
de der Textausgabe sollten Sie unbedingt einmal ausprobieren.

Pro und Contra

Allerdings bietet sie auch einige Nachteile. Beispielsweise sind
die Stackmanipulationen fiir einen Anfénger nicht sofort ver-
standlich. Ein wesentlicher Nachteil: Soll ein bestimmter Text
mehrmals an verschiedenen Stellen des Hauptprogrammes auf-
gerufen werden, missen Sie diesen Text hinter jedem JSR 52000
in den Speicher schreiben. Bei kiirzeren einmalig auszugeben-
den Texten macht sich die PRIMM-Routine jedoch schneit »be-

Listing 1. Die PRIMM-Routine
(Auruf: JSR 52000}

“primm demo”

Listing 2. Das Demoprogramm enthalt einige Beispiele fiir PRIMM

zahlt«: Sie ersparen sich umsténdliche Manipulationen mit Poin-
tern oder Zeigern und die Suche nach einem Speicherplatz fir
den Text. Er folgt einfach hinter dem JSR-PRIMM-Befehl. Im Ge-
gensatz zur »hauseigenen« Commodore-Routine $AB1E=43806
(STROUT) ist die hier vorgestelle PRIMM-Routine lbrigens auch
in der Lage, Anfiihrungszeichen und Texte mit (iber 255 Zeichen
auszugeben!

Sie diirfen neben den ASCII-Zeichen alle Steuerzeichen benut-
zen, sei es Return, Cursor down, Farbumschaltung, Grafikzei-
chen oder was auch immer. Beachten Sie nur, daB der Computer
nach dem ersten Nullbyte im Textbereich sofort wieder funktions-
fahigen Maschinencode erwartet! Daher diirfen innerhalb des
Textes keine Nullbytes stehen (wozu auch).

Ein kleines Problem ergibt sich unter Umsténden auch beim
Reassemblieren eines Programmes mit PRIMM-Aufrufen. Hier
muBten Sie fir jeden Aufruf den Bereich hinter JSR (den Text) bis
zum Nullbyte einschlieBlich als Datenfeid dekiarieren, da der Re-
assembler sonst unter Umsténden keinen ausfiihrbaren Code er-
kennt und falsch arbeitet. Ein letztes kleines Problem soll nicht
verschwiegen werden: Aufgrund der intensiven Stack-Operatio-
nen wird man mit PRIMM sicher keine Geschwindigkeitsrekorde
aufstelien kdnnen.

Dennoch kénnen auch die Vorteile (iberzeugen. Ist PRIMM erst
einmal im Speicher installiert, sparen Sie gegeniber der
STROUT-Methode 4 Byte pro Aufruf, beim Vergleich mit der
BSOUT-Schleife sind die Gewinne sogar noch deutlicher. Gehen
Sie ein Maschinenprogramm, das mit der PRIMM-Routine arbei-
tet, mit dem Monitor durch und finden einen Text, so wissen Sie
sofort, wo sich die Routine zur Ausgabe dieses Textes befindet:
néamlich direkt vor dem Text (JSR PRIMM). Listings werden so ver-
sténdlicher.

“primm 520007 cb20 cb3e 0801: cpdl na35
0810: d7zs dlap
cb20: mbbp dzde 7os7 et7b 3xaz 77eq gx 081f: zspz r7a7
cb2f: 7kx7 jhfr 65hn 6ihc ibrp dre7 cr 082e: daet xqji
083d: hufb 7qru

0801 08a2
————————————————— 084c: d7pb 7ha7 d7ie 7tri iufr ztro bf
fhxc nnab jaid rsjm cw | 085b: jujd rsre atft 3rjk i4fd bujs bp
f7qb xnal g777 77a7 7y | 086a: dadd jujs igbu dka7 iujt jsrc 7m
zwb5 tha7 ylft jrjn co 0879: iabt 3chm at7j dba7 dceé4 bhfg by
iybu fhbb hudu ftbi du | 0888: bfny 2whq svnz 2pe4 rfhr 7h77 bo
huib 7qbi htfp zha7 cb. | 0897: ykhn pha7 ylfp zch7 lcbéb 6666 7b

In anderen Bereichen

Wenn Sie erst einmal das Prinzip verstanden haben, wird es th-
nen nicht mehr schwerfallen, das Immediate-Prinzip auch in an-
deren Bereichen anzuwenden. Beispielsweise gibt es unter Geos
eine Routine zum Zeichnen eines Rechtecks, die einfach mit JSR
IREC aufgerufen wird. Hinter dem JSR-Befehl tibergibt man in
Byte-Form die Koordinaten des Rechtecks sowie des Zeichenmo-

MIT VIEL GESCHICK (ND
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dus’. Wenn Sie die wesentlichen Grundroutinen, bei denen es
nicht so sehr auf Tempo ankommt, in dieser Technik ausfiihren,
fallt Innen die Programmierung spater deutlich einfacher.

Wie bereits erwahnt, ist eine solche Routine zwar im System
des C64 nicht eingebaut, wohl aber im Kernel des C128. Hier
kann sie einfach mit JSR $FF7D (dezimal 65405) aufgerufen wer-
den (vgl. 64°er 5/86 Seite 95 unten).
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Tips und Tricks zum C128

In dieser Ausgabe gibt es den Super-Softwarenachbrenner
fiir den C128, der es erlaubt, auch im 64-Modus mit hohe-
rer Takifrequenz zu arbeiten.

von Lars Werner

Highspeed C128

Highspeed C64 und Highspeed C128 sind zwei Programme,
die die Rechengeschwindigkeit des C128 / C128 D im C-64- bzw.
im C-128-Modus auf 1,3 MHz erh6hen, ohne dabei, wie normal (ib-
lich, den 40-Zeichen-Bildschirm abzuschalten. Die Programme
sind dabei denkbar einfach und kurz. Wenn Sie sich den Quell-
code (Listing 1) ansehen, werden Sie schnell hinter die Funktion
kommen. Die beiden Programme legen einen Rasterzeileninter-
rupt fiir Rasterzeile 50 an (oberer Bildschirmrand). Wird nun die-
ser Interrupt ausgelost, wird die Taktfrequenz auf 1 MHz gesetzt,
der Bildschirm bleibt aktiv.

Das Darstelien des unteren Bildschirmrandes (Zeile 250) wird
nun als neue Interruptquelle festgelegt. Hat der Rasterstrahi den
unteren Bildschirmrand erreicht, wird erneut ein Interrupt ausge-

I6st, die Rechengeschwindigkeit wird auf 2 MHz gesetzt. Neue In-
terruptquelle ist wieder Zeile 50 (oberer Bildschirmrand) und das
Ganze beginnt von vorn.

Dadurch, daB in dem Bereich, in dem der Bildschirm seine Zei-
chen oder Grafik darstellt, die Taktfrequenz auf 1 MHz bleibt, tre-
ten keine Schwierigkeiten bei der Bildschirmdarsteliung auf.

Ca. 100 Rasterzeilen (oberer und unterer Rand) werden bei ei-
ner Taktfrequenz von 2 MHz dargestellt, deshalb ergibt sich eine
durchschnittliche Geschwindigkeitssteigerung auf ca. 1,3 MHz.
Sensationell, wie schnell jetzt Programme laufen.

Das Programm Highspeed C64 wird mit SYS 676 und das Pro-
gramm Highspeed C128 mit SYS 4262 gestartet. Das abgedruck-
te Ladeprogramm (Listing 2) {ibernimmt dies automatisch.

Wer ein Freezermodul fiir den C64 besitzt, sollte HHGHSPEED
C64 erst nach dem Laden des zu beschleunigten Programms mit
dem Freezer laden und im Maschinensprachemonitor mit .G
$02A4 starten, da viele Programme den Interruptvektor verbiegen
und so Highspeed C64 eventuell wieder ausschalten.

Highspeed 64 ist als MSE-Listing abgedruckt (Listing 3), das im
C64-Modus mit dem MSE V2.0 abgetippt werden muB. Die Li-
stings flr Highspeed 128 konnten aus Platzgriinden leider nicht
ins Heft, sie kdnnen bei der Redaktion angefordert werden und
sind auch auf der Programmservicedisk enthalten. (hb)

Listing 1. Der Quelicode zu »Highspeed 64«

0000 5 xxxx % %% ¥ XX XXX KKK KKK
0001 ;% KIGHSPEED C64 ¥
0002 ;% QUELLCODE *

0003 ;% WRITTEN IN 1990 x

0004 ;% BY LARS WERNER x

0005 5 xxxxxx %A XX XXX KKK RH

0006 ;

0007 %= 30244

0008 .BANK $0F

0009 L0BJ M

0010 ;

0011 RANDQ = 50

0012 RANDU = 250

0013 RASTER = $D012

0014 MASK = $DO1A

0015 REQUEST = $D019

0016 CIAREQUEST = $DCOD

0017 ;

0018 SEI

0019 LDA  $0314 ;ALTEN IRQ
0020 IDX 30315 ; MERKEN
0021 STA  IRQALT

0022 STX  IRQALT+1

0023 ;

0024 1DA # < IRQNEU sNEUEN IRQ
0025 LDX  # > IRQNEU ;SETZEN
0026 STA  $0314

0027 STX  $0315

0028 ;

0029 LDA # RANDO ;RASTERZEILEN-IRQ
0030 STA  RASTER ;SETZEN
0031 LDA  RASTER-1

0032 AND  #%01111111

0033 STA  RASTER-1

0034 LDA  #%10000001

Listing 2. »Highspeed 64«

"highspeed c64” 02a4 02fe "loader h.s. c64”

0Ra4: obvq h74n btax 267b g25p ejno be 0801: bxd7 t7d6 fdzr
02b3: thah zeVc qxjp gjir qtim akhq dm 0810: £76d z1ib 770p
02c2: z7tw 6¢hq zbtx cchz zalf akhy au 081f: hlda 37dk hfyc
02d1: zbfq stap 75vp 2wbx ms57 ekhr cw 082e: rlagd prjg ilaiu
02e0: zedbd ul7j ughh 21fp ugdd y4pb ck 083d: dhve pkag 7afp
O2ef: ughx zlfp'udyh zdvp igbn t777 fc 084c: 7a3p plp7 sdge

6035 STA  MASK
0036 CLI
0037 RTS
0038 ;
0039 IRQNEU LDA  REQUEST ; RASTER-IRQ-REGISTER
0040 STA  REQUEST ; LOESCHEN
0041 BMI ~ RASTERIRQ  ;AUF TIMER-IRQ PRUEFEN
0042 ; WENN AKTIV =>>RASTERIRQ
0043 TIMERIRQ LDA  CIAREQUEST ;TIMER-IRQ-REGISTER
LOESCHEN
0044 CLI
0045 FALSCHEZEILE  JMP  (IRGQALT) ;SPRUNG ZUM TIMER-IRQ
0046 ;
0047 RASTERIRQ LDA  RASTER ;RASTERZEILE HOLEN
0048 CMP  #RANDU ;UNTERER BILDSCHIRMRAND
2
0049 BCS 0K sWENN ERREICHT SPRUNG =>
0K
0050 ;
0051 LDA  #252 ; TAKTFREQUENZ AUF
0052 STA  $D030 ;1 MHZ SETZEN
0053 LDA  #RANDU ;NEUE RASTERZEILE HOLEN
0054 JMP  EXIT ;IRQ VERLASSEN
0055 ;
0056 0K LDA  #253 ; TAKTFREQUENZ - AUF
0057 STA  $D030 ;2 MHZ SETZEN
0058 LDA  #RANDO ;NEUE RASTERZEILE HOLEN
0059 ;
0060 EXIT STA  RASTER sNEUE RASTERZEILE SETZEN
0061 JMP  $EATE ;IRQ VERLASSEN
0062 ;
0063 ;
0064  IRQALT .BYTE $00,3$00
0065 ;
0066 (END
Listing 3. Das Ladeprogramm als MSE-Listing
0801 0881 085b: Jjubt 3vq7 hejt lhaq exyr 7sjh di
086a: khpd jtrh i4bt pua7 ddpr bhp7 ge
xnal fdzr xhru ao 0879: o3dc x7eb 7777 7ahn thix 17um c7
pe77 t7pc bmh7 fi
7heg da72 dliz fn
7qje hppd fmgt fp
pj77 sxpc 1lmyv ee
hpjk jgce dqjq £3 © 64’er

66 (FMup
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Eingabehilfe

So tippen Sie Programme ab

det. Der MSE V2.0 (Maschinenspracheeditor) hilft bei der Ein-

gabe von Maschinenprogrammen (also alles auBer Basic).
Alle Basic-Programme werden mit dem Checksummer eingege-
ben. MSE V2.0 und Checksummer erhalten Sie von uns als Li-
sting gegen Einsendung eines mit 1,70 Mark frankierten und
adressierten Riickumschiages. Natirlich sind beide Programme
auch auf jeder Programmsetrvice-Diskette enthalten.

I n der 64’er werden zwei verschiedene Eingabehilfen verwen-

DerChathsuminer. -

Basic-Programme werden mit dem Checksummer-Programm
eingegeben. Die Richtigkeit der Eingabe zeigt Ihnen eine Prif-
summe. Sie steht am Ende jeder Basic-Zeile (siehe Bild 1) und
darf nicht mit eingegeben werden. Die in Basic-Programmen héu-
fig vorkommenden Steuerzeichen werden mit dem Checksum-
mer in geschweiften Klammern und in Klarschrift gedruckt. Die
Klarschrift orientiert sich dabei an der Beschriftung der Tastatur.
Auf manchen Tasten sind zwei Funktionen aufgedruckt, z.B. < CLR/
HOME >. Steht im Listing {HOME}, dann driicken Sie die mit
< CLR/HOME > beschriftete Taste ohne <SHIFT>. Steht dort
{CLR}, dann driicken Sie die glieiche Taste, aber mit der SHIFT-
Taste. Die Farbangaben in den Listings richten sich ebenfalls
nach den Tastenbeschriftungen. Sie erhalten die jeweilige Farbe
durch Driicken der Taste < CTRL> bzw. < Control> in Verbin-
dung mit einer Zahlentaste (Beschriftung auf der Tastenvordersei-
te). Entdecken Sie ein {SPACE} in unseren Listings, dann miissen
Sie die groBe lange Taste driicken. Unterstrichene Zeichen be-
deuten: dieses Zeichen in Verbindung mit der SHIFT-Taste einge-
ben. Uberstrichene Zeichen missen zusammen mit der Commo-
dore-Taste eingegeben werden (die Taste ganz links unten mit
dem Commodore-Zeichen). In allen Féllen erscheint ein Grafik-
zeichen auf dem Bildschirm.

Zelenmmmer SHIFT- 1:0"""
und <N> ditolctse
@ PRINT A" {DOWN,SPACE,UP,LEFT>M{IAOWN.RVS
ON,SPACE,RVOFF2> " :GOSUB 14d@:PRIN $o"
GOSUB 10@:PRINT A$"{(RIGHT.SPACE
3¢ GOSUB 1@@:PRINT A$"{Z2RIGHT,SPACE,DOWN.L

EFTOX" :GOSUB 1Q@@.PRINT As$"<{2RIGHT,DOUN,
SPACE, DOWN, LEFT @
Cowngdore -Taste

<133>

und <M> drinddan

Tude kenuzodan  Prinfyumme (wicsk giv peoie)

1] Basic-Programmbeispiel aus der 64’er. Fiir die erste ge-
schweifte Klammer in Zeile 20 sind folgende Tastendrucke
erforderlich: linke CRZH-Taste, lange TASTE, SHIFT linke
CRSR-Taste, SHIFT rechte CRSR-Taste.

rMSEV2.0

Mit dem MSE (Bild 2) geben Sie alle Programme auBer Basic-
Programmen ein.

1. Laden Sie den MSE V2.0 von Diskette und starten Sie ihn mit
RUN.

2. Nachdem das Hauptmenii erschienen ist, steht der Cursor
auf Programmnahme. Driicken Sie <RETURN>.

3. Jetzt kdnnen Sie den Namen des Programms eingeben. Den
Namen finden Sie in der ersten Zeile des Listings das Sie eintip-
pen wollen. SchlieBen Sie den Namen mit <RETURN> ab.

4. Nun steht der Cursor wieder auf Programmname. Fahren Sie
den Cursor mit den Cursortasten auf Startadresse und driicken
<RETURN>.

5. Als nachstes kdnnen Sie die Startadresse, die ebenfalls im
abzutippenden Listing in der ersten Zeile steht, eingeben (z.B.
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0801). Die vorgegebenen Zeichen brauchen Sie nicht extra zu 16-
schen. Driicken Sie danach wieder <RETURN>.

6. Verfahren Sie mit der Endadresse genauso wie mit der Start-
adresse, nur daB Sie natlirlich die hinter der Startadresse angege-
bene Endadresse eingeben.

7. Nun kdnnen Sie schon mit der Eingabe beginnen. Fahren Sie
dazu mitdem Cursor auf Start und driicken Sie <RETURN > . Sie
sind jetzt im Eingabemodus und kénnen das Listing so eingeben,
wie es gedruckt ist. Alle Buchstaben und Zahlen werden ohne
< SHIFT > eingegeben, auch wenn sie groB gedruckt sind.

8. Wenn Sie am Ende der Zeile angelangt sind, kommt die zwei-
stellige Priifsumme, die Sie aus dem Heft ebenfalls abtippen miis-
sen. Stimmt die Priiffsumme, dann sind Sie schon in der néchsten

Yrogrammnowe  startadresse Endodresse
<

apdl fa35 fhxe 1lwé fELF f5ef fou
xv3t lbdy 6xfh gtgw ppfx ikddfay
uvgf immj zfam mj5v ukel utgtidd
vfwi ckei asbz 4jhi 3vwy ayeiffa
ffbz 4jhh pvwt yéxf tkok ckafffl
vpfy zlpa 4cho kjhf pupj sx3elcz

Peinfsummen

(2] Maschinenprogramme (hier ein kleines Beispiel) miissen
mit dem MSE V2.0 eingegeben werden.
Zeile. Stimmt sie nicht, kommt ein Brummton, und der Cursor steht
auf der Prifsumme. Es ist irgendein Zeichen in der Zeile noch
falsch. Korrigieren Sie es und geben Sie die Priifsumme neu ein.
9. Wenn Sie die letzte Zeile eingegeben haben, ist das Pro-
gramm komplettin lhrem Computer. Nun muB es gespeichert wer-
den (Sie kénnen auch zwischendurch speichern). Driicken Sie
dazu die F5-Taste. Das Programm wird dann auf das im Hauptme-
ni angegebene Gerét (normalerweise 8 fiir Floppy) gespeichert.
. 10. Jetzt kénnen Sie sich an Ihrem Programm erfreuen. Priifen
Sie noch, ob das Speichern auch geklappt hat, mit <F2> <$>.
Sie sehen dann das Inhaltsverzeichnis lhrer Diskette. Verlassen
Sie dann den MSE Giber den Men{ipunkt Ende aus dem Hauptme-
ni und laden Sie das Programm wie im jeweiligen Artikel be-
schrizben.

0801:
0810:
081f:
082e:
083d:
084c:

-Programme ohne Listin

eftseit
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Hardware

Floppy 1541
antwortet nicht

Trotz richtig angeschlossener
Floppy kommt die Meldung »DE-
VICE NOT PRESENT ERROR«.
Was ist defekt? Wolfgang Prinz, Kiel

Falls die Diskettenstation nicht
mehr vom Rechner erkannt wird,
liegt dies fast immer am Leitungs-
treiber 74LS14 in der Floppy. Die-
ser hat die Aufgabe, die Signale
richtig an den eigentlichen Port-
baustein anzupassen. Zieht man
nun bei angeschalteter Floppy und
angeschaltetem Rechner das se-
rielle Kabel ab, oder steckt es unter
diesen Bedingungen ein, so kann
der Baustein durchbrennen. Er
tragt auf der Platine der 1541 die
Bezeichnung UA 1 und ist leider in
den meisten Fallen eingeldtet.
Nach Austausch dieses ICs arbei-
tet die Floppy wieder normal (siehe
dazu auch Reparaturkurs, Seite
76).

cht versprechen,.

lle Fragen eine
sen oder lhre Pro-
leme I0sen kdnnen. Aber all-
| gemein interessierenda Fra-
_gen werden hier abgedruckt.

* L
Speichererweiterung,
L3 *
die Zweite

In der Ausgabe 1/91 wurde eine
Erweiterung des Speichermoduls
angesprochen. Die erwédhnten
RAM-Bausteine 41256-15 oder
41256-10 sind teilweise nicht mehr
erhaltlich. Sie konnen sie jedoch
ohne Probleme durch schnellere
ersetzen. Es ist véllig egal, ob die
Chips einen schnelleren Zugriff
zulassen oder nicht. Die angege-
bene Zeit von 150 Nanosekunden
stellt nur die obere Grenze dar.

Die Redaktion

Ancnahe 3/Ms4rz 1941

| Verk&echnk

Hardware-

Basteleien
zum C64/C128

s i N Katritg ¢
T s

s

In der. Ausgabe 10/90 riefen
wir Sie auf, uns thre Hardware-
probleme  zu schildern.. ‘Wir
staunten ‘nicht schlecht (Gber
die grofie Resonanz. Ein direk-
tes Ergebnis dieser-Aktion ist
die - Reparaturecke. . Bemer-
kenswertiist, da wir von lhnen
auf viele mogliche Fehlerquel-
len aufmerksam gemacht wur-
den, andie wirsonicht gedacht
hatten. Das Netzteil beispiels-
weise ‘ist zwar von uns auch
schon als ' Schwachpunkt er-
kannt-worden, aber daB es in
rund 30 Prozent allerFille ein-
fach seinen Geist-aufgegeben
hat, war uns doch neu. In der
Ausgabe 1/91 haben wir dar-
aufhin eine Bauanleitung fir
ein’ neues; besseres Netzieil
verdffentlicht.. Auch . die -ande-
ren Fehler werden wir nach und

Wetthewerbhsauflosung
Hardwarehilfe

‘Karl-Heinz Hesselbach;

nach aufgreifen und Hilfe-an-
bieten. Schreiben Sie uns wei-
terhin, wenn Sie Probleme mit
der Hardware haben!

Unter allen Einsendern:der
Mitmachkarte »Hardwarehilfe«
haben wir zehn Blicher Hard-
warebasteleien zum C64/128
verlost. Die gliicklichen Gewin-
ner sind:

Kiaus Schneiders,
4150 Krefeld 1

Jirgen Glaw,

2000 Hamburg 53
Alexander Kéhler,
0-4300 Quedlinburg-3
Anja Wiederstein,
4670 Luenen

Michael Langenscheidt,
5830 Schwelm

Martin Schuchordt,
5040 Brihi

2302 Flintbek
Markus Bradtke;
2314 Schénkirchen
Alexander Erler,
4005 Meerbusch 1
Frank Ferenbacher,
7233 Lauterbach

Wir wiinschen allen Gewin-
nern viel SpaB: beim: Basteln
mit “diesem Buch: - Alle, ‘die
nichts gewonnen haben, soll-
ten sich mit dem Gedanken tré-
sten, daB auch ihre Probleme
in der Hardwarerubrik bespro-
chen und eventuell auch geldst
werden. {ih)

Kein Ton und
keine Zeit?

Nach Einstecken eines selbst-
gebauten Modems arbeitete der
€64 nicht mehr korrekt. Der Ton
fehit, und die Abfrage nach TI$
funktioniert auch nicht mehr
richtig. Ist der SID defekt oder ei-
ner oder sogar beide ClAs?

Frank KoB, Niirnberg

Zeigen sich beim C64 diese
Symptome, so ist nur die Siche-
rungim C64 durchgebrannt. Diese
sichert die zugefiihrte 9-Volt-Wech-
selspannung ab. Aus der Wechsel-
spannung wird der Takt von 50 Hz
fur die CIA abgeleitet. Fehlt dieser
Takt, kann natirlich die Uhr nicht
weiterlaufen. AuBerdem werden
aus dieser Wechselspannung

durch Spannungsverdopplung
und Stabilisierung die 12 Volt fur
den SID gewonnen. Fehlen diese
12 Volt, kann der SID nicht mehr
richtig arbeiten. Tauschen Sie die-
se Sicherung (2 Ampere amerika-
nische Norm 6 x 30) aus.

Probleme mit
der Floppy

Nach ca. halbstiindigem Be-
trieb von Floppy und Computer
brennt die rote LED an der Flop-
py in einem durch, so daB keine
Funktion mehr gegeben ist. Ein
Wechsel der Bausteine 6522 und
6502 brachte keinen Erfolg.
Nach Abkiihien der nur handwar-
men ICs mit Kaltespray stellte
sich aber sofort die richtige

Funktion wieder her. Ab und zu
hilft auch ein kréftiger Ruck an
der Floppy, um sie wieder zum
Funktionieren zu bringen. Eine
Geblasekihlung von auBen hilft
auch nicht. Was soll ich tun?
Peter Semmerich, Disseldorf

AnschluB eines PC-
Monitors an den C64

Kann ich efnen preiswerten,
PC-Monitor anden C64 anschlie-
Ben? Wenn ja, wie geht das?

Christian Schippes, Berlin

Der C64 liefert an seinem Video-
ausgang ein FBAS-Signal (Farb-
Bild-Austast-Synchronisations-Si-
gnal). Der Monitor erwartet aber
ein TTL-Signal an seinem Ein-
gang. Dort ist das Signal in seine
einzelnen Bestandteile aufgesplit-
tet. Mit dem Signalmischmasch
kann er nichts anfangen. Sie mis-
sen also einen Umsetzer von
FBAS auf TTL an den Videoaus-
gang des C64 anschlieBen und
kédnnen dann dariber den Monitor
betreiben. Beim C128 ist das et-
was anderes. Im 80-Zeichen-Mo-
dus liefert er an seinem Ausgang
auch das TTL-Signal. Dieses kann
sofort den Monitor beliefern.

Die Redaktion

C128 D (Blech)
liefert keine
Einschaltmeldung

Wenn die externen Gerite, die
ich am C128 D angeschlossen
habe, nicht mit Strom versorgt
werden, bekomme ich auf dem
Bildschirm keine Einschaltmel-
dung. Woran kann das liegen?

Karl-Heinz Hesselbach, Flintbek
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von Hans-Jirgen Humbert

m einen Uberblick Gber die-
u se Wundermaschine zu be-

kommen, missen wir uns
erst einmal ansehen, was sie alles
kann, bzw. alles kénnen sollte:

1. vdllige Softwarekompatibilitét

zum C64,

2. CP/M-fahig,

3. eigenstandiger Rechner mit

neuen Méglichkeiten.

Commodore hat versucht, diese
drei an und flr sich schon sehr
schwierig zusammenzubringen-
den Forderungen unter einen Hut
zu bekommen. DaB dies nicht im-
mer ohne Kompromisse vonstatten
ging, dirfte klar sein. Wie schon zu
Anfang gesagt, vereinigt der C128
drei vollig unterschiedliche Rech-
ner in einem Gehduse. Zu Beginn
der Fehlersuche muB erst gekléart
werden, in welchem Teil genau der
Computer aussteigt:

1. Der C-64-Modus funktioniert

nicht.

2. Der CP/M-Modus arbeitet

nicht.

3. Der 128-Modus ist defekt.

4. Der C128 arbeitet generell

nicht.

Fangen wir mit dem letzige-
nannten Fall an. Die haufigste Ur-
sache sind Fehler im Netzteil oder
den ClAs. Das bedeutet aber, daB
der Computer zumindest eine Ein-
schaltmeldung auf den Bildschirm
bringt. Macht er aber rein gar
nichts mehr, so kann dies an allem
moglichen liegen. Versuchen Sie
zunéchst, ihn in irgendeinem Mo-
dus zum Laufen zu bringen. Bootet
er noch beim Einschalten? Starten
Sie CP/M. Funktioniert es? Mei-
stens wird aber in solchen Fallen
die MMU defekt sein, so daB Sie ei-
gentlich nichts weiter machen kon-
nen, als einen Fachmann aufzusu-
chen.

Bei Punkt 3 wird wahrscheinlich
der VDC-Chip defekt sein, wenn
der Rechner noch in seinem
40-Zeichen-Modus arbeitet. Fur
seinen 40-Zeichen-Modus benutzt
er den VIC, der auch im C64 sei-
nen Dienst verrichtet. Leider sind
auch hier keine genaueren Anga-
ben zu machen, dader Rechner zu
komplex aufgebaut ist, um eine
einfache Fehlersuche nach der
Methode »geht oder geht nicht«zu
starten.

Zu Punkt 2: Der CP/M-Modus
wird in der Regel nicht defekt wer-
den konnen, da er nur von einem
auf Diskette gespeicherten Be-
triebssystem und dem Z80-Prozes-
sor abhangt. Ist die Diskette in Ord-
nung und funktionieren alle ande-
ren Modi zur vollsten Zufrieden-
heit, so kann eigentlich nur die
Z80-CPU defekt sein. Nach Aus-
tausch derselben miBte der C128
wieder vol! funktionstiichtig sein.

Last, but not least: der 64-Mo-
dus. Sie kdnnen den ganzen Hard-

7R [(HRaa

warereparaturkurs fur den C64
auch auf diesen Modus des 128
beziehen.

Der C64 im 128

tUUm eine absolute Softwarekom-
patibilitat zum C64 zu bekommen,
muBte die gesamte relevante Hard-
ware dem C84 entsprechen. Man
hat also versucht, alle Bausteine
des C64 im C128 zu integrieren.
Dies bedeutet, daB alle Chips des
C64 sich im C128 wiederfinden
lassen. Besitzer dieses Rechners
wissen, daB sich vom 128-Modus
aus Uber den Befehl »GOTO 64« in
den 64-Modus umschalten [4Bt.
Nur zurick fahrt kein Weg mehr.
Warum nicht? Im Prinzip ist das
ganz einfach. Im 64er Betriebssy-
stem ist eine solche Routine nicht
vorgesehen (was solite sie dort
auch?). Da das Originalbetriebssy-
stem des C64 im C128 vorhanden
ist, kann er softwaremaBig nicht
umgeschaltet werden. Einige klei-
nere Anderungen sind allerdings
am C-64-Betriebssystem vorge-
nommen worden, so daB nicht alle
Programme auf dem C128 im 64er
Modus laufen. Aber es soll eine
Softwarekompatibilitét von 99 Pro-
zent erreicht worden sein.

Profisoftware auf
einem Heimcomputer

Vor MS-DOS gab es nur ein pro-
fessionelles Betriebssystem: CP/M.
Dieses lief auf allen Rechnern, die
mit den Intelprozessoren der 80-
Reihe bestlickt waren. Man baute
also in den C128 einen Z80-Pro-
zessor ein, um ihn an der groBen
Welt der CP/M-Software teilhaben
zu lassen. Dieses Betriebssystem
wurde aber nicht auf ein ROM ge-
brannt, sondern es muBte iiber ei-
ne Diskette in den freien Speicher
gebootet werden. Der C128 besitzt
deshalb eine eigene Boot-Routine,
die beim Einschalten erst nach ei-
nem Boot-Sektor auf einer even-
tuell eingelegten Diskette sucht.

Leider waren die Tage des Be-
triebssystems CP/M bei der Markt-
einfihrung des C128 schon ge-
zahlt. MS-DOS hatte sich im Profi-
bereich auf den PCs schon durch-
gesetzt. Es gibt nur noch wenige
Firmen, die CP/M-Programme
Uberhaupt anbieten. AuBerdem ist
das Arbeiten unter CP/M mit dem
C128 eine langweilige Angelegen-
heit. Der Z80 wird zwar mit 4 MHz
getaktet, aber um die langsameren
Bausteine im C128 nicht zu Uber-
fordern, sind die Buszugriffe ge-
bremst. Die Original-CP/M-Rech-
ner arbeiten mindestens mit der
doppelten Taktfrequenz. Weiter ar-
beitet dieses Betriebssystem dis-
kettenorientiert, dadurch ist die
Floppy schén beschéftigt, und der
Anwender hat einen riesigen Kaf-
feekonsum.

Hardware -
mit siehen

Teil

Drei Computer in einem Gehause -
das war Commodores Devise bei der

Konzeption des C128. Er solite auf

das riesige Softwareangebot des C64 zuriickgreifen kon-
nen, auf das nicht minder groBe Programmangebot unter
CP/M und zusatzlich noch ein eigenstiandiger Computer
mit einem Super-Basic werden.

[1] Die Wundermaschine C 128: Beim Betrieb wundert man

sich immer wieder, was alles nicht klappt

Geheimnisvolles
Innenleben

Wie Sie sich sicher denken kén-
nen, ist das Innere des C128 nicht
ganz so einfach aufgebaut wie das
des C64. Zuerst einmal besitzt der
C128, wie der Name schon sagt,
intern einen doppelt so groBen
Speicher wie der C64. In beiden
Rechnern ist aber die gleiche (zu-
mindest softwareméBig) CPU ent-
halten. Der 6510 oder 8502, wie
er beim C128 heiBt, kann nur 64
KByte direkt verwalten. Deshalb
wird ein weiterer Baustein nétig:
die MMU. Sie sorgt dafir, daB der
Speicherzugriff immer nur auf ei-
ner Bank mit 64 KByte stattfinden
kann. Maximal 16 Bénke lassen
sich mit ihr verwalten, so daB der
C128 auf 1 MByte aufgeriistet wer-
den kann. In der Grundversion
sind aber nur zwei Bdnke a 64
KByte vorhanden. Mit der Funktion
FRE (X) kann man sich die GriBe
des freien Speicherplatzes anse-
hen. in der Bank 0 sind es 58 109

Byte und in der Bank 164256 Byte,
die allerdings nur als Variablen-
speicher dienen. Programme wer-
den immer in der Bank 0 abgelegt.
Die MMU ist aber auch das Sor-
genkind des Assembler-Program-
mierers. Vor dem Start eines As-
sembler-Programms muB der CPU
genau mitgeteilt werden, in wel-
cher Bank sich das Programm be-
findet. Ansonsten verabschiedet
sich der C128 ins Silizium-Nirwana.

Der C128 besitzt zwei Ausgabe-
modi. Einmal den 40-Zeichen-Bild-
schirm und die 80-Zeichen-Dar-
stellung. Fur die 80 Zeichen bend-
tigt er einen extra Videochip, den
VDC. Um zu seinem Vorgéanger,
dem C64, kompatibel zu bleiben,
hat er zusétzlich noch den ViC ein-
gebaut. Wahrend beim VIiC der ge-
samte Bildschirm durch POKE-
Befehle beeinfluft werden konnte -
der Bildschirmspeicher war frei zu-
ganglich - 148t sich dieses bei der
80-Zeichen-Darstellung nicht mehr
bewerkstelligen. Der VDC wickelt
seinen Verkehr mit dem Bild-
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[k)ein

schirmspeicher UOber nur zwei
Adressen ab. Das kdénnen Sie
leicht selbst ausprobieren. Schrei-
ben Sie dazu den gesamten Bild-
schirm im 80-Zeichen-Modus voll
und driicken dann die ASCII/DIN-
Taste. Sie werden feststellen, daB
einige Zeichen schneller als ande-
re ihre Form &ndern.

Der Wundercomputer

Erst in seiner dritten Betriebsart
lauft der C128 zu seiner groBen
Form auf. Hier kann er alle seine
Fahigkeiten fast vollstindig aus-
spielen. Ein Super-Basic, was
kaum noch Winsche offen &a8t,
hilft auch dem Ab-und-zu-Pro-
grammierer, schnell ein Programm
seiner Wahl zu schreiben und zum
Arbeiten zu bringen. Leider ist der
C128 in seinem 128er Modus wie
bei Commodore Ublich zu nichts
kompatibel. Manchmal ist er auch
zu sich selbst nicht kompatibel. Ei-
nige Programme, die auf einem
normalen C128 ohne Probleme
ablaufen, stiirzen auf dem 128 D
(Blech) ab. Commodore hat wieder
einmal etwas am Betriebssystem
geéndert.

Schnellere
Dateniihertragung
oder nicht?

Neue Rechner haben auch neue
Fehler. Sie haben sich einen C128
gekauft, besitzen auch das dazu-
gehorige schnelle Laufwerk 1571,
aber vom schnelleren Datentrans-
fer merken Sie nichts. Sehen Sie
sich mal das serielle Kabel zur
Floppy-Station an. Hat es vielleicht
nur funf Kontakte? Dann ist schon
alles klar. Der C128, als intelligen-
ter Bursche, prift erst, mit wel-
chem Laufwerk er es zu tun hat.
Dazu gibt er Giber eine sechste Lei-
tung ganz schnell acht Impulse
aus. Erkennt die Floppy diese Im-
pulse, antwortet sie dementspre-
chend. Die 1541 kann das natiirlich
nicht. Und wenn die sechste Lei-
tung beim seriellen Kabel fehlt,
kann auch die 1571 nicht antwor-
ten. Unser Rechner weiB nun, daB
kein schnelles Laufwerk ange-
schlossen ist, er glaubt, eine 1541
vor sich zu haben, und schaltet
dementsprechend auf eine lang-
samere Dateniibertragung um. Sie
benétigen also, umdie volle Daten-
{bertragungsrate des C128 aus-

nutzen zu kénnen, ein 6poliges
serielles Kabel.

Mehr Bausteine ~
mehr Fehler

Die Platine des C128 (Bild 1) ist
fast doppelt so groB wie die des
C64. Der Computer ist zwar recht
robust gebaut, aber die Anzahl der
Fehlermdglichkeiten steigt auch
mit der Menge der Bausteine. Der
C128 besitzt intern keine Siche-
rung. Beide Sicherungen sind im
Netzteil eingebaut. Einige Fehler,
die der C64 aufweisen kann, sind
dem C128 auch nicht fremd. Ein
haufiger Fehler ist der Ausfall ei-
nes oder beider ClAs. Sie wissen
ja, alle Bausteine, die Kontakt zur
AuBenwelt besitzen, sind beson-
ders gefédhrdet. Die beiden ClAs
befinden sich einmal auf der Piati-
ne ganz links oben und ganz
rechts unten. Die CIA links oben
steuert den User-Port, die rechts
unten die Tastatur und die beiden

Ser CaPssett
- i l
Port g

HF Modulator

JUUUDUUD
JUUUUITY

SID

Farb
RAM

Expansionsport

Netztgil-

anschluB

e |

Controll-
port
Joystick-
anschiu

(2] Die Platine des C128: Man erkennt auf den ersten Blick eine Vielzahl von Bau-
elementen, die im C64 nicht zu finden sind (grau hinterlegt)

Controll-Ports. In den meisten Fal-
len sind beide Bausteine ge-
sockelt, so daB ein Austausch nicht
weiter schwierig sein durfte. Links
oben in der Mitte befinden sich die
beiden Videochips. Fiir diese gilt
das schon Gesagte fir den C64
(Ausgabe 12/90). Sie konnen sehr
warm werden. Ein kleines Kihl-
blech bringt sie wieder auf ihre Be-
triebstemperatur. Die auftretenden
Fehler sind die gleichen wie beim
C64. Also wenn das Bild nach lan-
gerem Betrieb anfangt zu krieseln
oder merkwiirdige Zeichen erschei-
nen, sollte man dem entsprechen-
den Baustein (VIC oder VDC) mit
einem feuchten Tuch etwas Abkiih-
lung verschaffen. Ist dann alles
wieder in Ordnung, sollte man die
Anschaffung eines Kihlkérpers in
Erwégung ziehen. Dieser kann,
mit etwas Sekundenkleber auf
dem jeweiligen Chip befestigt,
Wunder wirken. Der links befindli-
che VDC wird mit 16 MHz getaktet
und besitzt einen eigenen Spei-
cher von 16 KByte. Die beiden
Speicher-iICs sind direkt neben
dem VDC angeordnet. Um an die
gesamte Videoeinheit heranzu-
kommen, muB erst der Abschirm-
deckel entfernt werden.

Ubersicht
Reparaturkurs

1. Sicherungen im Netzteil:
Werkzeugsatz, Bau von einfa-
chen Testgeréten

2. Innenleben des C&4:
wichtigste Hardware eines
Computers; der Prozessor;
Test der Kabelverbindungen

3. Verbindung nach auBen:
die Ports des C64

4. Das Ton- und Fernsehstu-
dio im C64: der VIC und der
SID

5. Das Gedéchtnis des C64:
die RAM-Bausteine; Testsoft-
ware; Einsatz des Logiktesters

6. Das AuBenlager des C64:
die Floppy

7. Der grofie Bruder: der
Cc128

8. Hilfreiche Geister: nitzli-
che Hardwareerweiterungen
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Assembler-Workshop

In der vorlaufig letzten
Folge des Assembler-Work-
shops wenden wir uns
der Schieifenprogram-
mierung in Assembler zu.
Zusammenhéangende Texte
lassen sich damit

leicht auf dem Bildschirm
ausgeben.

von Nikolaus M. Heusler
A Is erstes I6sen wir die Aufgabe aus der letzten Folge. Sie er-

innern sich: Es ging darum, die Bildschirmtexte unserer

Meniiabfrage Zeichen fir Zeichen auszugeben. Dazu stell-
ten wir lhnen die BSOUT-Routine $FFD2 vor, die das Zeichen im
Akku ausgibt. Jetzt ist es nicht weiter schwer, die Aufgabe zu 16-
sen. Es muB nur Zeichen firr Zeichen der Texte NEUSTART, RE-
SET, BASIC urid ERROR in den Akku geladen und per
JSR $FFD2
ausgegeben werden. Aus Platzgrinden sollen hier nicht alle 27
BSOUT-Aufrufe gezeigt werden, die dazu notwendig wéren. Sie
werden spater noch lernen, daB es auch wesentlich kirzer geht
— mit einer Schleife. Daher hier nur das Prinzip: Wir schaffen eine
neue Textausgabe-Routine, die wir z.B. als Zeilen 1000 und fol-
gende an das Programm aus der letzten Folge anhéngen:

1000 TEXT LDA #147; Bildschirm 18schen
1010 JSR $FFD2

1020 LDA #78; N
1030 JSR $FFD2

1040 LDA #69; E
1050 JSR $FFD2

1060 LDA #85; )
1070 JSR $FFD2

1080 LDA #83; S
1090 JSR $FFD2

1100 IDA #84; T
1110 JSR $FFD2

1120 LDA #65; A
1130 JSR $FFD2

1140 LDA #82; R
1150 JSR $FFD2

1160 LDA #84; T
1170 JSR $FFD2

1180 IDA #13; neue Zeile
1190 JSR $FFD2

1200 LDA #82; R
1210 . JSR $FFD2
1220 LDA #69; E
1230 JSR $FFD2

1240 IDA #83; S
1250 JSR $FFD2

1260 LDA #69; E
1270 JSR $FFD2

1280 LDA #B84; T
1290 JSR $FFD2

1300 LDA #13; neue Zeile
1310 JSR $FFD2

3990 RTS

- (TR

und so weiter fur die Texte »BASIC« und »ERROR«. Dann mussen
nattrlich die entsprechenden PRINT-Befehle aus dem Basic-
Steuerprogramm geldscht werden. Damit die Texte auch wirklich
ausgegeben werden, missen wir einen JSR-Aufruf an den An-
fang der Routine aus Folge 4 stellen.

PRINT in Assembler

15  JSR TEXT

Das war schon alles! Sie haben aber nattirlich véllig recht, wenn
Sie fragen, ob das nicht einfacher geht. Es gibt in der Tat auch in
Maschinensprache einen PRINT-Befehl, genauer gesagt, eine
Betriebssystemroutine, die das fliruns erledigt. Diese Routine ru-
fen wir mit
JSR $ABIE
auf. Sie wird »STROUT« (fir STRing OUTput) genannt. Vorher
miissen wir der Routine sagen, an welcher Stelle im Speicher der
Text steht. Dazu Gbergeben wir im Akku und im Y-Register das
Low- und High-Byte der Textadresse. Mit Low- und High-Byte be-
seichnet man einfach die beiden Bytes, die hintereinander ge-
schrieben die Adresse ergeben. Das High-Byte von $AB1E ist $AB,
das Low-Byte ist $1E. So einfach geht das natiirlich nur bei Hexa-
dezimalzahien (vgl. Folge 1). Soll eine Dezimalzahl (Adresse) im
Bereich 0 bis 65535 ($FFFF) in Low- und High-Byte zerlegt wer-
den, gilt folgende Formel:
HIGH = INT(ADRESSE/256)
LOW = ADRESSE - HIGHx256

Umgekehrt 14Bt sich, wenn High- und Low-Byte bekannt sind,
leicht die Adresse berechnen:
ADRESSE = LOW + (HIGH x 256)

Wenn Sie selbst High- und Low-Bytes berechnen wollen, pri-
fen Sie Ihre Ergebnisse mit der nebenstehenden Tabelle.

Unser Assembler nimmt uns die Berechnung von High- und
Low-Byte erfreulicherweise ab. Bei den meisten Assemblern muB
dazu ein GroBer- oder Kleinerzeichen vor die Adresse gestellt
werden, beispielsweise ergibt
LDA #5623
daB der Akku mit dem Low-Byte von 5623 (= 247) geladen wird,
der Befehl hat also die Wirkung wie
LDA # 247

Soll beispielsweise das High-Byte der Adresse 58483 in das Y-
Register geladen werden und das Low-Byte in den Akku, so
schreibt man:
NEW
30 LDA # <58483
40 LDY # >58483
oder auch anders herum. Nun haben wir ja schon gelernt, daB

“man die STROUT-Routine aufrufen kann, wenn man vorher das

Low- und High-Byte einer Adresse, an der gin Text beginnt, in den
Akku und das Y-Register geladen hat. Rein zufélligerweise be-
ginnt im Speicher des C64 ab 58483 tatsachlich ein geeigneter
Text, also kénnen wir daran die STROUT-Routine einmal auspro-
bieren. Ergdnzen Sie oben noch folgende Zeilen:
10 .BASE 49152
40 JSR $AB1E
50 RTS
In Zeile 10 teilen wir dem Assembler die gewlinschte Start-
adresse unseres kleinen Programms mit. Zeile 40 ruft STROUT
($AB1E) auf. In Zeile 50 wird das Assembler-Programm beendet
und Basic wieder aktiviert. Sie dirfen den RTS-Befehl (von be-
stimmten Ausnahmen abgesehen) niemals am Ende des Pro-
gramms vergessen, ein Absturz wére sonst die Folge. -
Assemblieren Sie das obige Programm und starten es mit
SYS 49152 .
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Und tatséchlich erscheint sofort der gewlinschte Text (ein Teil
der Einschaltmeldung) auf dem Bildschirm. Keine Angst, auch
wenn es wie ein Reset aussieht, wurde natiirlich im Speicher
nichts geléscht. Wir haben ja nur den Text ausgegeben, der eben-

. so wie die STROUT-Routine fest im ROM des Computers gespei-
chert ist.

Texte auf dem Bildschirm

Nun wollen wir die STROUT-Routine an unserem Beispiel aus-
probieren. Dazu benétigen wir zwei neue Befehle, die keine As-
sembler-Befehle sind, sondern sogenannte »Pseudo-OP-
Codes«, die den Assembler steuern. Sie erinnern sich: Der As-
sembler ist das Hilfsprogramm, das die Programmtexte mit den
Kiirzeln LDA, STA, RTS und so weiter in ein lauffahiges Maschi-
nenprogramm (ibersetzt. Einen Pseudobefehl haben Sie Ubri-
gens schon kennengelernt:

.base 49152

Dieser Pseudo-OP-Code dient dazu, dem Assembler die Pro-
grammstartadresse mitzuteilen. Zwei weitere Pseudos lauten wie
folgt:
byte xxx
.asc "text”

Diese assemblieren im ersten Fall das Byte, das hinter .BYTE
steht, in das Maschinenprogramm. .ASC assembliert den Text in
Anfiihrungszeichen in den Objektcode: Was das genau bedeutet,
wird sofort klar, wenn wir uns die Anwendung in der Praxis anse-
hen. Laden Sie wieder das Meniiprogramm aus Folge 4 und er-
ganzen folgende Zeilen:

15 JSR TEXT ; Textausgabe aufrufen
1000 TEXT IDA #(MENUE ; Lowbyte von MENUE in Akku laden
1010 1DY #MENUE ; Highbyte dazu in Y laden
1020 JMP $AB1E ; STROUT Text ab (A/Y) ausgeben

1100
1110 MENUE  .BYT 147

; hier folgt der Text im ASCII-Code
; Bildschirm 1dschen

1120 .ASC "NEUSTART”

1130 .BYT 13 ; neue Zeile
1140 .ASC “RESET”

1150 JBYT 13 ; neue Zeile
1160 LASC "BASIC”

1170 .BYT 13 ; neue Zeile
1180 .ASC "ERROR” :
1190 .BYT O ; Textende

Nach dem letzten Text \ERROR« folgt kein CR (CHR$(13)), da
es hier nicht notwendig ist, eine neue Zeile zu beginnen. Dafiir as-
semblieren wir hier ein Null-Byte (.BYT 0) in den Programmcode,
damit die Textausgabe-Routine weiB, wo der Text zu Ende ist. Die
Funktionsweise dieses Unterprogramms 148t sich auch in Basic
formulieren, es mag dann noch etwas klarer werden:

1000 A$ = CHR$(147)

1010 A$ = A$ + "NEUSTART” + CHR$(13)
1020 A$ = A$ + "RESET” + CHR$(13)
1030 A$ = A$ + “BASIC” + CHR$(13)

1040 A3 = A$ + "ERROR”
1050 PRINT A$
1060 RETURN

Sie durfen in dem Text, der von der Routine STROUT ausgege-
ben wird, also auch beliebige Bildschirm-Steuerzeichen wie 147
zum Léschen des Bildschirms oder 13 zum Beginn einer neuen
Zeile verwenden, allerdings kein CHR$(34) (Anflhrungszeichen)
und - nattirlich - kein Null-Byte (CHR$(0)), da dieses ja als Ende-
kennzeichen dient. Der Textkasten am Ende des Artikels faBt die
Funktionsweise und Merkmale von STROUT zusammen.

Dies war eine Moglichkeit, das Problem zu Idsen. Sie kdnnen
den Text aber auch mit einer Schieife in Maschinensprache aus-
geben. Der Text wird dabei genau wie oben im ASCH-Code ge-
speichert und mit einem Nutl-Byte abgeschlossen. Weil sich die-
se Methode bewdhrt hat, zeigen wir Ihnen zunéchst wieder die
fertige Routine, die danach erklért wird.

L] o
Kapriolen und Loopings
15 JSR TEXT ; Textausgabe aufrufen
1000 TEXT LDX #0 ; Zeiger auf erstes Zeichen
1010 AUSGABE 1DA MENUE,X; ein Zeichen lesen
1013 CMP #0 ; Nullbyte gelesen?
1015 BEQ FERTIG ; ja, dann Routine beendet
1020 - JSR $FFD2 ; BSOUT Zeichen ausgeben
1030 INX ; Zeiger auf n#chstes Zelchen
1040 JMP AUSGABE; und ausgeben
1050 FERTIG RTS ; zurlick zum Hauptprogramm
1100 ; hier folgt der Text im ASCII-
Code
1110 MENUE .BYT 147 3 Bildschirm 1ld&schen
1120 .ASC “NEUSTART”
1130 BYT 13 ; neue Zeille
1140 .ASC ”"RESET”
1150 BYT 13 ; neue Zelle
1160 .ASC ”"BASIC”
1170 BYT 13 ; neue Zelle
1180 .ASC “ERROR”
1190 .BYT O ; Textende

Der wichtigste Befehl dieser Routine findet sich in Zeile 1010
und dirfte thnen noch unbekannt sein. Sehen wir ihn uns »vergro-
Bert« an:

1010 LDA MENUE,X

Es handelt sich um einen »indizierten Ladebefehl«. Das hat
nichts mit der Bundesprufstelle fiir jugendgefdhrdende Schriften
zu tun. »Indiziert« meint vielmehr, daB hier das X-Register als In-
dex in den Text verwendet wird. Vergleichen wir den neuen Befehl
mit einem normalen Ladebefeh! wie
LDA MENUE

Dieser Befehl 1adt einfach den Inhalt der Speicherzelle MENUE
in den Akkumulator, also wie
A = PEEK (MENUE)

Der neue Befehl
LDA MENUE,X
dagegen ist ungenauer. Hier wird nur gesagt, wo ein Speicherbe-
reich beginnt, der ausgelesen werden soll (bei MENUE). Welche
Speicherzelle genau gelesen wird, also MENUE, MENUE +1 oder
gar MENUE+2 und so weiter, bestimmt der Inhalt des X-Regi-
sters. Leichter verstiandlich wird der Befehl, wenn wir uns die
Basic-Alternative ansehen:

A = PEEK (MENUE + X)

In-unserem konkreten Fall wird in Zeile 1000 der Inhalt von X auf

Null gesetzt (LDX # 0). Der folgende Befehl in Zeile 1010 liest also

" den Inhalt der Speicherzelle MENUE+0, das ist gleich MENUE.

Hier findet er (vgl. Zeile 1100) den Wert 147, der dann in Zeile 1013
mit O verglichen wird. Der Computer testet hier, ob das Textende
(Null-Byte) schon erreicht wurde. Dies ist nicht der Fall, daher
bleibt der BEQ-Befehl in Zeile 1015 wirkungslos.

Der CMP-Befehl bleibt so lange ohne Wirkung, bis ein Nullbyte
auftritt. Tritt es auf, wird iber dem BEQ-Befehl die Routine been-
det. In Zeile 1020 steht JSR $FFD2, der Code 147 wird also auf
dem Bildschirm ausgegeben, bzw. derselbe wird geldscht. Jetzt
erhéhen wir in Zeile 1030 das X-Register, es hat jetzt den Inhalt
1. Dann sorgt ein unbedingter Sprung (JMP) zu Zeile 1010 dafir,
daB das nichste Zeichen ausgegeben wird. LDA MENUE, X 1adt
jetzt nicht mehr das erste (bzw. nullte, in Maschinensprache be-
ginnt die Zahlung bei Null) Zeichen des Textes, sondern das zwei-
te (X=1). Hier bedeutet also LDA MENUE,X soviel wie LDA
MENUE+1. Der Akkumulator soll also den Inhalt der auf MENUE
folgenden Speicherzelle annehmen, in diesem Fall das »N« von
»NEUSTART«. In Zeile 1020 wird das N ausgegeben, und X wieder
um eins auf zwei erhdht. Mithin wird das dritte Zeichen, das »E«
ausgegeben und so weiter.
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Diese Routine arbeitet den Text nun Zeichen fiir Zeichen ab, bis
das beendende Null-Byte gefunden wird. Jetzt verzweigt der BEQ-
Befeht nach Zeile 1050, wo mit RTS die Textausgabe-Routine
beendet wird.

Auf dem Index

Wie Sie gesehen haben, fungiert das X-Register hier als Index
»in den Text«. Diese Funktion kann auch das Y-Register (iberneh-
men, wir miBten dazu nur drei Befehle dndern:

1000 TEXT IDY #0
1010 AUSGABE LDA MENUE,Y
1030 INY

Ubrigens arbeitet auch die oben vorgestellte STROUT-Routine
in etwa nach diesem Prinzip. Weil wir lhnen in diesem Kurs auch
die kleinen Tricks zumindest teilweise vermitteln wollen, die Ma-
schinenprogramme schneller und kiirzer machen, nutzen wir die
Gelegenheit und zeigen lhnen, wie man an zwei Stellen dieses
Programm verk(rzen kann. Zum einen kdnnen wir uns den CMP
# 0-Befehl in Zeile 1013 sparen, denn beim Laden in Zeile 1010 er-
folgt automatisch ein Vergleich mit der Null. Léschen Sie also die
Zeile 1013, das Programm wird immer noch einwandfrei funktio-
nieren.

AuBerdem ersetzen wir den JMP-Befehl in Zeile 1040 durch ei-
nen BNE-Befehl:

1040 BNE AUSGABE

Warum dieses? Betrachten wir den neuen Befehl genauer:
»Verzweige zum Programmpunkt AUSGABE, wenn das Ergebnis
ungleich Nultist« (branch on not equal). Welches Ergebnis? Nun,

" BNE priift immer das Ergebnis der ietzten Lade-, Rechen- oder
Vergleichsoperation. In diesem Fall handelt es sich um eine Re-
chenoperation, ndmlich den INX-Befehl in Zeile 1030. Wenn hier
das Ergebnis ungleich Null war, geht es in Zeile 1040 bei AUSGA-
BE mit dem ndchsten Zeichen des Textes weiter. INX ergibt in die-
sem Fall aber immer einen Wert ungleich Null! Sie erinnern sich:
Wir hatten zu Beginn der Routine (Zeile 1000) X auf Null gesetzt,
die erste Erh6hung liefert also den Wert 1, dann 2, 3 und so weiter.
Die Null wiirde - theoretisch - erst nach 255 Textzeichen erreicht
werden, denn wenn man in Maschinensprache ein Byte mit dem
Wert 255 um eins erhéht, ergibt das wieder die Null (»Uberlauf<).
Unser Text hat aber bedeutend weniger Zeichen als 255, somit er-
folgt die Verzweigung in Zeile 1040 (neue Version) immer. Der be-
dingte BNE-Befehl ist hier also zu einem unbedingten Befehl ge-
worden.

Bedingungslos!

Durch diese beiden Manipulationen haben wir 2 Byte fir den
gestrichenen CMP-#0-Befehl und 1 Byte fir den BNE-Befehl
(vorher mit JMP: 3 Byte, jetzt mit BNE: 2 Byte, Differenz: 1 Byte)
gespart, insgesamt also eine Ersparnis von 3 Byte. Immerhin,
besser als gar nichts. Die Textroutine ist dadurch auBerdem um ei-
nige Millisekunden schneller geworden, hier ist der Gewinn aber
nicht meBbar, da die Textroutine insgesamt sowieso nur Sekun-
denbruchteile dauert. .

Solche Tricks sind es, die einen guten Assembler-Programmie-
rer ausmachen. Sie kénnen unméglich alle in einem solchen Kurs
gezeigt werden, man kdnnte ein ganzes Buch mit Giber 200 Seiten
mit damit fillen. Unsere Empfehlung an Sie ist daher: Sehen Sie
sich, wannimmer modglich, fremde Maschinenprogramme an. As-
semblerlernt manimmer noch am besten, indem man - méglichst
kommentierte - Listings fremder Programmierer genau -studiert
und analysiert. In der Rubrik »Profi-Corner«, aber vor allem auch
in den 64’er-Sonderheften finden Sie immer wieder kommentierte
Quelltexte, anhand derer Sie lhre Kenntnisse vertiefen kénnen.

Ein gewitzter Profi kdnnte unsere Routine {ibrigens noch um 2
Byte verkiirzen, indem er sie wie folgt umformuliert:

1000 TEXT LDX #1255 ; Zeiger vor erstes Zeichen
1010 AUSGABE INX ; auf néchstes Zeichen
1015 LDA MENUE,X ; ein Zeichen lesen

Qn (Y'Raa

1020 JSR $FFD2  ; BSOUT Zeichen ausgeben
1040 BNE AUSGABE ; kein Nullbyte, dann weiter
1050 RTS ; zurlick zum Hauptprogramm

Wir wollen es lhnen Uberlassen, die Analyse vorzunehmen.
Nur vier Dinge miissen Sie dazu wissen:

1. Die Routine BSOUT &ndert nichts am Akku-Inhalt und setzt
das Zero-Flag, wenn ein Null-Byte ausgegeben wurde.

2. BNE verzweigt immer dann, wenn das Zero-Flag geldscht ist
(das ist die korrekte Definition von BNE).

3. Ein Null-Byte kann mit BSOUT ohne weiteres am Bildschirm
ausgegeben werden. Am Display dndert sich dann nichts.

4. LDX #255, gefolgt von INX, ergibt den Inhalt 0 far das X-
Register.

Ansonsten ist das Programm ja gut dokumentiert, so daB es |h-
nen nicht schwerfallen solite, die Funktionsweise zu verstehen,
auBerdem sind Sie inzwischen auch schon recht fit im Umgang
mit Assembler.

Assembler ist gar nicht schwer

Sehen wir uns jetzt die zweite Gruppe der Schleifenbefehle an:
die indizierten Schreibbefehie. Wahrend LDA ADRESSE, X einen
Wert aus der durch das X-Register genauer bestimmten Adresse
liest, kdnnen wir nattirlich auch einen Schreibzugriff auf eine indi-
zierte Speicherzelle ausiiben. Der entsprechende Befehl lautet:
STA ADRESSE,X
oder
STA ADRESSE,Y

Im ersten Fall wird der Inhalt des Akkumulators in der Speicher-
zelle abgelegt, die so viele Zellen von ADRESSE entfernt ist, wie
das X-Register angibt. Im zweiten Fall dient Y als Zeiger. In Basic
sehen beiden Befehle so aus:

POKE ADRESSE+X,A
POKE ADRESSE+Y,A

Wir wollen als Beispiel die ersten drei Bildschirmzeilen mit heli-
grinen Sternchen auf schwarzem Hintergrund flllen. Drei Bild-
schirmzeilen enthalten 3 x 40 oder 120 Zeichen, wir miissen also
die Speicherzellen 1024 bis 1024 + 119 mit dem Wert 42 (Bild-
schirmcode fir Stern) fillen, auBerdem die Zellen 55296 bis
55296 + 119 (Farb-RAM) mit 13 (hellgriin). Beachten Sie, daB wir
hier nicht die ASCII-Codes zur Anwendung kommen, sondern die
Bildschirmcodes.

Das Programm arbeitet hier mit einer Y-indizierten Schleife und
sieht wie folgt aus:

10 .BASE 49152 ; Startadresse

20 IDA #0 ; schwarz

30 STA 53281 ; Hintergrundfarbe
40 DY #0 ; Zeiger auf Startwert stellen
50 LOOP LDA #42 ; Stern

60 STA 1024,Y ; auf Bildschirm
70 LDA #13 ; grin

80 STA 55296,Y ; ins Farb-RAM

90 INY ; néchstes Byte
100 CPY #120 ; Endwert erreicht?
110 BNE LOOP ; nein, dann weiter
120 RTS ; sonst fertig

Die Zeilen 10 und 20 enthalten einen einfachen POKE 53281,0,
der den Bildschirm schwarz schaltet. Dann wird das Y-Register,
also der Schieifenzéhier, mit dem Startwert Null geladen. In Zeile
50 beginnt die eigentliche Schleife, wir haben Sie »LOOP« ge-
nannt. Hier laden wir den Akku mit 42 und schreiben diesen Wert
in die Bildschirmspeicherzelle, auf die das Y-Register deutet
(beim ersten Durchgang 1024, dann 1025 und so weiter). Ebenso
fullen wir in Zeile 80 das Farb-RAM mit dem Wert 13, damit die
Sternchen auch sichtbar werden (griine Farbe). Das Y-Register
wird um eins erhéht und mit dem Endwert 120 verglichen (Zeile
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100, CPY. vergleicht das Y-Register mit dem angegebenen Wert).
Ist dieser noch nicht erreicht, miissen noch Sternchen geschrie-
ben werden, und wir fihren die Schleife fort. Sonst kann das
Assembler-Programm mit RTS beendet werden.

Assemblieren Sie dieses Programm und starten es dann mit
SYS 49152

Sofort wird der Bildschirm mit Sternchen gefiillt, Basic meldet
sich mit READY. wieder zurlick. Hier erleben Sie wieder einmal ei-
ne Demonstration, wie schnell Assembler ist. Die Basic-
Alternative
FOR Y=0 TO 119:POKE 1024+Y,42:POKE 55296+I,13:NEXT
braucht deutlich langer. Ubrigens hétten Sie natiirlich auch eine
Schleife programmieren kdnnen, die mit Hilfe der bekannten
BSOUT-Routine 120 Sternchen ausgibt. Schreiben Sie ein sol-
ches Programm selbst! Versuchen Sie doch auBerdem einmal,
den ganzen Bildschirm mit roten Ausrufezeichen zu fiillen. Sollte
es dabei Probleme geben, beachten Sie bitte, daB ja das Y-
Register nur bis 255 zdhien kann und dann wieder von vorn be-
ginnt. Achtung! Der gesamte Bildschirm hat aber 1000 Zeichen.

Bis dahin: Gut Byte und moglichst wenig Abstiirze! Wie blich
wurden in einer Tabelle noch einmal alle neuen Befehie dieser
Folge zusammengestelit, (ih)

Maschinenspruache-Funs aufgepaBt

Nun sind wir am Ende unseres Assembler Workshops ange-
langt. Sie beherrschen jetzt alle Befehle, um kleinere Assembler-
programme selbst schreiben zu kdnnen. Durchforsten Sie alle
64’er-Ausgaben und sehen sich Source-Codes an. Durch nichts
lernt man mehr, als wenn man andere Assemblerprogramme
nachvollzieht. In loser Folge werden wir thnen auf der Basis die-
ses Kurses neue Programmiertechniken nahebringen.

. A=PEEK(ADR+X)
A=PEEK(ADR+Y) 'Y
POKE ADR+X,A X

POKE ADR+Y,A

Alle Programme fir C-64 nur auf Diskette!

Wir haben die Programme die Sie suchen:
Actlon, Freizeit, Sexy und Ballergames|

Poety Gils (e, un: Heige Actn! Nor fir
rwachsene! (Altersnachweis!). Bringt Sch

in jede Party. 24,50 oM

Miss ALL Nide fmetiza (Nr. Mi2): Thr C64

macht's moglich. Wihen Sie das schonste Mo-
del - Sie sind in der Jury! 24,50 DM

Who's that Girl? »

Die Supershow! Eine Puzzle-Serie mit heiBen
ActionSzenen, die man gesehen haben muB.
-Flotte Midels auf 2 Disketten! Bestellen Sie

sofort; es lohnt sich! ‘9 %
Bestelinr.: C 08 2 Disketten DM %V,

Supergirls *

Eine heiBe Diashow-Serie mit neuester Hard-
ware digitalisiert und fir den C-64 konvertiert.
So brillante “Dias” haben Sie auf dem C-64
noch nicht gesehen! Nur fiir Erwachsene! (Ai-
tersnachweis: Fotokopie von Pass oder Filhrer-

Hexles (Nr. M13): Eine tolle Dia-Show
mit den hibschesten Topless-Girls der Weit.
24,50 DM

Strip Roulette (Nr. Ma): Ein Spiel fir die
24,50 D

Mannerparty.

el crecn jeDM U5

Bestelinr.: C 11

Pam from California =

Eine PersonalityShow eines der schinsten Mo-
delle Amerikas. Pam in ihrem Appartement;

mtgn o o iy

Haery dee Fa (Nr. Mi5) §tPadi,
Reeperbahn, da gibt es was zu sehen! Rubbeln
Sie die Fenster frei und staunen Sie!

24,50 DM

Lotto 68 (Nr. M22): Ale bisher gezogenen
Zahlen seit 1355! Statistische und Zufallsrei-
hen. Tests: Wurde Reihe schon mal %ezogen?
S tips werden beriicksichtigt! 24,50 DM

v

Das RP-System 5.1

Wie schreibt man schneli ein paar Superpro-
gramme auf dem C-647
Man 3¢ das RP-System und legt los! ! !
Denn mit dem RP-System wird das Program-
mieren zum Kinderspiel. Denn alles ist stan-
dardisiert, optimalisiert und durchdacht. Ein
Hires-Bildschirm verbraucht keinen Basic-Spei-
cher, Die Sprites werden mit einem Befehi
plaziert und mit einem weiteren Befehl ani-
miertH!
Mehrere Sprites kinnen syncronisiert werden,
natiirlich auch mit Sounds, sodaB z.B. das Tap-
pen eines Hufes bei einem laufenden Pferd
auch immer dann erfolgt, wenn ein Huf den
Boden berilhrt.
Mit einem Spacial-Sprite-Editor werden
Sprites und Animationen veréindert oder neu
g‘ezeichnet. Uber 1000 Sprites - davon jede
snge Animationen sind bereits auf der Disk
vorhanden!
Das Musikprogrammieren ist eine einfache Sa-
che fiir jeden, denn die Noten werden einfach
ins Programm geschrieben - abgetippt aus No-
tenheften oder selbst komponierte Melodien.
Dreistimmige Lieder laufen im Hintergrund,
ohne die Bewegung von Sprites oder Lauf-
schriften zu beeinflussen. Kein Rucken des
Scrollens, kein Blinken einer Spriteanimation.
2um Selbstentwickeln von Programmen ist das
RP-System ideal. Mehrere der
angebotenen Programme dieser Annonce wur-
den mit dem RP-System programmiert!
Vergessen Sie alle Basic-Erweiterungen. Nur
das RP-System gestattet dem Programmierer
so viele Manipulationsmiglichkeiten. Z.B.: Teile
aus Bildschirmen abzuspeichern, und in andere
Bildschirme einzukopieren (Jede Menge Bilder
fiir Backgrounds sind schon auf der Diskette).

Hot Nights »

Excellente Animation, toller Sound, heiSe Sze-
nen. Nur fiir Erwachsene! (Altersnachweis!)
Hot Nights gehort, wie alle angebotenen Sexy-
Games in jede EroticGamesCollection! 29 %
Bestellnr.: C 06 DM LV,

StripSlotter 2008 «

Das neue Super-Sexy-Ding! Ein Spielautomat,
der bei Gewinn zur StripShow wird.

Kieine Kurzfilme! Perfekte Animation! Ein Spiel-
automat, wie Sie keinen zuver gesehen haben!

oM 0.9

#* Mit Amiga-Hardware flr den C-64, her-
gostellt! Erhebliche Qualititssteligerungll!

Bestelinr.: C O7

Nudies in Action »

Neue und superheibe Animationen! Nudies in
Action ist das sexieste C-64-Game des Jah-
res, Bestellen Sie sich die Actiongirls ins Haus.
Das hat thr C-64 noch nicht erlebt! Gonnen
Sie sich und ihm diese Supershow!
Bestellnr.: C 20

DM 39.90

Ein Scresneditor ermiglicht einfaches Erstel-
len von Backgrounds fir Spiele, Demos und
Videoshows. .

Ein Demospiel und weitere Demos, die die Ar-

Ant

beitsweise mit dem RP-System tieren

Ul Bundesliga (Nr. M20): Al Spiele
aller Mannschaften “seit 1963! Ewige Tabelle
und Saisontabellen! Grafische Darstellung aller

i f der Di .
Smeiar s T e 59,90 DN

Tabellenplitze. Laufende Akiualisierung wahrend

eines Spieltages (f. Radiohtrer). 24,50 DM

Bitte Coupon ausfilllen, ausschneiden und im frankierten Umschlag absenden an:

* High Gpeed St » ) Blanke » 362 Bed G+ 5 0530741 (-1

Ich bestelle:

Gesamt: . DM

Name:

Strafe:

PLZ/Wohnort:

Unterschrift:

[J lch bezahle per Nachnahme zzgl. 6, -DM

[ Scheck zzgl. 3,-DM (Scheck liegt bei

Lieferung ins Ausland nur gegen Bargeld oder Euroscheck (Ricksete unterschreben) 229l 6,-D

(¥gP 8’1
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Scanntronik goes
*

Amiga

Wir haben uns also getéduscht:
Waren wir noch in Ausgabe 10/90,
Seite 73, fest davon (berzeugt, da
sich Scanntronik demndchst dem
allgemeinen Trend anschlieBen
und sich um PCs kimmern wird,
so wurden wir zwischenzeitlich ei-
nes Besseren belehrt. Scanntro+
nik-BoB Hubert Mugrauer dazu:
»Amiga-Umsteiger k&nnen in Kir-
ze mit einem Pagefox fiir den Ami-
ga rechnen, C64- und C128-An-
wender mit einem Hochleistungs-
modul fir Videofreunde. Die PC-
Umsteiger miissen wir noch etwas
vertrosten.«

Uber den »Amigafox« kdnnen wir
natiilich wenig sagen, denn es
gibt ihn frhestens im April. Er soll
aber voll befehlskompatibel zum
Pagefox sein, obwohl er nicht von
Hans Haberl, sondern von Michael
Wiist programmiert wurde. Scann-
tronik spricht von einem »DTP-
Programm fiir den Amiga, das
neue MaBstabe bei Druckqualitét,
Komfort und Geschwindigkeit
setzt«. Mit der Druckqualitat hat
die Amiga-Software ja bisher soih-
re Probleme, wir sind deshalb sehr

gespannt, wie die Resultate ausse-

hen und ob sie sich mit denen des
C64 vergleichen lassen. Der groBe
Speicher des Amiga bietet ja ei-
gentlich genug Platz fur intelligen-
te Druckroutinen mit ausgefeilten
Interpolationen. Worauf es Scann-
tronik in erster Linie ankommt, ist
kiar: Die C-64-Umsteiger sollen
sich nicht umgewdhnen mdssen,
die Bedienung identisch sein. Dar-
iber hinaus will man einen Hard-
warezusatz anbieten, mit dem sich
die im Laufe der Jahre entstande-
ne Sammiung an Printfox-Texten
und Grafiken auf den Amiga uber-
spielen 1aBt, eine 1541 muB dazu
allerdings vorhanden sein.
Welche PC-Produkte Scanntro-
nik anbieten wird, ist noch nicht
klar. Ob neben dem Amigafox noch
weitere Produkte fiir diesen Com-
puter geplant sind, h&ngt wohl von
der Resonanz auf den Amigafox
ab. Aber keine Bange: Das Haupt-
augenmerk des Unternehmens
wird noch rechtlange auf dem C64
liegen, das geht aus dem neuen
Katalog eindeutig hervor. (pd)

Scanntronik Mugrauer GmbH, ParkstraBe 38,
8011 Zorneding

Mode selbstgemacht

Unter dem Namen »Magic Print«
gibt es ab sofort ungewdhnliche
Farbbander: Einmal in den Druk-
ker eingesetzt, lassen sich alie
Ausdrucke problemlos auf die un-

RO (L¥ap

terschiedlichsten Materialien auf-
bigeln. So kdnnen beliebige Moti-
ve waschecht mit minimalem Auf-
wand auf alle Kleidungsstlicke auf-
gebracht werden. Durch einen
speziellen Fixierlack lassen sich
die Ausdrucke auch auf Metall,
Porzellan, Glas und sogar Kunst-
stoff iibertragen, wasch- und kratz-
fest. Die Farbbéander gibt es in den
Farben Rot, Blau, Gelb und
Schwarz firr fast alle Drucker. Sie
sind ab 10 Mark erhéltlich. (aw)

Unicomp Handels GmbH, Feldmarkring 233,
5860 Iserlohn, Tel. 02371/41081

Der Horrorfox

Von Andreas Zeuner aus Kiel er-
reichten uns zehn bemerkenswer-
te Grafikdisketten, die wir thnen
nicht vorenthalten moéchten. Sie
kosten je 10 Mark, ein kleines Heft
mit den fotokopierten Ausdrucken
2 Mark zusatzlich. Die Palette
reicht von der »Indianer und Cow-
boys-Disk« bis zu »Crazy Comic
Cars«. »Andreas’ tolle Grafik-
sammlung« (drei Disketten) kostet
20 Mark, »Die Welt der Bilderfrau-
en« (ebenfalls drei Disketten) 25
Mark. Ebenso breit wie das The-
menspektrum ist die Qualitat der
Grafiken: Von ziemlich unbrauch-
bar bis sehr gut ist alles vertreten.
Wem die hier gezeigten Grafiken
als Uberblick nicht ausreichen,
kann beim Autor fur 3 Mark (Brief-
marken) eine Demodisk (Grafik-
diashow) anfordern.

Wie der Autor selbst zugibt, be-
wegt sich insbesondere »Die Weit
der Bilderfrauen« hart am Rande

des guten Geschmacks. Umsoer- -

staunter stellte er fest, »daB gerade
die Nachfrage nach derartigen Bil-

dern ziemlich groB ist«. Herr Zeu-

ner hat aber auch durchaus
ernstzunehmende Grafiken in sei-
nem Angebot, das von einem be-
sonderen Schmanker! abgerundet
wird. Der Anbieter dazu: »Schockie-
rend - ekelhatft - einfach béh - die
wohl (berflissigste- Bildersamm-
lung, die es je gab: der Horrorfox.
Auf dieser Disk versammeln sich
Mumien, Monster und Mutationen,
schleimige Wesen, durchgeknalite
Roboter, Menschenfresser und an-
dere Leute wie Du und ich. Horror-
fox - unverzichtbar fiir jeden Gra-
fikfreak? Mit Sicherheit nicht!« So
ist es. Trotzdem sollte sich kein
Druckfreak davon abhalten las-
sen, sich eingehender mit dem
vielseitigen Angebot von Herrn
Zeuner zu beschéftigen - es sind
ausgezeichnete, preiswerte Grafi-
ken dabei, die héchsten Anspri-
chen genigen. (pd)

Andreas Zeuner, WeiBenburgstraBe 4,
2300 Kiel 1

Multi-Formular-
Feeder

Wer kennt nicht das zeitrauben-
de Einfadeln bei jedem Wechsel
der . Papiersorte, beispielsweise
beim Verwenden von Endlosetiket-
ten? Mit dem »Muiti-Form-Feeder«
von IC Intracom hat man jetzt im-

mer das richtige Papier zur Hand.
Der Feeder wird einfach unter die
hinteren FiBe des Druckers ge-
stelit und halt so die Papierbah-
nen. Beim Papierwechsel ist die
gewiinschte Sorte sofort griffbereit
und kann ruckzuck eingelegt wer-
den. Nach dem Drucken wandert
das Papier wieder in die Halterung
zurlick und wartet auf den néch-
sten Einsatz. Der Preis von rund 40
Mark zeigt, daB geniale Ideen nicht
immer teuer sein missen.  (pd)

IC Intracom GmbH, Frankfurter Str. 88,
5884 Halver

Sonder-ZS der
Randzeichensiitze 1l

Seit Ausgabe 2/91 verdffentli-
chen wir die zu den»Randzeichen-
sétzen ll« gehdrenden Spezialzei-
chensétze 150 bis 182 von Huber-
tus Vetter. Die RZS selbst finden
Sie auf den Programmservicedis-
ketten der 64’er-Ausgaben 5/90 bis
1/91. In Ausgabe 4/91 wird die Ver-
offentlichung der RZS Il innerhalb
des 64’er-Magazins beendet sein.
Achtung: Es sind einige ZS dabei,
die sich ausschlieBlich mit dem
Pagefoxmodul verwenden lassen,
nicht mit dem Printfox! Da ohne
das Anleitungsheft ein sinnvoller
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Nie wieder Papiersalat mit dem »Multi-Form-Feeder«

Einsatz. der Spezialzeichensitze
nur eingeschrankt realisierbar ist,
empfehlen wir allen ernsthaften
Anwendern, die RZS beim Autor zu
bestellen: Im Preis von 30 Mark
(Vorkasse) sind zwei beidseitig be-
spielte farbige Markendisketten,
das 52seitige, liebevoll gestaltete
Anleitungsheft sowie Porto und
stabile Verpackung enthalten.
Wie bei allen Produkten von
Druckfans fur Druckfans liegt auch
hier das Hauptaugenmerk mehr
beim SpaB an der Sache als beim
Geldverdienen. Eine Reihe von
Sonderangeboten  unterstreicht

das: Die »RZS I«, der Vorganger
der »RZS ll«, ist weiterhin fiir 20
Mark erhéltlich. Komplett gibt es
beide RZS-Sammlungen fir 45
Mark. Schilerzeitungen erhalten
beide zusammen fiir 30 Mark, wo-
bei eine Bescheinigung der Schu-
le notwendig ist, mit der der Ver-
wendungszweck »Schillerzeitung«
bestétigt wird. Die Diskette darf
auch weitergegeben werden, der

" neue Anwender muB dann 15 Mark

an Herrn Vetter iberweisen (Share-
ware-Prinzip). Daflr erhélt er das
Anleitungsheft, das beim Anwen-
den der RZS sehr hilfreich ist. Aus-
dricklich untersagt ist der Vertrieb
durch professionelle Public-Do-
main-Versender, die in letzter Zeit
immer zahlreicher auftauchen und
nur  allzuoft durch Uberzogene
Preisgestaltung dem Grundge-
danken von Public Domain- und
Shareware zuwiderhandeln.

Unter »Randzeichensatzen« ver=

steht man Schriften, die statt aus
Buchstaben, Ziffern und Satzzei-
chen aus Grafikelementen und
Symbolen bestehen. Da die »Fiich-
se« nur eine maximale Zeichen-
breite von 24 Punkten gestatten,
missen viele Grafikzeichen auf
mehrere Buchstaben aufgeteilt
werden. So liefern die Buchstaben
»(« und »r« von ZS 211 beispiels-
weise ein kleines Gliicksschwein,
wobei »q« das Vorder- und »r« das
Hinterteil des Schweinchens dar-
stellt. Da die »Fuchse« keinen Un-

~ terschied zu einem normalen ZS

machen, lassen sich sol-

che Symbole auch mit dem Text-
editor beliebig verdndern, also bei-
spielsweise
-hoch, kursiv, schattiert oder mit
Rahmen (outline). Auch zentrierte

doppeltbreit

Schweinchen sind kein Problem,
dies gilt auch fiir Schmetterlinge,
FuBbélle, Blatter, Kéfer, Vogel,
Posthorner, Disketten und derglei-
chen mehr.

Auf der Programmservicedisket-
te zu dieser Ausgabe finden Sie elf
Sonder-ZS, und zwar Nummer 153
bis 163. Viel SpaB mit den vielseiti-
gen Randzeichensatzen von Hu-
bertus Vetter! (pd)

Hubertus Vetter, Druckerkehre 6, 1000 Berlin 47

Abdruck-  Bildschirm- f Abdruck~  Bildschirm—
Z2S  zeichen zeichen ZS  zeichen zeichen
152 1 * 2. Halﬂen
vom. M
133 7 * *
) 2 Hilfte
i 8 s von ull §
I Y A
ﬁf@ a 169 pp  #
5 % 8 RICAN S
R V s
e e Jd
9 $
164 gy * |
B - R 7 a
165 gy ¥ K b
B - Z .
2. Halfte
166 vor "IN % K i §
z JL?,'."JII g 175 5 %
182 4 *
V7 ! " 8

Unter dem $-Zeichen findest Du ein -Zexchen bei den
25,193, 154, 157-163,172-174 und 176-181

Die

soiiderzeichensitze der »RZS ll--Disketten

unterstreichen deren Vielseitigkeit

25
25
zs5
Zzs
25
z5
25
z25
25

25
Zs

153

154

155

156

157

158
159
168
161

162
163

abedefg ABCDEFG 12345
abedefg ABCDERG 12345

abcdefs J BCDEFEG 12345
abtdefg ABCHEFG 12345
abcdefq IBCDEFG 12345
abcdefg ABCDEFG 12345

abcdefg ABCDEFG 12345

abcdefg ABCDEFG 12345

abedefg RBCDEFG 12345

abcdefg ABCDEFG 12345
abcdefg RBCDEFG 12345

Auf unserer Programmservicediskette: RZS lI-Sonder-ZS$
153 bis 163 von Hubertus Vetter
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von Peter Pfliegensdérfer

ie meisten Public-Domain-

Anbieter, die wir angeschrie-

ben oder auf Messen getrof-
fen haben, zeigten keinerlei Inter-
esse an einem Test. Das ist recht
ungewohnlich, denn Soft- und
Hardwareanbieter sind zumeist
sehr daran interessiert, ihre Pro-
dukte im redaktionellen Teil von
Fachzeitschriften rezensiert zu se-
hen. Vielleicht fehlte einigen An-
bietern einfach der Mut, ihre Pro-
gramme testen zu lassen, denn es
sind - wie wir in der Vergangenheit
besonders auf Messen feststellen

R4 [

Public-

Wer wenig Geld fiir
Programme ausgeben
will, solite sich nach
Public-Domain-Software
umsehen. Weil aber
schlechte Programme
auch fiir wenig

Geld kein guter Kauf
sind, haben wir fiir Sie
das Angebot begutachtet.

muBten - viele schwarze Schafe
dabei: Zum einen Héndler, die pri-
mar eine schnelle Mark machen
wollen, was man an deren Preisge-
staltung leicht erkennen kann (40
Mark fur eine Textverarbeitung ha-
ben mit PD nichts mehr zu tun).
Zum anderen Anbieter von durch-
aus billiger Software, die aber ein-
fach schlecht, oft sogar unbrauch-
bar ist.

DaB es auch anders geht, bewei-
sen drei Anbieter, die sofort rea-
gierten und uns umgehend aktuel-
les Material zusandten. Dabei han-
delt es sich um »Digital Marketing«
in- Hlickelhoven, den »Computer-
service Tino Hofstede« in Berg-
heim und Thomas Haberland (Ge-

Domain-Programme im Test

v 0s User Club, Aachen). Beginnen

wir mit den drei Geos-Disketten
von Thomas Haberland: Sie ko-
sten zusammen 20 Mark, sind
beidseitig bespielt und enthalten
viel nitzliche Software flir Geos-
Anwender, die die Bedienung von
Geos teilweise erheblich verein-
facht oder beschleunigt. Die wich-
tigsten Programme haben wir be-
reits in der 64’er-Ausgabe 9/90 auf
den Seiten 24 und 25 beschrieben.
Uber einige der Anwendungen
kann man zwar geteilter Meinung
sein, aber etwas richtig Schlechtes
oder gar Unbrauchbares war nicht
dabei. Im Gegenteil, man hatte nie

Software

fir kleine
Geldbeutel

wies gleichzeitig auf das Angebot
von Digital Marketing. Herr Hofste-
de begriindete die Einstellung des
PD-Vertriebs in einem freundli-
chen Brief. Wir drucken diesen
Brief im Textkasten »Public Do-
main - warum nicht?« auszugswei-
se ab, denn er beschreibt recht
gut, vor welchen Schwierigkeiten
sowohl PD-Anbieter als auch PD-
Kéufer stehen - und dber diese
Dinge muB man sich unbedingt im
klaren sein, bevor man bestellt.
Unser besonderes Augenmerk
galtalso dem Riesenpack PD-Soft-
ware, der uns von Digital Marketing
{ibersandt wurde. Dabei lie gera-

Auf Messen haben Public-Domain-Programme Hochkon-
junktur: Auf der »Hobby + Elektronik« in Stuttgart zéhlten
wir rund 15 PD-Anbieter, die meisten davon hatten fir alle
verbreiteten Computer Software im Angebot.

das Geflihl, 20 Mark zum Fenster
hinausgeworfen zu haben - und
das ist bei Public-Domain-Software
keineswegs selbstverstandlich.
Wenig Hoffnung machte uns Ti-
no Hofstede: »Wir werden den Ver-
trieb von PD-Software in Kiirze ein-
stellen«, schrieb er uns und ver-

de die Visitenkarte von FirmenboB
Dieter Miickter nichts Gutes erwar-
ten: »Darlehensvermittlung, Wer-
beagentur, Einzelhandel, GroB-
handel und Softwarevertrieb« - der
Mann muB ein wahres Muititalent
sein. DaB er im hauseigenen Soft-
wareprospekt auch gleich noch
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Software

den Druck von Visitenkarten sowie
Gold- und Silberschmuck (»For-
dern Sie noch heute unseren
80seitigen Schmuckkatalog an<)
anbietet, vermittelte zunédchst ei-
nen wenig seridésen Eindruck. Die
beachtliche Zah! von 198 Disketten
hat Digital Marketing im Angebot,
ein gutes Dutzend davon haben
wir uns angesehen. Jede Diskette
(beidseitig bespielt und ziemlich
voll) kostet 5 Mark, ab 10 Stick
4,50 Mark, ab 10 Stick in Folge
(z.B. Nummer 131 bis 140) 4 Mark
und alle 198 zusammen 749 Mark
(3,80 Mark pro Diskette).

PHARAOH-S NEEDLES

AT

YOUR MOVE NUMBER 31

MOVE FROM MEEDLE ?

Hanoi, die Hundertste:
Hinter »Pharaoh’s Needles«
verbirgt sich eine Umset-
zung des Kiassikers »Tiirme
von Hanoi« {Disk 130)

ol el H o
DNUDAANAN NI AU

“
[EBLLOCKS FREE.

PD-Anbieter miissen
zwangslaufig immer ein
wenig Angst haben und
versuchen, sich entspre-
chend abzusichern: »Fir
eventuelle Copyrights
iibernehmen wir keine
Haftung« - dieser Vermerk
fehlt auf kaum einer
Diskette.

Die Preise sind soweit 0.k., auch
wenn natlrlich keine Software er-
ster Klasse geboten ist: Zumeist
handelt es sich um mehr oder we-
niger schlechte Spiele, darunter
viele Ballerspiele der {ibeisten Sor-
te. Auf den Riickseiten sind Demos
oder digitalisierte Sounds, die
zwar schén anzusehen und anzu-
héren, aber natirlich ohne prakti-
schen Nutzen sind. Allerdings fan-
den wir auf fast alien Disketten zu-
mindest ein akzeptables, manch-
mal sogar ein richtig gutes Spiel,
fur das allein sich die 5-Mark-Aus-
gabe schon gelohnt hétte. Natir-
lich gibt es auch Disketten mit An-
wendungsprogrammen. Das An-
gebot 148t sich kaum eingrenzen,
es reicht von Utilities zum Schrei-
ben elektronischer Briefe (»Messa-
ge-Maker«) Uber Packer bis zu
kompletten Textverarbeitungs-
und  Dateiverwaltungsprogram-
men. Auch hier: Nichts Berihm-
tes, aber immer wieder sind Pro-
gramme dabei, die allein schon
den Kaufpreis der Diskette wert
waéren.

Ubrigens entdeckten wir auf Dis-
kette 134 ein Programm aus dem
Jahre 1984 (»Geschéftsbriefe«),
geschrieben von Rolf Scheitza.
Dieser Name kam uns bekannt vor,
denn erst neulich fanden wir beim
Durchforsten des Angebots von
Goodsoft (Peter Kornmann) ein
Produkt vom selben Autor. Auch
begegneten uns ab und an Pro-
gramme mit Copyrightvermerken,
also dem »(C)«-Zeichen. Das woll-
ten wir einerseits nicht iberbewer-
ten, denn zumeist handelte es sich
ja um harmlose Ballerspiele oder
mittelméBige Basic-Programme,
die unseres Erachtens nicht unter
den Urheberschutz fallen. Ande-
rerseits fiihrte es uns zu der Frage,
wo die Programme eigentlich her-
kommen, zumal beispielsweise
auf keiner einzigen Diskette von
Digital Marketing der Vermerk »Fiir
eventuelle Copyrights (iberneh-
men wir keine Haftung« fehit. Die-
ter Miickter dazu: »Die Programme
werden uns zumeist von Kunden

N W h DR

™

b

ENTER MOVE? E3E4

DK,

(HIT RETURHN)

Schachspielers Alptraum: »Chess for two«, ein 10 Blocks
langes Basic-Programm, liefert ein Schachbrett mit nahezu
unkenntlichen Figuren und unlogischer Bedienung, der
Praxiswert ist gleich Null {Disk 130)

Anenasha 2/MiAry 1004

Fi Text.eingeben. .. ... ... ... .00
F3. | Funktionstasten. belegen.........
F5.|. . Floppw~Menu. . ... ... ... .. ... ...
F7.|  Teile. kopieren. .. .. ... .. ... .. ...
LF2. | Text. auflisten. ... ... ... .. .. ...,
.F4. |  Parameter Sndern. ... ... ... ... ..
.FB. ] . Druckermenii. . . ... ... ... ... ...,
.F8.]. . Text fFormatieren. . ... ... ... .. ..

Anwendungs-Highlight: Ein komplettes Textverarbeitungs-
system fast zum Nulltarif. »Supertext 64« rei3t zwar nicht
von Hocker, ist aber ohne Zweifel brauchbar und preiswert,
auch wenn man die Finger von der STOP-Taste lassen muf8

(Disk 143).

g “
- Jﬂl‘
IR

lWIMM m Amlr“hm
I - s 2

MAGIC
FIM

Q53 JEMNS
EONUSH 1  seees
EONUS O0G0000
0000630
PLAYERZ 0001E450
00000000
00000000

Spiele-Highlight: -Magic Pin< kommt zwar nicilt an das gro-
Be Vorbild »David’s Midnight Magic« heran, ist aber ein gut
spielbare {schwarzweiBe) Flippersimulation (Disk 114)

oM O0X |
=t EED

1
2
3
5
6
T
8
9
1]
i
2
3

»Geschiftshriefe« bietet Vorlagen fiir ungeiibte Briefe-
schreiber: am besten von jedem Bildschirm eine Hardcopy
machen, griffbereit abheften und anschlieBend das Pro-

gramm léschen (Disk 143}

angeboten. Wir haben natiiriich
ein Interesse daran, ausschlieBlich
echte PD-Software anzubieten
und gehen dementsprechend
sorgfdltig vor. Aber wir kdnnen
beim besten Willen nicht jedes
C-64-Programm kennen, es gibt
einfach zu viele. Mit dem Vermerk

wollen wir uns absichern, denn es
kann ja sein, daB uns trotz aller Vor-
sicht irgendjemand ein Programm
als PD unterjubeit, das keines ist.«

Damit hat Dieter Mickter ohne
Zweifel recht, und dies ist wohl
auch einer der Grinde, warum
sich das PD-Angebot fiir den C64

(3:¥ge 85




Software

sehr in Grenzen halt - die anderen
hat ja schon Tino Hofstede in sei-
nem Brief genannt. Schade eigent-
lich, denn unser Test hat gezeigt,
daB man auch fiir 5 Mark das eine
oder andere gute Programm erwi-
schen kann (wenn man Gliick hat).

Digital Marketing, Softwarehersteliung und
Vertrieb, Dieter Miickter, Krefelder StraBe 16,
5142 Hilckelhoven-Baal, Tel. 0 24 35/20 86

Computerservice Tino Hofstede,
An der Windmiihle 8,
5010 Bergheim 5, Tel. 02271/51109

Thomas Haberland, Postfach 667,
5100 Aachen

13:81

geoHexCalis0

S &

FILERET

o

QUIK TOP 2. MAHMASEN BRSNS

g

LASERMATRIE Edit serMatrix-$C10 wkUntackskers.  gTUR_ zm

So prasentiert sich eine der drei Public-Domain-Disketten

fiir Geos, voll mit mehr oder weniger niitzlichen
Anwendungs- und Hilfsprogrammen

Hofstede zwar grundsatzlich
recht, doch treffen diese Argu-
mente bei Spielen kaum zu.
Und natiirlich gibt es auch die
eine oder andere Aawendung,
mit der man ohne Anleitung
klarkommt - aber das ist reine
Giliickssache.

Weiter schrieb uns Tino Hof-
stede: »Um die erwéhnten
Nachteile auszugleichen, ha-
ben wir vor einigen Jahren die
thematisch - sortierte  PD-
Diskette erfunden, die mittler-
weile von allen PD-Anbietern
(auch Digital Marketing) {iber-
nommen wurde. Unserer Fir-
ma bereitet PD-Software aber
auch im Servicebereich erheb-
liche Kopfschmerzen. Das be-
ginnt schon mit der Frage, was
die Produktion einer. Disk:ko-
sten darf; Disketten, Disketten-
ausschuB, Kopierkosten = mit
Verify, Beschriftung, Ver-

packung etc. Es gibtgenug Fir-
men, die Schrott versenden
und ohne Verify (Uberpriifung
nach dem Schreiben) kopie-
ren, aus Angst vor Disketten-
ausschuB. Aber - auch. wenn
man darauf achtet, entstehen
weitere Kosten durch Reklama-
tionen aus den unterschied-
lichsten. Griinden.- Wir stellen
den PD-Vertrieb also:aus: Ko-
stengriinden ein. Jeder Brief,
jede Reklamation und jede An-
frage treibt unsere Kosten in
die Hohe.  Im. Geschéftsjahr
1989 haben wir mit jeder PD-
Diskette etwa 2,50 Mark Verlust
erwirtschaftet. Um.. kosten-
deckend zu arbeiten, migten
wir 8 bis 9 Mark pro Disk verlan-
gen - aber fir diesen Preisver-
kaufen wir bereits kommerziel-
le Software mit Anleitung -
frustfrei fiir Kdufer und Verkéu-
ferl«

[info : options ; Voice 1} Uoice 2
IWavefarms Atk De

A _I

Vgice 1

Kt Fog & L& (198

Zendik Farm

quit
Plsildth Filt  Sync. Mod.

| (1 S5

Voice 2

i ) e 7

Fitr. Mode

Res. Freq. Resonance

oo of ) P D51
i L] B

Yolume

Filter i
it Uoice on 1

»Music Box 1.0« spricht den Soundchip des C64 unter Geos
an - das geht zwar ohne Geos erheblich besser, doch hat
das Programm durch die hervorragende Benutzeroberfla-

che einen eigenen Reiz

.. L3
Public Domain
Der »Computerservice. Tino
Hofstede« in Bergheim war ei-
- ner der wenigen PD-Anbieter,
die ‘auf unsere Anfrage sofort
reagierten. Der Firmeninhaber

Vertrieb von  PD-Software in
Karze wohl ganz einstellen und
verweisen daher.auf das Ange-
bot von Digital Marketing. PD-
Programme. werden .chne-An-
leitung- versandt, -weswegen
Kéaufer. - besonders von: An-
wendungsprogrammen - oft
nichts mit der Software anfan-
gen’ kénnen. ‘AuBerdem kauft
man in aller Regel die Katze im
Sack, denn selbst in der um-
fangreichsten - Liste sind " die
Programme nur unzureichend
beschrieben. Daraus resultiert

‘schrieb uns: »Wir werden.den

- Warom niihl?

ein ‘ganz erstaunlicher Effekt:
Damitein Kaufer zu einem Pro-
gramm kommt, welches seinen
Vorsteliungen entspricht, muB
er schon -eine_ganze Menge
:PD:Disketten kaufen. Dies tut
er’ zumeist: mit mehreren Be-
stellungen. Rechnet:man die
Versandkosten hinzu, zahit er
unter Umstidnden mehr.als fur
ein- kommerzielles.: -Produkt.
Dazu kommt; daB er sich we-
gender fehlenden Dokumenta-
tion erst einmal durch das Pro-
gramm kdmpfen muB - das ko-
stet Zeit. Viele PD-Kaufer sind

deshalb * frustriert, So ver-

lockend - PD-Software wegen
der glnstigen Preise ist, so-un-
tauglich scheint sie fiir den Ein-
steiger zu sein.« Damit hat Tino

or (YiHoa
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Luxus-Track-Anzeige

Der Floppy auf die Finger
schauen: Auf welcher Spur
sich eigentlich Daten befin-
den, die gerade von der
Diskette eingelesen wer-
den, und auf welcher Spur
das Directory ist - mit der
Track-Anzeige weiB man
Bescheid.

von Peter Schween
und Hans-Jurgen Humbert

zu entwickeln durfte doch gar
nicht so schwer sein, dachten
wir uns, nahmen ein paar TTL-
Chips, ein Oszilloskop und legten
los. Wir hatten uns zum Ziel ge-
setzt, eine Track-Anzeige zu bau-
en, die folgende Kriterien erflllen
sollte:
1. keine eigene Stromversorgung,
2. universell verwendbar (1541,
1541 11, 1571 usw.),
3. keine Spezial-ICs,
4. einfacher Nachbau,
5. einfacher AnschluB an die
Floppy.

Nach einigen Messungen an der
offenen Floppy war die erste Eu-
phorie verflogen. Erniichtert steil-
ten wir fest: So einfach ist die Sa-
che doch nicht, denn die 1541 ist
ein »intelligentes« Laufwerk mit ei-
genem Computer, der alle internen
Vorgénge steuert. Alle Versuche,
direkt am Steppermotor Impulse
fur die Steuerung abzunehmen,
funktionierten zwar, erforderten
aber einen riesigen Hardwareauf-
wand. Wir kamen schlieBlich auf
die Idee, einfach das interne RAM
auszulesen (denn der eingebaute
Computer in der Floppy muB ja
auch wissen, wo sich der Schreib-

E ine Track-Anzeige flr die 1541

Lese-Kopf gerade befindet). Das

Blockschaltbild (Bild 1) war schnell
gezeichnet. SchlieBlich wurde die
Schaltung doch etwas aufwendi-
ger als geplant. Dafiir ist sie aber
auch universell einsetzbar.

Der durdhsichtige
Speicher

Der interne Computer in der
1541 schreibt die aktuelle Kopfpo-
sition in die Speicherstelle $80 (he-
xadezimal). Unsere Track-Anzeige
wird nun parallel zum RAM ge-
schaltet und (ibernimmt immer die
Daten, die in diese Speicherstelle
geschrieben werden. Im wesentli-
chen besteht die Schaltung nur
aus einem Decoder mit Speicher
und einer zweistelligen LED-An-
zeige mit zugehodrigem Treiber. Je-

-— -

oW KR

fur die 154

o l—-
07 | Dec<1>der I—-' Anzeige 1
Um— — S
kodierer
Decoder l—l Anzeige 2
? ||
AQ —Peme—4
A0V
Adressen—
auswahl

[1] Beim Blockschaltbild erkennt man, daB far eine Track-
Anzeige nur wenige Funktionsgruppen nitig sind

[2] Eine Prazisionsfassung wird vorsichtig auf das RAM
aufgelétet. Das IC darf dabel nicht iberhitzt werden

desmal, wenn die CPU auf diese
Speicherstelle zugreift, wird der
Decoder aktiviert und zeigt dann
diese Daten auf dem Display an.
Sie stellen nichts anderes als die
aktuelle Kopfposition dar. Nun hat
das Ganze noch einen Schén-
heitsfehler. Die Kopfposition liegt
in bindrer Darstellung vor. Nicht je-
der kann bindre Daten im Kopf so-
fort in dezimale umrechnen. Des-
halb muB noch eine Umcodierung
vorgenommen werden. Es gibt
zwar spezielle TTL-ICs, diese sind
aber leider kaum zu bekommen.
Wir haben uns deshalb fir eine
Umcodierung mittels EPROM ent-
schiossen. Die Daten miissen jetzt
noch flir eine Sieben-Segment-
Anzeige aufbereitet werden. Die-
ses (ibernimmt ein BCD-Sieben-
Segment-Decoder. Hier kdnnen
vom Platinenlayout her zwei Typen
eingesetzt werden: entweder der
CD 4511, der nur BCD zu sieben
Segmenten umsetzen kann, oder
der NE 589, ein Hex-zu-Sieben-
Segment-Decoder.

Hinein in die
Schaltung

Die Schaitung selbst (Bild 3} ist
nicht wesentlich komplizierter als
das Blockschaltbild. Wie eine
Spinne im Netz sitzt in der Mitte
das EPROM. Die AdreBleitungen
dieses Bausteins dienen als Ein-
génge, und die Datenleitungen ge-
ben entsprechend der Program-
mierung das gewiinschte Aus-
gangssignal ab. Fir den Sieben-
Segment-Decoder kdnnen, wie
schon besprochen, zwei verschie-
dene Typen eingesetzt werden.
Einmal der CD 4511, der allerdings
den Nachteil hat, Werte gréBer als
9 nicht mehr anzuzeigen. Dann
den wesentlich komfortableren NE
589, der auch gleich Hexadezimal-
zahlen auf dem Sieben-Segment-
Display ausgeben kann. AuBer-
dem besitzt er Konstantstromadus-
génge, so daB Strombegrenzungs-
widerstédnde nicht mehr notig wé-
ren.

Da das Platinenlayout aber fir
beide Versionen ausgelegtist, sind
solche Widerstdnde vorgesehen.
Durch Stecken der entsprechen-
den Bricken wird das Layout fir
den jeweiligen 1C angepaBt. Das
EPROM liegt mit seinen AdreBan-
schiissen direkt auf den Datenlei-
tungen des eingebauten RAM-Bau-
steins. Von den Datenleitungen
kénnen die decodierten Daten di-
rekt auf die Sieben-Segment-De-
coder weitergegeben werden. Das
RAM wird natiirlich auch auf ande-
ren als uns interessierenden Spei-
cherstellen beschrieben. Deshalb
befinden sich zur Anwahi der Spei-
cherstelle $80 elf DIP-Schalter auf
der Platine. Uber die beiden Enco-
der 74 LS 688 wird beim Zugyriff auf
die uns interessierende Speicher-
stelle ein Impuls erzeugt, der die
richtigen Daten dann »einfriert«.
Die Signale werden direkt am RAM
in der Floppy abgenommen. Ei-
gentlich miBte dazu der Speicher-
chip ausgelétet und zwischenge-
sockelt werden. Aber es gibt noch
eine wesentlich einfachere Mdg-
lichkeit. Auf den RAM-Baustein
wird eine 24polige Fassung Pin fiir
Pin aufgelétet (Biid 2). In diese Fas-
sung wird dann der Adapterstecker
unserer kleinen Hardware ge-
steckt. Auch die Versorgungs-
spannung wird Uber diesen Sockel
abgenommen.

Lotkolben an und los

Nach Belichten (das Layout ist
wie immer fir die Kontaktbelich-
tung seitenverkehrt abgedruckt,
Bild 4), Entwickeln und Atzen der
Platine kann der Létkolben ange-
heizt werden. Zuerst miissen die
Drahtbriicken auf der Platine (Bild
5) bestiickt werden. Achtung, unter
IC 2 befinden sich zwei Draht-
briicken. Neben den ICs sind vier
Codierbriicken flr die zwei ver-
schiedenen Decodertypen. Das
Layout ist ja sowohl fir den Deco-
der CD 4511 ausgelegt als auch fiir
den NE 589, Es sind lediglich die
Drahtbriicken BR1 bis BR4 richtig
zu setzen. Fillt die Entscheidung
zugunsten des CD 4511 (er ist
deutlich preiswerter), so sind BR1,
BR3, und BR4 zu schlieBen. Die
BR2 bleibt offen. im anderen Fall
wird BR2 geschlossen und BR1,
BR3 und BR4 sind offen. Der CD
4511 kann nur die Zahlen 0 bis 9
anzeigen. Bei den Zahlen griBer 9
eriischt die Anzeige. Wird das Ge-
rat ausschlieBlich im Zahlenbe-
reich 0 bis 99 eingesetzt, das ist
z.B. beim Einsatz als Track- oder
Sektoranzeige der Fall, dann ver-
wenden Sie am besten den CD 4511
und schatten S12 ein (Dezimalmo-
dus). Im Dezimalmodus ist eine
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(3] pie Schaltung selbst ist nicht viel komplizierter als das Blockbild. Mit ein paar TTL-ICs
lassen sich wie mit einem Baukasten komplexe Funktionen ganz leicht realisieren.

$c040
$c050
$c060
$c070
$c080
$c090
$c0al
$cOb0
$c0c0
$c0d0
$c0e0
$c0£0
$c100

$c110

64 65 66 67

72
80
88
96
ff
ff
ff
ff
£t
ff
ff
ff
ff
ff
ff
ff
ff
ff
ff
ff
f£f
ff
ff
00
08
10
18

73
81
89
97
ff
ff
ff
ff
ff
ff
ff
ff
£f
ff
ff
ff
ff
£t
ff
ff
ff
ff
ff
01
09
11
19

T4
82
90
98
ff
f£r
ff
£t
ff
f£f
ff
ff
ff
£f
fr
ff
f£f
f£f
£
£
ff
f£f
£t
02
Oa
12
la

75
83
91
99
ff
ff
ff
ff
ff
ff
ff
ff
ff
ff
ff
ff
ff
ff
£f
ff
ff
ff
ff
03
0b
13
1b
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[4] pas Layout der Track-Anzeige ist wie immer seitenverkehrt fiir die Kontaktbelichtung abgedruckt

Anzeige jedoch nur von 00 bis 99
mdglich, bei Zahlen gréBer 99
schaltet sich das Display ab oder
zeigt FF an. Da die Decoder eine
unterschiedliche Pin-Zahi haben,
ist darauf zu achten, daB beim Be-
stiicken Pin 1 vom IC auch Pin 1
auf der Platine ist. Die Verbindung
zum RAM [4Bt sich am besten wie
folgt herstellen:

1. Léten Sie eine 24polige IC-Fas-
sung auf das RAM.

2. Pressen Sie das eine Ende des
24poligen Flachbandkabels in den
»ST 1«, (Flachband-Kabel-Stecker
im DIL-Geh&use). Das andere En-
de pressen Sie in den »ST 2«. Ach-
ten Sie darauf, daB die Pins von
»ST 1« und »ST 2« identisch ver-
bunden sind, d. h., Pin Nr. 1 des
»ST 1« ist verbunden mit Pin Nr. 1
von »ST 2« usw.

3. Erst wenn die Platine fertig be-

stiickt ist (Bild 6), I6ten Sie »ST 1«
ein. Nun stecken Sie »ST 2« in die
Fassung auf dem RAM. Auch hier
ist auf eine identische Verbindung
zu achten.

Etwas Software muBl
auch sein

Das EPROM muB ja auch noch
mit Daten gefillt werden, um seine
Decoderfunktion zu erfiillen. Falls
Sie keinen EPROMer besitzen,
kénnen Sie das fertig gebrannte
EPROM beim Autor bestellen. Die
Anschrift befindet sich am Ende
des Artikels.

Mit dem kleinen Basic-Listing
erzeugen Sie die Tabelle fir das
EPROM. Die Tabelle steht dann im
Speicher von 49152 bis 49663
($c000 bis $ciff) und kann mit ei-
nem Monitor gespeichert werden.

10
20
30
40
50
60
70
80
90
100
110
120

Das Hexadezimal-Listing sieht
dann so aus:

$c000 00 01 02 03 04 05 06 07
08 09 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30 31
32 33 34 35 36 37 38 39
40 41 42 43 44 45 46 47
48 49 50 51 52 53 54 55
56 57 58 59 60 61 62 63

for 1 =0 to9

for 11 = 0 to 9

ad = 49152 + 1 4 10 + i1
poke ad, i x 16 + i1
next il

next i

for i = 49252 to 49407
poke 1, 255

next i

for 1 = 0 to 255

poke 49408 + i, i

next i

$c010
$c020

$c030

$c120
$c130
$c140
$c150
$c160
$c170
$c180
$c¢190
$clal
$c1bo
$clcO

$c1d0

21
29
31
39
41
49
51
59
61
69
71
79
81
89
91
99
al
a9

b9
cl
c9
di

22 23 24 25 26 27

2a
32
3a
42
4a
52
5a
62
6a
72
7a
82
8a
92
9a
a2
aa
b2
ba
e
ca
dz2

2b
33
3b
43
4b
23
5b
63
6b

b3
bb
e3
cb
a3

2c 2d 2e 2f
34 35 36 37
3c 3d 3e 3f
bb 45 L6 47
be 44 be 4T
54 55 56 57
5e¢ 54 5e 5f
64 65 66 67
6¢c 6d 6e 6f
7475 76 77
7c 7d 7e 7f
84 85 86 87
8c 8d 8e 8f
9% 95 96 97
9¢ 9d 9e 9f
ak a5 ab a7
ac ad ae af
b4 b5 bé b7
be bd be bf
¢4 ¢5 cb c7
cc cd ce cf
a4 d5 d6 a7

(= BN OV
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38 49 da db dc dd de df
$cle0 e0 el e2 e3 ek e5 eb e7
e8 e9 ea eb ec ed ee ef
$e1f0 fO f1 £2 3 f4 £5 £6 £7
£8 f9 fa fb fec fd fe ff

Wird das Gerét in der 1541 als
Track-Anzeige eingesetzt, so sind
die Schalter wie folgt zu schalten:
S1 bis S7, S9 bis S11 ein und S8
aus. Als Sektoranzeige sind die
Schalter wie folgt zu schalten: S2
bis S7, S9 bis S11 ein, S1 und S8
aus. Mochten Sie im Speicher her-
umstdbern, ist der NE 589 besser
geeignet. Er kann hexadezimal an-
zeigen. Damit kénnen Sie sich je-
de Speichersteile ansehen. Diese
Erweiterung kann Gberall dort ge-
nutzt werden, wo ein RAM mit der
Bezeichnung 2016 eingebaut ist.
Sie funktioniert auch in Schaltun-
gen, in denen ein RAM oder ROM
mit gleicher Pin-Belegung zum
Einsatz kommt. Einen kleinen Ha-

ken hat die Sache allerdings. Eine 2” . ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ Eﬂﬂﬂggg .

korrekte Anzeige kommt nur dann : an maponen  SoRL
zustande, wenn die eingestellte . i D ISPLAY

Adresse angesprochen wird. Der
Speicherinhalt kann in dezimal
oder hexadezimal angezeigt wer-
‘den. Das héngt erstens von den

eingesetzten BCD-zu-Sieben-Seg- 22 A As
ment-Decodern und zweitens von S"UddIS'l'e
der Stellung des Schalters S12 ab. R 1bis 8 R9bis16 3K3-Array
Mit den Schaltern S1 bis S11 ist die R 17 bis 30 270 R
gewiinschte Adresse im BCD-Code IC1,1C2 74L.5688
einstelibar ~ allerdings negiert: IC3 2764-EPROM (programmiert)
d.h. Schalter geschlossen, Adres- 1IC4,IC5 CD 4511 oder NE 589, s. Text
se nicht gewinscht. D1,D2 D352 PK oder ahnlich
S1bis8 DIP-Schalter 8polig
Adresse des Autors S 9 bis 12 DIP-Schalter 4polig
Peter Schween ST1,8T2 Flachband-Kabelstecker 24poiig
A [6] Endiich fertig - die Track- 30 om Flachbandiabel
Anzeige in voller Aktion

der Kabelsalat auch immer mehr
wird, muB ein groBeres Gehduse
her. Eigenbau scheidet meist we-
gen eines zu geringen Maschinen-
parks in der Heimwerkstatt aus.
Deshalb greift der gewiefte Com-
putertechniker auf fertig angebote-
ne PC-Gehduse zuriick. Andreas
Schott aus Mistelgau hat seinen
C64 samt Peripherie in ein PC-
Gehause (Bild 1) eingebaut. Die-
ses enthélt geniigend Platz, um
auch fir groBere Umbauten geri-
stet zu sein. Uber einen gemeinsa-
men Schalter konnen Uber zwei
eingebaute Steckdosen weitere
Gerate eingeschaltet werden. Ge-

von Hans-Jirgen Humbert |““3inem neuen
groBeren Gehduse macht

er C64im PC-Gehéuse -da  —«
Dhat “irkiich atles Platz: auch  Sich der alte Brotkasten
gréBere Erweiterungen las- noch einmal so gut.

sen sich problemilos unterbringen.

Im zweiten Beitrag wird der C64 Die zweite Extratour zeigt,
kompatibel zu allen Videorecor- 3

dern gemacht. Einige der neueren w_|e der C64 zu allen
Recorder konnen zwar die etwas Videorecordern

andere Synchronisationsfrequenz :

des C64 nicht abfangen, mit einer kompatlhel gemacm
kleinen Schaltung ist es aber leicht werden kann.

moglich, dem C64 auf die Spriin-

ge zu helfen.

Neue Kleider braucht
das Kind

Das Gehduse des C64 ist im
Prinzip viel zu klein. Am Anfang
reicht es vollkommen aus, aber
dann kommen die ersten Erweite-
rungen und Module dazu. Es féllt
einem ein, daB man dieses oder je-
nes Zusatzgerat auch noch brau-
chen koénnte. Nach wenigen Wo-
chen verwandelt sich der ohnehin .
zu kleine Schreibtisch in ein gro- [1] Hatten Sie gedacht, daB [2] Hier ist noch Luft
Bes Durcheinander von Modulen  in einem so noblen drin fur zukinftige
und Hardwareerweiterungen. Da  Gehéuse ein C64 steckt? Erweiterungen
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7,882 MHz

12

Dot Clock @-—
vom

+5 100 k

33p

7,0624 I
MHz 47p

10 8 Dot Clock
9 zum VIC
1C: 14=45
74 HC 00 7=6nd

(LS geht nicht)

[3] per C 64 wird mit dieser kieinen Schaltung videorecorJgrkompatlbel

DRAUESICHT

FRONTPLATTE

RUCKPLATTE

Netzbuchse  Lufter Druckerport

[4] Nach diesem Schema sind die ehemals externen Gerite angeordnet

gen Uberhitzung hilft ein integrier-
ter Lifter. Umbauten an den einzel-
nen Platinen wurden nicht vorge-
nommen. Im Prinzip sind die Gera-
te (Bild 2) unveréndert Gbernom-
men worden. Hier bietet sich ein
Ansatzpunkt fir eigene ldeen. Da
Platz reichlich vorhanden ist (Bild
4), kénnte auch noch ein zweites

W TR —

Laufwerk eingebaut werden. Uber
einen Expansion-Port-Umschalter
konnten mehrere Module fest im
Geh4use installiert und tiber einen
Drehschalter an der Frontplatte
eingeblendet werden. Die Ruck-
wand war allerdings fir den Ein-
bau eines PCs vorbereitet, so daB
eine neue gefertigt werden muBte.

Mit Hilfe einer Laubsage und eini-
ger Metallséigeblétter 14Bt sich aus
einem Stlck Aluminiumblech die-
se schnell herstelien. Besonderes
Augenmerk ist auf die Tatsache zu
richten, daB sich das Netzteil jetzt
mit im Gehduse befindet. Eine Ab-
schirmung, mit Liftungsldchern
versehen (aus einem zurechtgebo-

genen Alublech), wurde iber dem
Netzteil befestigt. Das gringelbe
Erdungskabel des 220-Voit-Netz-
kabels muB unbedingt an das Ge-
hause geschraubt werden. Dabei
ist auf sehr gute elektrische Ver-
bindung zu achten. Uber dieses
Kabel wird im Fehlerfall die Fehler-
stromsicherung im Haushalt aus-
geldst. Sonst kann bei Auftreten ei-
nes Fehlers das Gehduse unter
Spannung stehen.

Videobhilder mit dem
€64 ohne Flimmern

Auf einem normalen Fernseher
lassen sich die Bilder des C64 pro-
blemlos wiedergeben. Man muBte
sie also auch mit einem Videore-
corder aufzeichnen kdnnen. Bei
manchen Recordern klappt es
auch einwandirei, aber eben nur
bei manchen. Wahrend der Auf-
nahme sieht das Bild auch super
aus, nur bei der Wiedergabe ist es
aus mit dem Zauber. Es kann dann
sein, daB nur noch flimmernde
Streifen auf dem_Fernseher er-
scheinen. Unser Leser Gottfried
Silberhorn aus Miinchen ging die-
sem seltsamen Effekt nach. Er
fand heraus, daB die Frequenz der
Synchronimpulse nicht mit der
vom Videorecorder erwarteten
Obereinstimmt. Mit einer kleinen
Schaltung (Bild 3) wird ein neues
Signal generiert. Die wenigen
Bauteile lassen sich leicht auf ei-
nem Stiickchen Lochrasterplatine
im Rechner unterbringen. Mit ei-
nem Schalter kann man dann zwi-
schen den beiden Frequenzen um-
schalten. Bei der Bauteilbeschaf-
fung missen Sie darauf achten,
den richtigen I1C zu bekommen. In
dieser Schaltung kann nur der 74
HC 00 verwendet werden. Bei den
Typen aus den anderen Logikfami-
lien wird der Oszillator nicht an-
schwingen. Nach Einbau dieser
Schaltung steht dem ungetribten
GenuB der Bilder vom Videorecor-
der nichts mehr im Wege. Sie mus-
sen dazu die Taktleitung zum VIC
(Pin 22) auftrennen und die kleine
Schaltung dazwischensetzen. Der
Schalter kann ruhig weiter entfernt
von der Lochrasterplatine montiert
werden, da die eigentliche Um-
schaltung im IC stattfindet.

Anenaha RIMAry 1991
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von Arnd Wangler

0 Seikosha hatte
A Sy schon immer den

einen oder ande-
TEST ren preiswerten
Drucker im Ange-
bot. Mit dem neuen SP-1900 will
man aber alle Rekorde schlagen.
Schlappe 399 Mark muB man bei-
spielsweise berappen, wenn man
den SP-1900 (ber eine Versand-
quelle beziehen will. Im freien
Handel wird der Preis sicherlich
auch kaum darliber liegen. Dabei
ist der SP-1900 auf den ersten
Blick durchaus kein windiges Ma-
schinchen. Er hat das gleiche Ge-
héduse wie der SP 2000, mit dem
einzigen Unterschied, daB das Be-
dienfeld nun blaugeférbt ist. Weite-
re Unterschiede fallen nur auf,
wenn man ins Detail geht. So ist
der SP-1900 beispielsweise nur
mit einer Centronics-Schnittstelle
lieferbar. Das ist angesichts des-
sen, daB ohnehin nur 4 Prozent al-
ler Drucker mit RS232C-Schnitt-
. stelle geliefert werden, ein sicher-
lich zu verschmerzender Verlust.
Genauso abhaken kann man das
Fehlen eines Anschlusses fir ei-
nen automatischen Einzelblattein-
zug, der im privaten Bereich nur
sehr selten zum Einsatz kommt.
.Schon etwas mehr fehlt da ein gro-
Ber Pufferspeicher. Beim SP-1900
ist nur noch 1 KByte vorhanden.
Trotzdem bleibt die Fahigkeit vor-
handen, Zeichen selbst zu definie-
ren oder zu laden. Der Grafikdruck
bleibt davon ohnehin unbeein-
tréchtigt. Der SP-1900 verfiigt Gber
alle fir einen 9-Nadler gebrauchli-
chen Grafikaufldsungen, die fir
volle Kompatibilitat mit Epson-Druk-
kern in diesem Bereich garantie-
ren.

Auch beim Textdruck hat man
wenig Probleme zu erwarten, denn
man kann den SP-1900 entweder
als Epson-FX 850 oder als |1BM-
Proprinter I ansprechen. Nat{irlich

Seikosha SP-1900

Preishrecher

Preiswert und doch gut - geht das? Seikosha hat sich die-
ses Motto mit dem neuen SP-1900 jedenfalls auf die Fah-
nen geschrieben. Mit weichem Erfolg, zeigt dieser Test.

g ‘/ ;ii:

. ﬁEIKosﬁA, sé-ssm

Den 9-Nadler SP-1099 gibt es schon fiir 399 Mark. Trotzdem
bietet er einiges an Funktionen und Leistung

ist auch eine NLQ-Schrift vorhan-
den, die wie Ublich, in zwei Druck-
durchgéngen erzeugt wird. Selbst-
versténdlich haben wir den
SP-1900 gegen den SP-2000 an-
treten lassen. Dabei ergaben sich
beim Probetext fiir den SP-1900 in
der EDV-Schrift massive Vorteile
gegenuber dem teureren Stamm-
vater. In der NLQ-Schrift sind beide

250
200!
z
e
i 150
c SP-1900
2 7 L.C-20(KL.l)
n 1004 B8 DL1100(KL.iI)
é = Br.1824(tl)
50|
0 %
EDV NLQ/LQ
et Druckgeschwindigkeit

Drucker gleich schnell. In diesem
Bereich ist der SP-1900 also eher
besser als der SP-2000. Das
Schriftbild beider Drucker ist im
tibrigen weitgehend identisch. Die
Qualitat ist fir einen Drucker die-
ser Preisklasse durchaus anspre-
chend, wenn man sich gelegent-
lich auch etwas mehr Nachdruck
hinter die Nadeln wiinscht. Gleich-
geblieben ist auch der Einstelimo-
dus, mit dem man die Schriftart
und die Rander bestimmen kann.

Beides wird mit Hilfe des Bedien-
feldes (Folientasten) und dem
Druckkopf als Anzeiger einge-
stellt. Wer sich daran gewdhnt hat,
kommt schnell zurecht. Im brigen
ist der SP-1900 noch ein Drucker,
dessen Grundeinstellungen mit
Mikroschaltern fixiert werden. Die
Schalter sind leider recht unzu-
génglich unter dem Druckkopf pla-
Ziert.

L]
Fazit

Mit seinem sensationellen Preis
von 399 Mark und seinen ver-
schmerzbaren Abstrichen gegen-
liber dem SP-2000 ist der SP-1900
ein Drucker, der fiir den privaten
Anwender bestens geeignet ist. Er
ist  kompatibel, ausreichend
schnell und hat ein ansprechen-
des Schriftbild. In letzter Minute er-
reicht uns die Nachricht, daB der
SP-1900 auch als VC-Modell mit
externem Interface zum Preis von
449 Mark angeboten wird.

Schriftprobe |

s

Seikosha SP-1900
NLQ-Serife-Schrift
Serife kursiv

NLG Sans Serife
Sans Serife kursiv
EDV~Schrift
EDV-Kursiv
Elite-Schrift
Schmalschrift

Bredit
Fettdruck

Doppe ldruck

Hoch— und timt

Doppelt hoch

Aa

JooscCcxXxoWm

SP-1900
LC-20(KLI)
B2 pL1100(1)

B Broth.1824L

awer Probetext

LQ/NLQ
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Neues auf
Spielemarkdt

von Carsten Schmitz

Spiele von Mr. Sprite

Hannes Sommer, der Gewinner
unseres Sprite-Wettbewerbs, ist
nicht nur fir seine vielen Sprites
bekannt (dafir tragt er in der Sze-
ne den Namen Mr. Sprite), sondern
er entwickelt zur Zeit auch Spiele.
Seine neuesten beiden Werke wol-
len wir vorstellen:

»Square Out« ist ein Game, das
shnliche Suchterscheinungen auf-
kommen 148t wie Tetris oder Klax.
Das originelle Konzept ist schnell
erklart: Ein Spieler muB quadrati-
sche Flichen (Squares) ordnen,
auf denen unterschiedliche Teile
giner Rollbahn vorhanden sind. Ist
eine Bahn zusammengelegt, rolit
eine Kugel Uber die verschiedenen
Squares, farbt diese ein und dafir
gibt es Punkte. Die Kugel ist dabei
in Gefahr, denn sie kann Gber den
Rand hinausrollen und absturzen,
wenn das Ende der Bahn nicht ab-
gesichert ist. Dabei kommt es dar-
auf an, die Hilfen méglichst ge-
schickt auszunutzen und Hinder-
nisse zu meiden. Ziel des Spielsist
es, alle Bahntlachen unter Zeit-
druck einzufarben. »Square Out«
besitzt in einer nicht nachladen-

Mr. Sprite, Hannes Sommer,
versucht sich jetzt auch als
Spieleprogrammierer

den Version 27(!) Level. Fur die
meisterhafte Musik sind die dani-
schen Musikmeister von Vibrants
verantwortlich.

»Plural«ist ein weiteres Spielvon
Hannes Sommer. Es dhnelt dem
Ballerklassiker Delta. Der Spieler
steuert ein Raumschiff, das sich
seinen Weg durch unzahlige Hin-
dernisse bahnen muB. Am Ende je-
des Levels muB man einen Ober-

bdsewicht besiegen, was einige
Anstrengung kostet. Das Spiel bie-
tet auBerdem die Moglichkeit, zu
zweit um die Wette zu ballern. Kurz
gesagt: »Plural«verursacht Muskel-
kater im Feuerfinger und »Square
Out« spatestens nach zehn Stun-
den gesunde Kopfschmerzen. Wo
und wann es diese Spiele geben
wird, steht noch nicht fest.

Vom Outsider zum
Insider

Wer hat nicht schon die Scroll-
texte der Szenemitglieder gelesen
und im Endeffekt nur die Halfte
verstanden? Ich méchte Euch nun
ein paar Ausdriicke erklaren: Das
Buchstabengewirr »CUL8R« ist
einfach zu verstehen, wenn lhr die
Buchstaben englisch aussprecht.
Ihr erhaltet dann: See you later!

Ebenfalls wichtig sind die Aus-
driicke, die die englische Sprache
fir einen Freund erfunden hat:
»Pal« heiBt Kumpel (somit nicht das
Dosenfutter), »Folks« sind die Leu-
te und »Dudes«_sind Kameraden.
Ein »Coder« ist eine Bezeichnung
far Programmierer. ..

Was nun ein »L8MR« (LAMER)
ist, ist schwierig zu beantworten.
Lamer sind die Stndenbocke
schlechthin. Es sind Leute, die
noch keinen Ruf haben und die be-
kannten Programmierer  und
Cracker mit Telefonanrufen ner-
ven. Das heiBt nicht, daB ein Lamer
nicht programmieren kann. Einem
Lamer fehlen eigentlich nur neue-
ste Programmiertricks und neueste
Software, die »HOT WARE-«.

»Now WARP Guyz«! Das heiBt
soviel wie: Das war's!

Neue Games

Denk- und Puzzlespiele & la
Tetris sind noch immer angesagt.
In diesem Monat sorgen Puzznix
und Lettrix far SpielspaB. Filmum-
setzungen sind zur Zeit bei den
Softwarehdusern der groBe Ren-
ner. Seit Anfang diese Monats trei-
ben die »Turtles« und »Dick Tracy«
ihr Unwesen. Ob sie ahnlichen Er-
folg haben wie ihre Kinovorbilder
ist abzuwarten, da ja bekannt ist,
daB  Kinoumsetzungen recht
schwer zu realisieren sind. Zwei
Comic-Helden schlagen sich
ebenfalls durch die Computerland-
schaft: Spiderman und Batman
kampfen gegen das Unrecht.

dem

Neue Features sind bei diesen bei-
den Games, daB Spiderman auch
an den Wanden hochléuft, sich wie
im Comic an der Decke bewegen
kann und sein Spinnennetz aus-
wirft. Batman hat alle seine Spe-
zialwaffen wie das Batseil und das
Batmobil zur Verfigung, um den
»Joker« zu besiegen.

Und letzte Nachrichten: Im kom-
menden Monat erscheint »Die un-
endliche Geschichte Il« und noch
ein anderer Kinorenner: »Tfage des
Donners«. AuBerdem soll die
C-64-Besitzer demnéchst der Ami-
ga-Hit »Ooops Ups« erfreuen.

Die vier Ninja-Schildkroten
nun auch auf dem C64

Der Spinnenmann kampft gegen das Bése, wenn es sein
muB, wirft er auch Spinnennetze aus

Musikus im Inferview

Jeroen Tel, einer der besten
Musiker auf dem C64, geht
nach London zu »Probe-
Software«

Jeroen Tel aus Holland ist einer
der bekanntesten und besten Mu-
siker auf dem C84. Er hat schon
viele Spiele vertont und z.B. bei
Cybernoid den Spitzensound ge-

liefert. Jeroen war lange Mitglied
der Computermusikgruppe Ma-
niacs of Noise (M.O.N.), der auch
Charles Deenen angehdrte. Weil
Jeroen unabhangig kreativ wirken
will, arbeitet er seit einiger Zeit so-
lo. Jeroen wird dbrigens »Jerun«
ausgesprochen.

64’er: Hallo Jeroen. Wie alt bist du
und hast du noch andere Hobbys
als Musik zu komponieren?
Jeroen: Hallo Leute. Ich bin inzwi-
schen 18 Jahre alt und Méadchen
sind sozusagen mein zweitwichtig-
stes Hobby.

64’er: Wie denkst du Gber die
Szene?

Jeroen: Vor sechs Jahren, als die
Szene noch groBer war, war sie in-
teressanter, aber sie ist noch im-
mer so wichtig wie damals. Die
Szene erfindet fast alle Program-
miertricks, und ohne Tricks ware
der C64 wahrscheinlich nicht
mehr so popular.

64’er: Was haltst du von anderen
Composern?
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Jeroen: Tim Follins ist ein guter
Musiker. Die anderen - z.B. Jens
Christian Huus - gefallen mir weni-

ger.

§4’er: Wie lange wird sichder C64
noch gegeniiber anderen Compu-
tern iber Wasser halten kénnen?
Jeroen: Unser kleiner 8-Biter be-
sitzt allein schon durch die neue
Konsole gute Chancen sich ge-
geniber den anderen Heimcom-
putern zu behaupten. Ich gebe
aber zu, daB ich bereits auf dem
Amiga arbeite.

64’er: In welchen Spielen wird Dei-
ne Musik demnéchst zu horen
sein?

Jeroen: Wenn alles klappt, in
OUT-RUN Europe, Super Monaco
Grand Prix, Supremacy 64 und
weiteren Spielen. Ubrigens ziehe
ich nach England, weil ich bei
»Probe-Software« fest angestelit
worden bin.

g4'er: Dann wird meine Telefon-
rechnung noch hoher! Soweit dan-
ke, Jeroen.

Jeroen: Okay, und einen GruB an
Deine Leser.

~lm Sommer findet in Dane-
mark die Party des Jahres, die

/ DominslorsSuthmer'Pa:ty!slmt;
Bei Redaktionsschiuf stand

das genaue Datum und der Ort

“noch nicht fest. Genaueres in

der nachsten Ausgabe.

Der Schrecken der
Szene im Interview

o —

Giinther Freiherr von Graven-
reuth: »Der Kreis der Raub-
kopierer wird kleiner und
alter.«

Gonther Freiherr von Graven-
reuth, kurz auch »Gunni« genannt,
ist die schillerndste und meistge-
naBte Personlichkeit der Szene. Er
ist Anwalt und verteidigt vehement
die Rechte der Softwareindustrie.
Seine vorgedruckten Abmahn-
schreiben zu 1106 Mark sind allge-
mein gefirchtet. Hier und jetzt ein
Interview mit ihm.
64’er: Warum engagieren Sie sich
eigentlich far Softwarefirmen?
Giinni: Damals vor 12 Jahren habe
ich mit Lochkarten programmiert

und die hat mir dann jemand ko-
piert. Das fand ich nicht gut, und
ich bin auf die |dee gekommen,
Rechtswege gegen diese Taten zu
suchen. Geschaft und Umsatz
sind ebenfalls nicht zu vernachlas-
sigen.

64’er: Haben lhre Aktivitaten in
diesem Bereich abgenommen?
Giinni: Meine niéht, aber die der
Raubkopierer. Die Zahlen sind
ricklaufig und mein »Kunden-
kreis« wird zunehmend alter!
g4’er: Sind das die gleichen Leute
wie friiher, die nur alter geworden
sind ?

Giinni: Nun ja, das kann man
schwer sagen. Die neuen Tenden-
zen sind weniger professionell.
64’er: Leben Sie eigentlich nurvon
der Verfolgung von Plagiatherstel-
lern?

Giinni: Ein erheblicher Teil meiner
Auftrage beschaftigt sich mit Pla-
giaten, was auch Warenzeichen-
miBbrauch oder andere EDV-Falle
sein konnen.

g4’er: Ich habe gehort, die Szene
wollte sich schon ofters an lhnen
rachen. Ihr Auto soll in Flammen
aufgegangen sein. Was ist sonst
noch passiert?

Giinni: Vorab muB ich sagen, daB
ich nie gewalttatig gegeniber den
Freaks war und sie auch nicht zu
mir. Mein Auto wurde wirklich ein-
mal »flambiert«. Der Tater konnte
aber ermittelt werden. Es existiert
ein Spiel »Kill Gunni«, in dem ich
mit Dartpfeilen verletzt werden
soll.

g4’er: Werden Sie gegen den Pro-
grammierer vorgehen?

Giinni: Dazu kann ich jetzt ver-
standlicherweise noch nichts sa-
gen...

64’er: Danke fir das Interview.

spielehitparade

Ab sofort wollen wir die Le-
‘serhits auf dem Spielemarkt
fir den C64 ermittein. Dazu
brauchen wir Eure Hilfe. Die
Sache ist ganz einfach. Ihr ver-
merkt ‘auf der Mitmachkane
vorne im Heft Eure Spielehits
und sendet die Karte ein. Unter
den Einsendern wird jeden Mo-
nat ein interessanter Preis
(Spiele. Joysticks) verlost.

Also Karte ausgefulit und ab
zum Postkasten! Wir erwarten
Eure Post und sind schon ge-
_spannt, welches Spiel die erste
Nummer 1 wird.

Anschrift der
Redaktion

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar b. Miinchen J

HeiBe Tips fiir Spieler

Seit letzter Ausgabe gibt €s in der 64%r heiBe Tips aus-
schlieBlich zu C-64-Spielen. Wir verraten Euch Tricks,
POKES und Wissenswertes Zu neueren, aber auch alteren

C-64-Spielen. »Hallo Fans« i
mitmachen kann, der einen

st Eure Rubrik, in der jeder
Spieletip hat.

Hier ist ein wunderschoner
Cheat zu »Rings of Medusa«
von Hannes Moser aus Jen-
bach, Damit hat Hannes den
<Tip des Monats«und 100 Mark
gelandet. Nach dem Laden

Tip des Monats: Rings of Medusa

gendes Wort ein:
DESOXYRIBONUKLEIN-
SAEURE /
Dabei muB man weitertip-
pen, auch wenn der Textbalken
voll ist. Danach erhalt man fol-

gibt man stait des Namens fol-  gende Cheat-Seite:

Code Taste Funktion

. .(Shift+8  unendliches Geld

S = Armeestérke wird wahrend eines Kamples
angezeigt

w W Stadtinfo zeigt die erzeugten Waren an -

o] 0] gegnerische Armeen zU sehen

T T plaugrauer Blitz erscheint, wenn man auf
einem Schatz steht ’

K K Man kann in die Kaserne einer Stadt, die
man nicht besitzt, gehen und die Armee der
eigenen zuschreiben

B B Man gerat in eine Seeschlacht

F F Man gerat in eine Landschiacht

Fir alle, die sich noch nicht
richtig im Spiel auskennen, ei-
ne zusatzliche Karte der Insel.

1 Porttown/ 2 Maia Village/ 3 Oak-
Ree Village/ 4 Brown Monutain City/
5 Hal Desert/ 6 Gloria Springs/ 7 Dar-
edevil Down Town/ 8 Lonley Village/
9 City of the two Rivers/ 10 Juchine
village/ 11 Greatplains/ 12 Little
Harbour/ 13 Mallon Town/ 14 Paim
Village/ 15 Sioux City/ 16 Inner City/

17 Joshua Town/ 18 Indians Garden/
19 Soyola/ 20 Rock of the Falcons/
21 Klamath Falls/ 22 Volcano Town/
23 Porto di Cianti/ 24 Big Cave/ 25
Dynamite Rock/ 26 Dead Man's Rock/
27 Castle of Glory/ 28 Mc Deep's
Castle/ 29 Hawkcrest/ 30 Grooby's
Castle/ 31 Small Castle/ 32 Tower of
Pain/ 33 Seacastle/ 34 Forgotten To-
werl 35 y-Castle/ 36 Nameless/ 37
Big Tower/ 38 Mountain Fortress/ 39
Fort Worth/ 40 Newcastle.

Hilfen zu Bard's Tale

Ganz gemein sind Dbei The
Bard's Tale | der Kylearans Tower
und der Magars Tower. Wie man
aus beiden weiterkommt, verrat
folgender Tip.

Verwendet die Koordinatenan-
gaben des Spiels (N fir Norden, O
fur Osten), wie man sie durch den
Spruch »SCSl« erhalt:

1. Kylearans Amber Tower: 4N/
50, 10N/90, 14N/130 (Hinweise).
Ratsel: 2NH20 - Losung: »Sini-
ster«, 10N/130 - Lésung: »Stone
Golom«. Besonderheiten: Bei
20N/20 bekommt man ein »Silver
Triangle«, bei 13N/170 erscheint
Kylearanund bergibt dem Spieler

den »Onyx Keye<, mit dem man
»Mangars Tower« betreten darf.

2. Mangars Tower: Im dritten Level
der ~Sewers« unter dem »Cellar«
(Weinkelier) in der »Rakhir Street«
befinden sich Stufen, die zur Ober-
flache in den Vorhof von »Mangars
Tower« fihren. Betreten kann man
ihn allerdings nur, wenn man im
Besitz des »Onyx Key« ist. In der
Happy-Computer 6/87 wurde die
Komplettldsung zu »Bards Tale=
verdifentlicht. Die Redaktion

Tip zu Ironlord

Wer bei diesem Spiel unter
Geldmangel leidet, solite folgen-
des Programm abtippen:
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Spiele

drei Bildschirme hoch:
Money Island

] = Stadt

Burg

Berge

&l - Wasser
& = Wald
C:D = Gras

Shit Island:
33°22' 8
156° 47" E

Die Karte von »Rings of Medusa« Die Zahlen bezeichnen Burgen und Stédte (siehe Text).

o

REM IRONMONEY BY ST. BEYER

FOR A=0 TO 136: READ B:

POKE 2700+A,B

2 NEXT: SYS 2700

DATA 169,246,141,033,208,

169,006,141

4 DATA 134,002,169,000,133,

195,169,088

DATA 133,196,169,002,133,

183,169,000

6 DATA 133,185,169,008,133,
186,169,064

7 DATA 133,187,169,001,133,
188,169,083

8 DATA 141,064,001,169,071,
141,065,001

10 DATA169,000,032,165,244,
169,255,141

11 DATA052,089,169,020,141,
053,089,169

12 DATAC00,133,172,169,088,
133,173,169

13 DATA085,133,174,169,089,
133,175,169

14 DATAQ04,133,183,169,001,
133,184,169

15 DATA000,133,185,169,008,
133,186,169

16 DATA064,133,187,169,001,
133,188,169

17 DATA000,133,193,169,088,
133,194,169

18 DATAQ64,141,064,001,169,
058,141,065

19 DATAQ01,169,083,141,066,
001,169,071

20 DATA141,067,001,032,237,
245,076,226

21 DATA252

Jetzt legt man eine Diskette ein,
auf der sich der Spielstand von
Ironlord befindet. Startet Ironmo-
ney mit RUN, Ihr kénnt nun nach
Herzenslust einkaufen. Nach dem
Laden von Ironlord und dem neu-
en, vorher gespeicherten Spiel-
stand kann man das Game fortset-
zen. Stephan Beyer, Waimar

[y

o

o
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Quicktips

Qil Imperium

Das Spiel wird wie Ublich gestar-
tet. Befindet man sich im Buro,
muB man folgende drei Tasten
gleichzeitig  driicken: <-—>
<CTRL> <RUN/STOP>. Da-
durch erhoht sich die Bargeldsum-
me von 5 auf 100 Millionen Dollar!
Diese Tastenkombination macht
am meisten Sinn, wenn man in fi-
nanziellen Schwierigkeiten steckt.
Am Monatsende erscheint am un-
teren Bildschirmrand der Hinweis,
daB man von einer Tante diesen
horrenden Betrag geerbt hat.

Ralph Pee6, Baumholider

Gunship

Da man den grBten Schaden
meistens dem Hind zu verdanken
hat und er meistens recht schwer
aufs Korn zu nehmen ist, sollte
man ihn nach einem Treffer (der
nicht zur Zerstérung gefiihrt hatte)
umgehen. Dazu fliegt man links,
rechts, hoch und wieder nach un-
ten (wie eine angeschossene
Ente). Normalerweise fliegt Hind
dann nach ein paar Sekunden vor
einem her (Triumphzug) und man
muB nur noch das Tads auf ihn
richten und eine Sidewinder ab-
schieBen. Soliten keine Sidewin-
ders mehr vorhanden sein, so stelit
man auf Hellfire um, richtet das
Tads auf den Hind aus, fliegt so
lange hinter ihm her, bis eine Ent-
fernung von ca. 200 erreicht ist,
richtet das Fadenkreuz in die Tads-
Box und schieBt. Jetzt muB man
nur noch auf die Explosion warten,
die meistens auch eintritt.

Lutz Beplate-Haarstrich, Suderburg

Giana Sisters

Bei Great Giana Sisters druckt
man am Anfang oder wahrend ei-
nes Levels die Tasten ARMIN
gleichzeitig. Man ist dann sofortim
néchsten Level des Spiels.

Jochen Sohnius, Windeck-Rosbach

Zak McKracken

Wenn man bei Zak McKracken
ungestort in den Hinterraum der
Telphone Company kommen will,
so muB man nur den Hut und die
Nasenbrille aufsetzen. Der AuBer-
irdische halt Zachary dann fir sei-
nen Bruder und 18t ihn durch die
Tar hinter dem Tresen. Dort darf
man dann sogar die Maschinen
bedienen (bei der Gelegenheit
solite man auch gleich den Com-
puter benutzen).

Mario Stiller, Haltern

Batman The Movie

Im 2. Level sollite man mit dem
Auto maglichst in der Mitte der
StraBe fahren, dort wird man nicht
so leicht angefahren.

G.S.C., Hamm

Rock’n Roll

Als Name tippt man Rainbow
Arts ein. Danach kann man sich
das Anfangslevel aussuchen. Die
Eingabe des Levels ist allerdings
nicht ganz einfach. Es geht wie
folgt: Will man z.B. in Level 12 star-
ten, gibt man folgendes sin:
12::3333;:21

Die 12 stellt dabei das Level dar.
Die beiden Doppelpunkte erschei-
nen als AA. Die vier Dreier sind die

Zahlen, deren Quersumme die 12
ergibt. Die beiden Semikolons er-
scheinen als BB und die 21 ist das
Level umgedreht. G.SC, Hamm

Tip zu Puzzlenoid

Ein sehr hilfreicher Tip zum Li-
sting des Monats Februar: Am An-
fang die Steine links oben eine
Stelle nach rechts und dann den
oberen rechten Stein nach links
verschieben. Danach kommt der
Stein links unterhalb des letzten
verschobenen Steins dran. Der
Rest ist dann nur noch ein Kinder-
spiel.

POKEs fur Profis

Spiele-POKEs, die mit einem
geeigneten Modul (Action Cart-
ridge) einzugeben sind:

Fast Food Wizzy: POKE 20405,173
Fantasy Worl DIZZY: POKE 9652,173
Future Bike Simulator: POKE 5719,165
Pac Mania: POKE 28520,165:22459,137
Tiger Road: POKE 5726,165:

POKE 5726,165

Fox Figths Back: POKE 2704,165:
POKE 49601,181
Katakis:POKE13999,234:

POKE 14000,234:POKE 14001,234:
POKE 14103,234:POKE 14104,234:
POKE 14105,234

(Spiel laden, Reset, POKEs eingeben,
SYS 2206 eingeben)

The Deep: POKE 8985,12:

POKE 92067,12 (unendliche Schiffe)
POKE 7509,12:POKE 14478,12
(unendliche Bomben)

POKE 16036,7:POKE 16040,12
(unendliche Taucherglocken)

Start mit SYS 16020:5SYS 2064
Hawkey: POKE 6105,189

Out Run: POKE 44049,96:

POKE 36226,59:POKE 36658,220

Die Redaktion kann keine Ge-
wiéhr dafir Ubernehmen, daB die
POKEs auch funktionieren.

Michael Teichert, Kalkar

Néichster Level bei
»Die Erbschafi«

Man notiert sich den Code, ladt
das Spiel neu und gibt bei der Fra-
ge Uber den Startlevel »2« fiir den
Flughafen ein. Nach dem Laden
tippt man den Code ein und befin-
det sich im ndchsten Level.

Marc Richter, Delkenheim

Her mit den Tips!

»Hallo Fans« lebt von Euren
Einsendungen. Fir den Tip
des Monats gibt es Ubrigens
100 Mark zu verdienen!
Schickt Eure Tips und Zeich-
nungen an:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er
Stichwort: Spieletips
Hans-Pinsel-Str, 2

8013 Haar bei Miinchen
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von Jorn-Erik Burkert

——  Den Sieg ber sei-
nen Feind »Fat
Man«will Rick Dan-
TEST gerous mit seiner
L=———— Freundin bei einem
Essen feiern, doch die Freude
gber den gemeinsamen Abend
dauert nicht lange an... Diese und
andere Informationen zur Story
des Spiels kann man der Bedie-
nungsanleitung und einem beige-
legten Comic entnehmen. So falit
der Einstieg ins Spiel recht leicht,
auch fir Spieler, die den ersten Teil
des Abenteuers nicht kennen. Co-
mic und Anleitung sind bedauerli-
cherweise nur in Englisch. Fur alle
»Nichtangelsachsen« heift es al-
so, Woérterbuch hervorkramen
oder Sprachcomputer anwerfen!
Rick Dangerous startet also zu
einem erneuten Abenteuer, um
seinen scheinbar ewigen Gegner
»Fat Man« zu schlagen. Dieser hat
sich, nach seiner Flucht von
Goolu-Island, wo er eigentlich von
den Eingeborenen zu Suppe oder
Rumpsteak verarbeitet werden
sollte, mit Aliens zusammengetan.
Diese wollen (was auch sonst?) die
Erde beherrschen und es ist Klar,
daB Rick nicht zdgert und die Her-
ausforderung annimmt. Rick muB
sich hipfend, kriechend, kletternd
und mit Hilfe von Fahrstiihlen oder
Rollbahnen durch die einzelnen
vier Level schlagen, bis es zum er-
neuten entscheidenden Kampf mit
»Fat Man« kommt. Wird er dieses
Mal die Welt vom Oberbdsewicht
»Fat Man« befreien konnen? Eins
ist jetzt schon klar: Er ist zuriick -
wie der Blitz. Als Waffen stehen
ihm kleine Bomben (Electronic De-
tonators) und seine Laserpistole
zur Verfiigung. Doch Vorsicht - die

N o R

...und in schlammige Angelegenheiten verwickelt

gon200 2+

Eines der Abenteuer Rick Dangerous in einem ganz sch

Bomben- und die SchuBanzahl ist
reglementiert! AuBerdem missen
verschiedenste Fallen umgangen
werden, wie z.B. SelbstschuBanla-
gen, rollende Fasser und die Rie-
senkugel aus dem ersten Teil des
Abenteuers unseres Helden Rick
Dangerous. Die Extras sollte man
aufsammeln, da man durch sie
sein Depot an Bomben und Muni-
tion fur die Laserpistole auffillen
kann oder etwas fir seine High-
score tut. Erreicht Rick den Anti-
gravitation-Gleiterpark, so hat er

ein weiteres brauchbares Extra,
um seine Mission zu erfillen.
Nach erfolgreichem AbschluB ei-
nes Levels erhélt Rick die volle An-
zahl an Bomben und Munition plus
einem Extraleben.

Startistin Londonim Hyde-Park,
denn dort landete das Raumschiff
der AuBerirdischen. Nach Inbesitz-
nahme des Raumschiffs fliegt Rick
auf den Planeten Barf. Auf Barf hat
Rick im Eiskonigreich, in den
Schlamminen und im Wald der Ve-
getarier viele Abenteuer zu mei-
stern. Im AbschluBlevel steht er
sich dann mit »Fat Man« Auge in
Auge zum Endkampf gegentiber.

Die einzelnen Level zeichnen
sich durch schéne und detailrei-
che Gestaltung der Screens aus
und die lustigen Sprites tragen zur
Spielfreude bei. Die Steuerung ist
recht einfach zu handhaben, erste
Erfolge steigern noch die Spielmo-
tivation. Leider wird der Spieler nur
mit einigen mageren Sounds be-
dacht - schade! Eine eingangige
Hintergrundmusik hétte den Wert
des Spiels noch gehoben.

Positiv fur Einsteiger in dieses
Spielgenres ist die hohe Anzahl
der Leben, die Rick besitzt. Die
Maglichkeit der Auswahl zwischen
den ersten vier Leveln vergroBert
zusatzlich den SpielspaB und sorgt
bei ungeduldigen Spielern fur Ab-
wechslung, da sie die Spielszene
jederzeit im Ausgangsmeni an-

on kithlen Level...

dern kénnen. Alles in allem ein
recht gutes »Jump and go«Spiel,
das sich durch liebevoll gestaltete
Level und schén animierte Sprites
auszeichnet und so Profis und Ein-
steiger gleichermaBen beeindruk-
ken wird.

Trotz des Minuspunktes in Sa-
chen Musik ist Rick Dangerous 2,
ein Spiel, das langen SpielspaB
beschert. Man kann es nur emp-
fehlen.

Titel: Rick Dangerous 2, Preis 49 Mark (D).
Vertrieb: United Software, Hauptstr. 70,
4835 Rietberg 2

1
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Spieletest

von Jorn-Erik Burkert

TEST barmherzige Trolle,
——— einer zum Konig

gekoren. Erist nun Herrscher tber
ein Land, das von Furcht und
Schrecken befreit wurde. Der Ko-
nig regiert mit Milde und Weisheit
und seine Untertanen sind ihm
wohlgesonnen. Er hat alle L&nder
des Kontinents zu einem starken
Reich geeint. Mit Hilfe seiner Ar-
mee hat er sich die Barone des
Kontinents zu seinen Untertanen
gemacht. Doch die Barone waren
sehr erbost Ober ihr Schicksal und
sannen auf Rache. In einer dunk-
len Nacht totet ein gedungener
Mérder den Kénig und sein SchloB
wird durch einen flrchterlichen
Brand zerstort. Die Barone rusten
zum Kampf, um die Macht im Lan-
de wieder zu erringen. Konigs-
treue Manner werden getdtet oder
aus dem Land vertrieben. Die ehe-
mals entmachteten Herren regie-
ren wieder. Aber ein grausamer
neuer Krieg steht dem Land bevor,
denn der rechtméaBige Erbe des
Throns, der Bruder des toten K&-
nigs, wird aus dem heiligen Land
zurickerwartet.

Hier beginnt der zweite Teil des
Strategiespiels »Krieg um die Kro-
ne«. Diese Strategiespiel ist fur ein
bis vier Spieler vorgesehen. Die

Vor langer Zeit wur-
de, nach erbitterten
Kampf gegen un-

Die Erben des

Wettkampf um Macht und Besitz

Spieler ibernehmen die Rolle der
aufstandischen Barone, und der
Computer simuliert die Konigs-
treuen. Nach einem gut gestalte-
ten Titelbild kommt man in das
Ausgangsmeni. In diesem kann
man zwischen altem und neuem
Spiel wahlen. Dann darf man sei-
nen Namen eingeben und sein
Wappen wahlen. Nach der Gestal-
tung des Spielkontinents und der
Wahl der Heimatprovinz geht es
los. Die Spieler greifen aktivin den

Kampf um die Krone ein. Sie kon-
nen Provinzen angreifen, ihre Ar-
meen bewegen, Dorfer erwerben,
neue Séldner anwerben oder Befe-
stigungen errichten. Gewinner ist
am Ende derjenige Spieler, der alle
Provinzen erobert. Um ans Endziel
zu gelangen, muB der Spieler viel
strategischen Spirsinn entwickeln
und geschickt seine Maglichkeiten
und Mittel einsetzen. Fir Einzel-
spieler simuliert der Computer die
anderen Barone zusétzlich.

Throns

»Die Erben des Throns« ist ein
Strategiespiel, das unter Fans von
Strategie und Taktik viele Freunde
finden wird. Die Grafik ist detail-
reich, und die Landkarte des Spiel-
kontinents wird in alle Richtungen
gut Gber den Screen gescrolit. Lo-
benswert ist die Moglichkeit, eine
Sicherheitskopie anzufertigen.

Titel: Die Erben des Throns; Preis: 59 Mark;
Bezugsquelle: Ridiger Rinscheidt, Buch-
holzstr.17, 4755 Holzwickede

Die Erben
des Throns
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von Christian Kern

Jear

I »Sim City« ist kein
, | ganz neuses Spiel.
TEST' Wir stellen es hier

| jetzt trotzdem vor,
— sind wir doch bis-
her nur vor lauter Sim-City-Spielen
nicht zum Schreiben gekommen.
Sim City ist ein Spiel fir jemanden,
der seine Fantasie und seinen
Ideenreichtum sprilhen lassen
méchte. Sinn von Sim City ist es,
eine eigene Welt zu erschaffen.
Sie sind Herrscher dieser Welt und
bestimmen, wie sie aussehen soll.
Sie kénnen Hauser, Fabriken, Ge-
schéfte, StraBen, Flughéfen und
Schiffshafen sowie vieles andere
bauen. Ahnliche Spiele gab es
zwar schon in der Urzeit der Com-
puter (Haurabi, Kénig), doch dort
wurde einem immer nur in Zahlen
mitgeteilt, wie die Entscheidungen
gewirkt haben. Bei Sim City ist das
alles anders - man sieht formlich,
wie die Welt wachst und gedeiht
(oder aber zugrunde geht). Sogar
Autos und Bewohner sind sichtbar.
Natirlich geht auch bei Sim City
ohne Geld nichts. Am unteren Bild-
schirmrand sieht man immer, wie
gut die eigene Stadt finanziell da-
steht. Man kann durch Heben oder
Senken der Steuern die Einnah-
men, aber auch den FleiB der Men-
schen steuern. Eine Kostenleiste

Ausgabe 3/Marz 1991

Stiidiebau

zeigt an, was einzelne MaBnah-
men kosten. Wenn einem das Ge-
lande zusagt, kann man nun mit
dem Bau anfangen. Solite ein Ter-
rain nicht gefallen, kann sich der
Spieler vom Computer ein anderes
zusammenstellen lassen oder ein
eigenes entwerfen. Auf der Disket-
te sind schon einige Beispielstadte
gespeichert, die man ansehen
oder weiterentwicketmkann. Damit

Mit Sim City sein eigenes Wirtschaftsreich schaffen

“F

das Spiel aber nicht zu einfach
wird, gibt es wieim richtigen Leben
einige Katastrophen wie Feuer,
Erdbeben und Sintfluten, manch-
mal nacheinander, manchmal
gleichzeitig (Amen).

Sim City ist alles in allem ein
Spiel mit unglaublich vielen Mog-
lichkeiten. Durch diese enorm vie-
len Variationen kann aus der klei-
nen Stadt ein enormes Imperium

errichtet werden. Durch eigene
Fantasie lassen sich immer wieder
neue Spielabldaufe inszenieren.
Die geschickte Handhabung der fi-
nanziellen und technischen Mittel
beeinfluBt den Verlauf des Spiels.
Auch nach vielen Wochen des
Spielens wird es nicht langweilig,
weil ja jede Welt wieder anders ist.
Sim City macht im wahrsten Sinne
des Wortes siichtig. Also Vorsicht!
Sonst findet Ihr Euch eines Tages
als Bewohner von Sim City in Eu-
rem Computer wieder. (aw)

Titel: Sim City, Preis 64,95 Mark, Bezugsquel-
le: Bomico, Elbingerstr. 1, 6000 Frankfrut 90
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SpielEtesl

Gefahr ist mein Geschiift

von Heinrich Lenhardt

r Gestatten: Tex Mur-
“ phy, Privatdetektiv.

Wir schreiben das
TEST Jahr 2033, aber in
“————— meinem Berufflhrt
man immer noch ein Leben wie im
Krimiklassiker: Ein anstandiger
Detektiv in San Francisco hat im-
mer noch seinen zerknautschten
Trenchcoat an, gurgelt morgens
mit billigem Whiskey und ist per-
manent knapp bei Kasse. Da
nimmt man auch mal einen Auftrag
an, der ein wenig verrlckt klingt.
Eine atemberaubende Blondine,
kurvig wie das Alpenvoriand,
taucht eines Tages in meinem Buro
auf. Sie ist die Tochter von Carl
Lipsky, einem Wissenschaftler, der
vor kurzem Selbstmord begangen
hat - laut Polizeibericht. Lipskys
schone Tochter ist anderer Mei-

Detektivromantik im 21. Jahrhundert: Welches Komplott
fiihrte zum Mord an Professor Lipsky?

FIND OUT RAEBEDOUT. ..

CRARL LIPSEKY-

Die liebreizende Sekretarin hait im Biiro die Stellung und

In der Wohnung des toten Professors findet Ihr viele wichti-
ge Gegenstande

nung: Ihr Vater sei nicht gesprun-
gen, sondern in die Tiefe geworfen
worden. Handfeste Beweise fur ih-
re These hat sie nicht, aber sie legt
10000 Dollar auf den Schreibtisch.
Da wird selbst ein verharmtes Herz
butterweich und ich schwinge
mich in meinen Lotus-Gleiter, um
im Fall Lipsky ein wenig herumzu-
schnuffeln.

Mit sMean Streets« legt die US-
Software-Firma Access ein bemer-
kenswertes Spiel vor: Es ist um-
fangreich (vier Diskettenseiten),
technisch aufwendig (3D-Grafik
und digitalisierte Bilder) und bietet
eine ungewdhnliche Mischung
verschiedener Spielelemente. Eure
Aufgabe ist es, das Rétsel um den
Tod von Professor Lipsky zu losen.
Denn eines steht schon bald fest:
DaB der alte Herr Selbstmord be-
gangen hat, scheint kaum zu stim-
men. Vielmehr war er in ein wis-
senschaftliches  Geheimprojekt
von hochster Brisanz verwickelt

10A L¥up

und hatte mit finsteren Hinterman-
nern zu tun. An faszinierenden
Charakteren herrscht kein Mangel:
Hat der Tod eines anderen Wissen-
schaftlers etwas mit Lipskys
Schicksal zu tun? Wer verbirgt sich
hinter der radikalen politischen
Kraft »Law and Order=? Wollte sich
gar ein ehemaliger Schuler an
dem Professor rachen?

Im wesentlichen istman im Spiel
auf der Suche nach Informationen
Uber andere Personen und die
Koordinaten, mit denen man deren
Aufenthaltsort erreichen kann. Er-
fahrt Ihr einen Namen, so konnt Ihr
andere Spielfiguren (inklusive Se-
kretarin und Undercover-Infor-
mantin) nach dieser Person befra-
gen und so manchen Hinweis er-
haschen. Verrat man Euch die
Koordinaten eines Gebaudes, fut-
tert Ihr damit den Bordcomputer
Eures Gleiters. Alle Dialoge wer-
den in Englisch gefihrt. Ihr solltet
halbwegs solide Sprachkenntnis-

besorgt Euch so manche Information

gibt’s serienmaBig ab Werk

se vorweisen kénnen, um alles zu
verstehen.

Neben den Frage-und-Antwort-
Spielchen darf eine Prise Action

Ein Gleiter mit allen Schikanen: Telefax und Bordcomputer

|
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nicht fehlen. Bei SchieBereien in
Hinterhofen maBt Ihr Euch gegen
eine Bande von Killern zur Wehr
setzen. Beim Durchsuchen von ei-
nigen Raumen entdeckt man auch
wichtige Gegenstande, zapft Com-
puter an und stoBt beim Herumkra-
menin Schubladen und Papierkor-
ben auf neue Hinweise. Lost aber
keinen Alarm aus, sonst macht die
Polizei Eurem wenig legalen Trei-
ben ein vorzeitiges Ende. Die at-
mosphdrische Grafik mit digitali-
sierten Gesichtern aller Spielfigu-
ren und stimmungsvollen Bildern
vom San Francisco des 21. Jahr-
hunderts haben ihren Preis: Dis-
kettenwechsel gehdren zum De-
tektivalltag. Der Schnellader funk-
tioniert leider nicht mit allen Dis-
ketten-Laufwerken: Wenn Eure
Floppy nicht makellos justiert ist
und sonstige Fast-Loader nicht
fruchten, miBt Ihr leider rekordver-
dachtig lange Nachladezeiten in

Kauf nehmen. Die Atmosphare ist
sehr gut gelungen und es macht
zunachst riesig Spas, sich als De-
tektiv der Zukunft zu beweisen.
Zwischendurch konnt lhr Spiel-
stande speichern, umim Fall eines
Unfalls nicht wieder ganz von vor-
ne anfangen zu mussen.

Leider ist das Spiel etwas zu
leicht: Mit beharrlichem Auspro-
bieren und grindlichem Rumsu-
chen kommt man relativ schnell an
die nétigen Informationen heran,
um den Fall zu ldsen. Mean Streets
ist ein Programm mit beschrank-
tem Haltbarkeitswert: Spontan in-
teressant, kurzfristig sehr span-
nend, aber einmal geldst, verliert
es jeglichen Reiz. Alte Spiele-
Cracks sind hier wohl etwas unter-
fordert; Einsteiger soliten hinge-
gen reinschnuppern.

Titel: Mean Streets; Preis: 59 Mark (D). Be-
zugsquelle: United Software, Postfach 2153,
4835 Rietberg 2
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Verbotene Maugie und

Drachen-
kiimpfe

Im ersten Teil unseres Abenteuers, im Land

Dilmun auf dem Planeten Oceana, haben wir in den
einzelnen Landstrichen die verschiedensten Auf-
gaben gelost und befinden uns jetzt in

Byzanople, um den dort errungenen Sieg zu feiern.

von Pancho Kiel

ach einigen Tagen ausgelas-
N senen Feierns breche ich

wieder auf. Am Old Dock
bekommt der erstarkte Muskles
die Méglichkeit, jene Statue zu ver-
riicken und einige Dinge (equip C
128) mitzunehmen. Ich beschlie-
Be, die 500 Goldstlcke fur die
Rickfahrt zu sparen und kehre per
Transmitter nach Mystic Wood zu-
riick. Von hier reise ich sofort wei-
ter nach »Quage, um den »Stone
Head« nach Mud Toad zu bringen
und weitere Spriiche von Berenga-
ria in Empfang zu nehmen. Da-
nach wandere ich weiter durch Dil-
mun nach Norden bis hin zum
Smugglers Cove. Eine Truppe See-
rauber 14Bt hier nach »Bureaucra-
cy« und 50 Goldstiicken mit sich
reden. Es sieht so aus, als konnten
wir ohne groBere Probleme ins Ge-
schéft kommen. Als ich jedoch, ei-
ner inneren Stimme gehorchend,
gegen ihren ausdriicklichen Wil-
len das Haus durch die westliche
Tire verlasse, werde ich unvermu-
tet in einen mdrderischen Kampf
verwickelt, den ich schlieBlich mit
Hilfe von »Blow Horne, »Magic
Ring«und »Druids Mace«gewinne.
Als Belohnung erhalte ich die
»Jade Eyes« und ein Schiff. Ein-
fach Glick gehabt!

Hatte ich die stdliche Tire ge-
wahlt, ware ich nach Necropolis
verfrachtet worden, hatte von dort
nach Aushebung eines giftigen
Spinnennestes zuriickkehren und
irgendwann doch kédmpfen mus-
sen. So aber bin ich stolzer Besit-
zer eines eigenen Schiffes. Voller
Neugier beschlieBe ich, meine
neuen Maglichkeiten auszuprobie-
ren. Mehr aus Versehen wéhle ich
Freeport als nachstes Ziel. Hier fin-
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de ich die »Stone Hands«und viele
interessante Gegenstdande und
Spells, u.a. auch »Soften Stone«.
Hiten muB ich mich vor einem
Trupp Abenteurern, und auf keinen
Fall darfich das Schwert auf der In-
sel mitnehmen, weil es sich dabei
- wie ich aus den Tavernengespra-
chen weiB - um eine bdse Falle
handelt.

Keulenschwingender
Halifax

SchlieBlich verabschieden wir
uns noch von Louie und besetzen
den freigewordenen Platz mit dem
keulenschwingenden Halifax, der
in der Taverne auf uns gewartet
hatte. Um den phantastischen
»Spellstaff« tragen zu konnen,
braucht Halifax allerdings noch
»Low Magice.

Von Freeport fahre ich sofort
weiter nach Necropolis. Hier finde
ich zunachst den »Stone Trunk«
und dann, in einem Raum an der
Westseite, den Abstieg in einen
speziellen Bereich der Magan Un-
derworld, wo Tote wieder zum Le-
ben erweckt werden kdnnen. Wie-
der zuriick, bewege ich mich, um
méglichst wenig kdmpfen zu mus-
sen, immer an der Mauer enllang
Richtung Osten. Nachdem ich ei-
nen Mauervorsprung umrundet
habe, kann ich mit »Kick=« eine Ge-
heimtire &ffnen, sehr zum Unwil-
len eines »Rock Demons«. Diesen
Uberliste ich mit einer neuen
Kampftaktik, indem ich mich ihm
ohne Kampf bis auf zehn Schritt
nahere. Das verblifft ihn so sehr,
daB er Fersengeld gibt. Nun mar-
schiere ich ohne weitere Zwi-
schenfélle einen langen, gewun-
denen Gang entlang, an dessen
Ende ich schlieBlich auf Nergal
treffe.

Mushrooms und
derbe Scherze

Der scheint zunéchst nicht aller-
bester Laune zu sein, denn obwohl
ich ihm in Form eines »Mushroom«
seine Lieblingsspeise Uberreiche,
erlaubt er sich einen ziemlich der-
ben Scherz. Zum versohnlichen
Ende Uberreicht er mir dann
schlieBlich einen Silberschlissel.
Ich verzichte darauf, ein »Dragon
Stones« verschlingendes Spin-
nennestauszurduchern, in dessen

Mitte sich ein Transmitter befindet,
der mich zu den Piraten zuriickge-
bracht hitte, wenn ich seinerzeit
die sidliche Tir gegangen ware.
Statt dessen segle ich mit meinem
Schiff zum Smugglers Cove zu-
rick und beschlieBe, zu FuB zum
Mystic Wood zuriickzukehren. Bei
der Gelegenheit mdchte ich pra-
fen, ob ich den »Governors Pass«
und die »Cityzen Papers« immer
noch mitschleppen muB. Es zeigt
sich, nicht zuletzt auch wegen
Elendils »Catlin Bows, daB ich die
Papiere wegwerfen kann. Zukunf-

Der alte Weise - ob er mir helfen kann?

Die Begegnung mit dem
Abenteurer in Lansk City

tig kassiere ich auf den Bricken
selber in Form von Punkten. Er-
freulich, daB ich auf der »Heavily
guarded Bridge« jedesmal eine
neue Schatzkiste finde.

Ich gehe in die Magan Under-
world und lade an der Regenera-
tionsquelle alles Mdogliche mit
»Charger« auf (probieren!). Da-
nach erforsche ich die gesamte
Umgebung. Nordlich der Feuer fin-
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de ich eine unheimlich anmutende
Héhle. Eine raunende Stimme be-
richtet Ober die Geschichte des
Landes und schlieBt mit dem drin-
genden Appell, das »Freedom
Sword« zu suchen, da nur mit sei-
ner Hilfe »\Namtar« besiegt werden
kénne. Zwischen den Feuern finde
ich den Eingang zu einer Dwarf
Clan Hall. Hier komme ich aber le-
diglich zu einer Glaswand, die ich
nicht durchdringen kann.

Feenhafte Geister
an der Bricke

An einer Briicke entziehen mir
feenhafte Geister fast die gesamte
Lebensenergie. Dahinter finde ich
einen Weg nach Salvation, denich
aber nicht betrete, weil er mir un-
heimlich ist. Von der Regenera-
tionsquelle Richtung Osten, vorbei
an der bekannten Verbindungs-
stelle nach Lansk Undercity, ge-
lange ich an den Rand eines Ab-
grunds, den ich nicht betreten
kann. Kurz darauf durchschreite
ich zwei Tiren und betrete das
Reich Irkallas. Leicht irritiert
schaue ich mich um und finde eine
Stelle, wo der FluB im Abgrund ver-
schwindet. Hier geschieht etwas
gleichermaBen Sonderbares und
Erfreuliches. Als ich versehentlich

Pikemen versperren den
Weg

den letzten Zipfel des Abgrundes
betrete, werde ich in die Tiefe ge-
rissen. Kurz darauf befinde ich
mich - wie von Zauberhand getra-
gen - wieder am alten Platz, je-
doch mit finf Sonderpunkten aus-
gestattet, und der gute Halifax
freut sich dber seine »Low Magic«
fir den »Spellstaff«. Das hat sich
wirklich gelohnt! Ich nehme mir
vor, die néchsten zehn Punkte fir
Halifax anzusammeln, um ihn
»High Magic« lernen zu lassen.
Ermutigt durch die letzten Erfol-
ge beschlieBe ich, bevor ich Mud
Toad besuche, um die Statue fer-
tigzustellen, alte Dungeons und
Gebiete in Dilmun fertigzuspielen.
Bei der Gelegenheit findet Mus-
kles in Lansk Undercity, unter der
Statue in der Nordwestecke, eine
Schatztruhe. Mit dem alten Dra-
chen weiB ich eigentlich nichts
Rechtes anzufangen. Nach Kauf
eines »Kingstickets« benutze ich
noch einmal die Fahre zum »Kings
Island«. Nordlich von Old Dock fin-
deich die Dwarf Ruins. Kaum habe
ich dort der Statue die »Jade Eyes«
eingesetzt, verschwindet im Hin-
tergrund eine Wand und gibt eine
Treppe frei. Sie flhrt geradewegs
in die Dwarf Clan Hall. Die Glas-

wand ist unzerstorbar. Aber die
westliche Seite kenne ich ja schon
von meinem Besuch aus Richtung
Magan Undeworld.

In der jetzt betretbaren Hélfte
gibt es auBer einem besonderen
»Healing Pot« noch viele wertvolle
Schétze zu gewinnen. Vorher muB
ich jedoch den Raum mit den ver-
steinerten Zwergen finden, um sie
mit »Soften Stone» zum Leben zu
erwecken und damit inre Dankbar-
keit zu erlangen.

Ich verlasse die Clanhall und be-
wege mich zum Transmitter. Die
schon bekannten Goblins Gberrei-
chen mir, ohne daB ich »Dragon
Stones« benutzen miBte, mit ei-
nem Diener ihre 800 Punkte. Das
lohnt sich! Ich denke an Halifax
und seine fehlenden Punkte zum
»High Magic«. Ich nehme mir vor,
diese lieben Goblins noch haufiger
heimzusuchen und auch die Brik-
kenwachter nicht zu vergessen.
Ohne weiteren Aufenthalt erreiche
ich dann Mud Toad Und repariere
endgliltig Lanactor’s Statue.

Des Riitsels Losung:
die Statue

Kaum habe ich die noch fehlen-
den Teile eingefigt, da rumpelt die
Statue unter lautem Getdse zur
Seite. Eine Treppe erscheint und
gibt den Weg in Lanactor's Lab
frei. Vor mir liegt ein wiederum
durchlaufender Dungeon. Mit Hilfe
von Soften Stone finde ich »Lanac-
toor's Spectacles«, gute Spriche
und Gegenstande. Nachdem ich
die Treppe zur Unterwelt mit »Crea-
te Wall« verschlossen habe, er-
scheinen keine Monster mehr.

Zurick in Mud Toad besuche ich
noch einmal den Shop und stelle
fest, daB man hier ein Ankh kaufen
kann. Ohne lange zu feilschen
greifeich zu. Nach einigen Punkte-
sammlungsrunden kehre ich noch
einmal nach Lansk Undercity zu-
rick, um dem so traurig drein-
schauenden Drachen mein Ankh
zu zeigen. Gerdhrt schenkt der mir
einen wunderschdnen, blutroten
»Dragon Geme.

Was nun? Die Geheimnisse der
mir bis jetzt bekannten Orte schei-
nen geldst. Da féllt mir die Insel
ein, die ich mit einem Auge gese-
hen hatte, als mir in Irkallas Reich
die funf Punkte verliehen wurden.
Vor lauter Freude Uber das uner-
wartete Geschenk hatte ich sie da-
mals vergessen. Meine »Golden
Boots« tragen mich leicht Uber das
Wasser. Nach wenigen Schritten
stehe ich wie erstarrt. Ich habe Ir-
kalla gefunden, angekettet an ei-
nen Felsen. Was fur eine Frau! So-
fort Gberfalit mich mein schlechtes
Gewissen. Hatte ich ihr seinerzeit
auch brav ein Opfer gebracht, wie
es der Wirtin der Taverne dringend
empfahl? Ich hatte! Damals in Pur-
gatory, ein ganzes Bindel Pfeile,
oder nur drei? Jedenfalls war sie

seinerzeit »pleased«. Ich zlcke
meinen Silberschlissel, die Ketten
fallen und sie ist frei. Auch schone
Gottinen kennen Dankbarkeit und
sie verspricht, mich reich zu beloh-
nen. Sie erzahlt von einem versun-
kenen Ort auf den »Eastern ls-
lands« und fordert mich auf, von
dort den Schadel ihres verstorbe-
nen Sohnes Roba zu holen und ihn
zur Dwarfen-Schmiede zu brin-
gen. Zum Abschied Gberreicht sie
mir ein Flaschchen , dessen Inhalt
mich befahigt, in den versunkenen
Ruinen unter Wasser zu atmen.

Seefahrt nach
Sunken Islands

Voller Erwartung begebe ich
mich zu meinem Schiff und segle
bei gutem Wind zu den Sunken
Ruins auf den unwirtlichen Ea-
stern Islands. Ich erkenne die Rui-
nen einer femdartigen Stadt, die
halb im Meer versunken ist. Ich fol-
ge einer gewundenen StraBe und

Was mag dieser Geselle von
meliner »Armee= wollen?
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nen tiefen Zug aus Irkallas Flasch-
chen genommen habe, tauche ich
in die Fluten hinab - und kann tat-
sachlich atmen! Welch seltsame,
fremde Welt! In tribe Dunkelheit
getauchte Gange fihren in alle
Richtungen. Nachdem ich mich
mit mehreren aufgedunsenen Ge-
sellen herumgeschlagen habe, fin-
de ich einige gute Ausrustungsge-
gensténde und schlieBlich eine rie-
sige, gedffnete Venusmuschel, in
deren Mitte sich ein Schadel befin-
det. Ich betrachte die messer-
scharfen Kanten der beiden Mu-
schelklappen und beschlieBe, den
Schadel samt Muschel mitzuneh-
men. Auf dem Weg an die Oberfla-
che springt die Muschel intausend
Stiicke und 188t nur den Schéadel
zuriick. Eine dumpfe Ahnung sagt
mir, daB ich sehr wohl daran getan
habe, den Schadel vorher nicht zu
berlhren.

Seltsume Monster
im Drachental

Auf dem Riickweg zum Schiff
entdecke ich Dragon Valley. Neu-
gierig laufe ich einige Schritte ins
Tal hinein, werde aber bald schon
von einer so riesigen Horde selt-
samster Monster angegriffen, daB
ich schleunigst das Weite suche.
Also segele ich zuriick und eile zu
dem Teil der Dwarf Clan Hall, der
Uber die Underworld zu erreichen
ist. Dort treffe ich auf einen schwer
arbeitenden Schmied, der Robas

Nuskels.
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gelange schlieBlich an eine Ture,
die sich nicht einmal von unserem
Spezialisten offnen |aBt. Watend
trete ich neben der Tlre gegen die
Wand und finde per Zufall eine Ge-
heimtire, die mir den weiteren
Weg freigibt. Ich folge einer spira-
lenférmig sich verengenden Stra-
Be, an deren Ende ich auf eine wei-
tere Geheimtiire zum inneren Ring
der Stadt stoBe. Hier stolpere ich
Giber Treibholz und sonstiges
Strandgut, das ich aber unbeach-
tet lasse. Endlich erreiche ich den
Teil der Stadt, der unter dem Mee-
resspiegel liegt. Nachdem ich ei-

Schéadel entgegennimmt und dann
etwas von einem =Island of Woe«
murmelt, wo eine von mir gesuchte
Klinge erscheinen soll. Ich haste
erwartungsvoll zu Irkallas Insel,
aber sie ist verlassen. Gerade,
als ich mich enttduscht abwenden
will, geschieht es: Ein Raunen
schwingt durch die Luft und das
~Freedom Sword«, jene Klinge,
iber die im ganzen Land erzéhlt
wurde, steigt aus den Fluten em-
por, um tatsachlich in unseren Be-
sitz Uberzugehen.

Es juckt mich, die neue Waffe
auszuprobieren. Ich denke an die
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Goblin-Horden auf »Kings Island«
und daran, daB Halifax noch einige
Piinktchen braucht, um endlich
sein »High Magic« lernen zu kon-
nen. Nach einigem Probieren und
Uben sind alle diesbeziglichen
Wiinsche und Geliste erfillt. Die
arg mitgenommenen »Goblins«
kénnen sich wieder Uber bessere
Zeiten freuen.

SchlieBlich begebe ich mich
wieder zu meinem Schiff und seg-
le nach »Rustic«. Im Royal Game
Preserve hange ich dauernd in ir-
gendwelchen Netzen und Fallen,
aus denen ich mich aber mit eige-
ner »Strength« befreien kann.

Siegelring und
Wappenschild

Spater zeige ich einem Jager
den koniglichen Siegelring, der
mir daraufhin gerihrt seinen »Ma-
gic Bow« Uiberreicht. Einige Bandi-
ten hinterlassen mir nach kurzem
Kampf die dazugehdrigen Pfeile.
Auf der Scorpion Bridge benutze
ich das Enkidu-Totem, worauf mich
die beiden furchteinfloBenden
Wiéchter passieren lassen. Sollte
das Totem zwischenzeitlich ver-
lorengegangen sein, mussen
schlagkréftigere Argumente den
Durchgang erzwingen. Auf der
Briicke finde ich im Westen Gold
und ein Wappenschild.

Kurz darauf erreiche ich ein selt-
sames Geb&ude, das Magic Colle-
ge. Trotz mehrmaligem Umrunden
kann ich keinen Eingang finden.

»Soften Stone« und marschiere
durch den sechsten Raum hin-
durch, ohne zu kdmpfen. Danach
habe ich alle Prifungen mit Bra-
vour bestanden und ein alter Zau-
berer bietet mir als Belohnung die
Auswahl zwischen drei Gegen-
standen, von denen ich die »Soul
Bowl« nehme. Seine Reaktion
zeigt mir, daB ich richtig gewahit
habe. Er schenkt Halifax viele gute
»High Magic«-Spriiche und bittet
mich zum Abschied, den guten Za-
ton zu griBen.

Zatons Seele
ohne Ruhe

Ich erinnere mich an Zatons
Stein im sidlichen Mystic Wood
und mache mich sofort auf den
Weg. Es zeigt sich, daB Zatons
Seele seit langer Zeit auf die »Soul
Bowl« gewartet hat, ohne die sie
keine Ruhe finden konnte. Als
Lohn und Dank erhalten wir weite-
re Zauberspriche.

Gut gelaunttaucheichindie Un-
derworld, um an der Regenera-
tionsquelle mit Hilfe von Charger
die so hilfreichen Items bis zur
Héchstgrenze aufzuladen. Da-
nach hole ich mir in Tars noch ein-
mal die Flasche mit den finf Dra-
gon Stones und reise, mit grimmig-
sten Vorsatzen versehen, zum Dra-
gon Valley. Nach Betreten des Ta-
les folge ich stur der linken Fels-
wand. Wenn ich kdmpfen muB,
schalte ich jeweils moglichst
schnell die Cockatrice aus mit Hilfe

F =Fibre

FS - Fahriarienschalter
W - Watfea

R —Risteagea

]

H - Heiler
D =-Drache
§ -State
o =Treppe
1 = Clgwsword, Dragoa Stones (12)

2 - Spells: Create Wall, Cure all, Wood Spirit

Die Lansk Undercity

R - Risteng
W - Waftea

H - Heiler

i = latormation
/-Treppe

Die Stadt Byzanople

1 - Dragoa Tooth

2 - Dragon Tears, Holy Lance, s Helm,

Dragos Shield, Dragen Eyes (13)
3 -Vorn's Guard, Cowardice,
Sala’s Swift

K - Dracheakdnigin (ss# Dragoa Gem)

Das Drachental:

Dragon Valley

SchlieBlich entdecke ich FuBspu-
ren, die an einer Stelle der Mauer
abrupt enden. Ich richte mich zur
Mauer auf und setze die Spectac-
les ein. Volitreffer! Eine Tlre er-
scheint und eine Stimme bittet
mich einzutreten, fordert mich
aber gleichzeitig auf, meine néch-
sten Schritte mit Sorgfalt und Vor-
sicht zu voliziehen. In der Folge
werde ich nun einigen schwierigen
Prifungen unterzogen. Im ersten
Raum reagiere ich mit »lce Wand«
oder »lce Chill«, im zweiten mit
»Reveal Glamour« und »Mage Fi-
re«, Im dritten Zimmer benutze ich
»Cloak Arcanes, imvierten muBich
korperlich kdmpfen, wobei samtli-
che magischen Eigenschaften wir-
kungslos bleiben. SchlieBlich be-
nutze ich »Disarm Traps« oder

Cannibal=
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von »Rage of Mithras« bzw. »Dra-
gon Horn«und manchmal auch mit
»Cowardice«. So komme ich ganz
qut {ber die Runden und finde
nach kurzer Zeit in einer Felsni-
sche ein Drachenskelett nebst ei-
nigen Zahnen. Zu meiner Freude
stelle ich fest, daB es sich dabeium
herrliche Waffen (Schwerter) han-
delt, die den Feind bis zu 60 Meter
attackieren kdnnen. Schweren
Herzens trenne ich mich vom »Sli-
cer«und der »Axe of Kalah«, behal-
te aber das »Freedom Sword« und
den =Catlin Bow«. Die »Spellstaffs«
gebe ich an die Magier weiter, die
zukinftig mit ihrer Zauberkraft
auskommen mussen.

In der auBersten Sidwestecke
finde ich weitere Ausruslungsge-
genstande und »Dragon Eyes«, ei-
ne starkere Form der »Dragon Sto-
nes«. Um alles mitnehmen zu kdn-

Dragontlars
Muskels
Theb
Uirik
Louvie

Valar
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hind The main city wall.
so close- yet so0 Far!

Scheinbar unrettbar gefangen, begegne ich diesem
kannibalistisch angehauchten sMenschenfreund«

nen, trenne ich mich vom Silver
Key, Enkidu Totem, Soul Bowl, Si-
gnet Ring, Spectakles, Water Po-
tion und Ankh, behalte aber Pil-
grims Carb und Dragon Gem.
Dann marschiere ich nach Nor-
den. Wahrend ich unzéhlige
Kampfe bestehe, hore ich standig
das Grumpeln eines riesigen Dra-
chens. Und urplédtzlich stehe ich
vor der Drachenkodnigin. Eine gi-
gantische Erscheinung! Nicht ein-
mal einen Atemzug lang kann ich
mir vorstellen, mit ihr einen Kampf
ausfechten zu wollen. Sie ist sehr
aufgebracht und behauptet, durch
meine Schuld seien einige ihrer
Kinder getétet worden. Deshalb
wolle sie mich nun an die {ibrigen
verfittern. In meiner Not zeige ich
ihr den »Dragon Gem« und kann
mit Erleichterung feststellen, daB
ihre schlechte Laune sich unver-
ziglich verflichtigt. :

Ein Drachenfreund
in hochster Not

Sie ernennt mich zum Freund
der Drachen und fordert mich auf,
im Moment allerhochster Not den
»Dragon Gem« erneut zu benut-
zen, damit sie mir schnellstens zu
Hilfe eilen kénne.

Nach diesem Wechselbad der
Gefuhle ziehe ich erleichtert von
dannen und verlasse das Tal der
Drachenkdnigin. Vorher jedoch
sammele ich in der auBersten
Nordostecke noch einige Zauber-
spriiche ein, die dort in einer
schwer zu 6ffnenden Kiste fir mich
bereitliegen. Danach lade ich in
der Underworld noch einmal samt-
liche Items auf.



Spiele

»Wenn alles getan ist, besteige
den Berg von Salvation und finde
Namtar«, hatte mir die raunende
Stimme in der Hohle zugeflistert.
Jetzt scheint mir die Zeit gekom-
men, dieser Empfehlung nachzu-
kommen. Mein Pilgrim Carb weckt
Erinnerungen in mir an Old Dock
und jenes Schiff, welches seiner-
zeit gerade auf groBe Pilgerfahrt
gehen wollte. Mein Gefihl sagt mir,
daB diese Pilger mir den Weg wei-
sen werden. Ich werde es heraus-
finden.

In Old Dock treffe ich wieder Dut-
zende von Pilgern, die auf die
nachste Uberfahrt warten. Ich zie-
he mir das Pilgrim Carb an und
und segle unerkannt mit nach Ni-
sir. Schon von weitem seheich den
Berg, der hoch in den Himmel auf-
ragt. Direkt nach der Landung im
Pilgrims Dock werde ich von einer
starken Wachmannschaft ange-
sprochen. Ich versuche wegzulau-
fen, werde aber prompt ins Ge-
fangnis gesteckt. Ohne Schwierig-
keiten gelingt es mir auszubre-

me fordert uns auf, den Tyrannen
Namtar zu vernichten. Als wir uns
von unserer Uberraschung erholt
haben, stellen wir zu unserer Freu-
de fest, daB die ersten vier Skills
um drei Punkte erhoht worden sind
und das Freedom Sword auch als
Inferno benutzt werden kann.

Tief beeindruckt verlasse ich
diesen Ort und beginne, mich auf
dem Berg umzuschauen. Auf ei-
nem Parallelweg wandere ich wie-
der nach Stden, beschwingt und
leider zu schnellen Schrittes, denn
plétzlich stirze ich in einen Ab-
grund. Eine Schrift verkiindet den
sicheren Tod. Nachdem sich der
erste Schrecken gelegt hat, be-
merke ich, daB ich in die Under-
world hinabgepurzelt bin, ohne
grdBeren Schaden zu nehmen. Di-
rekt nebenan befindet sich der Auf-
gang nach Salvation, den ich sei-
nerzeit bei meinen Erkundungen
bereits gefunden hatte. So fallt mir
der Rickweg nicht schwer, aller-
dings befinde ich mich nun an ei-
ner anderen Stelle des Berges.

Habt auch Ihr ein Spiel, das lhr
gut genug geherrscht, um Gber
den Spielverlauf einen Artikel
zu schreiben? Dann tut es
doch einfach! Ihr m{Bt jedoch
fur alle auftretenden Probleme
Losungen anbieten und auf in-
teressante Weise Euren Ge-
samteindruck  beschreiben.
Und damit sich niemand die
Mihe umsonst macht, hier ei-

lichten Longplays:

Unsere Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er
Stichwort: Longplay
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

Mitmachen beim 64’er-longplay

ne Liste der bereits veroffent-

- 12/90: Turrican

5/89: Last Ninja Il (Teil 1)
6/89: Ghosts'n Goblins
7/89: Katakis
8/89: Last Ninja Il (Teil 2)
9/89: Wizball
10/89: Grand Monster Slam
11/89: Zak McKracken (Teil 1)
12/89: Spherical
1/90: Zak McKracken (Teil 2)
2/90: Oil Imperium
3/90: Ultima (Teil 1)
4/90: Ultima (Teil 2)
5/90: Ultima (Teil 3)
6/90: Elite
8/90: X-Out
11/90: Maniac Mansion

1/91: RIype

2/90: Dragon Wars (Teil 1)
3/90: Dragon Wars (Teil 2)
4/90: Pirates (in Vorb.)

chen. Als ich zufallig noch einmal
in meine Zelle hineingerate und
gegen die westliche Wand trete,
offnet sich eine Geheimtire und ei-
ne starke Kraft beférdert mich un-
versehens an den FuB des Berges
»Salvatione. Ichlaufe Uber die Insel
zum Pilgrims Dock zuriick. Nach-
dem ich hier alles untersucht habe
und keine wesentlichen neuen Er-
kenntnisse gewinnen konnte, erge-
be ich mich in mein Schicksal und
besteige den Berg Salvation. Zu-
nachst wandere ich nach Osten,
dann nach Siden, dann wieder
nach Osten und gelange schlieB-
lich, nachdem ich ein Tor durch-
schritten habe, zu einem Felsen-
schrein. In seiner Mitte erhebt sich
das Bild des »Universal God«. Wie
unter Zwang trete ich naher und
recke mein Freedom Sword hoch
in den Himmel. Urplétzlich werden
alle in Gbernatirliche Energie ein-
gehdilit, ein Blitz trifft die Schwert-
spitze und eine donnernden Stim-

Auch hier gibt es Abgriinde, die ich
aber zukunftig tunlichst umgehe.
An der Westseite des Berges finde
ich in einer Nische noch einige
Ausristungsgegenstande und
dreiBig »Dragon Eyes«. Jetzt bin
ich endgltig fur Namtar gerustet.

Neben einer verschlossenen Tu-
re benutze ich »|Q« und »Climb«
und gelange dann an einen Ab-
grund, den ich mit Hilfe der »Gol-
den Boots« Uberwinde. Ein
schwarzer Turm reckt sich drohend
in den Himmel, als wollte er dem
Betrachter die Macht veranschau-
lichen, die sich in ihm verbirgt.
Dies muB Namtars Turm sein! Vor-
sichtig schleiche ich durch eines
der beiden Tore, etwas angstlich
der Dinge harrend, die mich erwar-
ten. Da nichts geschieht, werde ich
mutiger und fange an, diese selt-
same Halle zu untersuchen. Dann
passiert es. Ein riesiger Schlund
offnet sich und katapultiert mich in
endlos scheinenden Verschlin-

gungen in die Depths of Nisir. Zu
meinem Erstaunen befinde ich
mich dann in einem kleinen, absu-
lut leeren Raum, von dem eine
Treppe, wiirde ich sie benutzen, in
die Underworld flhrt.

SchlieBlich durchbreche ich an
der westlichsten Stelle mit Hilfe
von Soften Stone schnell hinterein-
ander zwei Wande. Auf diese Wei-
se Uberwinde ich eine »Zone der
Verzweiflunge, die mir mein Licht
nimmt und meine Kraft raubt. Jetzt
befinde ich mich in einem durch-
laufenden unterirdischen System.
Wirbelwinde, Transmitter, Abgrin-
de, die nur mit einem =Air Elemen-
tel« iberwunden werden konnen,
Monster und Wachen machen mir
zunachst zu schaffen. Schnell ge-
wohne ich mich daran, bei groBe-
ren Truppenverbanden den Rick-
zug anzutreten und erst zu kamp-
fen, wenn dies auch ohne »Dragon
Eyes«moglich ist. Irgendwo in den
Truppenunterkinften im Osten fallt
dabei auch Buck Ironhead mei-
nem Witen zum Opfer.

In der noérdlichen Ost-West-
Schiene finde ich zwei nach Nor-
den fiihrende Tiren, vondenenich
die dstliche benutze. Nachdem ich
mich in den westlichen Neben-
raum begeben habe, wende ich
mich nach Norden und durchbre-
che die Wand mit Soften Stone.
Glihende Hitze dberféllt mich,
doch wiederum hilft Soften Stone.
Inmitten der Glut, zwischen zwei
kiihlen Raumen, finde ich Mystal-
vision. Ich lasse ihm keine Chan-
ce. Sterbend teleportiert er mich in
eine unbekannte Gegend.

Hier breche ich auf die bewéhrte
Art nach Westen aus und uberwin-
de dabei wiederum eine »Zone der
Verzweiflung« mit den schon be-
kannten Unbillen. Einige wenige
Schritte nach Norden und ich ste-
he vor einer verschlossenen Tlr in
Richtung Westen, die unser Spe-
zialist leicht 6ffnet. Ich folge einem
langen Gang, durchwandere drei
schaurige R&umlichkeiten und ei-
ne groBe Halle, die ich schlieBlich
in Richtung Westen verlasse. Vor
mir liegt eine weitere Halle, in de-
ren Mitte sich ein quadratischer Te-
leporterraum befindet. Nachdem
ich »Disarm Traps« aktiviert habe,
verschaffe ich mir dort mit Soften
Stone Zutritt. Kurz darauf befinde
ich mich in einem schmalen Gang.
Im Norden des Ganges bietet mir
eine Treppe in die Underworld die
Maoglichkeit, dem zu entgehen,
was sich mir im Soden darbietet
und mein Blut in den Adern gerin-
nen laBt: Namtars Millionen-Ar-
mee! Der Gedanke an Kampfist 1a-
cherlich! Es sei denn...?

Ich erinnere mich an das Ver-
sprechen der Drachenkénigin und
benutze meinen »Drachen Geme.
Die Drachenkdnigin erscheint, ladt
uns auf ihren Ricken und fliegt
feuerspeiend Ober dieses Millio-
nen-Heer hinweg, von dem
schlieBlich nichts mehr {ibrig bleibt

auBer einem einsam und verloren
zuriickgebliebenen Namtar. Als
die Drachenkénigin ihn erblickt,
landet sie und hiillt inn ebenfalls in
eine Feuerwand ein. Namtar ver-
glaht, sein Fleisch schmilzt zu ei-
nem schwarzen Klumpen. Eine un-
wirkliche Stille breitet sich aus und
ich stehe wie erstarrt. Die Drachen-
konigin schaut uns lange an.
SchlieBlich fliegt sie davon.

Flug auf dem Riicken
der Drachenkonigin

Wéhrend sich Erleichterung und
unendliche Zufriedenheit in mir
ausbreiten, hore ich hinter mir ein
Gerausch. Aus wirbelnder Asche
erhebt sich Namtar. Also bleibt es
doch mir Uberlassen, Rache zu
nehmen fir alle die bdsen Dinge,
die uns seit Purgatory widerfahren
sind. Ein mérderischer Kampf be-
ginnt. Nachdemichihn dreimal be-
siegt habe, liegt sein Kérper end-
lich entseelt vor mir im Staub. Als
ich mich niederbeuge und ihn auf
den Riicken drehen will, finde ich
mich unversehens in der Under-
world wieder. Namtar lebt immer
noch und hat diesmal neue Hor-
den mitgebracht. Soll der Kampf
denn niemals enden?

Wiederum bleibe ich Sieger! Die
raunenden Stimmen in der »-Hoh-
le« hatten davon gesprochen,
Namtar in das Hollenloch zuriick-
zubeférdern. Ich schultere Nam-
tar’s Korper und trage ihn zu der
Briicke, an der mir seinerzeit mei-
ne Lebensenergie von feenhaften
Wesen entzogen worden ist. Nach-
dem ich die Brucke Gberquert ha-
be, erwacht Namtar schon wieder,
dieses Mal jedoch voller Angst und
Schrecken. Jetzt bin ich mir sicher!
Heute wird sich sein Schicksal er-
fallen. Ein letztes Mal besiege ich
ihn, stiirze seinen Kérper hinab in
die tiefsten Tiefen dieser Weltund ..?

Sollte ich Namtar nicht schlagen
kénnen, starte ich das Spiel erneut
mit derselben Mannschaft. Die
Ausriistungsgegenstdnde  sind
dann zwar verloren, die magi-
schen Fahigkeiten und Zauber-
spriiche bleiben jedoch erhalten.
Ich begebe mich sofort in die Un-
derworld zu der Stelle, an der mir
die funf Zusatzpunkte verliehen
werden. Diesen Vorgang wieder-
holeich so lange, bis ich mich stark
genug fihle fur eine erfolgreiche
Abrechnung mit Namtar. Zwi-
schenzeitliche Ringkdmpfe bei En-
kidu und Mehrfachbesuche im Ma-
gic College risten die gesamte
Truppe mit der entsprechenden
Magie aus. Danach sollte sich
Namtar warm anziehen!

Nun miBten alle wagemutigen
Abenteurer geristet sein, um in
den eigenen vier Wanden den
Kampf gegen den schrecklichen
Namtar aufzunehmen und Dilmun
zu befreien. (Ib)



