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CeBIT ’91

Die groBte Computer-

die »CeBIT«, findet vom

13. bis 20. Marz 1991 auf
statt. Nahmen an der CeBIT 'S0
bereits 4133 Aussteller teil, so wer-
aus 41 Landern erwartet, 1772 Aus-
steller kommen aus dem Ausland.
395000 gm Brutto-Ausstellungs-
fliche belegt. Die CeBIT ist eine
hochklassige Heimcomputer wie
beispielsweise der Atari ST oder

messe Deutschlands,
dem Messegeldande in Hannover
den in diesem Jahr 4553 Firmen
Insgesamt sind 18 Hallen und rund
EDV-Profimesse, auf der selbst
der Amiga 500 bestenfalls verein-

Die Amiga-Familie wird auf
der CeBIT komplett vertre-
ten sein

zelt zu sehen sein werden. DaB
sich trotzdem ein Besuch lohnen
kann, auch wenn man mit Netz-
werken und Profi-Maschinen we-
nig im Sinn hat, beweist z. B. Peter
Keshishian, bei Commodore fir
das Produktmarketing des Amiga
zustandig: »Commodore wird 17
neue PCs prasentieren, vom Tower
bis zum 386er-Notebook.«, erzéhl-
te er uns. »Aber natlrlich stellen
wir auch den neuen Amiga-Tower
A-3000T und unser CDTV vore.
Das »CDTV« ist im Prinzip ein Ami-
ga mit eingebautem CD-ROM und
wird etwa 1500 Mark kosten. Com-
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Foto: Commodore

modore ist mit einem riesigen
Stand in Halle 1, Stand 5G8 bis
5H1, vertreten.

In der EDV, sowohl privat als
auch kommerziell, weist der PC-
Bereich die hochsten Zuwachsra-
ten auf. Aufgrund eines groBen
Uberangebots findet seit Jahren
ein starker Verdrangungswettbe-
werb statt, wovon letztlich der An-
wender profitieren kann. Lei-
stungsfahige Systeme hétten aber
allein wenig Absatzchancen, wenn
sich nicht gleichzeitig Komfort und
Bedienerfreundlichkeit der Soft-
ware den steigenden Anspriichen
angepaBt héatten. Anstelle lernin-
tensiver Computerbefehle treten
immer haufiger grafische Benutzer-
oberflachen in den Vordergrund
und haben die Akzeptanz auf brei-
ter Ebene entscheidend verbes-
sert - freilich oft auf Kosten der Ge-
schwindigkeit. Auch die PC-Um-
setzung von Geos, »Ensembles«,
wird auf der CeBIT prasent sein.
Auf immerhin 40 gm will Heureka
Anwendungssoftware diese PC-
Benutzeroberflache (Kostenpunkt
400 Mark) prasentieren. Das ist si-
cher auch notwendig, weil sich als
Standard die Oberflaiche »Win-
dows« etabliert hat, die allerdings
héhere Anforderungen an die PC-
Hardware stellt als Ensemble.
Dennoch muB sich Heureka an-
strengen, um im Rennen gegen
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Windows mitzuhalten. Kriterium
fur die Akzeptanz einer Benutzer-
oberfliche ist, ob namhafte Soft-
warehduser Programme anbieten,
die unter dieser Oberflédche laufen.
Hier hat Windows einen erhebli-
chen Vorsprung vor Geos-PC -
aber warten wir ab. Heureka ist in
Halle 4, ObergeschoB, Stand
G381, zu finden. Ubrigens prasen-
tiert das Unternehmen auch Lern-
programme, hauptsachlich fir den
Amiga, als Unterausteller am

Commodore-Stand.

Der CDTV von Commodore soll etwa 1500 Mark kosten

Foto: Heureka GmbH

In Halle 22 lauft als besondere
Attraktion die Sonderveranstal-
tung »Chancen 2000«, die sich mit
Bildung, Beruf und Karriere im Be-
reich der Informationstechnik be-
faBt. Chancen 2000 ist eine Ge-
meinschaftsveranstaltung von
rund 50 Ausstellern. Insider geben
den Besuchern Tips und Anregun-
gen aus ihrer Berufspraxis und
vermitteln Perspektiven fir die
Karriere. Auf rund 1500 gm kénnen
sich Berufsanfdnger und Jugendli-
che, aber auch Berufstatige, Berufs-
einsteiger aller Branchen sowie
Bildungsfachleute (ber die Umset-
zung modernster Informations-
und Kommunikationstechnologien
informieren.  Diskussionsveran-
staltungen und eine Multivisions-
schau unter dem Motto »Bilder ei-
ner sich wandelnden Welt« runden
das Programm ab.

Foto: Commodoro

Es verkehren Hubschrauber-
taxis und Busse zwischen dem
Flughafen und der Messe. Sonder-
zlge fahren direkt auf das Messe-
geldnde, die StraBenbahnen ver-
kehren im Schnelltakt ab dem
Hauptbahnhof Hannover. AuBer-
dem stehen Parkplatze fur 50 000
PKW und ein Sonderparkplatz fir
Busse zur Verfligung. Der Messe-
katalog (Stuckpreis 30 Mark) ist
auch auf CD-ROM erhaltlich (998
Mark plus MWSt.). Das elektroni-
sches Besucherinformationssy-
stem »EBi« (Englisch und Deutsch)
verfiigt Giber Terminalsin allen Hal-
len und Serviceeinrichtungen und
ist fir Btx-Teilnehmer ganzjahrig

Uhr gedffnet. Eine Tageskarte ko-
ne 26 Mark (Vorverkauf 21 Mark).
Deutsche Messe AG, Messegeldnde, 3000
m Unser Erfolgsprogramm
neuen, wesentlich ver-
Folgendes ist neu:
- neue Sterne sowie ein neues
- neue Teile wie Mondbahn, Stern-
- jeder Stern oder Planet oder je-
holt werden,
bei deutlich die Schleifenbildun-

unter 30143 # abrufbar. Das Mes-
segelande ist jeweils von 9 bis 18
stet fir Schiler ab 15 Jahre und
Studenten 13 Mark, fiir Erwachse-
Eine Dauerkarte kostet 62 Mark
(Vorverkauf 52 Markj). (pd)
Hannover 82, Tel. 05 11/89-0
Neue Sternenwelt
»Sternenwelt« (Ausgabe
5/90) gibt es nun in einer
besserten Version, die vollkom-
men in Assembler geschrieben ist.
- alle bisherigen Bugs wurden ge-
killt,
Sternbild »Krebs« wurden instal-
liert,
bilder, Kometenbahn und Plane-
tenbahn sind hinzugekommen,
des Sternbild kann einzeln oder in
Gruppen auf den Bildschirm ge-
- von jedem Planeten |46t sich die
Bahn zeichnen. Man erkennt da-
gen durch Vor- oder Ricklaufig-
keit,

Auvienaha AlAnril 1001
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Es heiBt, in jedem Manne steckt ein
Kind. Und in der Tat, der spielende
Mensch istin jedem von uns veran-
kert. Schon von frihester Kindheit
an sammelten wir spielerisch unse-
re ersten Erfahrungen. Spielen in
sportlicher, geistiger oder unterhal-
tender Weise ist flr viele fester Be-
standteil des taglichen Lebens. Mit
dem Computer und speziell mit
dem C64 hat das Spielen eine vol-
lig neuartige Dimension angenom-
men. Fast jeder C64-Besitzer ladt
nach eigenen Angaben zur Ent-
spannung gelegentlich mal ein
Spiel, immer mehr »arbeiten« mit
dem C64 sogar ausschlieBlich zu
diesem Zweck. Ein Grund fir uns,
mal richtig auf die Pauke zu hauen.

So groB wie in dieser Ausgabe war
der Spieleteil im 64’er-Magazin
wohl sehr selten. Unser neuer
Spieleredakteur Jorn-Erik Burkert,
genannt Leo, hat wirklich keine Mi-
he gescheut, einen Kndller zu lan-
den: 100 Tips & Tricks zu den ver-
schiedensten Spielen. Eine Mords-
arbeit. Aber das Ergebnis macht
SpaB. Ebensoviel SpaB macht es
uns allen in der Redaktion, alte
Spieleklassiker aus der Versen-
kung zu holen. Wir stellen oft fest,
daB éltere Spiele nicht im gering-
sten schlechter sind als die aktuel-
len Hits. Daraus entstand dann die
Idee, in jeder Ausgabe einen Ever-
green vorzustellen. StartschuB ist
in dieser Ausgabe mit »Boulder
Dash«, einem Spiel fir flinke Finger
und lange Nachte. Wenn Euch die-
ser Spieleteil gefallen hat, dann
schreibt dem Leo Eure Meinung. Er
freut sich dariiber und ist richtig
scharf auf seine Fanpost!

Ihr Georg Klisg
Chefredakteur

- die Druckeranpassung ist nun in
das Programm integriert und we-
sentlich verbessert und erweitert,
- Berechnungen fiir Mondfinster-
nisse,
- Ausgabe der Planeten- oder
Sternkoordinaten,
- VergroBerung des Sternhimmels,
- Verandern der Horizontlinie bei
den Programmteilen Sternhimmel
und Planetarium von jetzt O bis 60
Grad auf 0 bis 90 Grad. Damit las-
sen sich alle Sterne einer Sicht-
richtung auf den Bildschirm brin-
gen.

Die neue Programmversion
kann direkt beim Autor zum Preis
von 20 Mark bestellt werden. (aw)

Klaus Eyssel, Schwabstr. 10511, 7142 Marbach

Bei einem Besuch unse-
rer Redaktion informier-
te sich Dr. Joachim Bau-

mann, Redakteur beim
»Deutschlandsender Kultur« (DS),
tiber unsere Zeitschrift, die Com-
puterszene im allgemeinen und
die C64-Weltim speziellen. Ein mit
64'er-Chefredakteur Georg Klinge
geflhrtes Interviewwarin einer der
Sendungen des DS zu horen,
ebenso wie eine Vorstellung unse-
res Magazins speziell fur die neu-

en Bundeslander. Gleichzeitig in-
formierte uns Baumann Uber ge-
plante Sendungen zum Thema
Computer. Unter anderem erhielt
er von uns einige 64’er-Program-
me zum Aussenden per Radio.
»Gerade in den ostlichen Bundes-
landern«, so Baumann, »besteht
ein extremer Bedarf an C64-Soft-
ware - zumal das 64’er-Magazin
dort immer noch kaum erhdltlich
ist«.

Der Deutschlandsender Kultur
unterhélt ein dichtes UKW-Netz in
den ostlichen Bundeslandern.
Gleichzeitig wird auf Langwelle
(177 kHz) gesendet, diese Fre-
quenzist in ganz Deutschland und
den angrenzenden Nachbarldn-
dern problemlos zu empfangen.
Das »Computermagazin REMs«
wird alle vier Wochen jeweils
Dienstags von 22.15 bis 23 Uhr ge-
sendet, gerechnet ab Dienstag,
dem 12. Februar 1991. Die Aus-
strahlung des »REM-Spezial: Soft-
wareservice« erfolgt 14tagig, je-
weils Mittwochs von 2305 bis
23.20 Uhr, gerechnet ab Mittwoch,
dem 23. Januar 1991. In dieser
Sendung werden auch C64-Pro-
gramme ausgesendet.

Nach wie vor erfolgen auch Aus-
strahlungen des Senders in Basi-
code. Dieses Verfahren zur system-
Ubergreifenden Ubertragung von
Computerprogrammen per Kas-

Dr. Joachim Baumann:
»Gerade in den dstlichen
Bundesliandern besteht ein
extremer Bedarf an

C 64-Software«.

sette oder Radio erfreut sich be-
sonders in Holland und den neuen
Bundeslandern Deutschlands un-
gebrochener Beliebtheit. In den al-
ten Bundeslandern spielt Basico-
de nach wie vor kaum eine Rolle,
mit eher abnehmender Tendenz.
Wer sich damit beschaftigt und
vielleicht auf Langwelle Erfolge er-
zielt hat, soll sich ruhig einmal bei
uns melden. Bei regem Interesse
werden wir auch zukiinftig gelegent-
lich Gber Basicode berichten. (pd)

Deutschlandsender Kultur, Redaktion Natur-
wissenschaftTechnik/lUmwelt, Dr. Joachim
Baumann, Funkhaus Berlin, NalepastraBe
10-50, O-1160 Berlin

WDR-Computerclub

Bis zu 2600mal taglich
wird das Btx-Programm
des WDR-Computer-

clubs seit September
1990 abgerufen. Die ungewdhn-
lich hohe Zahl von Btx-Abfragen
fuhrt Wolfgang Back, verantwortli-
cher Redakteur der Kdlner Sen-
dung fir Computerfreunde, auf
das erweiterte Telesoftwareange-
bot im Btx-Programm des WDR-
Computerclubs (37107 #) zurlck.
Man kann dort unter mehr als 100
fernladbaren Programmen aus-
wahlen (MS-DOS, Amiga, Atari
und C64/C128). Seit kurzem gibt
es fur PC-Nutzer einen kostenlo-
sen Software-Decoder, fernladbar
Uber die Seite -3710721535# des
WDR-Computerclubs. Der Decoder
wird, wie alle anderen Programme,
kostenlos angeboten.
Software-Decoder dienen dazu,
Btx-Daten in computerlesbare In-
formationen umzuwandeln. So aus-
gerustet muB der Computer mit ei-
nem Modem, der Post-Akkustikbox
oder einem Akkustikkoppler ans
Telefonnetz angeschlossen wer-
den. Auf diese Weise knnen Com-
puter-Besitzer auf (iber 3500 Btx-
Angebote von Firmen, Verbanden
und Institutionen zugreifen. (aw)
ABC-Eurocom, RosenstraBe 10, 4000 Ddssel-
dorf 11
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Deutscher Vertrieb
fiir Festplatte

Die Firma Hopfner Soft-
und Hardwareversand
Ubernimmt ab sofortden
Vertrieb der CMD-Fest-
platte »HD-20« fiir den C64 in
Deutschland. Das Gerét ist zum
Preis von 1198 Mark erhaltlich und
damit wesentlich ginstiger als im
Direktimport. (hb)

Héptner Soft & Hardwareversand, Urnenfeld 7,
5206 Neunkirchen-Seelscheid 2,
Tel. 0224769007

Spielekonsole

mit TV-Tuner

Sega hat ein tragbares
Videospielgerat mit
Fernsehmodul auf dem
Markt gebracht. Der
»Game Gear«ist mit einem 83 Milli-
meter groBen LCD-Bildschirm aus-
gerustet und kann damit 32 Farben
gleichzeitig darstellen. AuBerdem

Der »Game Gear« von Sega,
fiir den es auch ein TV-
Modul geben wird

bietet er Stereoton und eine Bild-
schirmhintergrundbeleuchtung fur
Tag- und Nachteinsatz. Zur Zeit hat
das Unternehmen drei Spiele far
den »Game Gear« im Angebot.
Bis zum Spatsommer soll ein Tu-
ner lieferbar sein, durch den man
Fernsehprogramme mit diesem Vi-
deospiel empfangen kann.  (Ib)

2000 Hamburg 26

Drucker eigentlich im-
Seikosha etwas Besonderes ein-
puter stehen kann und deshalb kei-
Akku betreiben oder auch Uber ei-

mer verlorener Platz auf
fallen lassen. Der neue LT-20 ist
nen zuséatzlichen Platz bendtigt.
nen 12 Volt Adapter an die Autobat-

Virgin Games GmbH, Eiffesstrae 398,
% Da der Platz fur den
dem Tisch ist, hat sich
ein Drucker, der unter dem Com-
Das Gerét 188t sich per Netz oder
terie angeschlieBen. Der LT-20 ar-

AN KA

soweg w004

Seikoshas neuer 24-Nadler
steht unter dem Computer

beitet mit 24 Nadeln und hat nur ei-
ne Hohe von 5 cm. Mit einer Accu-
ladung sollen bis zu 100 Einzelblat-
ter bedruckt werden. Der LT-20
enthdlt eine A4-Kassette flr den
automatischen Einzelblatteinzug,
und er kann auch Durchschléage
drucken. Emuliert wird der IBM-
Proprinter X24, der Computeran-
schluB wird per Centronics-Schnitt-
stelle hergestellt. Der Preis wird
bei rund 1200 Mark liegen. (aw)

Seikosha Europe GmbH, Ivo-Hauptman-Ring
1, 2000 Hamburg 72

Installationsfehler
bei Geomerge

Innerhalb des letzten

halben Jahres erreich-

ten uns viele Zuschrif-

ten, die sich auf Proble-
me bei der Installation von »Geo-
merge« bezogen. Da wurde z. B.
das Programm auf der Diskette
zerstort. Dabei handelte es sich je-
doch nicht um einen Programm-,
sondern um einen Hardwarefehler.
In einigen Exemplaren des Disket-
tenlaufwerks 1541 ist ein Mikropro-
zessor des Typs 6502B eingebaut.
Tauscht man ihn gegen einen
6502A aus, ist der Fehler behoben

Der Prozessor 6502B fiihrt
zu Schwierigkeiten bei Geo-
merge

und Geomerge 1aBt sich zuverlas-
sig installieren. Welche Floppyse-
rie davon betroffen ist, 1Bt sich lei-
der nicht genau sagen. Altere Ge-
rate, aber auch neuere machten
schon Sorgen, im Zweifelsfall hilft
leider nur Offnen und Nachschau-
en. Die genaue Ursache wird z. Z.
noch untersucht, insbesondere
scheint die Arbeitstemperatur des
Prozessors eine Rolle zu spielen.

(hb)

Markt & Technik Veriag AG, Hans-Pinsel-Strade
2, B013 Haar bei Minchen, Tel. 0 89/46 13-0

C64 - neue

Platinenversion

Seit einigen Monaten
liefert Commodore den
C64 mit einer neuen,
geringfugig geanderten
Platine aus. Die groBte Anderung
betrifft dabei das Farb-RAM. Dies
ist jetzt nicht mehr als einzelner
Baustein (Typ 2114 o. 4.) ausge-
fihrt, sondern mitin der MMU (Me-
mory Management Unit) enthal-
ten. AuBerdem ist die CIA (Com-

300 cps in EDV und 150 cpsin LQ.
Es sind drei Schriftarten fest einge-
baut und weitere drei kénnen
nachgerustet werden. Die Tinten-
kassette soll bis zu 200 Millionen
Zeichen lang leben und bis zum
letzten Zeichen eine gleichblei-
bende Qualitat liefern. Die maxi-
male Grafikauflosung liegt bei 360
mal 360 Punkten. Der BJ-300 ko-
stet 1932,30 Mark und der BJ-330
2274,30 Mark. (aw)

Canon Deutschland GmbH, Hellersbergstr
2-4, 4040 Neuss 1

C 64 mit etwas geanderter Platine

plex-Interface-Adapter), die fir die
Joystickports zustandig ist, jetzt
durch Filter besser gegen Stdrun-
gen von auBen geschitzt. Inkom-
patibilitdten sind bis jetzt nicht be-
kannt, entsprechende Prifungen
sind aber noch im Gang. (hb)

Commodore Blromaschinen GmbH, Lyoner
Leise Canon-Drucker
Arbeitsplatzdrucker sol-
se sein. Ein verstandli-
cher Wunsch, den Can-
(A4 quer) und BJ-330 (A3 quer)
nachgekommenist. Beide Drucker
Technik und sind mit 45 dBA sehr
leise. Trotzdem bringen die

StraBe 38, 6000 Frankfurt 71, Tel. 069/66380

len nach Maglichkeit lei-
non mit seinen Druckern BJ-300
arbeiten nach der Bubble-Jet-
Drucker eine Geschwindigkeit von

Der neue Cannon Tinten-
strahldrucker BJ-300 soll
besonders leise sein

Joysticks mit

groBem Zap

Das von Spectravideo
gegrindete Hersteller-
unternehmen fir Joy-
sticks, Logic 3, hat seit
Februar sein erstes Produkt auf
dem Markt. Der Joystick »Sting-

- 1 A e . Fevargainih: AR
Futuristisches Design beim
ersten Produkt von Logic 3,
dem »Sting-Ray«

Rayw ist fur Links- und Rechtshan-
der geeignet und von ausgespro-
chen futuristischem Design. Er ist
mit Mikroschaltern ausgerustet
und liegt durch seine ergonomi-
sche Gestaltung extrem gut in der
Hand.



Spectravideo-BoB Ashvin Patel
zum Sting-Ray: »Wir sehen Logic 3
als das Designeretikett der Joy-
stickwelt und der Sting-Ray ist fu-
turistischer Chic mit groBem Zap«.

(Ib/pd)

Logic 3, Georgian House, 5 Pavilion Parade,
Brighton BN2 1RA, England

Sensation: PC-Erwei-
terung fiir C64
franzdsischen Firma

m Jeux sans Frontiers ent-

wickelt worden, die »PC-Unit exter-
ne«, Damit ist es moglich, samtli-

Eine sensationelle neue
Erweiterung ist von der

che MS-DOS-Software (ab Version
4) auf dem C64 laufen zu lassen.
Neben 640 KByte RAM steht eine
20 MByte-Harddisk zur Verfugung,
die auch im C64-Modus ansprech-
bar ist. Der Einbau ist dabei au-
Berst einfach: Statt des 6510-Pro-
zessors wird eine Zwischenplatine
mit dem 16-Bit-Prozessor 8086 in
den Computer eingebaut. Dieser
greiftdann per DMA auf dieinterne
Hardware zu. Die 64 KByte RAM
des C64 werden nun als Cache-
Speicher benutzt und ermdglichen
dadurch erst die hohe Geschwin-
digkeit. Durch ein Flachkabel ist
diese Platine mit der eigentlichen
Erweiterung verbunden, auf der
auch der alte 6510 seinen neuen
Platz findet. Die PC-Karte erreicht

Die »PC-Unit externe« macht aus lhrem C64 einen PC

die Rechengeschwindigkeit eines
10-MHz-XT und ist mit einer EGA-
Grafikkarte ausgestattet (Monitor
nicht im Lieferumfang). Als Tasta-
tur kann wahlweise die C64- oder
eine mitgelieferte PC-Tastatur ein-
gesetzt werden.

Ein erster kurzer Test eines La-
bormusters brachte nur wenige
Kompatibilitétsprobleme zutage,
Standardanwendungen wie »Worde,
»dBase= und »Lotus 1-2-3« liefen
ebenso wie »Autocad«. Lediglich
Spiele, die intensiv auf die normale
Hardware eines PCs zugreifen
(z.B. der »Flightsimulator«) bereite-
ten geringe Probleme mit der Gra-
fik. In der endgiitigen Version soll
jedoch der 6510 als Coprozessor
genutzt werden und dann eine
ruckfreie Bildschirmausgabe er-
mdéglichen. Interessant ist die
gleichzeitige Verwendung von
Commodore- und PC-Floppies
zwecks Datenaustausch.

Da derzeit noch Verhandlungen
mit verschiedenen deutschen Fir-
men laufen, kdnnen wir eine Be-
zugsquelle erst in der nachsten
Ausgabe nennen. Der Preis dieser
Luxushardware soll bei 1491
Francs liegen (umgerechnet etwa
500 Mark ohne Festplatte), fur die
Harddisk ist mit der gleichen Sum-
me zu rechnen. (hbljh)

0

Elektronik-Borse

evakuiert

Die néchsten Termine
der Munchner Elektro-
nik-Bérse sind der 1.Mai
und der 1. Dezember
1991. Wegen Renovierungsarbei-
ten am bisherigen Veranstaltungs-
ort finden die Verkaufsausstellun-
gen 1991 im »Pschorr-Keller« auf
der Theresienhohe (Néhe Messe-
gelénde) statt. Jeweils von 10 bis
17 Uhr ist die Borse gedffnet, der
Eintritt kostet 5 Mark (ermaBigt 4
Mark, Kinder 2 Mark). (pd)

Eduard Welsch Veranstaltungs-Agentur, Nadi-
straBe 6, 8000 Mlnchen 40, Tel. 0 89/351 80 00
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sensg, 1. Dezember 1991
CHORR KELLER
Station “Tharsaeowiess”

txt Im PS

Computer-Club

Moglichst viel aus ihrem
Hobby herausholen, das ist
das Motto des Computer-
Clubs eV. aus Neustadt.
Dementsprechend vielsei-
tig sind Interessen und
Ausstattung dieses Vereins.

ir arbeiten schon seit fast
acht Jahren und sind seit
Frahjahr 1988 als gemein-

nitzig anerkannt. Unser Verein ist
ein ZusammenschluB von Compu-
teranwendern, die in der Gemein-
schaft méglichst viel aus ihrem
Hobby herausholen méchten. Al-
lerdings sind wir keine videospie-
lenden Joystick-Akrobaten, son-
dern wir betreiben unser Hobby
mehr oder weniger ernst, je nach
Zeitaufwand. Was nicht heiBen
soll, daB nicht auch einmal ge-
spielt wird, aber Spiele sind bei
uns nur ein geringer Bruchteil der
Anwendungen von Computern.
Ebensowenig wie wir uns auf die
Programme festlegen, legen wir
uns auch auf einen Computer fest.
Bei unseren weit Gber 100 Mitglie-
dern sind Rechner vom program-
mierbaren Taschenrechner bis
zum IBM-PS/2 vertreten.

DaB wir unseren Mitgliedern ei-
nige Vorteile bieten, zeigen am be-
sten Beispiele: So kdnnen gegen
Vorlage des Mitgliedsausweises
bei Systemhéandlern fir Computer
und Zubehor Preisnachlasse er-
langt werden. Was damit noch
nicht abgedeckt ist, kaufen wir
Uber Sammelbestellungen giinstig
ein, was sich vor allem bei Disket-
ten lohnt. Einmal im Monat er-
scheint unser Versinsmagazin Al-
les klar?!, das zwar nicht so um-
fangreich ist wie professionelle
Magazine, aber mindestens eben-
so interessant. AuBerdem haben
wir zum besseren Verstandnis der
gangigen Standard-Software eine
umfangreiche Informationsbiblio-
thek aufgebaut, die noch standig
wachst.

Um den Umgang mit Computern
und Programmiersprachen zu er-
leichtern, bieten wir einen preis-
werten Einzel- und Gruppenunter-
richt auch far Nichtmitglieder an
(Themen auf Anfrage). Damit alle
Bediirfnisse eines Computerbesit-
zers abgedeckt werden, treffen wir
uns alle 14 Tage jeweils um 18 Uhr
im Leseraum des Freizeitlzentrums
Neustadt zum Informationsaus-
tausch. Dort besprechen wir alle
Vereinsinterna. Zum gemitlichen
Beisammensein treffen wir uns

'Alles klar?!'

B e L

Clockwork Orange (24h Online)
Tel: 05137/92761
300-96008/N/1
V.42bis/HST/MNP-5
FIDO-Netz2:247/206
SIG-Netz27:32349/101

Einmal monatlich erscheint
das Vereinsmagazin »Alles
klar?!«

einmalim Monat (nach Absprache)
in einem Restaurant, zusétzlich
veranstalten die einzelnen Regio-
nalgruppen eigene Treffen.

Unser Mitgliedsbeitrag kann mit
4 Mark pro Monat (ermaBigt 2
Mark) wohl kaum als zu hoch ange-
sehen werden, die Aufnahmege-
buhr betragt 2 Mark. Beim Monats-
beitrag kann allerdings bei einzel-
nen Regionalgruppen ein Zu-
schlag erhoben werden.

eV. Neusiudi

Zuden Veranstaltungen des Ver-
eins zahlen vor allem die jahrlich
stattfindenden Neustadter Com-
putertage, die 1989 schon zum 7.
Mal stattgefunden haben. Dort
steht der Verein gezislt zur Bera-
tung und Information zur Verfi-
gung, und natirlich sind auch alle
wichtigen und interessanten Com-
puter vorhanden und vorflihrbe-
reit. Privataussteller sind ebenfalls
willkommen.

Da wir schon eine betrachtliche
Anzahl an Mitgliedern im Raum
Hannover haben, wurde dort eine
Regionalgruppe gegrindet, die
sich hauptsédchlich mit DFU be-
schaftigt.

Steckbrief

Name: Der Computer-Club eV.
Anschrift: Postfach 1104,
3057 Neustadt 1,

Tel. 05032/6 1296

Mitglieder: Gber 100

Beitrag: 4 Mark/Monat
Computer: keine Festlegung
Besonderes: Kurse und Lehr-
gange, 14tagige Treffen, jahrli-
che GroBveranstaltung, Mail-
boxen, Regionalgruppen

QG REE



von Heinz Behling
F estplatten, 3'/-Zoll-Laufwerke

und Speichererweiterungen,

Software in Riesenmengen
und andere interessante Produkte
sind in den amerikanischen Fach-
zeitschriften auf nahezu jeder An-
zeigenseite zu finden. Doch wie
bekommt man die Ware nach
Deutschland? Welche Formalita-
ten sind zu erledigen, wie lauft es
mit der Bezahlung? Fir die mei-
sten Computerfreunde ist dies ein
weitgehend unbekanntes Gebiet,
schlieBlich kann man den norma-
len Bedarf meist vorzdglich im
eigenen Land decken.

Der Papierkrieg beginnt mit der
Bestellung. Meist verlangen die
amerikanischen Firmen bei Liefe-
rung ins Ausland Vorauskasse per
Kreditkarte (Viza, American Ex-
press etc.) oder Scheck. Leider
werden jedoch nur Barschecks
amerikanischer Banken angenom-
men. Mit einem Euroscheck geht
da gar nichts. Es ist am besten,
man setzt sich mit seiner Bank in
Verbindung. Diese empfiehit dann
meist Reisechecks diverser US-
Institute. Bevor man allerdings ein
paar Kilo-Mark in einen Umschlag
steckt, sollte man bedenken, daB
man von unbekannten Firmen

Eurocheck, nein danke

eventuell nicht einmal ein Dank-
schreiben erhalt. Wenn auch der
Anteil an unseridsen Adressen
nicht hdheristals bei uns, dirfte es
doch wesentlich schwieriger sein,
im Ernstfall sein Geld zurlickzube-
kommen. Der Verlust ist bei gerin-
gen Betrdgen sicherlich zu ver-
schmerzen, wenn die Summen je-
doch drei- oder vierstellig sind...

Doch gehen wir vom Normalfall
aus: Sie haben mit Vorauskasse
bestelit und warten auf ein Paket.
Geduld brauchen Sie dabei wirk-
lich, denn Lieferzeiten von ein bis
zwei Monaten sind dblich, selbst
bei Versand per Luftpost. Liegt der
Warenwert unter 800 Mark, bringt
dann der Postbote eines Tages das
ersehnte Paket ins Haus, voraus-
gesetzt, der Inhalt war fir die Be-
amten klar ersichtlich. Dann ndm-
lich hat die Bundespost die Zoll-
prozedur fir Sie erledigt und kas-
siert die entsprechenden Gebiih-
ren bei Lieferung. Doch oft |duft es
anders, entweder ist der Inhalt des
Paketes nicht genau genug dekla-
riert, oder der Rechnungsbetrag
ist unbekannt usw. In diesem Fall
oder wenn der Rechnungsbetrag
(mit Fracht und Versicherung) 800
Mark (bersteigt, findet sich eine
Benachrichtigung in Ihrem Brief-
kasten, auf der angekreuzt ist, was
Sie bei Ihrem Besuch auf dem
Postzollamt alles an Papieren mit-
bringen soliten. Vor allem eine
ausfuhrliche Rechnung kann sehr
ndtzlich sein.

Nun wird es langsam schwierig,
denn vor die Freude Uber die neue

14 'HRoa

Uber alle

Grenzen...

Viele Gerate und Zubehor fiir den C64 sind leider nur
in den USA erhéltlich. Um sie nach Deutschland einzu-
fihren, muB man die Hiirde des Zolls iiberwinden. Wie
»einfach« es ist, zeigen wir hier.

=

Wer voller Vorfreude ein Zollamt erstirmt...

Hard- und Software hat der Staat,
genauer die Europaische Gemein-
schaft, den Papierkrieg gesetzt.
Um die Wirtschaft zu schitzen,
werden auf bestimmte Waren Ge-
bihren erhoben. Damit sollen
Wettbewerbsvorteile auslandi-
scher gegeniber einheimischen
Produzenten ausgeglichen wer-
den (wo bitte ist die europdische
Homecomputer-Industrie?). Um
die Hohe dieser Zollgebiihren fest-
setzen und entsprechende Statisti-
ken fliihren zu kénnen, bendtigen
die Beamten zahlireiche Daten. Da-
zu gibt es natlrlich eigens einen
Vordruck, der sich aber nichtdurch
UbermaBige Verstandlichkeit aus-
zeichnet. Daher gehort zu diesem
DIN-A4-Bogen auch eine 90-(in
Worten: neunzig-)seitige Anlei-
tung. Allerdings wird dadurch das
Ausflllen ‘auch nicht wesentlich
vereinfacht, denn zumindest teil-
weise scheint die Amts- nicht kom-
patibel zur deutschen Sprache.

Aberinden Zolldmtern gibt es eine
Informationsstelle, deren Beamte
sicher gerne helfen. Hier kennt
man sich auch mit diversen Vor-
schriften bestens aus und kann in
allen Zweifelsfallen Rat erteilen.
Scheuen Sie sich nicht und neh-
men Sie diesen Service ruhig in
Anspruch. Da das aber auch viele
andere machen, miissen Sie Ge-
duld haben und méglichst nicht
kurz vor Feierabend auf dem Amt
erscheinen. Dennnach langem Ar-
beitstag bereits gestreBte Staats-
diener sind oftmals um GréBenord-
nungen nervdser als erholte am
friihen Vormittag.

Doch nun zum Vordruck: Die An-
gaben Uber Versender und Emp-
fanger sind ja noch problemlos.
Neuralgisch ist alles, wo irgendei-
ne Codenummer nétig ist, z. B.
summarische Anmeldung/Vorpa-
pier. Hatten Sie gedacht, daB es
sich hier wirklich nur um die Num-
mer der Paketkarte (rot bei USA-

Karte) handelt, die hier einzutra-
gen ist? Eine der nachsten Zahlen
ist die des Zollverfahrens. Hier ist
ein vierstelliger Code aus einer Ta-
belle zusammenzustellen. Da man
in der Regel die Waren einfiihren
und frei darliber verfligen méchte,
kommt nur der Code 0001 in Frage.
Die weiteren aufgefiihrten Mog-
lichkeiten, unter denen sich ein
normal Sterblicher ohnehin meist
kaum etwas vorstellen kann, kom-
men fir Sie nicht in Betracht.

Als besonders heikel erweist
sich die Warennummer. Diese ist
namlich aus dem =»Deutschen
Gebrauchs-Zolltarif« zu entneh-
men, ein Tabellenwerk mit einem
Umfang von immerhin vier groBen
Aktenordnern. Die Warenbezeich-
nungen, die hier aufgefihrt wer-
den, sind &auBerst umfangreich,
und nur langeres Suchen flhrt zu
einem Treffer (wer hatte gedacht,
daB eine Festplatte als »Zentralein-
heit mit Speicher« bezeichnet
wird). In diesem Werk sind auBer-
dem die Geblhrensétze vermerkt,
und damit wird dann auch der An-
griff auf Ihre Geldbdrse erdffnet.

In der Regel betragt der Zollsatz
fur Computerzubehér 4,9 Prozent.
Aber nicht zu frih freuen, dazu
kommt noch 14 Prozent Mehrwert-



steuer! Diese Prozentsatze werden
dabei nicht vom reinen Warenwert,
sondern von der Summe aus Wa-
renwert, Frachtkosten und Versi-
cherung berechnet. Sie verzollen
also wirklich die amerikanischen
Postgeblhren!!!

14 Prozent fur ICs

Wenn Sie elektronische Mikro-
schaltungen, sprich ICs einfihren,
betragt der Zollsatz sogar 14 Pro-
zent. Doch dazu ein Beispiel, die
Festplatte flir den C64: Der Preis
betragt 799 Dollar, hinzu kommen
50 Dollar far Fracht und Versiche-
rung, das macht dann etwa 850
Dollar. Umgerechnet in Mark (bei
einem Kurs von 1,50 Mark/Dollar)
sind dies schon 1275 Mark. 4,9 Pro-
zent Zoll ergeben 62,50 Mark, zu-
sammen also 133750 Mark. Auf
diese Summe werden dann 14 Pro-
zent Mehrwertsteuer berechnet,

...bis der Formularkrieg durchgestanden ist
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macht 187 Mark. Insgesamt kostet
die Platte dann 1525 Mark, dies
liegt also deutlich Gber dem ei-
gentlichen Preis in den USA.

Doch zuriick zum Fragebogen,
hier wird unterschieden zwischen
Ursprungs- und Ausfuhrland. Das
Ursprungsland ist der Staat, in
dem die Ware produziert wurde,
meist an einem mehr oder weniger
deutlich sichtbaren »Made in...« zu
erkennen. Im Gegensatz dazu ist
das Ausfuhrland dort zu suchen,
von wo das Paket abgeschickt wur-
de. Es kann also durchaus vorkom-
men, daB die Hardware in Taiwan
hergestellt, aber aus den USA aus-
gefihrt wurde. In diesem Fall sind
beide Angaben nicht gleich. Das
abgebildete Musterformular zeigt
die anderen Felder, die auszufil-
len sind.

Der Weg bis zum Empfang des
ersehnten Gerétes ist also mit eini-
gen Steinen gepflastert. Wer sich

[ ) T Y

o

IEZTRH vei Einfune aus USA »IM« eintragen [ERFATLER Hier tragen

Sie Namen und Adressen ein Die Codenummer des Herkunfts-
landesist gefragt Falls Sie die Waren nicht selbst abholen, kommt
in dieses Feld der Name des Abholers Hier muB das Ver-
sendungsland bzw. Ursprungsiand hinein Interessanterweise
wird nach dem Bundesland gefragt, in das die Ware gelangen soll (Codenum-
mer) Im Fall des Postversands sind keine Einiragungen
notig Da in der Regel kein ganzer Container erwartel wird, muB
hier eine =0« stehen Tragen Sie an dieser Stelle die Lieferbedin-

gungen ein (Ab Werk, Frachtfrei etc.)
in welcher Wahrung bezahlen missen

nennt Ihnen der Zollbeamte [ETEZH Als Art des Geschafts kommt nur 11

in Frage m Die Sendungen erreichen uns meist per
Hier soliten Sie die Anzahl und die Art der einzelnen Pro-

dukte auffihren (Netzteile, Kabel usw. nicht vergessen) ELEYH Die Num-

(fester Ka
Post (5)

mer des Zollverfahrens, meist 01

Hier interessiert, wieviel Sie
Den Umrechnungskurs

diesem Behodrdengang nicht ge-
wachsen fuhlt, keine Zeit hat oder
schlicht zu bequem ist, der kann
diese Arbeit aber auch einer Zoll-
spedition Uberlassen. Die erledigt
dann alle Formalitdten und bringt
das gule Slick auch noch ins
Haus, ein Service, der aber wie-
derum seinen Preis hat. Da hier
keine allgemeingultigen Preise ge-
nannt werden kdnnen, mussen Sie
sich bei Ihrem ortsansassigen Un-
ternehmen erkundigen. Ein weite-
rer Trick ist, eine Sendung aus
mehreren Teilen, die zusammen
einen Wert Gber 800 Mark haben,
einzeln liefern zu lassen. Dann er-
ledigt ja die Post die Formalitaten.
Wer Verwandte oder Bekannte
im Ausland hat, kann {brigens
auch diese um ein »Geschenks« bit-
ten, das bis zu einer Summe von
100 Mark sogar ganz zollfrei ist. Ob
dieses Geschenk durch ein bereits
erfolgtes »Devisenprasent« abge-
golten ist, weiB ja niemand.
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Spiele und Szene
aktuell

von Carsten Schmitz

Insider-Magazine
vorgestellt

uralle, die zum ersten Mal die-
F se Seite durchforsten, sei ge-

sagt, daB hier monatlich Gber
Szenethemen und Neuigkeiten
Auskunft gegeben wird. Informa-
tionen werden bekanntlich durch
die Medien verbreitet. Fir Compu-
terfans gibt es das 64'er-Magazin.
Fur Insider, Programmierer und
Cracker existieren spezielle Sze-
nemagazine, Uber die heute be-
richtet werden soll.

Weil die Szene eigene, kirzere
Ausdricke erfindet, heiBen diese
Magazine in Szenekreisen einfach
nur »MAGS«. Mags existieren als
normale Papierausgaben oder
Diskettenzeitungen. Heute wollen
wir uns nur mit Disc-Mags befas-
sen, den Diskzeitungen. Die Sze-
ne verandert sich schnell. Beson-
ders in der Cracker-Welt ist ein rie-
siger Informationsbedarf vorhan-
den. Fir Cracker, aber auch Pro-

grammierer, ist es wichtig zu wis-
sen, wer in welcher Gruppe organi-
siert ist, wie die neuesten Tricks zu
programmieren sind, und vor al-
lem, wer diese Tricks erfunden hat.
Annoncen, Berichte Gber Parties
und Personen, Cartoons und so-
gar Problemseiten zur Lésung pri-
vater Alitagssorgen gehdren zu
manchen Zeitungen. Der wichtig-
ste Bestandteil eines jeden Mags
sind aber die »CHARTS«, die Hit-
paraden der Szene. Spétestens
hier wird Personen- und Gruppen-
kult pur betrieben. Die Charts sind
in eine Vielzahl von Kategorien ein-
geteilt, wie z.B.: beste Cracker-
Gruppe, bester Grafiker, bester
Computermusiker, Democharts
und die Charts der besten Einzel-
Cracker. Die Charts und ihre Inhal-
te unterscheiden sich von Mag zu
Mag. Eine Zeitung wird oft daran
gemessen, wie objektiv ihre
Charts sind. Um Charts zu erstel-
len, kursieren unter den Freaks so-
genannte Voting-Sheets. Auf die-
sen Papieren sollen die Freaks ihre
Einschatzung der Szene unter den
verschiedenen Gesichtspunkten
eintragen. In einem speziellen Ver-

Neuer Spieleredak-
teur: Here comes Leo

Er heift nicht nur Leo, denn
wenn er im Eifer irgendeines
Spielegefechtes wild mit dem
Joystick agiert, k&mpt er wirk-
lich wie ein Léwe... Ach so, von
wem die Rede ist? Wir haben
einen neuen Spieleredakteur:
Leo! Er heiBt eigentlich Jorn-
Erik Burkert und ist 25 Jahre
alt. Ab sofort hat Leo alles, was
irgendwie Spiele betrifft, unter
seiner Regie. Er selbst steht
vor allem auf Action- und Denk-
spiele. Seine personlichen Hits
sind zur Zeit Atomino und Spi-
derman. 5

Kampf der Cracker um hochste Ehren...

fahren ermitteln die Verfasser der
Mags ihre Charts. Theoretisch
miBte man nur den Mittelwert aller
Sheets (Blatter) bilden, um die Hit-
paraden zu erstellen, aber bei eini-
gen Magazinen spielt die eigene
subjektive Meinung der Redakteu-
re ebenfalls eine Meinung oder der
Bekanntenkreis der Verfasser ver-
zerrt das Bild so, daB die Gruppe,
die das Magazin herausbringt, im-
mer an Position (Nummer) eins in
der Gruppenliste steht. Die ande-
ren Gruppen werfen diesen Mags
vor, daB ihre Charts »korrigiert« sei-
en. In der Szene wird dieser Vor-
gang »Cheat« (Betrug) genannt.
Das inzwischen nicht mehr exi-
stierende Magazin Sex'n'Crime
war flir eine einseitige Berichter-
stattung bekannt. Die Gruppe Ge-
nesis Project (GP), der der Haupt-

Mag Gruppe Land Kommentar

MAMBA IKARI4+TALENT D umfangreiche NEWS

SEX'n'CRIME GP/AMOK D erscheint nicht mehr

Corruption GP/AMOK D bisher umfangreich und objektiv
HOTSHOT FLASH S interresant und umfangreich

Rock’n'Role ROLE B schlechte News, mittlere Aufmachung
Fatal News Censor D. S viel Skandinavisches, sonst gutes Magazin
Coocon Dynamix D schlechtes Outfit, schlechte News
Homonews HOAXERS N Sexgeheimnisse, Bordellfihrer

Gamers Guide TRIAD S vergleicht die Cracks der Gruppen, Insider Mag
Fair Charts LIGHT S stellt namensgemas faire Charts auf

Insider-Magazine auf einen Blick

1R A:¥aa

verfasser nahestand, wurde haufig
Uberbewertet. Die Meinung des
Autors, seine Einstellung gegen-
uber anderen Szenemitgliedern
war oft rein subjektiv. Dieses Mag
stellte den Austragungsort vieler
kleiner Kriege und Intrigen dar.

Ein weiteres Magist die »Corrup-
tion«. Sie steht flr eine vollstandi-
ge Berichterstattung {ber die Sze-
ne. Ihre Aufmachung ist sehr pro-
fessionell. AuBerdem gab es in der
Corruption bisher nur wenig Mei-
nungsmache. Der Hauptautor, To-
bis R., arbeitet inzwischen mit den
alten Autoren der S'N'C zusam-
men. Die Szene hofft, daB die In-
halte weiterhin objektiv bleiben.
Die beste Diskettenzeitung,
»MAMBA«, wurde bisher von der
Gruppe Crazy erstellt, was sich vor
kurzem anderte. Die Inhalte waren
meist objektiv und die Charts wur-
den nicht »gecheatet«. Die aus-
fuhrliche Berichterstattung uber
Europa und die USA war hervorra-
gend. Comics, die die Szene veral-
berten, waren Uberaus witzig. Die
Liste auf dieser Seite zeigt Euch
fast alle Mags, Verfassergruppen
und die Herkunftslander sowie
meinen Kommentar.

Cartoons und
Computer

Der tolle Cartoon auf dieser Sei-
te wurde vom belgischen Zeichner
Alain Jansen geschaffen, der be-
reits fur Comics, wie Tim & Struppi,
gearbeitet hat. Seine zweite, groBe
Leidenschaft gilt dem C#64. In der
Szene tragt er den Namen Hobbit.

Partyservice

Jeder, der mal eine richtig gute
Computerparty erleben will, soll-
ten sich schnellstens nach Schwe-
den aufmachen. In einem Stock-
holmer Vorort Varby findet, inzwi-
schen zum zweiten Male, eine Par-
ty der Gruppe »Horizon« statt. Die
letzte Veranstaltung lockte 500
Freaks in die »Varby-Skolan« Schu-
le der schwedischen Hauptstadt.
Beginn der Veranstaltung ist der
29.3.91 (800 morgens). Der Ein-
tritt betragt 80 schwedische Kro-
nen, etwa 15 DM. Da der Partyort
nicht in der schwedischen Eiswi-
ste liegt, kdnnen im Umkreis Ham-
burger, Pizzas und Getrénke er-
worben werden. Es wird einen gro-
Ben Demowettbewerb geben, der
auf einem 4 mal 5 Meter groBen Vi-
deoprojektor  vorgefihrt  wird.
Durch »Voting« soll der Sieger er-
mittelt werden.

Fur weitere  Informationen
schreibt an die Adresse

Zagor & Bagder

Kolmilevdgen 3

14142 Huddinge Sweden
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Spielwarenmesse
Niirnberg 1991

von Jorn-Erik Burkert

Rennern der diesjahrigen

Spielwarenmesse. Atari zeig-
te seine neusten Games flr ihre
portable Spielkonsole Lynx und ih-
re VCS-Systeme. Allen voran der
Spielhallenhit »Gauntlet« und der
Geschicklichkeitshit »Klax«. Die
lang erwartete tragbare Spielkon-
sole von Sega, der »Game Gears,
war auch zu bewundern. Dazu die
Spiele »Super Monaco«, »Pengo«
und »Columnss, die durch ihre far-
benfrohe Grafik und das flussige
Scrolling bestachen.

s pielkonsolen gehérten zu den

BegriiBung durch Mario

Fur den »Game Boy« wurde der
Nachfolger von Super-Mario pré-
sentiert, der »Doctor Mario«. Die-
ses und viele andere Spiele sind
natdrlich auch auf dem NES-Sy-
stem im Angebot. Beachtenswert
dabei, daB Gewaltverherrlichung
bei den Spielen von Nintendo so
weit wie mdglich in den Hinter-
grund gedrangt werden. Fir das
letztgenannte  Spielkonsolensy-
stem hatte Nintendo eine kleine
Sensation parat, denn zum ersten
Mal kénnen nun mehr als zwei Per-
sonen mit- bzw. gegeneinander
spielen. Der neue »Super-Set« ist
ein Vier-Spieler-Adapter. Neben ei-
ner Volleyballsimulation kénnen
nun auch die Spielehits Super-
Mario und Tetris mit diesem Super-
set gespielt werden.
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Neue Games: »Creatures«, »Top Hat Man« und »Dino Wars«

Riesenechsen ziehen in den Kampf

Die englische Softwarefirma
Thalamus hat ein weiteres Spiel
aufden Markt gebracht. Die »Crea-
tures« heibt das neue Werk und ist
ein Jump'n’'Run-Spiel. Der lustige
Hauptheld ist ein »Fuzzy Wuzzie«
und heiBt Clyde Radcliff. Clyde
muB gegen die verriickten Creatu-
res kampfen, um sein Dorf zu be-

freien. In GroBbritannien ist das
Spiel schon ein Hit und mit der
Goldmedallie von »ZZap!64» aus-
gezeichnet.

»Top Hat Man« ist eine neue Si-
mulation, in der es um Geld und
Macht geht. Dieses Spiel ist fur
zwei bis funf Personen und ist mit
dem Joystick zu bedienen.

Nieder mit den Creatures

Ein weiteres Strategiespiel ist
»Dino-Wars«, es entflhrt den Spie-
ler in die graue Vorzeit. Eine Enzy-
klopddie Ober die Dinosaurier
bringt diese riesigen Urviecher,
dem Spieler auf unterhaltsame Art
und Weise nah und fir reichlich
Kampf zwischen den Echsen soll
auch gesorgt sein.

TOP TEN

Die 64'er-llllparacle
Platz Titel Hersteller
aEas Zak McKracken Lucasfilm Games
SR Turrican Rainbow Arts
=35 Maniac Mansion Lucasfilm Games
Sds Pirates Micropose
S he Katakis Rainbow Arts
0= Elite Firebyrd
B R-Type Rainbow Arts
28 Grand Prix Circuit Accolade
ESE  Fugger STEB-
107 X-Out Rainbow Arts

- Spelehlis gesudﬂ!
i Ab dieser Ausgabe prasen-
- tieren wir jeden Monat die Hit-
| parade Eurer Lleblmgsspiele.

- Wir stellen sie anhand Eurer

. Angaben zusammen. Je gro-
Ber die Resonanz, um so bes-
ser lassen sich natdrlich Eure

~ von New World Computin

L.ueblmgsaplele @

mit Ihr aber noch mehr davon

habt, verlosen wir unter de
* Einsendern jeden Monat P
 se, fiir diese Ausgabe finf Ma
~ das Adventure »Kings Bounty

- (das unsfreundlicherweise vor

'-'UnnedSoftmrezurVedﬂgung_




von Jorn-Erik Burkert

Weniger Kenntnis-
se (ber Chemie,
aber viel Kombina-

TEST tionsgabe bendtigt
~—— __ man bei diesem

Denkspiel. Atome mit verschiede-
nen Wertigkeiten missen geséttigt
werden, d.h. die einzelnen Ele-
mentarteilchen werden so zusam-
mengesetzt, daB am Ende kein An-
schluB des gebildeten Molekils
frei ist. Dabei ist es egal in welcher
Form die Atome zusammengefiigt
werden, und es kdnnen die exo-
tischsten Verbindungen zusam-
mengebraut werden.

Das Spiel stellt zwei Varianten
zur Verfiigung. Es kdnnen wahllos
Molekiile gebildet werden oder
man muB eine vorgegebene An-

zahl vordefinierter Atome bilden.
Die Atome fallen in ein Speicher-
rohr, das unterste kann daraus ent-
nommen und auf dem Spielfeld
plaziert werden. Es ist auch mog-
lich, Atome auf der Spielfliche mit
dem untersten Atom in der Réhre
zu tauschen. Mit zunehmender
Spielstufe werden die Molekile
immer komplizierter, die Atome fal-
len mit héherer Geschwindigkeit in
das Speicherrohr und Hindernisse
auf dem Spielfeld sorgen fir zu-
satzliche Schwierigkeiten. Wenn
das Rohr mit dem siebten Atom
aufgefllitist, ist das Spiel beendet.

S[HEQHARE

Mit Atomino zur Chemieprofessur

Im Bonusfeld

Die Grafik ist einfach und
schlicht, aber trotzdem gelungen,
die Musik gehtins Ohr und steigert
die Spielfreude. Hat man erst ein-

Exotische Verbindungen

mal versucht mit diesem kniffligen
Chemiebaukasten zu spielen,
kommt man kaum noch davon los.
Im ganzen gesehen ist das Spiel
super und darum auch ein »High-
light« auf dem Spielemarkt.

Titel: Atomino, Preisca. 40 Mark, Vertrieb: Play
Byte, Aktienstr. 62, 4330 Malheim a.d. Ruhr
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Atomix

von Thomas Greif

Bei diesem Spiel
sind Geschicklich-
keit und gute Taktik

TEST gefragt, denn bei
— Atomix sind chemi-

sche Molekile wie Wasser, Me-
than, Methanol usw. in begrenzter
Zeit korrekt nachzubauen, um die
ndchsthéhere Spielstufe zu errei-
chen. Dies gestaltet sich aber als
duBerst schwierig, da man die
Bahn der einzelnen Atome, nach-
dem sie sich einmal in Bewegung
gesetzt haben, nicht mehr veran-
dern kann. Sie gleiten so lange in
die gewahlte Richtung, bis sie auf
ein Hindernis, d.h. die Spielfeldbé-
grenzung oder andere Atome tref-
fen. Erst dort kommen sie wieder
zum Stehen. Nach jedem flnften
von unzahligen Levels kann man
seinen Punktestand in einem Bo-
nuslevel auffrischen. Fir eine ge-

20 MRgp

Nach Plan Molekiile verbinden

waltige Portion Motivation ist auf
jeden Fall gesorgt, da die gut ge-
lungene Musik das Spielgesche-
henvoll unterstreicht und esimmer
wieder neue und schwierige Stoffe
zum Nachbauen gibt. AuBerdem
kann man sich fir eine bestimmte
Punktzahl ein sogenanntes »Conti-

nue« kaufen, um den Level, den
man nicht schaffen konnte, noch
einmal in Angriff zu nehmen. Dazu
kommt der Zwei-Spieler-Modus,
wie man ihn schon von »Hard'n’
Heavy« her kennt. Den Zeitbonus
jedoch erhélt nur der Spieler gut-
geschrieben, der das Molekdl voll-

endet hat. Dies sorgt fir verbisse-
ne Zweikdmpfe. Zu bemangeln ist
lediglich die Grafik, die einfach zu
schlicht gestaltet wurde. So wer-
den z.B. die Atome nur als Kugeln
und Striche dargestellt. Atomix ist
jedem Knobelspiel-Fan vorbehalt-
los zu empfehlen, da es ein gut
ausgetufteltes Spielkonzept sowie
gute Musik und zahlreiche Featu-
res aufweist.

Titel: Atomix; Preis: 39,95 Mark (D); Vertrieb:
United Software, Postfach 2163 4835 Rietberg 2
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von Jorn-Erik Burkert

Ebenso wie sein
Kollege hat »Spi-
dermans« eine recht

TEST schwere  Mission
T zu erfdllen. Sein

Gegner heiBt »Mysterio« und er hat
Mary Jane, die ehemalige Frau von
Peter Parker alias »Spidermans,
entfihrt. »Spidermans« ist auf dem
Weg, um seiner Frau zu helfen und
hat dabei so manche Falle zu um-
gehen. Sein Gegner »Mysterio« hat
Mary Jane in die Rockwell-Film-
Studios entfihrt. Dort muB »Spi-
derman« die Dame suchen. Der
ehemalige Stuntman »Mysterio=
hat die Raume des Rockwell-
Studio mit Spezialeffekten so ge-
staltet, daB »Spiderman« einen ge-
fahrvollen Weg zuriicklegen muB,
um bis an sein Ziel zu kommen.
Ihm steht dabei sein Spinnen-
netz und seine spezielle Fahigkeit,
an Wanden und an der Decke her-
umzuklettern, zur Verfigung. Mit
dem Spinnennetz Uberwindet er
Graben und Abgrinde. Die Geg-
ner, die »Mysterio« in die Schlacht
wirft, sind mechanische Mumien
und intelligente Roboter. Spider-
mans Mission wird durch falsche
Tiren, elektrische Bdden und be-
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Geheime Tiiren und Schleusen muf3 Spiderman finden

wegliche Plattformen erschwert.

Berihrungen mit den Fallen ko- °

sten dem Spihnenmann immer
wieder Kraft, und wenn er nicht
rechtzeitig die Erholungsareale er-
reicht, verliert er sein Leben.

Nach einer Kopierschutzabfrage
gelangt der Spieler in den ersten
Raum, der schon voller Rétsel ist.
Nun sind TGftler und Geschicklich-
keitsfanatiker gefragt.

Grafisch geféllt das Spiel gut
und die Steuerung der Spinne ist

nach einigem Probieren ohne gro-
Bere Schwierigkeiten zu handha-
ben. Die detailliert geslalteten und
real animierten Sprites sind ein
Leckerbissen fur das Auge und
das Klettern an Decke und Wan-
den begeistert. Die Eingangsmu-
sik wurde nicht in das Spiel inte-
griert, was beim Spielen und vor al-
lem beim Knobeln von Vorteil ist.
Wer gern knifflige Réatsel 10st, soll-
te diese Abenteuer Dbestreiten,
denn »Spidermans ist eine gelun-

Spinnennetz in Action

gene Mischung aus Ratsel- und
Geschicklichkeitsspiel und kann
fur lange Zeit an den Joystick fes-
seln.

Titel: The Amanzing Spiderman, Preis: 4995
Mark (D); Vertrieb: United Software, Postfach
2163, 4835 Rietberg 2
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Nettes, kuschliges Chaos

von Oliver Volcker

TEs Sommerzeltlagers
stattfinden. Pro-

blem ist nur, daB die »Stars and
Stripes«Fahne fehlt. Maximus, ei-
ne schnuckelige Maus, setzt alles
dran, die Fahne ausfindig zu
machen. Das jedoch ist nicht das
- einzige Problem flr Maximus,
denn auf seinem Weg hat er es mit
allem moglichen Getier, wie
Schlangen und Geiern, aufzuneh-
men. Als Hilfe fir unsere tapfere
Maus stehenihr Extrasin Formvon
Symbolen wie Friichte, Fallschir-
me und Billardkugeln zur Verfu-

gung.

In 24 Stunden soll
die Erdffnungsfeier
des diesjahrigen

292 (H:Baa

Held des Spiels ist Maximus, eine schnuckelige Maus

Die Spielestory hért sich eigent-
lich recht einfach an, doch wer
»Summer Campe« wirklich durch-
ziehenwill, sollte sich viel Zeit neh-

men. Bei der Grafik haben sich die
Programmierer besonders Muhe
gegeben, denn die Screens und
Sprites sind wirklich niedlich. Der

Sound ist beschwinglich. Insge-
samt ein nettes und kuschliges
Chaos, das leider bislang nur in
England erhaltlich ist.

Titel: Summer Camp; Preis: 999 Pfund (K),
14,99 Pfund (D), Vertrieb: Thalamus
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von Jorn-Erik Burkert

Monstermaschi-
nen bedrohen die
Galaxie und wollen

TES sie erobern. Die
Cyborg-Monster

haben die friedlichen Rassen des
Weltalls versklavt und kein Wesen
konnte ihnen bisher trotzen.

Aber die Galaxie hat einen Hel-
den, der den Tyrannen entgegen-
treten will. Er kommt aus den Rei-
hen der Cyborgs und ist halb Ma-
schine, halb Drache. Die Men-
schen haben wieder Hoffnung
durch den =Heiligen Drachene.
Durch finf schwere Level muB der
Gepanzerte fliegen und die furcht-
baren Cyborgs und ihre Helfer ver-
nichten. Mit Feuerkugeln, sprin-
genden Bomben, Ring-Laser und
einer Kanone kampft er gegen ge-
panzerte Pumas, mechanische
Kobras, Cyborg-Bullen und viele
andere Mutanten. Sein gepanzer-
ter Schwanz ist eine zusétzliche
Waffe und ein guter Schutz gegen
seine Gegner.

Dieses Ballerspiel ist sicher
nicht eines unter vielen, denn die
Spielgestaltung hat einiges aufzu-
weisen. Schon der Hauptheld, der
heilige Drache, ist einer der be-

Eine Feuerkugel fur die Cyborgs

sonderen Happen dieses Games.
Eine hervorragend animierte
Spielfigur, bei der viel Wert auf De-

tails gelegt wurde. Der zu den Be-

wegungen realistisch mitgleitende
Schwanz ist eine Augenweide und

das Schlagen mit dem Schwanz
nach den Gegnern ist ein neues
Feature, das viele Moglichkeiten
der Verteidigung und des Kampfes
gibt. Grafisch bietet dieses Spiel
alles was das Herz begehrt, denn
so viele Sprites hat man lange
nicht mehr auf dem Bildschirm ge-
sehen. Der Drachen und die ande-
ren Cyborgs sind gut gezeichnet
und animiert. Die Programmierer
haben sich groBe Mihe bei der Ge-
staltung der Grafik des gesamten
Spiels gegeben und beweisen,
daB man auch sehr gute Spiele auf
dem C64 produzieren kann. Die
Musik und die Soundeffekte sind
auch gut gelungen und unterma-
len hervorragend dieses Spiel. Fur
Anhénger von Ballerspielen eine
gunstige Gelegenheit, um Punkte
in der High score zu kdmpfen und
eine echte Konkurrenz fur die an-
deren Ballerspielhits.

Titel: Saint Dragon; Preis: 49,95 Mark (D); Ver-
tricb: United Software, Postfach 2183, 4835
Rietberg 2
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von Jorn-Erik Burkert

Nach den beiden
Riesenerfolgen der

T Adventures  Last
Ninja | und II, hat
der Softwareherstel-

ler System 3 nun den Last Ninja Il
noch einmal aufgelegt. Das neue
Produkt heiBt »Ninja Remix«. Es
wurde im wesentlichen nichts am
Szenarium des Spiels verandert.
Die exotischen Melodien aus
Last Ninja Il wurden leider ausge-
tauscht und durch mittelméaBige
Stucke ersetzt. Schade, denn die
alten Sticke unterstrichen den
Charakter des Spiels und starkten

Ausnahe 4/Anril 1991

Ein Punker verstellt den Weg

den Kampfesmut eines jeden Joy-
stick-Ninja. Die Rahmengrafik des
Spiels ist auffallend anders, man

Remix

sieht jetzt das ganze Gesicht des
Ninjas. Die neue Rahmengrafik ist
nicht so streng gehalten, wie die
Grafik im Vorganger. Alt-Ninjas
werden bestimmt am Anfang ein
wenig verdutzt sein, aber uber
Geschmack |aBt sich bekanntlich
streiten. Das Spiel selbst ent-
spricht dem Qriginal und alle Fea-
tures sind offenbar erhalten geblie-
ben. Nach wie vor handelt es sich
um ein Spitzenspiel, mit bombiger
3-D-Grafik und vielen Ratseln. Es
macht SpaB, endlich dem bosen

Shogun Kunitoki das Licht auszu-
knipsen.

Titel: Ninja Remix, Vertrieb: Eclipse, 4802 Halle/
Westi.
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Sport, Action un

Vier  Neuerscheinungen
warten mit Simulationen
der unterschiedlichsten Art
auf. Die Palette wird durch
Simulationen  bestimmt,
aber auch Actionfans kom-
men nicht zu kurz.

In Action

n Accolades neuer Spiele-
Isammlung finden sich vier Si-

mulationen wieder. An erster
Stelle muB wohl der »Grand Prix
Circuit« genannt werden. Diese
Autorennensimulation ist be-
stimmt das Beste, was auf dem
C64 bisher gezeigt wurde. AuBer
der kompletten Formel-1-Weltmei-
sterschaft, kann der Spieler auch
alle acht Weltmeisterschafts-
strecken einzeln durchfahren und
auf den Kursen trainieren. AuBer-
dem kann zwischen drei Rennwa-
gen gewahit werden. Hat man sich
fur Modus, Rennstrecke und Auto
entschieden, geht es los. Die Gra-
fik diese Spiels Uberzeugt und die
vielen Spielmdglichkeiten und die
reale Darstellung sorgen fur lan-
gen SpielspaB.

Sportfreunde werden in »4th &
Inches« und »Fast Break« heraus-
gefordert. Die American-Football-
Simulationist eine recht gut gestal-
tete Computerversion des ameri-
kanischen Rempelspiels. Wer die
Regeln kennt und Sinn fir Sport-
spiele hat, wird sicher seine Freu-
de an diesem Game haben, nicht
zuletzt durch die reale Spielanima-
tion.

Bei »Fast Break« darf man mit
der Mannschaft seiner Wahl so viel
Korbe werfen wie man mochte.
Nach der Zusammenstellung des
Teams, der Wahl der Spielzeit und
des Spielmodus (es stehen vier zur
Verfigung) kann die Basketball-
meisterschaft gewonnen werden.
Bemerkenswert an diesem Spiel
ist, daB der Spieler alle Befugnisse
des Coach Ubernehmen kann. Das
vierte und letzte Spiel dieser Com-
pilationist eine Jagdflugzeugsimu-
lation, mit dem klangvollen Titel
»Blue Angels«. Wer die Fliegerei
mag, wird bestimmt auf seine Ko-
sten kommen. Bis man selbst Mit-
glied der Elitestaffel wird, ist es na-
turlich ein schwerer Weg. Erst
nach hartem Training kann man
sich am Ende in die Liste der Su-
perpiloten im »Blue-Angel-Team«

26 L¥ae

Der Grand Prix Circuit ist das Zugpferd der Accolade-Compilation

Cross-Strecken meistern

eintragen und in der Formation,
aber auch einzeln, die gewagte-
sten Mandver fliegen.

Im ganzen gesehen eine recht
gute Zusammenstellung, die fast
jeden Actionfan begeistern wird.

Street Sporis

»Street Sports«ist ein Sportspie-
lepack von Epyx, der die vier popu-
larsten amerikanischen Ballsport-
arten vereint. Zwischen American
Football, Basketball, FuBball und
Baseball kann auf drei Disketten
gewahit werden. Am Anfang jedes
Games stellt man seine Mann-
schaft zusammen und wahlt sei-
nen Gegner, wahlweise einen Mit-
spieler oder den Computer. Nach
Auslosung des AnstoBes, geht
dann die Post ab. Die Screens sind
detailreich gestaltet. Fiir Leute, die

Gezielte Tritte und Schlage

ihre private Ballspielmeisterschaft,
allein oder mit Freunden, zu Hau-
se durchfiihren wollen, eine sehr
gute Gelegenheit.

Soc«cer Mania

An dieser Stelle kommen alle
FuBballfreunde auf ihre Kosten,
denn »Soccer Mania« stellt vier
FuBballhits auf zwei Disketten zur
Auswahl. »Gazza's Super Soccer«
ist eine Zusammenfassung von
»Bodo lligners Super Soccer« und
»Anders Limpars Super Soccer« .
»Football Manager 2« und »Foot-
ball Manager World Cup Edition«
sind Simulationen, mit denen der
Spieler FuBballmannschaften ma-
nagen kann und seine Mannschaft
durch die verschiedensten Ligen
der Welt bringt. Als letztes der
Knuller dieser Kompilation: »Mi-

-n»'_ FLAYE i
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Ballspielaction auf der StraBBe

croprose Soccer«. Das bekannte-
ste FuBballspiel auf dem C64 ist
noch heute in den Hitlisten der fih-
renden Computerspielmagazine
zu finden. Ganze Meisterschaften
kédnnen mit diesem Programm
durchgespielt werden. Die Ergeb-
nisse werden in Tabellen zusam-
mengefaBt und gespeichert. Ein
Fest fir alle, die den FuBball auf
dem Bildschirm rollenlassen wol-
len und selbst vom aktuellen FuB-
ballgeschehen noch nicht die Na-
se voll haben.

Ten Great Games

Die vierte Spielesammlung ver-
eint die verschiedensten Games.
Fiir Action sorgen die Spiele »Dark
Fusion«, »Side Arms« und »Hate«.
Hier kann man ballern, bis der Feu-
erknopf gluht.

Avimmn e AlAnril 1001



Wer es aber mehr sportlich mag,
solite es mal mit »Skate Crazy«ver-
suchen. Hier wird ein Rollschuh-
laufer durch die Computerland-
schaft beweqt.

Mal gern mit einem heiBen Ofen
durchs Geldnde fahren? Einfach
»Super Scramble« laden und mit
dem Motorrad (iber den Bildschirm
sausen.

Die Elitetruppe »Blue Angles« ruft

Seinen Gegner mit FuBtritten
und Fausthieben niederzustrek-
ken gilt es bei »Street Fighters, ei-
ner heiBen Kampfsportsimulation.

FuBball darf naturlich bei dieser
Kompilation nicht fehlen. Ein FuB-
ballmanager, mit dem klangvollen
Namen »Footballer of the Year 2«,
und »Litti's hot Shot« sind in die-
sem Pack.

Mit Voligas zum Sieg in der Formel 1

Ein ungewdhnliches Geschick-
lichkeitsspiel ist »Cosmic Cause-
waye«, bei dem ein Ball Gber ein
Spielfeld, mit den verschiedensten
Fallen, bewegt werden muB. Fir
Geschicklichkeitsfanatiker ist auBer-
dem noch =Road Runner= dabei.
Bei diesem Game muB der be-
rihmte Erdkuckuck vor dem Coyo-
ten gerettet werden...

Schon aufgrund des guten
Preis-Leistungs-Verhaltnisses ist
diese Spielesammlung zu empfeh-
lef.

Accolade in Action, Preis: 64,95 Mark (D)
Soccer Mania, Preis: 49,95 Mark (D)

10 Pack, Preis: 54,85 Mark (D)

Street Sports, Preis: 4995 Mark (D)

Vertrieb fOr alle Games: United Software,
Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2

Kleiner Mann auf Diamantenjagd

Ab sofort stellen wir in der
neuen Rubrik »Evergreen«
interessante Spiele alteren
Datums vor, die noch nichts
von ihrem Reiz verloren
haben. Den Anfang macht
»Boulder Dash« von Data-
byte.

es Winzlings Interesse an
D den kleinen glitzernden Stei-

nen ist so groB, daB er jede
Gefahrignoriert. Im Uralt-Spielehit
»Boulder Dash« bewegt man den
Schrumpfhelden mit dem blinken-
den Auge und dem wippenden FuB
durch Rdume und Hohlen. Dabei

Der kleine Mann mit dem blinkenden Auge und wippenden
FuB erfreut sich allgemeiner Beliebtheit

sammelt der Spieler soviel wie
moglich Diamanten auf. Hat der
Held geniigend Diamanten in der
vorgegebenen Zeit gerafft, 6ffnet
sich eine Schleuse und er gelangt
ins nachste Level. Inden einzelnen
Spielebenen muB der Kleine sich
vor gestapelten Steinblocken, blin-

kenden Quadraten, Schmetterlin-
gen und beweglichen Mauern in
acht nehmen. Er hat sehr viele
Héhlen zu durchqueren, um sein
Ziel zu erreichen, und dberall heiBt
es: bis zur Erschopfung Diaman-
ten sammeln. Nach dem groBen
Erfolg entstanden - noch viele

Nachfolgeversionen. Einzelne Ti-
tel zu nennen ist miBig, zumal
noch ein Konstruktions-Kit zum
Spiel existiert. Sogar ins Weltall
wurde der kleine Mann zum Schét-
zesammeln geschickt. Mit ein we-
nig Strategie und viel Geschick-

Diamanten sammeiln ist
sein Geschaft

lichkeit gelingt es dem Spieler,
bald Level fur Level zu Uberwin-
den. 3

Nicht nur C-64-Besitzer kdnnen
in den GenuB diese SpielespaBes
kommen, »Boulder Dash« existiert
fast auf jedem Computer, vom PG
bis hin zum »Game Boy«.
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alten Bibliothek einen geheim-

Es ist uns gelungen, in einer

nisvollen Bericht aus der Zeit der Piraten
zu finden. Der Autor, ein Sir Hacky, gibt Tips,
die einem das Piratenleben wirklich erleichtern.

von Oliver Eickenberg

estatten, daB ich mit vorstel-

le: Mein Name ist Sir Hacky.

Ich mochte |hnen eine Ge-
schichte erzahlen, die Sie nicht
vergessen werden. Nehmen Sie
sich etwas Zeit, und reisen Sie mit
mir in die Vergangenheit. Lange
Jahre ist es her, doch kann ich
mich noch an jede einzelne Stun-
de meines Lebens erinnern; da-
mals in jenen Tagen war mein Herz
noch voll von Abenteuerlust und
Mut, jene Tugenden, die einen gu-
ten Piraten ausmachen. Wie ge-
sagt, mein Name ist Sir Hacky. Be-
rater und enger Vertrauter lhrer
Majestat Elisabeth I. Ich selber
stamme allerdings aus einer nied-
rigeren Familie, einem Bauernvolk
aus der Gegend von Devon. Wie
kam es also nun, daB ein so unwir-
diger Mensch wie ich die beste
Stellung bei Hof erhielt? Ich werde
Euch die Geschichte des Captain
Hacky erzahlen.

Alles begann im Jahre 1541, als
ich das Licht der Welt erblickte.
Wie man als Bauernjunge auf-
wachst, ist leicht beschrieben: viel
Arbeit auf dem Feld. Glicklicher-
weise war ich nicht der alteste
Sohn meiner Familie (damals hatte
ich noch eine andere Meinung dar-
Uber). Ich war gezwungen, nach
meinem 15. Lebensjahr einen Be-
ruf auszutiben. Ich fing als Schiffs-
junge an und wurde so in den fol-
genden Jahren zu einem tichtigen

Seemann. Mit 18 Jahren war ich .

bereits Captain eines kleinen Han-
delsschiffs. Meine kampferischen
Fahigkeiten mit dem Degen waren
so gut, daB ich mich auch im
Kampf gegen Piraten so manches
Mal als Sieger hervortun konnte.
Die Krone schétzt einen solchen
Einsatz sehr, und so bekam ich
auch eines Tages eine Audienz bei
der Konigin. Ich erhielt von ihr den
Auftrag, in die Karibik zu segeln
und dort gegen die Spanier und
deren Verbilndete, die Franzosen,
zu kdmpfen. So geschah es denn,
daB ich in der Kélte des 2. April
1560 mit einer schnellen Kriegs-
galeone (»Fast Galleon«) und einer
kleinen Pinasse als Begleitschiff
von Plymouth aus in Richtung Kari-
bik in See stach.

Wochen spéter erreichte ich das
erste Dorf der Karibik, das spani-
sche Trinidad. Die Besatzung mei-
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nes Schiffs wollte naturlich wieder
festen Boden unter den FiiBen ha-
ben, so fuhr ich in den Hafen von
Trinidad ein und besuchte mit mei-
nen Mannern eine Taverne. Nach
einer kraftigen Saufrunde (mit viiiiel
Rum) kamen Leute vorbei und
fragten, ob sie denn nicht vielleicht
in meine Mannschaft aufgenom-
men werden koénnten. Da ich der
Meinung war, meine Mannschaft
konne ruhig etwas Verstarkung ge-
brauchen, willigte ich ein. Ich hatte
jetzt eine Mannschaft von 164
Mann. Ich besaB 20 Kanonen, 30
Tonnen Verpflegung und jede
Menge sonstige Giiter. Ich be-
schloB, mein Barkapital aufzubes-
sern, indem ich die Giter ver-
kaufte.

Die weite Welt

Neu ausgestattet, lief ich dann
aus, um Jagd nach spanischem
Gold zu machen. Nicht weit von
der Insel Trinidad entfernt bemerk-
te mein Ausguck ein Schiff. Es war
eine unter spanischer Flagge se-
gelnde Barke. Ich kommandierte
sofort die Fast Galleon, ausgeri-
stet mit 156 Mann und 16 Kanonen,
die Barke anzugreifen. Ich lieB alle
Segel setzen, drehte bei und ver-
paBte der Barke eine Salve Kano-
nenfeuer. Es war nicht schwer, die
Barke einzuholen und sofort fielen
meine Manner Uber die mickrige
Schar von 32 Leuten her, die nach
dem Einschlagen meiner Kano-
nenkugeln noch ubriggeblieben
waren. Plotzlich stand ich dem
Captain des gegnerischen Schiffs
gegenuber. Ich nahm meinen De-
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Darf ich mich :rorstollen? Mein Name ist Sir Hacky.

gen fest in die Hand, und schon
nach kurzer Zeit gab er auf, da er
mir (und meiner guten Moral) nichts
entgegenzusetzen hatte. Wir hat-
ten das Schiff gekapert. Meine
Leute begannen sofort damit, das
Schiff auszuplindern. Ich ent-
schied, daB wir das Schiff behalten

Fremdes Schiff in Sicht! Kapern oder abdrehen?

wirden. Ich machte einen Gewinn
von 460 Goldsticken, 38 Tonnen
Futter, 10 Tonnen Giter und 22
Tonnen Fellen. An Kanonen konn-
ten wir vier Stlick Ubernehmen.
Zwolf Leute fragten mich, ob sie in
meine Dienste treten dirften, was
ich bejahte. Mit meinen Schiffen
fuhr ich dann gemachlich weiter in
Richtung Westen. Das nachste
Dorf war Margarita, ebenfalls spa-
nisch. Bisich aber endlich den Ha-
fen erreichte, muBte ich noch zwei
weitere Schiffe vernichten, eine
Barke und eine Pinasse. Dann lief
ichin den Hafen von Margarita ein.
Was ich nicht bedacht hatte, war
die Tatsache, daB diese Stadt ein
Fort besaB. Es erdffnete das Feuer
und versenkte meine frischgekaper-
te Pinasse. Selbstverstandlich zog
ich mich erst zurlick und beschloB
einen Hafen zu suchen, der mir
nicht so feindlich gesinnt war. Also
segelte ich zurlck nach Trinidad.
Auf dem Weg dahin begegneten
wir einem Handelsschiff, einem
Merchantman. Dieses Schiff konn-
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te 100 Tonnen laden, wir griffen es
an. Das Schiff ergab sich freiwillig,
nachdem es Gberall von unseren
Geschitzen getroffen war. Also ge-
langte ich an seine Schétze, ohne

einen einzigen Mann verloren zu.

haben.

Zuriick nach Trinidad!

Mit funf Schiffen erreichte ich
endlich Trinidad. Durch einen Ta-
vernenbesuch bekam ich 24 Leu-
te, die sich mal wieder so richtig
austoben konnten (natlrlich wie-
der mit viiiiel Rum!). Zusétzlich be-
kam ich von einem alten Piraten
das Angebot, eine Schatzkarte zu
erwerben. Da ich es fiir eine gute
Moglichkeit hielt, mein Goldver-
mogen aufzubessern, willigte ich
inden Handel ein. Ich bezahite 500
Goldsticke und bekam die Karte.
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Piraten_handelte. Wieso nur? Ich
bin doch kein Pirat. Nun ja, in den
Augen der Spanier (immerhin bin
ich ihr Feind) bin ich ein Pirat, der
spanische Schiffe kaperte.

Der Gouverneur gewahrte mir
eine Audienz. Von ihm erfuhr ich,
daB Spanien zur Zeit mit England
im Krieg sei. Also war ich tatséch-
lich ein Feind. Ich segelte schnell
wieder weiter, als mir einfiel, ich
konne doch Trinidad einfach an-
greifen. Mit 253 Mann griff ich die
Stadt an. Trinidad besaB zur Zeit
meines Uberfalls nur zehn Solda-
ten. Dazu kamen einige freiwillige
Birger; so stand ich dann 15 Leu-
ten gegeniber, denen meine Leute
den Garaus machten. Ich hatte

leichtes Spiel gegen den Haupt-
mann der Garde. Trinidad war ge-
schlagen. Meine Ménner began-
Trinidad auszuplindern,

nen,
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Eigenwillige Gestalten bieten sich als Matrosen an

Ich sah sie mir an. Auf braunem
Papier war eine Insel eingezeich-
net (oder war es Festland?), éstlich
eines kleinen Sees war eine Schatz-
truhe aufgemalt. Dieser Schatz
sollte sich angeblich in der Nahe
von St. Augustine befinden. Ich
hatte im Kampf gegen die spani-
schen Schiffe schon ein paar Er-
fahrungen gemacht, die im weite-
ren Verlauf der Geschichte von
Nutzen sein waren.

1. Wenn man wenig Leute hat, so
sollte das gegnerische Schiff erst
kraftig beschossen werden, bevor
man zum Angriff Gbergeht. Oft er-
gibt sich das Schiff von selbst.

2. Genau das Ge_genteil ist zu
tun, wenn man eine Ubermacht an
Leuten hat.

3. Man behélt besser ein Schiff
und verkauft es in der nachsten
Stadt, da man eh nur acht Schiffe
besitzen darf. Das letztere wollte
ich tun, als man mir mitteilte, daB
der ortsansassige Handler nicht
bereit war, mit mir Geschéfte zu
machen, da er angeblich nicht mit
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doch leider gab es dort nicht mehr

“als nur ein paar Tonnen Nahrung

und 200 Goldsticke. Ich wollte ge-
rade wieder Segel setzen und aufs
Meer hinausfahren, als mir perich-
tet wurde, daB der Gouverneur von
Trinidad geflohen sei. Es war nun

Krieg mit England

meine Aufgabe, einen neuen Gou-
verneur einzusetzen, und ich ent-
schied mich fir einen englischer
Herkunft. Damit war Trinidad nun
in englischer Hand. Wenn das mal
kein Erfolg ist, dachte ich und se-

gelte nach Margarita, weil ich der -

Meinung war, es sei nun Zeit, die-
ser Stadt das gleiche Schicksal zu
bereiten. Unterwegs begegnete
ich dann allerdings einer Pinasse,
die unter der Piratenflagge segel-
te. Natirlich wurde auch dieses
Schiff(chen) von mir angegriffen,
doch muB man doch sagen, daB
unter der Leitung eines guten Cap-
tain auch das kleinste Schiff ein
gefdhrlicher Gegner sein kann.

Mein Gegenspieler war namlich
Major Alvadro. Ich beschoB ihn so-
fort. Treffer! Doch auch er blieb
nicht untatig und verpaBte mir eine
gehérige Salve. Nur gut, daB eine
Pinasse nur acht Kanonen tragen
kann, sonst hatte meine Fast Gal-
leon bestimmt ganz anders ausge-
sehen. Nach einem relativ harten
Kampf hatte ich dann das Schiff
Major Alvadros erreicht, und ein
harter Kampf entbrannte, den ich
auch nur aufgrund langjahriger Er-
fahrung gewinnen konnte. Mit
schweren Verlusten ging ich als
Sieger aus der Schlacht hervor.
Major Alvadro wurde gefangen-
und das Schiff in Besitz genom-
men. Meine Mannschaft verstarkte
sich um 55 Seeleute. Mit gutem
Wind erreichte ich Margarita. Ich
segelte mit der Fast Galleon, 224
Mann und 28 Kanonen auf das Fort

Gute Geschiifte

ren. Ich bekam aufgrund meiner
Dienste flir England den Titel eines
englischen Majors und zusétzlich
(als Sachpreis) 1050 Morgen Land
(1 Morgen = 4047 m?). Nach die-
sem Erfolg wurde mir von einem
gewissen Baron Sanchez berich-
tet, der angeblich etwas liber mei-
ne langvermiBte Schwester wiiBte.
Dieser Mensch hielt sich nach
neusten Angaben momentan in
Borburata auf. Es folgte ein Abend-
essen im Hause des Gouverneurs,
wo ich Bekanntschaft mit seiner
Tochter machte. Ne, wat war die
héBlich! Sie war zur Zeit mit Admi-
ral De Neiva verlobt. lch machte ei-
ne hofliche BegriBung und zog
mich dann wieder auf mein Schiff
zurlick, wo ich dann eine Nacht
durch das ganze Achterdeck voll-
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Von Angesicht zu Angesicht entscheidet sich der Kampf

zu, das mich sofort beschoB. Ich
verpaBte dem Fort eine Salve und
erreichte Land ohne weitere Scha-
den. Wir erstirmten das Fort, und
schon ein paar Minuten spéter er-
gab sich der gegnerische Fort-
Commander. Ich setzte einen neu-
en Gouverneur ein, plinderte die

‘Stadt aus und segelte wieder weg

und ward nie mehr gesehen... Das
ware doch ein Fehler. Ich drehte
sofort wieder um und fuhr direkt in
den Hafen, den ich diesmal pas-
sieren durfte. Klar, die Stadt war ja
jetzt auch unter englischer Herr-
schaft, und einen Verbiindeten |48t
man ja nun in seinen Hafen.

Ich besuchte wieder sine Taver-
ne, bekam 72 Leute, verkaufte mei-
ne Schiffe (auBer der Fast Galleon
und einem Merchantman) und re-
parierte den letzteren. Danach be-
suchte ich den Gouverneur. Zuerst
berichtete auch dieser mir, daB er
mit Spanien im Krieg sei. Dann er-
teilte er mir den Auftrag (wohl eher
eine Aufforderung), die Schiffe
und Stadte der Feinde zu zersto-

reierte. Oh, nein, versteht mich bit-
te nicht falsch - das Essen war gut,
aber: Wat war die haBlich jewesen!

| ] ge. N
hﬁmpﬂ, geraubt und. gebrand— 3
schatzt. Ziel des Spiels ist es,
-vom einfachen Bauer bis zum

el (und
den der Krone} zu mehren.
- AuBerdem heift es den Schatz
der Inkas zu erobern. Auf den
abenteuerlichen Schiffsreisen:
_ereignet sich allerhand, und es:
.glbtvleIeWoge nach oben. Nur
wer mit Mut und Kaltbliitigkeit
-_ans Werk -geht, kann die leil-_




Am nachsten Morgen fuhr ich
dann weiter. Die nachste Stadt war
Cumana. In meiner Kajite fuhrte
ichimmer ein Buch lber die Starke
der Stadte in der Karibik, was wohl
in diesem Fall ein groBer Vorteil
war. Ich darf das mal erldutern:
Cumana hat 400 Soldaten und
Uber 1000 Einwohner. Esistalsozu
erwarten, daB ich mit meinen 326
Mann einer Horde wildgewordener
Spanier gegeniiberstehe. AuBer-
dem kann ich ja nur mit einem
Schiff angreifen, das ja aldch erst
mal seine 224 Mann sicher ans
Ufer bringen muB, wenn man be-
denkt, daB ich in Richtung Osten
fahren muB, um Cumana zu errei-
chen. Das ist ndmlich nicht ein-
fach, wenn man bedenkt, daB in

besaB zwar 80 Soldaten, aber kein
Fort. Meine Ubermacht war zu
groB.

Geheime Informanten

Diese héBliche Tochter vom
Gouverneur ist immer noch total
hingerissen von mir und will mir
jetzt Informationen geben, wenn
sie bei ihrem Vater welche erfahrt.
In Coro betrieb ich dann Handel
und fuhr gestérkt nach Puerto Ca-
bello, um meine Kraft unter Beweis
zu stellen. Sowohl Puerto Cabello
als auch Boburata fielen durch
meine Ubermacht. Man solite
noch erwahnen, daB jain Boburata
dieser Baron Sanchez war, der ja
angeblich Informationen dber den

Die Schatzkarte 1aBt auf groBen Reichtum hoffen

der Karibik bekanntlich meistens
ein Westwind weht. Also Cumana,
ich komm’ spéter noch mal vorbei.
Auf der Suche nach einer weiteren
Stadt fuhr ich Richtung Nordwest.
Zirka 8 Meilen von der Kuste ent-
fernt stieB ich dann auf ein spani-
sches Schiff, eine War Galleon
(Kriegsgaleone).

Der Captain dieses Schiffs war
der Piratenjager Marquis Loyola.
Ich nahm Kurs auf dieses Schiff
und stand dann einer Ubermacht
von 320 Mann und 32 Kanonen ge-
geniber. Mein Vorteil war nur, daB
mein Schiff kleiner und iwendiger
war. Es gelang mir so namlich, die
War Galleon auszumandvrieren
und ihr so viele Treffer wie notig zu
verpassen. SchlieBlich hatte ich
auch dieses Schiff gekapert.

Die néchsten Stadte, denen wir
auf unserer Reise begegneten,
waren Boburata und Puerto Cabel-
lo. Ich beschloB jedoch, erst ein-
mal an einem sicheren Ort meine
Schiffe auszubessern und die
Uberflissigen (Pinassen und Bar-
ken) zu verkaufen. So fuhr ich,

nach zwei Begegnungen mit Bar-

ken, nach Coro. Diese Stadt zu er-
obern war ein Kinderspiel. Coro
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Lieber hum trinken als nur rumsitzen

drei Teile fehlten, aber das Ver-
steck meiner Schwester war einge-
zeichnet. Bevor ich meine Reise
fortsetzte, machte ich noch einen
Abstecher nach Cumana. Dieses
Mal war die Ubermacht auf meiner
Seite. So wurde dann schon bald
die spanische Flagge eingeholt
und die englische gehibt. Auf mei-
ner weiteren Reise machte ich halt
bei Coro. Dieses potthasliche
Frauenzimmer von Gouverneurs-
tochter sagte mir nach dem Essen,
daB der Silver Train in Spanien und
die Treasure Fleet in Gibraltar sei.
Hinter der Corolianischen Halbin-
sel liegt ein Bai, die Maracaibo-

Diese Barke ist doch bestimmt ein lohnendes Ziel...

Verbleib meiner Schwester hatte.
Er begegnete mir in einer Taverne.
Sofort zogen wir unsere Degen
und lieferten uns den heftigsten
Kampf meiner Laufbahn. Er hatte
mich schon fast zu Boden ge-
bracht, als ich nach einmal all mei-
nen Mut zusammennahm und ei-
nen kithnen Angriff wagte. 40 Se-
kunden spater ergab er sich. Er
gab mir eine Karte (so dhnlich wie
eine Schatzkarte), von der zwar

See. In einer Meerenge liegt Mara-
caibo, eine mittelgroBe Stadt mit
einem Fort. Weiter sidlich findet
man eine kleinere Stadt-ohne Fort:
Gibraltar. Nachdem Maracaibo
schnell besiegt war, machte ich
mich sofort auf nach Gibraltar. Ich
wollte sie erobern, die beriihmte
Treasure Fleet, voll von Gold und
Reichtimern. Das, was Gibraltar
meinen Leuten entgegenzusetzen
hatte, waren ca. 100 Soldaten, also

kein Problem. Doch leider war ich
zu spat gekommen. Die Treasure
Fleet war schon nicht mehr in der
Stadt. Aber dafiir war jetzt zumin-
dest die halbe Nordkuste Siidame-
rikas in englischer Hand. Meine
Reise ging weiter Richtung We-
sten. Es war Rio de la Hacha, was
mir als néchstes zum Opfer fiel.
Santa Marta war auch schnell er-
obert. Am 12. Februar 1562 ge-
langte ich dann nach Cartagena.
Diese Stadt werde ich wohl auch
nie vergessen.

Gefangen

Hier erlebte ich namlich die
groBte Niederlage meines Lebens.
Cartagena hat eine groBe Masse
ausgebildeter Soldaten und viele
Einwohner und vier Forts. Ich ver-
lor so viele Manner, daB sogar mei-
ne groBen Kinste mit dem Degen
uns keine Rettung mehr verschaff-
ten. Meine Manner wurden gefan-
gengenommen, ich selber kam in
den Kerker, wo ich sieben Monate
auf meine Freiheit wartete. Endlich
wurde ich freigelassen. Ich bekam
mein Flaggschiff, die Fast Galleon,
wieder und 16 Tonnen Futter. 40
Mann meiner alten Crew gesellten
sich wieder zu mir, und wir fuhren
weiter. Nach ein paar Monaten hat-
te ich in den Gewassern vor Bobu-
rata mehrere Schiffe (groBer und
kleiner) gekapert, in den anliegen-
den Stadten verkauft und gehan-
delt. Mein Vermdgen war bereits
wieder flnfstellig, und meine Flot-
te mit meiner Fast Galleon, einer
War Galleon und drei Merchant-
man konnte sich bereits sehen las-
sen. In einer Taverne von Puerto
Cabello erfuhr ich dann von einem
spanischen Uberfall auf Trinidad,
das sich jetzt wieder in der Hand
von jenen befande. Meine Aufgabe
war es nun, Trinidad wieder in eng-
lischen Besitz zu bringen, und fuhr
deshalb mit meinen Schiffen nach
Osten. Wir eroberten Trinidad, oh-
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ne daB wir nur einen einzigen
Mann verloren. Auf dem Rickweg
machten wir in Cumana halt, wo
ich ein biBchen Handel betrieb,
zwei gekaperte Schiffe verkaufte.
Dort bekam ich dann auch vom
Gouverneur den Titel Baron. Nach
diesem Erfolg wollte ich meine Rei-
se fortsetzen, so fuhr ich nach We-
sten, machte einen groBen Bogen

Endlich: Der Schatz ist unser!

um das verhaBte Cartagena und
erreichte nach einer Woche Nom-
bre Dios. Diese Stadt hat meinen
Angriff nicht abwehren kdnnen. Zu
FuB erreichte ich Panama, wel-
ches sich auch nicht lange zur
Wehr setzen konnte. Was mir auf-
fiel, war, daB ich diese Gegend
doch schon irgendwo gesehen
hatte. Richtig! Auf einer Karte! Hier
irgendwo muBte meine Schwester
versteckt sein. Wir fanden sie dann
schlieBlich auf einer Plantage, ein
paar Meilen westlich von Nombre
Dios. Stark genug flr ein neues
Abenteuer, dachte ich, und wir fuh-
ren nach Norden. Gran Granada
fiel, und einen Monat spéter ge-
langten wir in den Golf von Cam-
peche. Die Stadte dort sind Cam-
peche, Villahermosa und Vera
Cruz. Campeche wird erobert, was
mir den Titel Marquis einbrachte,
und der Sturz des Villahermosani-
schen und Vera Cruzischen Gou-
verneurs bringt mir den Titel Duke,
die hochste Auszeichnung, die ein
Freibeuter (ahem!) erreichen
kann. Wahrscheinlich hatten sich
so manche Piraten mit ihrem Ver-
mogen zur Ruhe gesetzt, jedoch
nicht Duke Hacky, also ich. Ich
wartete sechs Monate, besserte
mein bestes Schiff aus, verkaufte
die anderen, und am 5. Mai 1565
stach ich wieder in See, nach neu-
en, uneroberten Gebieten. Der
Wind trieb uns nach Havanna. Um
nichtim Hafen beschossen zu wer-
den, gingen wir ostlich von Havan-
navor Anker und schlichen uns bei
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Nacht in die Stadt. In einer Taverne
erfuhren wir, daB England und
Spanien Frieden geschlossen hat-
ten. Holland war jedoch, als Ver-
blndeter Englands, jetzt mit Spa-
nien und Frankreich im Krieg. Ich
dachte mir, daB ich England auch
einen Dienst erweisen konnte und
kampfte fir Holland gegen Spa-
nier und Franzosen. Gegen letzte-

re fand dann auch die erste
Schilacht statt: Florida Keys, an der
Sudspitze Floridas gelegen. Wei-
ter nordlich liegen Gran Bahama
und St. Augustin. Auch diese Stad-
te sind nicht gerade erwahnens-
wert. HaBliche Madchen und Ta-
vernen. Nur daB ab dann die Fran-
zosen aus der Karibik vertrieben
waren, und die Hollander ihren
Platz eingenommen haben. Im
ubrigen fanden wir anhand meiner
Schatzkarte 9000 Goldsticke.
Nach einem Besuch in Euleuthera
und Nassau fihite ich mich ge-
starkt, um den Spaniern wieder zu
Leibe zu ricken. Meine Macht
wuchs mit jeder erfolgreich ge-
schlagenen Schlacht.

Sofielendann nacheinanderdie
Stadte Santiago, Port au Prince
und Isabella. SchlieBlich waren die
Bahamas in englischer, die Klei-
nen und GroBen Antillen in holldn-
discher Hand. Dafiir sackte ich
den Titel »Duke« nun auch bei den
Hollandern ein. In Havanna traute
ich meinen Augen nicht...

Verliebt!

Diese Gouverneurstochter! Die
sieht ja aus wie ein Playmobil! Sag-
te ich, aber es war Liebe auf den
ersten Blick. Am Nachmittag des
gleichen Tages fand die Hochzeit
von Duke Hacky und Lady Nicole
van Vorsten (sie ist ja Hollanderin)
statt. Von ihr erfahre ich, daB der
Silver Train sich auf dem Weg nach
Cartagena befindet. Ich gab ihr ei-

O wechselhafte Fortuna, hart sind Deine Schlage...

ne Kabine auf meiner Fast Galleon
und fuhr dorthin. Nach Cartagena.
Mit all meinem Mut wurde ein
Schiff abkommandiert, eine War
Galleon (weil da mehr Leute drauf-
passen) und Cartagena mit 320
Leuten und 36 Kanonen angegrif-
fen. Wir gelangten relativ sicher
ans Ufer und erklommen das Fort.
Meine anderen Leute hatten unter-
dessen auf gleiche Weise die an-
deren Forts Uberfallen. 150 Leute
griffen von der Landseite an. Blut
floB in Stromen, aber glicklicher-
weise mehr das der Spanier. Das
letzte Bollwerk der spanischen
Herrschaft war somit beseitigt. Zu-
dem gehort mir der Silver Train: ein
Schatz von dber 50000 Gold-
sticken. In Margarita verkaufte ich
meine Schiffe (ausgenommen die
Fast Galleon). Es war Zeit, das Pi-
ratendasein an den Nagel zu han-
gen. Nur wenige meiner Manner
blieben daher bei mir, die anderen

bekamen alle eine Portion der
Beute, die wir gemacht hatten. Fiir
die Konigin als Huldigung und fir
mich als Rente entdeckten wir
dann auf einer kleinen Insel Gber
Trinidad den lang gesuchten Inka-
schatz: 100000 Goldsticke.
Damit machten wir uns dann auf
die Heimreise nach Old England
und leben bis zum heutigen Tage
glicklich in London, wo ich nun
meine Geschichte beenden wer-
de. Auch wenn es uns hieram Hofe
der Kdnigin an nichts fehit, wenn
mir noch jemals einer die Chance
geben wirde, in die Karibik zu fah-
ren, um die Spanier und Franzosen
zu schlagen, dann ware ich sofort
unterwegs zu neuen Abenteuern.
Freuen Sie sich auf die nachste
Ausgabe. Dort bringen wir das Pro-
gramm »Piraten-Knack«, mit dem
man die eigene und die fremde Star-
ke leicht analysieren kann. (aw)

Habt auch Ihr ein Spiel, das lhr
gut genug geherrscht, um Gber
den Spielverlauf einen Artikel
zu schreiben? Dann tut es
doch einfach! Ihr muBt jedoch
fur alle auftretenden Probleme
Losungen anbieten und auf
interessante  Weise Euren
Gesamteindruck beschreiben.
Und damit sich niemand die
Mihe umsonst macht, hier
eine Liste der bereits verdf-

fentlichten  und  geplanten
Longplays:
4/89: Uridium I

5/89: Last Ninja Il (Teil 1)
6/89: Ghosts'n' Goblins
7/89: Katakis
8/89: Last Ninja Il (Teil 2)
9/89: Wizball
10/89: Grand Monster Slam
11/89: Zak McKracken (Teil 1)

Macht mit beim 64’er Longplay!

12/89: Spherical :
1/90: Zak McKracken (Teil 2)
2/90: Oil Imperium

- 3/90: Ultima (Teil 1)
4/90: Ultima (Teil2)
5/90: Ultima (Teil 3)

6/90: Elite
8/90: X-Out

11/90: Maniac Mansion

12/90: Turrican
1/91: R.Type
2/91: Dragon Wars (Teil 1)
3/91: Dragon Wars (Teil 2)
4/91: Pirates
5/91: Bard's Tale

(in Vorbereitung)

Unsere Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64'er

Stichwort: Longplay
Hans-Pinsel-Str. 2
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Das Sammeln hat sich

gelohnt, denn nun sind sie da:
die 100 Tips und Tricks zu Spielen.
Mit diesen Tips wird das
Spielen zum GenuB und hdhere
Level sind kein Pro-

blem mehr. Die meisten Tips
stammen von spielebegeisterten
“Lesern recht vielen Dank

fiir alle Zuschriften. Und nun
viel SpaB beim Aus-

probieren!
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Antiriad
POKEschummelei

POKE 35486,165: POKE 35498,
16: SYS 2080 dricken und Uberra-
schen lassen.

Frank Schanzenbdcher, Carlsberg

Arcana

Zum Sieg POKEn

POKE 129330: POKE 12934,2:
SYS 4096  Dietmar Obr, Feuchtwangen

Archon (Version 1)
Sieg durch Blinkfelder

Um zu siegen, missen alle
Blinkfelder besetzt werden. Die
mittleren  Blinkfelder mit drei
Knights oder Gobelins und den Be-
sten direkt neben die Konigin tele-
portieren, und sie dann vernich-
ten. Tobias Frohmorgen, Kosching

Arkanoid

Betrug im Zwei-Spieler-Modus

Am Anfang folgende Parameter
eingeben: 2 Player/ 1 Joystick/ 1
Device. Der erste Spieler hat ein
normales Spiel. Spieler zwei, so-
bald er 20000 Punkte erreicht hat,
bekommt bei jeder Kollision seinen
Lebensvorrat erhoht. Dies geht so
lange, bis er 87 Leben auf dem
Konto hat. Nun kann das Spiel bis
zum Ende durchgespielt werden.

Andreas Hofer, I-Bruneck

Armalyte
Laden und Level starten

Mit LOAD»AR+«81 laden und

dann mit POKE 6607,X das Level
wahlen. Danach mit SYS 2075 star-

ten. Markus Hoesen, Kaarst

L]
Beverly Hills Cop
Das Ende sehen
Das Ende des Spiels wird durch
LOAD»WIN«38,1: SYS 2176 angese-
hen werden Mike Wittig, Troisdorf

Bruce Lee
Der Tellertrick
Mitder Spielfigurzu einem Teller

gehen und schon sind 99 Leben
auf dem Konto. Jan Poniwas, Cottbus

ruzy Co

Unendlich viele Leben

POKE 37002,169: SYS 24881
Robert Stein, Berlin

3D Glooper
Unendlich viele Leben
Vor dem Laden POKE 3935,165!

Marc Laroche, Minden

Danger Freak
Cheat-Mode
Bei der Datumsabfrage >
17.04.70 < eingeben. Nun kann
der Dangerfreak ohne Probleme
uber den Bildschirm sausen.
Gerald Backmeister, Teningen

-
Demon’s Winter
Lohnende Spende
Fur im Tempel gespendetes
Gold bekommt man Erfahrungs-
punkte gutgeschrieben.
Jens Meyer, Krefeld

Die Hard

Endsequenz laden

Mit LOAD»EP«8,1 kann die End-
sequenz angesehen werden.
Mike Wittig, Troisdorf

[ ]
Dragon Ninja
Unbesiegbare Ninja
Geheimnisvoll der Tip: POKE
39567,234: SYS 32768
Jorg Hartenberger, A-Aigen,

-
Druid
Schlauer als der Weise

POKE 39271,255: SYS 5120
Dietmar Ohr, Feuchtwangen

Dungeon Master

Wirmer einfach besiegt

Um die Wirmer in Level vier zu
vernichten, lockt man sie unter ei-
ne Tur und erschlagt sie beim
SchlieBen der Tir. AuBerdem ist
ein Zauberspruch sehr wirkungs-
voll: LO-FUL-IR = Feuerball.

P.S. Die kleingehackten Wirmer
sind auch eBbar!

Stefan Hubert, Berlin



Elite (deutsch)
Schnelles Geld, Auftrage und
Schutzschilde ;

Bei der Landung auf irgend ei-
nem Planeten »1«, »2«, »3« oder »4«
driicken und diese halten, bis eine
personliche Nachricht erscheint.

Robert Hartl, A- Sachendorf

Fist Il

Mit Restore zum Erfolg

Am Spielanfang, bevor man
kdmpft, dreimal <RESTORE>
dricken und man hat unendlich
viele Leben.

Carsten Springer, Delingsdorf

Flaschbier

Mit »RUN/STOP«/»SHIFT« si;
cher zum Bier

Bei Problemen mit der Bewe-
gung nach links, nachdem man
Werner nach unten bewegt hat, oh-
ne daB ein Stein Werner erschlagt,
einfach vor der Abwiértsbewegung
>RUN/STOP </>SHIFT <
driicken und Werner geht dann au-
tomatisch nach links.

Kathleen Burkert, Boxberg

Forgotten Worlds

Die vergessene Welt retten

Im animierten Ladebild >RE-
SET < und dann die Befehle:
POKE 51054,195: POKE 51055,2:
SYS 49152 Mike Wittig, Troisdorf

YERSUS

Gauntlet

Unlimitierte Leben

POKE 48621, 96: SYS 32768
Tobias Herrman, Wernigerode

Gemini Wing
Codeworter zum Fliegen

Die PaBworter fir die Level zwei
bis sieben
Level 2 : Mr. Wimpy
Level 3 : Classics
Level 4 : Whizzkid
Level 5 : Gunshots
Level 6 : Doodguyz
Level 7 : D. Gibson
Jorg Girand, Stutensee

Grand Monster Slam

Der Trick im Hauptmenii

“Loosers.Help!” im Hauptme-
nu eingeben und abwarten.
Martin Wenglewski, Bockenem

Great Gianna Sisters
Unendliche Leben

RESET und folgende Befehlsfol-
ge: POKE 2446,255:POKE 6697,
255: SYS 2098 Jorg Drese, Berfin

Extras behalten
Mit POKE 825796 behalt man
nach dem Tod seine Extras.
Sven Schenkel, Weiterstadt

Ghosthusters

Vorsicht fiir Geister

Unendlich viele Leben gibt es
fir: POKE 38454,96: SYS 24576
Mit 1000000 Dollar starten und
beim Namen einfach nur
>RETURN < und bei der Konto-
nummer 458 eingeben.
Markus Multrus, Schwanstetten

Monster kampfen um den groBen Preis (Grand Slam)

Avirrn ha AlAnril 1001
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Ghosts 'n’ Goblins
Geheimtip fiir 175 Leben
Nach dem Laden und dem Er-
scheinen des Titelbildes >RE-
SET < und folgende Befehle:
POKE 2756,255: SYS 2128
Daniel Miller, Grabsen

No Kollision

POKE 4170,10 schaltet bei Ghost
'n’ Goblins die Kollision ab!
Lars Ricker, Heiligenhaus

Ghouls 'n’ Ghosts

Einfach zum Ziel
POKE 10798,165: POKE 13876,
165: SYS 4096 und auf die Uberra-
schung warten!
Detlev Steinhilber, Mdssingen

anuneTeN

Hero

Ohne Mauern und Tiere

Vor dem Starten POKE 14652,25
eingeben und fast alle Mauern und
die Tiere sind verschwunden. Al-
lerdings tragen die FloBe den
»Hero« nicht mehr!

Sebastian Kundt, Vetersen

Hunchback

Unendlich viele Leben

Vor dem Start POKE 22521,173
und es gibt unendlich viele Leben
auf das Konto.  Marc Lardche, Minden

Hyper-Blob

Vierzehn Level zur Auswahl

Mitder Funktionstaste > F5 < ist
es moglich, die ersten vierzehn Le-

RARHING

@ CaPcofl’

Geister, Leichen und andere Gestalten bei Ghosts 'n’ Goblins

Hawkeye
Unendlich viele Leben

Um unendlich viele Leben zu er-
ringen einen »RESET« und dann:
POKE 6105,189: SYS 23558

Marco Willmensen, Neuenhaus

Der Wald der Uberraschungen

Das Level »The Forest« ohne ein
Leben zu verligren_durchspielen,
und es wartet eine Uberraschung.

Max Horstmann, Denzlingen

“vel anzuwdhlen. In Ausnahmefél-

len zusatzlich >SHIFT+RUN/
STOP < dricken!

Stephan Schuller. Mdnchen

Indiana Jones llI
Hiipfend durch Venedig

Ist man in den Katakomben von
Venedig (Level 3) unter den fal-
schen Bogen durchgegangen und
der Hieroglyph fehlt, dann im un-
teren Teil auf und ab hipfen, bis
Level 4 erscheint

Sascha Graf, Mellingen

2R4p 35



No Kollision!

Dieses Ballerspiel ganz normal
laden und >RESET<. Danach
POKE27001,240: SYS 24576 ein-
geben und schon steuert das
Raumschiff ohne Kollision durch
das Spiel. Sebastian Seifart, Jever

10-Trick Nummer zwei

Nach >RESET< und POKE
25117,189: SYS 2512 hat der Spie-
ler unendlich viele Leben.

Max Herrlein, Rosenheim

Jack the Nipper

Keinen »Rash« durch Tasten-
druck

Durch die Tasten >Z<, >A<,
>P<, >I< und >T< bekommt
der Spieler keinen »Rash«.

- Michael Bauert, Cash,

Kaktus

Unendlich viele stachliche Le-
ben

Vor dem Laden POKE 4158,173
und es geht dem Kaktus zu Leibe!
Marc Laroche, Minden

L]
Katakis

Gegen den Wahnsinn

Um erfolgreicher zu sein einfach
>RESET < und dann fleiBig ein-
geben:

POKE 13999,234: POKE 14000,
234: POKE 14001, 234: POKE
14103, 234: POKE 14104, 234
POKE 14105, 234: SYS 2206

Daniel Ginter, Willich

Klax

Alles nur ein Klax

POKE 27666,0 - unendliche Kre-
dits
POKE 6767,X - Levelabstand im
Warpscreen :

SYS 2080 Fatrick Scheele, Diftersheim

R (A Rp

Leader Board

Der Ubungsmodus

Im»Select Player Menue«die Ta-
ste >R< und der Sprung ins
Ubungsmenu ist geschafit.

Michael Bauert, Cashagen

Hier einige hilfreiche Codes, um
leichter durch das Gruselhaus zu

kommen:
Telefonnummern: ~ 1547, 2275,
5234, 3444
Funkanlage : 1977, 1138, 9111,
0525, 3412

Tresornummern : 4186, 3621, 1230,
0120
Labortir : 5858, 3301, 7572, 8640

Rudolf Geisel und Stephan Rongmaier,
" Schlitz-Willofs

~ III> Boppog

Katakis - durch die Hélle gehen

Leonardo

Qie Codes
Die Codes fiir »Leonardo« hei-
Ben: SF, MOVERS, ELITE,

THRUST, CONAN und STAR-
BYTE. Tim Traupe, Flensburg

Lizenz zum Toten
Gefahrloser Kampf

Einfach POKE 8979,234: SYS
2698 und abwarten
Detlev Steinhilber, Méssingen

L]
Das Magazin

Der Weg durchs Magazin
Die Codewdrter heiBen:
Heimdal

Tschako

Atacama

Nemesis

Changai

Zwinger

Cyclame Markus Hoesen, Kaarst

[ Ll
Maniac Mansion

Te[éionnummem, Tresorcodes
und andere Zahlen

Spielen am Automaten

Der Minzschlitz kann mit dem
=Small Key« gedffnet werden,
wenn die Punktliste vergessen
wurde, und dann >SPACE<.

Matthias Meister, Roseburg

Match Point

Fiir den Gegner keine Chance

Beim eigenen Aufschlag
> Ctrl< dricken und der Gegner
erreicht den Ball nicht.

Martin Lindeman, Gelsenkirchen

" Micropose Soc«er

Mit Taktik zum Sieg

Gegen Kamerun vom Strafraum
aus angedreht schieBen und ge-
gen die Kanadier dribbeln und
flanken. Benjamin Schwertz, Maintal

Midnight Resistance
Der Disk-Schwindel

Nachdemallen Helden das Licht
ausgeblasen wurde, einfach vor
dem Laden die Disk entnehmen
und es geht mit vier neuen Leben
im selben Level weiter.

Ralt Hartmann, Gueltstein

. 4
Miner Il

Der Trick mit der Vase

Im ersten Level die Blumenvase
nehmen und nacheinander die Ta-
sten >1< und >F7< dricken
und schon ist das Level vier er-
reicht.  Tobias Erbsland, CH-Lommiswil

Mutants

Die Monster betrigen

POKE 39271,255: SYS 5120
Distmar Ohr, Feuchtwangen

Nemesis
Uberraschende Befehlsfolge
POKE 5975, 234: POKE 5976,

234: POKES977,234: SYS 5779
Jérg Drese, Berlin

Netherworld

Fire und Null

Den Feuerknopf driicken und
zweimal >NULL< und schon ist
das nachste Level erreicht. Mit ei-
ner >NULL< wird man telepor-
tiert. Michael Teichert, Kalkar

Mr. Heli

Codes fiir Level 2 und 3

Die Codewdrter heiBen: CAA-
EGHDAAQAAHAACCKCW fir Le-
vel zwei und DAAGJJIAAQADF-
GADCDCR fir Level drei.

Simon Olmesdahl, Mettmann

Nebulus
Level anwahlen

Level lassen sich bei diesem
Spiel nach der Tastenkombination
>1<, >—< uns >J< mit den
Tasten >1< bis >8< anwéhlen.
1 Bauert, Cash

New Zealand Story
Cheat fiir unendliche Leben

Um unendlich viele Leben zu
kassieren, gleichzeitig die Buch-
staben von sTRY CHEATING«drik-
ken und dabei >SPACE< nicht
vergessen.

Frank Schanzenbdcher, Carisberg

Alinh

£l L]

Oil Imperium

Weiches Gestein

Wahrend des Bohrens die
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Tastenkombination < -,
<CTRL>, und <RUN/STOP>
driicken, dann sinkt der Hartegrad
des Gesteins

Michael Conrad, Hermeskeil

Mit Kalender und Karte

Mitder»Hand«auf das Feld Uber
der Landkarte (rechts oben) fahren
und es anklicken und so lange wie-
derholen, bis der gewlinschte Tag
eingestellt ist.

Ulrich Merzbach, Rheinbach

Der Tip, den fast jeder kennt

Wer dringend Bargeld bei Qil Im-
perium braucht, driickt >CTRL <,
>RUN/STOP < und > - <.

Outrun

Kollisionsstopp

POKE 440496,96 stoppt die Kol-
lisionsabfrage. Jisrg Drese, Berlin

Pac-Mania

Pack den Pac-Man

Ohne Probleme gelangt man
durch die Pac-Welt, wenn man
nach dem >RESET< folgende
POKES eingibt: POKE 224570:
POKE 22458,234 und das Spiel
wieder mit SYS 2080 startet.

Daniel Giinter, Willich

Paradroid

Ballern ohne Schaden
POKE 8314, 123: SYS 4096

Lajos Torniy, H-Debrecen

Parallax

Die Durchgangscodes

Mit den Codes ist Parallax leicht
zu losen: Stack, Salon, Jevel,
Parch und Globe

Martin Lindemann, Gelsenkirchen

The Pawn

Die Prinzessin

Wenn man bei der Prinzessin im
»room of Incarcertion« ist, solite
man so vorgehen: »Tie band to with
rope«, »Drop rope«, »Get rope,
»Untie rope«, »Tie band and belt to-
gether with rope« und »Look prin-
cess«! Michael Bauert, Cashagen

(3 L]
Pipe-Mania

Mit PaBwortern durch Rohre

Hier die PaBworter flr Pipe-
Mania:

Level 4-8 HAHA

Level 9-12 GRIP

Level 13-16 REAP

Level 17-20 SEED

Level 21-24 GROW

Level 25-28 TALL

Level 29-32 YALI

Mathias Kimmich, Rubigen

Rainbow Island
Control und F7

>RUN/STOP < und >HOME <
dricken und dann >F7< mehr-
mals driicken, es folgt eine Uberra-
schung. Michael Teichert, Kalkar

Raid over Moscow

Moskau durch Tastenkombina-
tion erleben

Die Sequenzen dieses Spiels
kénnen durch die Tastenkombina-
tionen: >RUN/STOP<, >RE-
STORE< und >Q< (Raketensi-
los), > — < (Kreml), >L < (Reak-
torraum) und >2< (SchluBszene)
gelibt werden. Dieser Trick funktio-
niert nur, wenn die Weitkarte ange-
zeigt ist. Wolfgang Lohr, Lohberg

Rings of Medusa

Der Tip fiir Musikfans

Die Musik dieses Spiels ist auch
extra vom Spiel zu genieBen. Ein-
fach LOAD»ROM.ESND«,8,1 laden
und mit Sys 49152 starten.

Marcel Smuz, Hamburg

Roadwur Europe

Speichern und Siegen

Um >Roadwar Europe < ohne
Schwierigkeiten zu ldsen, geht
man nach folgendem Schema vor:

1. Party aufstellen

2. Spiel beginnen

3. Spiel speichern

4. Warten, bis die erste Bombe
explodiert und die betreffende
Stadt merken

5: Spiel neu laden

6. Sofort zur Stadt und Bombe
entschérfen

7. Weiter zu 3.

Zwar sehr langwierig, aber wir-
kungsvoll! Jens Meyer, Krefeld

Roger Rabbit

Falsches Spiel?

Um die Endbilder zu sehen, legt
man Seite 1 ein und so laden:
LOAD”TM” 8,11 SYS 42496:
NEW: LOAD”TA” 8,1: SYS 15860:
NEW: LOAD”"WE”81: LOAD-
"WI” 81: RUN  Daniel Ginter, Willich

Rodd'n’Roll

Levelschummel

Am Anfang einfach RAINBOW
ARTS eingeben und danach er-
scheint ein leeres Feld. Nach fol-
gendem Muster wird das ge-
wiinschie Level eingegeben:

ABXXCDEFXXBA

AB gewlnschtes Level (01-32)

BA Levelnuntmer vertauscht

XX irgendwelche Zahien

C+D+E+F Summe ergibt Le-
velnummer

Bsp: Level 18 180088200081

Marcus Meyr, Schwabmiinchen

Der Plus-Minus-Trick
Driicktman > + <,>-< und >.
< gleichzeitig, dann kommt man
ein Level weiter.
Martin Wenglewski, Bockenem

Oder es werden die Tasten >2<,
>7<,, >8<, >9< und
>Space < gedriickt, dann kommt
man auch ein Level weiter.

Erdinc Gokgiil, Braunschweig

Roller Couster
Rumbler

Durch die Level rollen

Umi in die einzelnen Level zu ge-
langen, sind folgende PaBworter
nétig: Mr. Wimpy, Classics, Whizz-
kid, Gunshots, Doodgyz, Fright
und Terrer.  Henning Goemer, Ockholm

R-Type
Den Aliens an den Kragen

Ohne Kollision und mit unend-
lich vielen Kredits kommt man
durch dieses Ballerspiel mit:

POKE12703,36: POKE 12960,36:
SYS 8+4096

Andreas Stix, A~Schwanenstadt

Sidewalk

Ersatzteile fur das Motorrad

An foigenden Stellen sind Motor-
radersatzteile zu finden: im Schup-
pen, beim Zaun, bei der Frau im
Garten, hinter dem Bild beim Bier-
laden und bei diversen Typen im
Konzert (Karten!!!!)

Michael Bauert, Cashagen

Springend und hiipfend bei Rock’n’ Roli

Von Level 2 in Level 20

Wenn in Level 2 sehr viele Eier
auftauchen, solften diese am Rand
abgefahren werden und schon ist
der Sprung in Level 20 geschafft.

Boris Knauth, Sachsenheim

Silkworm

Unendlich Leben fir
Wurm

Einfach »RESET« und folgender
POKE: POKE4527,165: SYS 2080

Markus Hoesen, Kaarst

den
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Sim City
Per Taste viel Geld
Im Spiel einfach mal >F1<

driicken und man ist um 4000
Pfund reicher. Fabian Schulz, Hannover

L] *

Ski or die
Hochgeschwindigkeit geféllig
Um auf Hochgeschwindigkeit zu

kommen, ein Stiick auf der rechten

Seite fahren, dann auf der linken

Seite und immer so weiter!

Matthias Meister, Roseburg

Sphericl

Mit PaBworiern durchs Spiel

Eine Person:

Radagast Level 9

Yarmak Level 19

Stormbiade Level 39

Skyfire Level 59

Mirgal Level 75

Zwei Personen:

Ghanima Level 9

Gliep Level 19

Mournblade Level 39

Gumbachamal Level 75
Markus Hoesen, Kaarst

Spindizzy
Unendlich Zeit

Nach dem Laden einfach »PAT«
eingeben! Jan Poniwas, Cottbus

- >

Superpipeline II

Kein Ausrutschen auf der
Rohrleitung

Mit POKE 31711,15 nach dem La-
den ist man absturzsicher, wenn
man Uber die Rohrleitung mar-
schiert. Marek Roth, Wilhelmshafen

Turrican

Gyro und Extraleben

Zu Anfang des Spiels immer
nach links laufen, bis die Grenze
erreicht ist, dann hochspringen
und schon hat man ein Leben
mehr.

in Level neun zuerst den Bonus-
block ausbeuten, der sich in ein
Gyro verwandelt. Mit dessen Hilfe
rollt der Spieler durch geschicktes
Mandvrieren bis zum Ende des Le-
vels

Ronny Neugeboren, Halle (S.-Anhit.)

Tusker

Mit Messer und Pistole
In Level eins immer dem Messer

AN (RO

SopiG0000- Enereyid254 Tineiis

Kugeln einsperren und Schiitze sammeln bei Spherical

den Vorzug geben, denn die Pisto-
le hat nur zehn SchuB.
Klaus Schmidt, Himmelkron

Ultima V

Liegender Teppich

Im Gemach von Lord Britisch
kann der Teppich mit BOARD be-
stiegen werden und ist nun ein flie-
gender Teppich. So ist die Vergif-
tungsgefahr in den Sumpfen ge-
bannt und in den Kistengewdés-
sern kann man fliegen.

Mathias Kimmich, Rubigen

L ] ®
Uridium
Unfehlbar durch die Schiacht
Hier eine Hilfe zum Ballerklassi-
ker: POKE 13206, Levelnummer:
POKE 3029,234 (Leben): SYS
2304

Herbert Monning, Diesa

Vendetta
Die Mafia austricksen

Ein Cheat-Modus, um die Mafia
hinters Licht zu fihren: PO,L,M
dricken. - Jérg Hartenberger, A-Aigen,

Computercode in Level 1

Der Computercode in Level eins
heiBt: 01111000

Handgranaten im Level 3

Die Handgranaten sollten unbe-
dingt bis in Level drei aufgehoben

werden, denn dann kann der Geg-
ner im Schitzengraben ausge-
schalten werden!

Die Zeitbombe im Flugzeug

Mitder Zange erst das rote, dann
das gelbe und zum SchluB das
blaue Kabel entfernen, dann ist die
Zeitbombe entschérft.

Ralf Hartmann, Gueltstein

Venom Strickes Badk
Der Trick im Titel

Wenn das Titelbild erscheint,
>3< eintippen. Codewdrter far
unendlich viele Leben sind dann:
»Petals of doom« und »Mayhems.

Jorg Drese, Berlin

*
Wizhall

Ballwitz ohne Probleme
POKE 37052,0: POKE 65303,0:
POKE 65356,0: POKE 65395,0:
RUN Daniel Ginter;, Willich

Unendliche Leben

Im Titelbild WIZBOREWIZ ein-
geben, um unendlich viele Leben
zu erhalten.  Pnittip Kehl, CH-Aschwil

Wonderhoy in
Monsterland

In Runde vier neue Leben

In Runde vier, im zweiten Teil,
auf das Haus springen-und auf
dem letzten Dach den linken Ab-
satz berithren, dann wird die un-
tere Reihe wieder mit Leben ge-
fallt. namenios, Norderstedt

Xevious

Zahl der Leben wihlen

Mit diesen POKES kann die An-
zahl der Leben gewdhlt werden:
POKE 5605,76: POKE 5606,31:
POKE 5607,X (Leben): SYS 5000

Dietmar Ohr, Feuchtwangen

X-Out
Der Schatz im Level 2

Wem das Geld ausgegangen ist,
der findet mehr davon in Level
zwei. Nachdem das Endmonster
besiegt ist, wird als erstes der La-
ser zerstort. Dann sind die Hebel,
mit dem das Alien hin und wieder
Schiffe herbeiruft, von Interesse.
Zuerst den unteren Hebel zersto-
ren und den oberenunversehrt las-
sen. Dann in die linke obere Ecke
begeben und ballern, was das
Zeug hélt. Wer Dauerfeuer am Joy-
stick hat, kann inzwischen in Ruhe
Kaffee trinken gehen. Nun schieBt
man automatisch und gefahrlos
immer wieder ein paar feindliche
Schiffe ab und erhdht sténdig sei-
ne Punktzahl. Ist das Konto voll ge-
nug, wird der Endgegner total zer-
stort. Nun kann im Shop eine or-
dentliche Armada zusammenge-
stellt werden.

PS. Die Endgegner sollten
grundsétzlich mit  aktiviertem
Schutzschild bekdmpft werden!

Matte Mundt, Rinteln

Zak MdcKradken

Mit Brille und Hut

Beim Bezahlen der Telefonrech-
nung Hut und Nasenbrille aufset-
zen, dann wird kein Geld abgezo-
gen. Sebastian Kundt, Vetersen

Viel Geld durchs Buttermesser

Zu Geld kommt man, indem man
das Buttermesser zwischen den
losen Brettern, in Zaks Wohnung,
verbiegt und dann das verbogene
Messer in der 14. Avenue verkau-
fen. Volker Hanisch, Radebeul

Zaxxon
Trainermodus durch Rot
Im Titelbild das Wort »Red« ein-
geben und schon gibt es unendlich
viele Raumschiffe.
Lars Riicker, Heiligenhaus
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PROGRAMMIER
WETTBEWERB

Die 3000-Mark-Chance

Wollen Sie Ihr Programm im 64’er-Magazin veréffentlichen und dafiir
so ganz nebenbei 3000 Mark oder mehr kassieren? Dann machen Sie
doch mit beim Wettbewerb zum »Programm des Monats«! Jede Art von
Programm kann teilnehmen - nur gut muB es sein. Doch das ist noch
nicht alles, gewinnen Sie mit threm Programm bis zu

10000 Mark

Nach einem halben Jahr wihlen unsere Leser das beste Programm des
Monats aus den letzten sechs Monaten aus. Der Gewinner erhélt dann als
Halbjahressieger zusétzliche 2000 Mark bar auf die Hand, macht zusammen
mit den 3000 Mark fiir das Programm des Monats schon 5000 Mark. Am Ende
eines jeden Jahres wird dann das Programm des Jahres aus den beiden
Halbjahressiegern gewdnhit. Der Gewinner erhalt zusétzlich zu seinen 5000
Mark noch den Hauptpreis in Form eines Commodore PC 50 I mit VGA-
Monochrommonitor und 80386SX-Prozessor im Wert von (iber 5000 Mark.
Das macht dann zusammen die stolze Summe von Gber 10000 Mark, die Sie
mit einem einzigen Programm gewinnen kénnen!

Unsere Anschrift:
Markt & Technik Verlag AG, 64’er-Redaktion
Stichwort: Programm des Monats




Future

Future Dungeons ist ein Spiel, das seinesglei-
chen sucht. Es hat eine brandneue Spielidee, bei
der es auf Geschicklichkeit und logisches
Denken ankommt. Spielen Sie mit!

von Frank Eschenbacher

ie Story: Im Konigreich De-
lain ist die Krone des Konigs
durch eine Dimensionsfalte
in die Zukunft verschwunden.
Dort wurde sie gleich zum
ersten Preis eines Wett-
bewerbs gemacht. Da
der Hofzauberer als
inzige Person durch
die Zeit reisen kann,
hat er die Krone ver-
folgt und wird nun
am Wettbewerb teil-
nehmen. Sie Uberneh-
men hierbei die Rolle
des Zauberers. lhre Auf-
gabe ist es, die Krone zu-
rickzugewinnen und dem
Kobnig zu bringen.

Die Spielregeln

Zie! des Wettbewerbs ist es, in
26 Dungeons alle Smaragde ein-
zusammeln. Hat man alle Smarag-
de eines Dungeons, so kommt
man in den nédchsten. Im Dungeon
gibt es Teleportierfelder. Der Zau-
berer gelangt jeweils von einem
hell umrandeten Teleportierfeld
mit einer bestimmten Farbe zu ei-
nem dunkel umrandeten Feld mj
der gleichen Farbe. Des weiter

gibt es noch Lasergates. Augh Jil
bilden zwei mit der gleichen Fa £
ein Paar. Geht man durch das offe : ietet hohe
ne, so schlieBt sich dies und das’

m Joystick und
ndet. Hat man
sman r}yn in-

und stellen
neue Situa-
Spiel Iange

en: Code fur den Zutritt in den
- Dungeon ein {fur Dungeon 000 ist
. der Code 010000000). Die Eingabe
- der -Dungeon-Nummer und. des
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Drei der 26 Dungeons zeigen, wie knifflig das Spiel ist. Da wird einem so schnell nicht langweilig.



»Future Dungeons« ist gepackt. Bitte mit dem MSE eingeben (Seite 63).
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28d1l: 6znx a7fh 4epa gtgu 1lbtp eeh? gy 2dae: db7c d7az 7077 7ab7 77cf 7774 gq 328b: opb7 76a5 7a5a 37cx a37o0 7ab6 g
28e0: 2vtx ychx zbt4 qechv zbtp acl7 ek 2dbd: 4777 1x77 Top7 7757 7773 777a ft 329a: 3776 6777 7gbp 7ab6 x7gp cx75 b7
28ef: zbfr cte?7 upa7 gbdl 7haé 77zl 7x 2dec: pbgb ¢7d7 dl7¢ t757 77c5 T77f av 32a9: 7cxe 37gx gx76 poub ddoj dhho bp
28fe: aukz rltm 7haz z7hc getp crio dy 2ddb: 1777 hh77 7yp7 7767 77a3 777a gq 32b8: thrp op77 706z dlob x777 cxeb bt
290d: z7hz rnlm 7daz z77c getp ech? az 2dea: x777 c7eb df7h ahx7 f7ax 777g as 32¢7: dgxj dlwx g370 pop7 6707 a37o dl
29ic: 7mfo hutm 7daz 77vn 63ao 7cey db 24f9: x777 wp77 7g77 7037 770z dhi5 g3 32d6: 7gp7 0657 7gbx c7p7 dej5 nbbg eo
292b: 63ai s72c¢c gcho ns7m j5tp cche 7r 2e08: thps yhqa fbgb bxeb de7h 7hh7 er 32e5: 6pt7 77pa alsp v7hb tlgqx 7xd7 eh
293a: 7mpj zape Savb 772v t77j zavc Us 2e17: f£7ax 777g x777 wp77 7g77 737 en 32f4: vixa 7ppy v77t dd77 aaab hdlh e5
2949: pwsh kéum 7tax kéhx me3h kb4i e5 2e26: 770z dhi5 thps yhga fbgb bxeb ff 3303: dqaa a7a7 77sy 17dv 7bk7 aeub gq
2958: 7fhé yh7a rg5) radq 6zdi cbum cv 2e35: de7h 7hh7 ex73 777c 3777 gt77 dg 3312: d5k7 aep?7 rx7i m7bh 77pr uyqo fi
2967: 73aq pzha qtep gkhh 7mtp achh gn 2eb4: Tn77 77np thpé ghgqa orgb boeb cm 3321: dhuj gywx dftj dhmj 4j6b cjub 7x
2976: 7np7 gnhl 711f r7ly ada3 rntp e5 2e53: ddfj dhhf thpp e7a7 77w7 ¢p77 cx 3330: 3xhn 11gf besc aypl 3xbn legf el
2985: ants afhi 7ndm azén adaz 7aey dn 2e62: 7op7 775p 77ax 777a zbgb cheb ex 333f: 7rqb dugw txqo k4mf dibw 6jab ak
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Programm des Monats

334e: 6w5z 1hré k5sb eunu tly? fapl fr 356a: kboz lhvu zvsb d626 txqe nusf 7nm 3786: bt77 bT7pe 777p tbx7 717p d7%% em
335d: e7xf 77a3 lywg lysf gp7a pfax br 3579: dkzé kiqb kéoz lhvu zvsb ebo4 eu 3795: fl?p tbxt 7d§7 fe7u bpjq h7hb fz
336c: 311f 7kk5 775f lapl fapg 37a3 gm 3588: txqe nu4f dkz6 kigb o46z lhvu 73 37a4: 71j7 bbpk 7hj7 b7pc gp?7 b7pe £5
337pb: lxca xasf gp77 lepb lyép lap7 <3 3597: zvsb ebok txqe 5Swif dkzé kigb fr 37b3: 777p tbx7 7da7 fe76 d7jr b7hb b7
338a: oypg xapf 1x57 7ocf la5f lyq3 7p 35a6: ohbz lhrw j571 d7¢7 xif7 Sbrl cj 37¢2: 7197 b7pc bp7p 473w x77h ebps bd
3399: 7aéf legd c7x7 7ocf 1x5f 1yq3 bn 35b5: ci2d xqev igwg 1lsdx nzpa qjh7 ch 3741: fiid hrzd hiiq dpj7 hied 1tjn 7s
33a8: 775f lyq5 7ysc yhya cbab bfed fh 35ch: sgbh gbfp 6ipj r7dm 7sjh zant gt 37¢0: jqft fnt7 gdir blom blps ezhs eb
33b7: ddlj djpx c7x7 3fap 17xa peuc 7z 35d3: qtem ijho gtlm ijhj qtb4 ijhe bl 37ef: ddyx 71lps dp77 b7pc 4hi5 hewj en
33cé: dmé7 76uc fqxa pe7f aplg 77a3 bf 35e2: qtem ijmé gt74 ijjw qt7m ijhq ap 37fe: bor7 6z7s dp77 b7pc 4hi5 hew] dm
33d5: 1xe7 xf77 c77¢c xysf 02qv 1jx7 ah 35f1: qtbm hxel 7bfp wudm asjh zent bé 3804: bor7 6z7s dp77 b7pc 4hi5 hewj gg
33e4: ogsf 1lécf 1y57 7ocb 3mpb hxq3 dn 3600: udgx zfft udhh zcft ud7h zent eh 381lc: bor7 6z7s dp77 b7pc 4hi5 hew] e3
33f3: 7a5n jyqn op7g 3xs7 oqpf dép7 ge 360f: udgh zbft udgx za5t uf7x zb5t fg 382b: bor7 67al bn3f boui 7bf3 b7tm 7y
3402: oyaf 76ge 17tp Tocb lawf 1lyq3 fm 36le: lbtp achk zrfp yudm awjj re3m ae 383a: xhah 2pxb gwb7 ecne 7jf3 17tm gp
3411: 7cqv 1hk5 3msb d7a3 3tlb ho77 f4 362d: ccjj salm asj r7dm awjj rjdm cu 3849: x3ah 2r7b qwdp ecnj 7jbb yaoh f]
3420: oyen haqj cp7f 12ex na3f xyp7 dé 363c: acjj sotm 76jj s7Im aojf ajh7 dx 3858: pwéh k62x udzh j7me vhlf rodm gl
342f: 3upb 1xs5 7cen 4uwd xxrp 7ysf df 364b: qtim ichs zrfq iuei a5fq quel e] 3867: sjoj 77eq vjf3 b7ul 7bf3 d7uil cz
343e: nywn fygb 775n jyqf gp7g xysf gm 365a: 7bfq guei 7bfq iluei 7bfp buel cl 3876: 771f 2pxb qwb7 ejk7 md7h 2ghb ew
344d: osqv 7np7 gsrf lmkn gpeg xysf e7 3669: 7bfp 4uei 7bfq euc7 qdé7 7hhj b7 3885: uwb7 dfem xxah 2q7b uwbp ding 72
345¢: 0q3f xyp7 ggsf 7171 7ysc xérz bn 3678: 3pab 1lbhb a7a7 f76c 7dra daxb ex 3894: 7jf3 j7um xlaa pzhd gqwap erih 7]
246b: 3t1) cysf d157 7pwd 1xgs xf77 gy 3687: 76qp fj7j bhag 7bxk 7he5 f7yr bq 38a3: z7kj r7dm xlaj 2qpb catz acnf fq
347a: 3scb yuwn xx7d dyq3 c75f 1lpp7 ex 3696: 7tb7 vd7k 7d7p f£dnb ala7 v7pi 7b 38b2: 7jv3 n7si 7bf3 n7q7 tvoj klpx fo
3489: 3msb boge ¢7t7 7ogb 7xfa plqd dz 36a5: 7d7p gypb dpep d7pk tpvp h7xa ed 38cl: md7x klue vmtp aams tvyl rogp cé
3498: ugqq qpwe c7tl apap fc7l 7lap ev 36b4: 73a7 7kpa 71p7 d7pe p7yp 7hqz gx 38d0: 7mfc kgui f5bp bxel 7bf3 p7tm do
34a7: 471 dkpe gy2e 1lmp7 646s 5gxo ag 36¢3: hfrn flij flyc jniw g7bq xlqx f4 38df: ydal 4phb t7b7 4phb e2a7 ebfp co
34b6: 73ap cypp 3xxn ldgh fcsa ayqp ae 36d2: paw7 7hha 71a7 f77a dxa7 fe7u fh 38ee: 55tp acnj 7jv3 h7px mwe7 eao3 b5
34¢5: 3xhn plgf besc aypp 47xn 1dgf b6 36el: bpjp f77a 7har be7d 7da7 feah gp 38fd: uwbp dzh7 pwSz k67x mwd7 eaoc3 7i
34d4: feta ayqp 3xhn 1llgh besc aypp 73 36f0: 7da7 fhha 7har d7pa 7hag hl7a ee 390¢: tw5v r7de 6vtp aaob uf7x kéie gh
34e3: 3xxb dd7p 3xfn lagf ass? 1y71 eu 36ff: 7har bjij elgb xkin bp7p d7xt ot 391b: 6x1f 2phb pwbj k62m xhah kébe bi
34f2: 3xbn legf 7sr7 yypd 3xfn lagd 71 370e: 31br rhha 7nar d7hb 71jn faad cé 392a: 6x1f 2rpb pwé] k621 7bbb 6105 dj
3501: ass7 iypl 3xbn legd 7ss7 yypd 71 371d: bpor 7ehe 777p d7yt bpor 7eh7 gv 3939: cav3 r7te 6zrb 5zh7 pwbz 77eq fe
3510: 3xfn hagf ass7 iypl 3pbj dhrw bt 372c: dls7 f7ad d3ap 7iih 71ja 5h7u b5 3948: 6zh6 y2vj 7jv3 t7vi 7sx7 fsf7 gn
351f: j5sb ebou txqg 564f diou 6igb 7m 373b: 71c7 b7pg dpja je7u 7pj7 b7pc fp 3957: szv3 p7px mdth 2r7b uwdp dfci gt
352e: zwjz lhwh 6vsb d626 txge nuaf 7c 374a: tda7 b7pe 77sp b7pe bp7p d7xb fu 3966: 7rf3 r7vi bex7 fse2 syph anh?7 db
353d: dkzb kigb 6w5z 1hré kSsb eunu f5 3759: bpd7 pbaa bpa7 b7pc bsgp rhht gq 3975: eace juas fqer 7sh7 7777 7777 <5
354c: txqo k4mf dibw 6igqb jékz lhvu e7 3768: 31dr pe7a 7haq heht btap 7b7h ep

355b: zZvsb ebo4 txqe Swah dk56 2igb 7h 3777: 7lra heht btap 7bhi 71lvq heht bz

. Anwendung des Monats

Benutzen Sie Ihren C64 nicht nur zum Spielen, sondern auch
fir praktische Arbeiten? Programmieren Sie diese Programme
selbst? Dann bietet sich die Chance, 1000 Mark zu gewinnen! Wir
stellen ab dieser Ausgabe Aufgaben, zu denen wir Programme
suchen. Diese sollten natiirlich fehlerfrei und ohne zusétzliche
Hardware lauffihig sein. Die L&nge ist nicht begrenzt, es kdnnen
die gesamten 64 KByte des C64 benutzt werden. Weiterhin sollte
das Programm ein moglichst professionelles Aussehen haben
(Bildschirm- und/oder Druckerausgabe, Sicherung gegen Fehl-
bedienung). Auch Schnelligkeit spielt eine Rolle.

Wenn Sie also die Aufgabe I6sen kdnnen (oder bereits gelost
haben), so senden Sie lhre Software an:

Markt und Technik Verlag AG ® 64’er-Redaktion
Stichwort: Anwendungsaufgabe
Hans-Pinsel-StraBe 2 ® 8013 Haar

Die Lésungen, die der Aufgabe am besten entsprechen, wer-
den als Anwendung des Monats verdffentlicht und erhalten daftr
1000 Mark.

Aufgabe 2

Plotteremulator

Dieses Programm soll eine Artvon
Befehlserweiterung fir lhren Drucker
darstelien. Dieser soll sich damit wie
ein Plotter benehmen, d.h., es sollen
Befehle zum Zeichnen von Linien und
Kreisen, zum Beschriften von Achsen,
fiir Schraffuren und hnliches zur Ver-
figung stehen. Dies ist besonders

Aufgabe 1

Kopierprogramm

Gesucht wird ein Kopier-
programm, das mit allen
Laufwerken arbeitet (1541,
1541 11, 1570, 1571, 1581) und
zwischen diesen alle Dateity-
pen kopieren kann. Auch 40-
Spur-Formate sollten verar- ‘
beitet werden. Des weiteren ist eine Unterstiitzung von Speichererweite-

Tiisitvasssessensastsnan

rungen wiinschenswert, jedoch nicht zwingend erforderlich.

Wichtig hingegen ist, daB das Programm sicher ist gegen Fehlbedie-
nung, damit nicht versehentlich z.B. die Originaldiskette zerstdrt werden
kann. DaB aut moglichst groBe Geschwindigkeit Wert gelegt wird, ist ei-
gentlich selbstversténdlich.

interessant fiir die Ausgabe von Funktionsgrafen und Diagrammen und die
Herstellung von Zeichnungen aller Art. Das Ganze soll von Basic aus ein-
fach zu bedienen (neue Basic-Befehle) und auch in eigenen Programmen
einbaubar sein. Wichtig ist, daB nicht nur ein spezieller Drucker verwen-
det wird, sondern méglichst viele (Commodore- oder Epson-kompatibel).
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Plaiz 1. Falle

64’er-Redaktion in Haar bei
Minchen, Dienstag, 14 Uhr:
Auf dem Bildschirm steht oben
links eine invertierte Null, und
sonst passiert nichts - der er-
ste Blick auf Peter Gorgs »Fal-
le« will uns dazu verleiten, das
Programm mit einem freundli-
chen, aber ablehnenden Brief
wieder zurlickzuschicken.
Derselbe Ort, zwei Stunden
spater: Gebannt sitzen wir im-
mer noch vor dem Bildschirm,
zeichnen und diskutieren und
griibeln, wie wir zu dem Stern Peter Gorks,
auf dem Bildschirm rechts un-
ten gelangen, ohne in eine Fal- Langen:vehe
le zu tappen. Seiten entpuppte
sich ein so unscheinbares Programm als derart spannend und
unterhaltsam - und das ist uns 300 Mark wert.

Ziel des Spiels (Listing 1) ist es, von oben links nach unten
rechts zu dem »*« zu gelangen. Das wird durch eine Anzahl Fallen
erschwert, die zuféllig - und unsichtbar - auf dem Spielfeld verteilt
sind. Um das Ganze nicht zu einem reinen Gliicksspiel werden zu
lassen, gibt es eine Hilfestellung in Form von Zahlen. Sie geben
an, wie viele der benachbarten acht Felder Failen beherbergen.
Durch geschickies Kombinieren (und manchmal auch ein wenig
Gliick) kann man so die Lage der Fallen herausbekommen. Vom
augenblicklichen Standort lassen sich alle acht Nachbarfelder
mit folgenden Tasten betreten:

T Y U
G H J
B N M

So bewirkt beispielsweise <U> einen Schritt nach rechts
oben und <G> einen Schritt nach links. Fallen lassen sich mar-
kieren, indem man zuerst <H> und anschlieBend die Taste fiir
die Richtung driickt. Aufgehoben wird eine Markierung durch die-
selbe Prozedur. Markierte Felder kdnnen nicht mehr betreten wer-
den, und es wird natiirlich nicht angezeigt, ob eine Markierung
richtig war (es lassen sich auch freie Felder markieren). Fiir jedes
neu betretene Feld gibt es einen Punkt und bei Erreichen des »*«
flir jedes nicht betretene Feld zwei Punkte, fir jede richtig mar-

¢ DIM F$(41,21):POKE 5328%,9:POKE 53281,0:

POKE 646,3:GR=9.95:G0TO 2 <240>
1 FOR I=1 TO 4@:FOR J=1 TO 2@:PU=PU-((F$(I

2 J)=" "K2)-((F$(I,J)="=")%3) :NEXT J:NEX

TI <183>
2 GR=GR-¢.¢5:FOR I=1 TO 4@:FOR J=1 TO 2¢:F

$(I,J>=" ":IF REND(TI)>GR THEN F$(I,J)="X

" <@87>
3 NEXT J:NEXT I:F$(1,1)="¢":F$(1,2)=" ":F$

(2,1)=" ":F$(2,2)=" ":X=1:Y=1 <238>
4 F$(4Q-INT(RND(TI)+.5),2@-INT(RND(TI)+.5)

=" ":F$(4@,20)="%" :PRINT"C(CLR>":POKE 1¢

Jeden Monat sind wir aufs neue verbliifft, was unsere Le-
ser so alles in 20 Basic-Zeilen unterbringen. Uberzeugen
Sie sich selbst - zwei schone Spiele und ein niitzliches
Disketten-Utility haben wir dieses Mal fiir Sie ausgewahit.

kierte Falle drei Punkte. Falls man doch in eine Falle tappt, werden

alle Fallen angezeigt und das Spiel ist zu Ende.

Am Anfang des Spiels und nach Erreichen des Ziels dauert es
einige Sekunden, bis der C64 alle Berechnungen ausgefihrt hat.
Mit < CBM-SHIFT> ist auf den Kleinschrift-Zeichensatz umzu-
schalten. Der Programmierer verwendet eine 42 x 22 Felder groBe
Matrix, von der aber nur 40 x 20 Felder fiir das Spiel bendtigt wer-
den. Die zusétzlichen Felder, die immer Leerzeichen enthalten,
dienen zum Ermitteln der umliegenden Fallen. Beim Initialisieren
derMatrix werden die drei Felder um das Anfangsfeld und ein Feld
um das Ziel als »frei« markiert, um die Chancen zu erhéhen. Wah-

rend des Spiels erfolgt das POKEn der Werte direkt in

den Bild-

schirmspeicher. Die augenblickliche Position ist invertiert darge-
stellt, markierte Fallen durch ein »=«, nicht markierte durch ein
»X« und falsch markierte durch ein »G« (nach Spielende). »Falle«
ist nicht einfach zu lésen, macht aber gerade deshalb viel SpaB.

Achtung: Falls Schwierigkeiten bei der Eingabe auftreten, weil
nicht alles in eine Zeile paBt, so lassen Sie bitte alle Leerzeichen
zwischen den Befehlen weg und geben die Befehle selbst in der
Kurzform ein, beispielsweise T<SHIFT-H> statt THEN und ?

statt PRINT.
0068060080111 X
i1 =i X =
2=188813X 1 XX X
X 111GHX a i X x X
=G X ageBe2 XXX X X
X X 8 1 1 1iX
a b4 x
i} b4 = X X
X a _88ix =
XX X
X X aix X = x
XX
4 iX = =
% 2
X X X 4
X 4
X
: = x
iy X = X =X x
X X = XX *
punkte: 32
ready.
o L

Listing 1. »Falle« bitte mit dem Checksummer (Seite 63) eingeben

Und wieder in die Falle getappt: »Falle« ist ein ausgespro-
chen kniffliges Spiel, das auch ohne Grafik stundenlang

fesseln kann.

24,48

5 POKE 1¢24,PEEK(1@24)0R 128:PQOKE 1823,42:
POs$="(HOME, 20DOWN2 "

6 PRINT PO$; "PUNKTE: ";PU:POKE 198,@:WAIT
188,1:GET A$:IF A$="H"THEN S=1:GOTO 6

7 XN=X-(A$="M")-(A$="J")-(A$="U")+(A$="B")
+(A$="G")+(A$="T")

8 YN=Y-(A$="B")-(A$="N")~-(A$="M")+(A$="T")
+(A$="Y" )+ (A$="U")

9 TF((XN>40)OR(XN<1)OR(YN>2#)OR(YN<1))THEN
S=¢:G0TO 6

¥¢ IF((S=1)AND(F$(XN,YN)="X"))THEN F$(XN,Y

<244>

218>
<@32>
<@61>
@77
<@98>

4R (L¥Fp
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Programme C64

J=¢ TO 19:POKE 1824+Ix4@+I,ASC(F$(I+1,J
+1)):NEXT J:NEXT I:END

16 LA=1@24+(Y-1)%4Q@+X~1:AK=1024+(YN-1)*40+
XN-1:TF(F$(XN,YN)="%")THEN POKE 1823,32
:GOTO 1

17 FOR I=-1 TO 1:FOR J=-1 TO 1:IF((F$(XN+I
LYN+I)="X")OR(F$ (XN+I,YN+J)="="))THEN A
N=AN+1

18 NEXT J:NEXT I:POKE LA,PEEK(LA)AND 127:X
=XN:Y=YN:IF(F$(X,Y)=" ")THEN PU=PU+1

19 F$(X,Y)=CHR$(48+AN) :POKE 1024+ (Y-1)%40+
X-1,AN+48:POKE AK,PEEK(AK)OR 128:AN=8:G
0TO 6

<gEs>

<@76>

<@19>
<206>

<@71>

N)="=":8=¢:POKE 1924+ (YN-1)%4Q+XN-1,61:

GOTO 6 <PB3I>
11 IF((S=1)AND(F$(XN1YN)="="))THEN F(XN,Y

N)="X":5=0:POKE 1024+ (YN-1)*x4@+XN-1,32:

GOTO 6 : <@eE>
12 TF((S=1)AND(F$(XN,¥N)=" “y)THEN F$(XN,Y

Ny="G":5=¢:POKE 1924+ (YN-1)%40+XN-1,81:

GOTO 6 <248>
13 IF((S:l)AND(F$(XN,YN)="G"))THEN F$(XN,Y

N)=" ":8=@:POKE 1924+ (YN-1)%4@+XN-1,32:

GOTO 6 <@S7>
14 IF((S=1)OR(F$(XN,YN)=":")OR(F$(XN,YN)="

G"))THEN S=@:GOTO 8 <185>
15 IF F$(XN,YN)="X"THEN FOR I=¢ TO 39:FOR

L] * )
Platz 2. Mini-Dir

Den zweiten Platz beiegt
»Mini-Dir« (Listing 2) von Kai
Uwe Berkau aus Essen, er er-
halt dafiir 200 Mark. Beim Pro-
gramm handelt es sich um ein
ausgesprochen nitzliches,
kompaktes Utility fir einige
wichtige und mehrere von
Commodore gar nicht vorgese-
hene Diskettenoperationen.
Nach Druck auf <D> er-
scheint das Directory der ein-
gelegten Diskette. Nach Druck
auf <T> erfragt das Pro-
gramm einen Dateinamen. Al- . ’
le Eintrage ab diesem Dateina- Kai Uwe Berkau,
men verschwinden nun aus Essen
dem Inhaltsverzeichnis, lassen
sich aber mit der Directory-Funktion von Mini-Dir nach wie vor
anzeigen. Auch C-64-Systeme mit anderem Betriebssystem, z.B.
einem Floppyspeeder, werden nach wie vor das komplette Direc-

1¢ RESTORE:FOR Z=0 TO 6:READ P$:PRINT TAB(
1)P$:NEXT Z:POKE 198,90

206 GET E$:IF E$=""THEN 20

3@ Q$="":IF E$="R"THEN INPUT"{DOWNINAME AL
T ;A$:INPUT"NAME NEU";N$:G8="R:"+N§+"="
+AS$

4¢ IF E$="T"THEN INPUT"{DOWN)STARTFILE";S$
:@$="R: "+S$+CHR$ (@) +CHR$ (@) +CHRS (@) +"="
+58%

5¢ IF E$="E"THEN INPUT"{(DOWNDEINTRAG":;:I$:I
NPUT“FILE";K$:0$="R: "+K$+CHR$ (16@) +I3+"
="+K$

8¢ IF E$="F"THEN INPUT"{DOWNONAME";F$:INFU
T"ID";ID$:Q$="N: "+F$+","+ID$

7¢ 1IF E$="D"THEN OPEN 1,8,%,"$":POKE 781,1
:SYS 65478:GET D$,D$:GOTO 214:

9¢ IF E$="H"THEN OPEN 2,8,5,"#":0PEN 1,8,1
5:PRINTH1,"Ul 5 ¢ 18 #":GOTO 245

17¢ OPEN 1,8,15,@%:CLOSE 1

18 OPEN 1,8,15:INPUT#1,F1,F2$,F3,F4:PRINT

F1;F2$;F3;F4:CLOSE 1:WAIT 198,1:GOTO

16 <114>

<214>
<181>

<@18>

<@18>

229>
<25¢>
<142>

<188>
<g19>

Listing 2. »Mini-Dir« bitte mit dem Checks

tory anzeigen. Mit <E>> lassen sich kleine Notizen hinter dem
Programmnamen anhangen, mit <R> Dateinamen umbenen-
nen und mit <H > der Diskettennamen &ndern (es kann vorkom-
men, daB diese Anderung erst beim néachsten Diskettenwechsel
oder beim Initialisieren zu sehen ist). Mit < F > 1Bt sich eine Dis-
kette formatieren, dabei werden bekanntlich alle Daten geldscht.

MINI-DIR
JIRECTORY
EILUEISES UERSTECKEN
INTRAG NACH FILE
ENAME
EADER AENDERN
ORMATIEREN

»Mini-Dir« bietet sogar Diskettenoperationen, die von
Commodore gar nicht vorgesehen waren

ummer (Seite 63) eingeben

19% DATA"{CLR,REDIMINI(WHITE>-{(YELLOWDDIR{
GREEN>", " CDOWN, RVSONDD{RVOFF2>IRECTORY "
, "CRVSON2IT(RVOFF>EILWEISES VERSTECKEN
DER DIR."

21¢ GET D$,D$:IF ST=64 THEN SYS 65484:CLOS
E 1:WAIT 198,1:GOTO 19

22@ GET D$,DR$:PRINT"(RIGHTX"ASC(D$+CHR$(¥
))+256%ASC(DR$+CHRS$ (@) )5

230 GET D$:PRINT D$;:IF D$<>""THEN 230

240 PRINT:GOTO 21@:DATA" (RVSONDXE(RVOFFOINT
RAG NACH FILE", " (RVSONJR{RVOFF>ENAME",

<@e8>

{gasL>

<204>
<215>

“{RVSONYH{RVOFF>EADER AENDERN" <1@9>
245 INPUT"{2DOWN,RIGHTINEUER HEADER NAME";

NH$ <gad>
25@¢ IF LEN(NH$)<16 THEN NH$=NH$+" ":GOTO 2

5¢:DATA" CRVSONDF{RVOFF,RED>ORMATIERENC

WHITE>" S <P25>
26¢ FOR Y=144 TO 159:PRINT#1,"B-P";5;Y:X8=

MID$ (NH$,Y-(144-1),1):C=ASC(X$) <2¢1>
27¢ PRINTH2,CHR$(C); :NEXT:PRINTH#1,"U2 5 ¢

18 ¢":CLOSE 2:CLOSE 1:GOTO 18¢ <188>

Platz 3. Ping-Pong

Unser dritter Platz - und damit 100 Mark - gehen an Stefan Rup-
prechtin Potsdam. Sein »Ping-Pong« (Listing 3) erinnert - abgese-
hien von der Farbe - stark an die ersten Telespiele, und es ist auch
wirklich nicht das Spielprinzp, das fasziniert. Bemerkenswert ist
einzig die Tatsache, daB es Herrn Rupprecht gelungen ist, in nur

14 Basic-Zeilen ein sauber programmiertes Spiel flir zwei Spieler
unterzubringen, inklusive Sprites und Abfrage von zwei Joysticks.
Das ist gar nicht so einfach, und obwohl ein Maschinencode im
Basic-Programm versteckt wurde, hat sich Stefan Rupprecht die

100 Mark fiir den dritten Platz redlich verdient. (pd) »
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Das Spielprinzip von »Ping-Pong- ist uralt, aber wer hitte
gedacht, daB es sich in 14 Basic-Zeilen realisieren laBt...

Listing 3. »Ping-Pong« bitte mit dem Checksummer

(Seite 63) eingeben

¢ PRINT"{(CLR,RVSON,YELLOW>"; :FOR I=¢ TO 39
:PRINT" ";:NEXT:V=48152:FOR J=1 TO 7:REA
D A$:FOR I=1 TO 38

1 POKE V,1@x(ASC(MID$(A$,I*2-1,1))-85)+VAL

<22%>

(MID$(AS,I%2,1)):V=V+1:NEXT:NEXT <164>
2 V=832:FOR I=V TO 96@:POKE I,@:NEXT:FOR I

=¢ TO 2¢:POKE V+Ix3,255:NEXT:V=53248:P0K

E 2,0 <156>
4 POKE 492863,2 <146>
& POKE 49335,18 <218>
8

POKE V+16,2:POKE V+4,3:POKE V+21,7:Q=(PE
EK(2)AND 3):P(Q@)=P(Q)+1:PRINT" (HOME,RVSO
N2>"P(2);
9 PRINT SPC(25);P(1):5YS 49152:GOTO 8
5¢ DATA @90301A1U801A3U8Q9A@01D3UBO1C3TUS0L
C9USRIH201A2U8Q9D201AGUBR2B302YSA702Y8
51 DATA A7X2022@8A7X202N1A302N4A3Q2A402E@AU8
X202D9U8X202M8A302N7A3X202D2UBQIRIV1A2
52 DATA T201A5T2Q9FQ01S5T2R4A1UBRIAGWED2WL
T202A1UBR4AA3USR3AIWED2W1T202A3UBUBZ5U7
53 DATA USD4Q9A10125U7R4ASUBR3ZYT2UBBAUZWS
FOREB3X8ZAT2UBABX2W4Y704A3UBZ@T202A5U8
54 DATA R3B6USE1A4R2YST2UBB5XBA4UBUSC3H4AUB
GBQ9A601BBUBUBSBIUGALUSUBASBEY@F4QIA201
55 DATA B6USQ2B8QPZSN6UBSZ3U2UBYBR3D1UBUBAS
R3DPUBYPBAUESST2R3BBUBXBYIT2E1A4UBA301
56 DATA Y9T2HEI1T2KB04B1K604B5JBN3A2J6QIA1
UBYOU2WAFBREY3X2J6X2W4XB04XBU2J6ALA1ZS

<193>
<243>

114>
<@oU>
<252>
<@B2>
227>
<@g73>
<122>

C-128-Listing
'I'ausenglsassa:
Multimon

Nutzen Sie das bislang verborgene RAM der
RAM-Expansion, des VDC und der Floppy! Schauen
Sie sich Bit fiir Bit an und manipulieren
Sie problemlos alle Bereiche mit die-
sem Universalmonitor.

beitung und den Austausch von Daten, die sich in der
RAM-Expansion (1750/1700/1764), im VDC-RAM (auch
der 64 KByte-VDC wird unterstiitzt), im Floppy-RAM (1541/70/71/81)
und im Computer-RAM befinden kénnen. Um so viel Speicher un-
ter einen Hut zu bringen, wurde extra ein neues Banksystem ein-
gerichtet (Tabelle 1). Nach dem Start des Programms mit
BOOT "Multimon $1300”
oder mit
BLOAD“Multimon $13007:S5YS 4864
wird automatisch erkannt, ob ein alter C128 oder C128 D-Plastik
mit einem 16-KByte-VDC oder ein neuer C128 D-Blech mit einem
64-KByte-VDC vorliegt. Handelt es sich um einen C128 D mit
64-KByte-VDC-Speicher, so wird automatisch das VDC-Register
28, das u. a. die GroBe des RAMs angibt, angepaBt. Nun stehen
ihnen folgende 21 duBerst leistungsféhige Befehle zur Verfigung:

A Adresse

Mit diesem Befeh! lassen sich Assembler-Programme erzeu-
gen. Daim VDC und in der RAM-Expansion keine Programme ab-
laufen kénnen, empfiehlt sich die Anwendung dieses Befehls nur
auf den Computer- und den Floppyspeicher (Banks 0-1 und B-F).
Hiermit kann man z.B. ein Maschinenspracheprogramm im Flop-,
pyspeicher programmieren, das einen bestimmten Sektor (hier:
Spur 18, Sektor 0) der Diskette in einen Puffer (meist
B0600-B0700) der Floppy-Station ladt:

M ultimon«erméglicht auf sehr komfortable Weise die Bear-
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Ausgabe von Speicherinhalten ist kein Problem mehr

A B0400 LDX #+18
B0402 LDY #0
BO404 LDA # $80

BO406 STX $8  ($B)
BO408 STY $9  ($C)
BO40A STA $3  ($2)
BO4OC BIT $3  ($2)

BO4OE BMI $040C
B0410 RTS

Bei einer 1581 miissen die in Klammern angegebenen Werte
eingegeben werden!
C Startadresse Endadresse Vergleichsadresse

Compare vergleicht zwei Speicherbereiche miteinander und
zeigt die Adressen der unterschiedlichen Bytes an. Man kann bei-
spielsweise Bank 0 und Bank 1 der RAM-Expansion miteinander
vergleichen:
¢ 20000 2FFFF 30000
D Startadresse Endadresse

Disassembie zeigt einen Speicherbereich als Assembler-Pro-
gramm an. Das vorhin eingegebene Programm kann man sich
beispielsweise auf folgende Art wieder anzeigen lassen:
D BO400 B0410
E VDC-Register Wert

Der Befehl E dient zum Anzeigen der VDC-Werte. Ist kein Para-
meter angegeben, so werden alle 37 VDC-Register ausgelesen
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Programme

und angezeigt. Gibt man nur das VDC-Register an, so wird nur
dieses eine Register angezeigt. Geben Sie dagegen auch den
entsprechende Wert an, so wird das gewdhlte Register mit die-
sem Wert beschrieben. Ein paar Beispiele:

E +24 00:

Dies verdoppelt die Blinkfrequenz eines blinkenden Textes

(CTRL-O).
E +24 20:
macht dies riickgangig.
E +29 00

Ein vorher unterstrichener Text (CTRL-B) wird nun Gberstri-
chen.
E +29 03

Der Text wird durchgestrichen.
E +29 07

Der Text wird wieder unterstrichen.
E +6 1la

Am unteren Bildschirmrand wird eine zusétzliche Zeile darge-
stellt.

Allerdings sind nur die ersten 48 Zeichen nutzbar, da der hin-
tere Teil vom Attribut-RAM {iberlappt wird! Noch ein Tip: wenn
man umfangreiche Manipulationen an VDC-Registern vornimmt,
sollte man diese im 40-Zeichen-Modus durchfiihren, nach dem
Motto: Cursor auf dem 40-Zeichen-Bildschirm, Chaos auf dem
80-Zeichen-Bildschirm. Sonst kdnnte es Ihnen passieren, daB Sie
im Dunkeln stehen.

Auch Manipulationen des VDC werden einfach

F Startadresse Endadresse Fiill-Byte

Der Fill-Befehl beschreibt einen Speicherbereich mit dem an-
gegebenen Byte. Wir kdnnen damit z.B. das Attribut-RAM der zu-
sétzlichen Zeile beschreiben:
F AQFDQ AOFFF 87
(die vorderen 48 Zeichen)
F A1000 A1020 00
(die hinteren 32 Zeichen)

So wird das Text-RAM geléscht:
F A07d0 AO7FF 20
G Startadresse

Der GO-Befehl startet ein Maschinenspracheprogramm, das
sich im Computerspeicher befinden muB (nicht in der Floppy!).
Wenn nach Ausfiihren des Programms die Kontrolle wieder an
Multimon Gbergeben werden soll, muB der letzte Befehl des Pro-
gramms ein BRK-Befeh! sein. Als Beispiel starten wir einmal den
Multimon neu:
G 1300
H Startadresse Endadresse Daten

Hunt durchsucht einen bestimmten Speicherbereich nach ei-
ner angegebenen Bytefolge. »Daten«” besteht entweder aus ein
oder mehreren durch Spaces getrennten Zahlen (hex/dez/oct/bin)
oder einem String, der mit einem Apostroph beginnen muB. Das
Wort »Commodore« findet man beispielsweise so im ROM des
c128:
H F4000 FFFFF 'Commodore

| Startadresse Endadresse

Dieser Befehl ermaglicht die Anzeige des Speicherinhalts in
ASCII-Codes. Im 80-Zeichen-Modus werden 64 Byte, im 40-Zei-
chen-Modus 32 Byte nebeneinander dargestellt. Schauen Sie
sich doch einmal die Einschaltmeldung an:
I F41BE F4250

< Adresse (string)

Dieser Unterbefehl des |-Befehls gestattet die Eingabe von
ASClI-Codes. So beschreiben Sie die mit dem E-Befehl erzeugte
zusétzliche Zeile:
< AQ7DO 64'er Magazin

J Startadresse

Jump startet ein Maschinenspracheprogramm, das sich so-
wohl im Computer- als auch im Floppyspeicher befinden kann.
Am Ende des Programms solite ein RTS-Befehl stehen. Mit die-
sem Befeh! 146t sich nun das Beispielprogramm von oben starten:
J B0400

L “Filename” (Gerétenr.) (Ladeadresse)

Der Ladebefehl ist von der Syntax her gleichgeblieben, aller-
dings wird nicht mehr automatisch bei $FFO0 gestoppt, wenn in
die RAM-Expansion oder inden VDC geladen wird, da es hier kei-
ne l/O-Register gibt, die tiberschrieben werden konnten. Dieser
Ladebefehl ist auch besonders zum Laden von VDC-Bildern inter-
essant, da - falls man Besitzer einer Floppy mit schnellem seriel-
lem Bus (1570/71/81) ist - die Ladezeit erheblich verkirzt wird.

M Startadresse Endadresse

Der Memory-Befehl zeigt einen bestimmten Speicherbereich
sowohl in hexadezimaler als auch in ASCII-Schreibweise an. Wie
wiér’s mit einer kleinen Verdnderung des VDC-Zeichensatzes?
Wenn Sie aus dem Klammeraffen des Klein/GroBschrift-Zeichen-
satzes ein Copyright-Zeichen machen méchten, dann schauen
wir uns dazu zuerst die bisherige Definition des Klammeraffen an:
M A3000 A3007

> Adresse (Byte-Werte)

Mit diesem Unterbefehi des M-Befehls veréndern wir das Aus-
sehen des Klammeraffen:
> A3000 3C 42 99 Al A1 99 42 3C

Der N-befehl dient dazu, die VDC-Register mit ihren Standard-
werten zu beschreiben. Dies ist besonders praktisch, wenn man
den VDC mit Hilfe des E-Befehls in einen undefinierten Zustand
gebracht hat.

P

Mit dem P-Befehl I4Bt sich der Prozessortakt &ndern. Es wird
von FAST (2 MHz) auf SLOW (1 MHz) und umgekehrt umgeschal-
tet.

R
zeigt die Prozessorregister an.

; PC SR AC XR YR SP

Mit diesem Unterbefehl lassen sich die Prozessorregister fur
den nachsten JUMP-oder GO-Befehl editieren.
S ”Filename” Geritenr. Startadresse Endadresse

Der Save-Befehl ist in seiner Syntax unverandert. So kann man
2.B. den Zeichensatz des VDC speichern:
S "VDC-zS” 8 A2000 A3FFF

T Startadresse Endadresse Zieladresse

Der Transferbefehl erlaubt Speicherverschiebungen Uber alle
Bankgrenzen hinweg. Als Beispiel dient hier das Transferieren
des gesamten VDC-RAMs in die Bank 0 der RAM-Expansion:
T AQQ00 A3FFF 20000 (128'er mit 16 KByte VDC)
T AQ000 AFFFF 20000 (128'er mit 64 KByte VDC)
oder retten Sie das Text- und das Attribut-RAM des VDC in einen
kleinen ungenutzten Teil des VDC-RAMs (funktioniert nicht mit
zusétzlicher Zeile!):
T AQ000 AOFFF A1000
und holen den geretteten Bildschirm wieder zuriick:
T A1000 A1FFF A0Q00
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Programme C128

U Gerateadresse

Der Unit-Befehl erlaubt das Umschalten der Floppy, deren
RAM in Bank $B abgebildet wird. Die Gerateadresse kann zwi-
schen 4 und 31 liegen. Dadurch ist z.B. auch die Programmierung
des ”Super-Luxus-Druckerinterface” aus Ausgabe 12/88 még-
lich. Wird der Parameter »Gerdteadresse« weggelassen, wird die
aktuelle Gerateadresse ausgegeben.

V “Filename” Geréatenr. Ladeadresse
Fir den Verify-Befehl gilt dasselbe wie fiir den Ladebefehl (kein
$FF00-Stop bei RAM-Expansion oder VDC).

X

Mit Exit verlassen Sie Multimon und kehren ins Basic zur{ick.
Dabei werden alle Vektoren initialisiert. Auf der Programmservi-
cediskette befinden sich weitere Versionen mit unterschiedlichen
Startadressen. Doch nun viel SpaB mit diesem Tool, das sich ge-
rade bei der Programmierung des VDC als ein sehr niitzliches
Hilfsmittel erweist! (hb)

Das Multimon-Banksystem
Bank $0: nicht gedndert (RAM-Bank 0 des C128)
Bank $1: nicht gedndert (RAM-Bank 1 des C128)
Bank $2: Bank 0 der RAM-Expansion
Bank $3: Bank 1 der RAM-Expansion
Bank $4: Bank 2 der RAM-Expansion
Bank $5: Bank 3 der RAM-Expansion
Bank $6: Bank 4 der RAM-Expansion
Bank $7: Bank 5 der RAM-Expansion
Bank $8: Bank 6 der RAM-Expansion
Bank $9: Bank 7 der RAM-Expansion
Bank $A VDC-RAM
Bank $B: Floppy-RAM
Bank $C: entspr. Bank 4 des C128 (internes ROM)
Bank $D: entspr. Bank 8 des C128 (externes ROM)
Bank $E: nicht gedndert (CHAR-ROM)
Bank $F: nicht gedndert (SYSTEM-ROM)

»Multimon«, ein Universalgenie fiir alle Speicher eines C128

"multimon $1300” 1300 172f 1459: u2d7 dbtp alpk hd3m
—————— - 1468: bpb anps iqqa iipb
1300: ud7h z7g6 uefh 2hpb qvwp ecm5 d6 1477: azp7 anhe 7adl qp7c
130f: 7jf5 £7ub 7f5u relsd tlak zvyu eb 1486: ahe? ul7f tk2i tse3
131e: svx7 eoj4 bvn2 57uk k3jy 2y7b bz 1495: bSrp geig b5tt Khpe
132d: wvuq gghb 255v bel4 exal tdfy cé l4ad: abnb d46p Toea aSed
133c: ufbx zbvé d7bq mx73 z7db 7cfn ep 14b3: 77jx zanbé utua ochd
134b: udvh zr7s da56 5cts yujt xubi ez 14c2: 26eh 3bf6 utxm 7rui
135a: iugt 3hhm bekd 5sq7 y4ie huzi cm 14d1: d77a khpr defl 2zem
1369: ixpl ngjn jgmb 7ujn hppm hrjl dh 14e0: gry7 ecie b5ej dh47
1378: ippm fpzh hebd hqhm 7afb cla? gn lbef: 7bq7 qh7o db4o 5nf7
1387: thj7 ul7j devo ojum 7c6t yihb cu 14fe: 5réh xjpw cbzp 721§
1396: ajha kepf 25wj £7q7 vhjj selm bw 150d: 7etp akqj bérj 4t71
13a5: 7gor 31fp utugq nxen,uha7 ud7f ay 151c: 62x7 urcb 571j d7dn
13b4: dehq hsfx ytp7 7elm d3kz zjpw ae 152b: zc2h 3k7w 3zwn mk27
13¢3: qtsa ojjr theb ax7t th7b aqwb ay 153a: epk6 aymb 7bgb xe3f
13d2: degb 5ra7 epjf pxbh dbga hbup af 1549: 7773 apnb xobl kqvg
13el: aj56 a44] ut7o 5ses 7hei 7fln ep 1558: a5ca gvxs gdjg 7eac
13f0: 720z 4nhb dbya hzdm elkz sedm ak 1567: bftq zhfr 63pm ebim
13ff: 7gor 31fp utug nxen wda7 ud7g cv 1576: ire2 aika 7ugm 7dee
140e: dechq hzbl ykfr 777u qtsq okij a5 1585: ydpk 7atm 5djd ybép
141d: b5fr le2h qttq ojjw ther ax7t df 1594: zadp ccip z7tp crha
142¢: ud7a phfc 63pl y6é41 vhaf 7ra? ce 15a3: r7ar s2yl adhh zdnp
143b: thj7 ul?7j devo ojum 7cét yppb be 15b2: 3cth 3bvé dakn 7277
l44a: ajh7 yepf 25wl p7q7 s3it xxpt eo 15cl: putb aldw v7qz jxhe

elkv
dbvg
re2t
vbrp
iptq
idjz
25q7
7bfs
ehkt
b3pk
65hb
b5fr
XVwh
epkv
3774
uzgb
tbl7
bxpj
5djb
ledp
irsk
uthé
ire2
ajtp
1khg

gsik
hbup
y2xb
ieif
ibub
txa?
cepg
ate?7
ysfm
2641
xvbl
tebu
7bfl
axgé
azun
te27
hb7n
om3p
apux
1d7j§
akip
75k6
Then
aakg
uik?

d3
eq
em
eu
am
ay
a2
bd
bv
av
dp
gl
do
ay
aa
dd
7]
b5
ab
a4
7e
b7
db
fo
b7

1540:
15df:
15ee:
15fd:
160c:
161b:
162a:
1639:
1648:
1657:
1666:
1675:
1684:
1693:
16a2:
16b1:
16¢0:
1lécf:
1léde:
16ed:
16fec:
170b:
171a:
1729:

ydsk
mbrv
6tkb
Zewb
0gpZ
udéz
rkdt
z7at
irbk
72tp
z3h7
66xa
wdpb
7f32
tbx7
vgdb
owbq
gp7b
uhtw
2k63
17pg
i7p7
watj
7777

Thej
7hfl
axob
7ahv
dfsh
dga?
8373
XXXU
7heg
wak7
czbf
dhfk
enmp
77a7
urk?7
iuxp
vs3q
adux
6ri7
pifw
26xm
unui
thfz
ab4r

dbs2
ytpo
Sey5
ire2
defl
ysfv
yd50
yehm
v5x7
z7jr
lisf
bztr
4efh
4£3]
v7bl
7s7d
77l
udib
r7bl
b7bl
rdmu
7bq7
yufl
v777

0l7k
zerl
qxaf
ahpz
2kh7
arjx
7vvi
7721
ph7a
7euy
bys7
7ifw
wla?
u3ab
rhep
adf3
veup
atwb
rxdp
7pdp
bqi7
gh7c
enbm
7777

tupp Jj

qnx}
5cwb
deml
zXtp
5bd3
i’xl
rhjv
wdpj
TCTZ
ykho
b77p
t522
ydwo
7hdt
x7pi
w3pg
770
7Jqb
307b
el7h
dan2
eul?
7777
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Programme C64

Neuer 64'er-
Bix-Manager

Endlich ist es soweit, den 64’er-Btx-Manager gibt es in
einer neuen, verbesserten Version, die sogar einen Text-
und Makroeditor beinhaltet.

von Joachim Walter

nicht verschont. Dies kann aber nicht dariiber hinwegtéu-

schen, daB dieses Angebot der Kommunikation immer
mehr Anhanger findet. Einen nicht geringen Anteil am Nutzerku-
chen schneiden sich die Besitzer des 64’er-Btx-Manager ab, den
wir in der Ausgabe 1/90 jedem Heft beigelegt haben. Doch auch
Gutes kann durch eine Ergdnzung noch besser werden. Das trifft
auch fur den 64’er-Manager zu, der manche Funktionen vermis-
sen lieB. So konnten z.B. gespeicherte ASCII-Seiten im Off-line-
Betrieb nur sehr schwer noch mal aufgerufen werden. Selbstdefi-
nierte Makros in beliebiger Anzahl und die Moglichkeit, Mittei-
lungsseiten offline zu editieren, zu speichern und online abzusen-
den, war ein unerfiillter Wunschtraum vieler User. Hier schafft der
neue 64%er-Btx-Manager V1.3T Abhilfe. Nach dem Laden mit
LOAD ”Btx” 8 und anschlieBendem RUN kann mit <F1> oder
< F7> gewdhit werden zwischen normaler Ladegeschwindigkeit
und etwa dreifachem Tempo. Diese Option war erforderlich, um
Fehler bei eigenwilligen Konfigurationen auszuschlieBen. So muB
im Schnelladevorgang der Drucker und eine zweite Floppy abge-
schaltet werden. Nach dem Start des Managers kdnnen die Gera-
te aber wieder eingeschaltet werden. Ist wiahrend des Ladens die
Shift-Taste gedriickt, meldet sich sofort der Makroeditor. Der Aus-
druck der Makros ist jedoch erst nach einmaligem Aufruf des Ma-
nagers méglich, da die erforderlichen Parameter noch nicht zur
Verfiigung stehen. Um sofortiges Arbeiten zu erméglichen, wird
vom Lader die Makrodatei »standard.mac«geladen. Ein evil. »File
not found« wird abgefangen. Editieren Sie spater eine Makrota-
belle mit den von lhnen stets bendtigten Makros und sichern diese
unter dem Namen »standard.mac« auf der Arbeitsdiskette. Vom
Btx-Manager aus erreichen Sie mit <CBMM> den Makroeditor
und mit <CBM T> den Texteditor (die CBM-Taste ist auf der
Tastatur ganz unten links). Die Verbindung zum Postrechner wird
dann automatisch getrennt.

Auch Btx bleibt von bedauerlichen RUészgen (Fleurop)

Der Makroeditor

im Makroeditor kénnen Sie Ihre immer wieder benétigten An-
wahlnummern editieren, speichern und laden. Es stehen lhnen
die Aufruftasten <CTRL 1> bis <CTRL 9> und die Tasten
<CBM 1> bis < CBM 8> zur Verfligung. Mit diesen Tasten wer-
den die Makros auch online ab Cursor-Position in den Bildschirm
eingetragen. Der Cursor istaufdem Bildschirm frei bewegbar. Sie
kénnen also im freien Bereich Notizen ablegen (Spickzettel).
Ubernommen wird das Makro nur, wenn sich der Cursor in der
Editierzeile befindet und wenn der Bildschirm nicht gescrollt wur-
de. Aus Platzgriinden wurde auf eine eigene Eingaberoutine ver-
zichtet. Nach einem Return wird sonst der Bildschirm geldscht
und neu aufgebaut. Die alte Makrobelegung bleibt erhalten. Die
maximale Lange eines Makro betrégt 20 Zeichen. Besitzer der
Version V1.3W dirfen ihre 38 Zeichen langen Makrodateien mit
dieser Version leider nicht verwenden. Der Stern (») und die Raute
(#)werdenin CEPT-Code gewandelt. Der < Pfeil links > beendet
die Sendung des Makro an den Postrechner. Sie kénnen also
nach dem Pfeil eine Gedankenstlitze notieren. Mitder Taste F5 er-

P
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Der neue Btx-Manager hat einen eingebauten Texteditor

reichen Sie einen Ausdruck der Makrotabelle auf einen ange-
schlossenen Drucker. Es werden die durch Konvert festgelegten
Parameter benutzt. Rechts unter der Editierzeile wird stets der
Name des zuletzt gesicherten oder geladenen Files angezeigt.
Auch der Name des mit dem Texteditor gesicherten oder gelade-
nen Textes findet sich stets hier. Vom Makroeditor wechseln Sie
mit <F2> in den Katalogmodus gespeicherter Btx-Seiten und
mit <F6> in den Texteditor. Die Taste F4 zeigt Ihnen das Directo-
ry, dessen Ausgabe Sie mit einer beliebigen Taste anhalten kdn-
nen. Space setzt die Ausgabe fort. Mit < F7 > starten Sie den Btx-
Manager. Mit <F8> bewirken Sieeinen Reset ins Basic. Ein Neu-
start ist mit SYS 49788 jederzeit moglich.

Der Texteditor

Es stehen ihnen zundchst einmal 14 Zeilen fir eine Mitteilung
zur Verfigung. Die unter Btx zuléssigen Umlaute, das B und die
verlegten Zeichen Komma und Semikolon, sind zu bedienen wie
unter dem Btx-Manager. Lediglich der unbenutzte reverse Zei-
chensatz wurde nicht gedndert. Versehen Sie einfach die entspre-
chenden Tasten mit kleinen Aufklebern. Wollen Sie 14 Zeilen ab-
senden, ohne diese zu sichern, springen Sie mit < F7> direktin
den Btx-Manager. Haben Sie jedoch vor, Ihr Werk auf Mitteilungs-
seiten mit mehr als 14 Zeilen abzuschicken, so speichern Sie die-
se erste Seite und versehen den Namen mit einem fiihrenden Er-
kennungsbuchstaben:”a name.txt” AnschlieBend kénnen Sie

So sieht ein Programm aus, wenn es durch den TSW-
Wandler lauft.

den Bildschirm mit <CLR + HOME> léschen oder den Text
{iberschreiben. Jetzt editieren Sie die restlichen zulassigen Zei-
len und geben als letztes Zeichen den Pfeil links ein. Spatestens
aber als vorletztes Zeichen auf der letzten erlaubten Zeile. Diese
Seite speichern Sie unter dem Namen: ” b name.txt” ab. Vorsicht:
Ein vorhandener gleicher Name wird ohne Ruckfrage Uberschrie-
ben! Das gilt fiir den gesamten Manager! Der letzte geladene
oder gesicherte Name erscheint unter dem Editor. Bevor Sie den
Manager starten, miissen Sie noch die erste Seite in den Spei-
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cher bringen. Also die erste Seite laden und einem Druck auf
<F7> steht nichts im Wege. Wie Sie auf die Mitteilungsseite
kommen ist einerlei. Sie sind also auf der Mitteilungsseite, der
Adressat ist eingegeben und der Cursor erwartet blinkend Action
von lhnen.

Driicken Sie < CTRL B> und schauen Sie dem Seitenaufbau
zu, den Sie im Notfall mit <F1> abbrechen kénnen. Die einge-
stellte Ubertragungsgeschwmdlgkeut ist getestet (gebremst) und
soll eine fehlerfreie Ubertragung gewahrleisten. Sie kann durch
einPOKEnN eines Wertes in Adresse 49919 gedndert werden. Vor-
eingestellt ist eine Verzogerung von 50 Millisekunden. Sollte der
Text einmal verstimmelt aufgebaut werden, so kann das an St6-
rungen im Telefonnetz liegen. Brechen Sie mit <F1> ab, gehen
Sie mit dem Cursor an den Anfang der Seite und starten von neu-
em mit <CTRL B> . Befinden sich Ihre ersten 14 Zeilen auf dem
Bildschirm, blinkt der Cursor in Spalte 1 der Zeile 15.

Jetzt driicken Sie < CBM + > und die Folgeseite (b...) wird ge-
laden. Der blinkende Cursor meldet Ubertragungsbereitschaft
und <CTRL B> bringt auch diese Zeilen auf den Schirm. Die
Ubertragung endet bei Erreichen des Linkspfeiles, der nicht mit
Gbertragen wird. SchlieBen Sie die Seite mit DCT (SHIFT-
RETURN) und senden Sie sie nach Aufforderung mit 19 ab. Wol-
len Sie denselben Brief an verschiedene Empfanger schicken, ru-
fen Sie die Mitteilungsseite erneut auf « +. Eine mehrseitige Mittei-
lung an den gleichen Empféanger bedingt, daB die einzeinen Sei-
ten (Seitenteile), der Aufruffolge entsprechend, mit fiihrenden
Buchstaben versehen sind.

Seiten speichern

Btx-Seiten, die Sie im Btx-Modus mit <F6> gespeichert ha-
ben, kénnen Sie Uber diese Funktion in aller Ruhe auswerten. Zu
erreichen mit <F2> vom Makroeditor aus erlaubt dieses Unter-
programm das schnelle Darstellen und Drucken einmal gesicher-
ter Seiten. Wieder gilt: Um hoch- oder herunterbléttern zu kén-
nen, miissen die Namen mit filhrenden Kennungen versehen

Der neue Btx-Manager mit vielen weiteren Befehlen

sein. Der erste Aufruf einer derart gespeicherten Seite muB iber
die Taste < Pfeil hoch> erfolgen, um dem System den komplet-
ten Namen zu (ibergeben. Joker sind erlaubt (* und ?). Anschlie-
Bend kann mit + oder - geblattert werden. Der direkte Aufruf einer
Seite ist durch Driicken des entsprechenden Buchstabens mdg-
lich. Namen ohne Préfix kénnen nicht geblattert werden und mus-
sen stets Gber ()) eingegeben werden. Die auf dem Bildschirm
dargestellte Seite wird mit <F5> unter Verwendung der einge-
steliten Parameter gedrucki. Die Taste <F2> wechselt in den
Makroeditor und mit < F4> verschaffen Sie sich einen Uberblick
Uber den Disketteninhalt. Auch von hier aus fihrt <F6> in den
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Texteditor, <F7> startet den Bix-Modus und <F8> resettet
ganz gewaltig.

Voraussetzungen fiir das Arbeiten mit V13 T

Die ASCII-Datei darf mit dem Programm Btxkonvert nicht geén-
dert werden. Deshalb werden Speicherbereiche doppelt genutzt.
Darum: Auf der Diskette, die beim Sprung nach Btx im Laufwerk
liegt, miissen die PRG- Dateien »Btxfonts« und »Btxparame« vor-
handen sein.

Und: Beim Laden von Telesoftware wird der Speicherbereich
als Puffer benutzt, in dem sich der Texteditor befindet. Dieser wird
also zerstért. Dazu ein Tip: Wenn anschlieBend Mitteilungen ver-
sandt werden sollen, einen Reset ausfiihren, »Btx3.0« mit 8,1 la-
den und Uber SYS 49788 starten.

Zur Erlauterung der neuen Funktionen hier ein paar Anwen-
dungsbeispiele:

Sie haben das erste Mal die Version 1.3 T geladen und befinden
sich auf der BegriiBungsseite des Managers. Da der Lader jedes-
mal auf der Diskette nach einer Datei mit dem Namen »stan-
dard.mac« sucht, erstellen Sie sich eine Makrodatei mit diesem
Namen und sichern Sie diese auf die Arbeitsdiskette. Man sollte
auch darauf achten, daB nach auBen wirksame Tastenkombinatio-
nen auf CTRL liegen, da man dort links oben weniger oft aus Ver-
sehen hinkommt als auf CBM.

Das Kennwort solite man sich auf < CTRL 9> legen, denn dort
sind die Tasten schdn weit auseinander. Sind Sie die Nummer 1
an lhrem Gerit, sollten Sie als erstes die Raute senden. Und das
macht das Makro genauso. Dann geben Sie ohne Leerstelie das
Kennwort ein. Ist es kiirzer als acht Stellen schlieBen Sie es wie-
der mit der Raute ab. -

Ein Druck auf Return ibernimmt das Makro in die Tabelle. So
verfahren Sie mit allen Makros. AnschlieBend sichern Sie die Ta-
belle auf Ihre Diskette. Makrotabellen mit anderen Namen fiir be-
stimmte Anwendungen sind natirlich auch méglich. Geben Sie
aber niemals eine Leerstelle innerhalb der Makros mit Ausnahme
reiner Textmakros ein. Ein Makro fiir das Absenden einer Mittei-
lung wére:

# Kennwort # «812 #

Ein zweites Makro kénnte den Adressaten enthaiten:

0715241570 # # (0002 fiir einen Mitbenutzer statt der zweiten
Raute). Immer merken: Die Zeichenfolge muB exakt der entspre-
chen, die man von Hand eingeben wiirde. Da Sie nur stilistisch
bemerkenswerte Mitteilungen versenden wollen, missen Sie die-
se vorher in Ruhe editieren. Driicken Sie dazu <F6>. Sie sind
dann im Texteditor und haben 14 Zeilen zur Verfiigung, die sie
nach Herzenslust fiillen kdnnen. Und das gleich seitenweise. Sei-
te »a..« editieren, speichern, Seite »b..« schreiben und sichern
und so weiter. Den Dreh mit dem Nachladen unter Btx haben Sie
schnell heraus. Uben Sie es einfach offline. Und wenn Sie ihr
Werk mal so betrachten wollen, wie es der Empfénger vor sich ha-
ben wird, sichern Sie die Btx-Mitteilungsseite (<F6>) und
schauen Sie sich diese in lhrem Katalog an. Drucken Sie sie aus
oder sammeln Sie die vollen Disketten.

Der Seitenkatalog

Bix-Seiten speichern heiBt, sich alles Greifbare sichern fiir spa-
teren Gebrauch. Ist man z.B. in einer Datenbank, die 40 Pfennig
pro Minute kostet, gibt man das Stichwort ein und sieht, daf zwolf
Folgeseiten vorhanden sind. Man tippt am besten alle an, ohne
sie zu lesen. Natirlich hat man sie gespeichert und kann nach
Verlassen der Datenbank mit <CBM M> + <F2> im Katalog
alles in aller Ruhe durchbléttern und ausdrucken. Aber vergessen
Sie nicht, den einzelnen Seiten die Buchstaben a bis | voranzu-
stellen. Denn nur so ist Blattern mdéglich.

Trotzdem gibt es Fehler, die sich einschleichen kénnen:

Mit einem Monitor kopierte PRG-Files neigen dazu, teilweise im
Bereich des Monitors zu liegen. Wenn Sie also wirre Zeichen stait
eines anstandigen Zeichensatzes auf dem Bildschirm haben,
dann sind die Btx-Fonts nicht einwandfrei kopiert. Druckt thr
Drucker nur unter dem Btx-Manager wirres Zeug, haben Sie ent-
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weder die ASClI-Tabelle gedndert oder die Druckertabelle nicht
richtig editiert. Nehmen Sie das Druckerhandbuch zur Hilfe.

Der TSW-Wandler

Da der Btx-Manager V1.3T in der Lage ist, voreditierte Mittei-
lungsseiten zu versenden, sollte es auch mégiich sein, in Textfor-
mat gewandelte Programme zu verschicken und beim Empfanger
wieder in das Programmformat zurlick zu Ubersetzen. Diese Pro-
gramme sollten mit RUN zu starten sein. Genaudieses machtder
TSW-Wandler. Der TSW-Wandler ist ein eigenstindiges Pro-
gramm, welches nach dem Start den Speicherbereich ab dez.
49152 belegt. Er wandelt alle Programme in Mitteilungsseiten flr

den Btx-Manager 1.3T. Und er wandeit empfangene Programmit-

teilungsseiten, die mit dem Bix- Manager 1.3T durch <F6> gesi-
chert wurden, in lauffahige Programme. Der Wandler wird mit
LOAD ” TSW-Wandler” 8 geladen. Nach dem Start mit RUN wird
er nach dezimal 49152 verschoben und gestartet (Neustart mit
SYS49152). Das Einschaltbild bietet nur vier Optionen, von denen
das Directory und der Ausstieg nicht erklart werden missen. Mit
<F1> wird ein Programm versandfertig gemacht. Das Pro-
gramm muB sich auf der eingelegten Diskette befinden. Nach Auf-
forderung den Programmnamen eingeben. Wird kein Name ein-
gegeben, erfolgt Sprung ins Einschaltbild. Wird das. Programm
nicht gefunden, ebenso. Bei der Frage Basic-Programm J + N?
wird generell von einem Basic-Programm ausgegangen. In allen
anderen Fillen ist die hexadezimale Startadresse einzugeben.
Die Startadresse ist die Adresse, ab der das Programm im Spei-
cher liegt und an der es durch »SYS Startadresse« gestartet wird.

Soll das Programm mit einem Start versehen oder nur an die
Startadresse verschoben werden, wird als nachstes gefragt. Das
ist z.B. wichtig, wenn lediglich Teile eines Programmes versandt
werden, die spater in das Gesamtprogramm hineinkopiert werden
sollen. Wird mit J geantwortet, so erhalt das Programm einen
Basic-Start. Der TSW-Wandler versieht ein Maschinenprogramm
mit dem Basic-Start; 1991 SYS2061 (jmp startadresse)

Der vorliegende TSW-Wandler wurde so mit sich selbst gewan-
delt, versandt und riickgewandelt. Wird mit N geantwortet, so wird
das File nach Riickwandlung nur verschoben und ins Basic ver-
zweigt.

Unter dem Punkt:»Name fiir Btx ohne a-z« ist ein Name einzu-
geben. Unter diesem Namen, angefihrt von den Buchstaben a
bis z werden die einzelnen Mitteilungsseiten auf der Diskette ab-
gelegt. Analog zu den voreditierten Seiten des Texteditors. Diese
einzelnen Seiten werden wie normale Mitteilungen versandt. Mit
der Taste F3 kann man empfangene Seiten in Programme wan-
deln. Die unter Btx empfangenen, mit < F6> gespeicherten Sei-
ten, soliten der Einfachheit halber nur mit den Namen a bis z ver-
sehen sein. In der richtigen Reihenfolge natiirlich. Beim Versen-
den ist nach Aufforderung der Name der ersten Seite einzugeben.
Wird das File nicht gefunden, erfolgt eine Fehlermeldung. Der
TSW-Wandler l4dt Seite fiir Seite in den Speicher. Ist die letzte
Seite gewandelt und im Speicher, wird nach dem Namen gefragt,
unter dem das fertige Programm auf Diskette gesichert werden
soll. Den Namen eingeben, das Programm wird gespeichert. Die
derart gespeicherten Basic-Programme sind mit LOAD ” NA-
ME” 8 zu laden und mit RUN zu starten. Maschinenprogramme
werden an ihre Startadresse verschoben und gestartet, wenn der
Absender den Start vorgesehen hatte. Der TSW-Wandler interpre-
tiert den doppelten Pfeil hoch(11) als Beginn des Programm-
Codes, doppeltes x (xx) als Ende des Codes der Seite und doppel-
tesy (yy) als Ende des Programms. Eine derartige Programmseite
ist 14 Zeilen lang. Die restlichen Zeilen der Mitteilungsseite kon-
nen Text enthalten. Allerdings ohne doppeltes x oder y.

Bei Testversendungen traten nur seiten Fehler auf. Bemerken
Sie beim Seitenaufbau einen Fehler, kénnen Sie mit <F1> ab-
brechen, Cursor Home eingeben und noch einmai mit <CTRL
B> aufbauen. Als nichstes schickt man die Seite mit 19 ab, gibt
«« gin und kann mit < CBM + > die Folgeseite laden, mit < CTRL
B> aufbauen, absenden usw.

Anicnaho AfAnril 1001

Den neuen 64er-Btx-Manager V 1.3 T kdnnen Sie sich direkt
aus unserem Telesoftware-Angebot in Btx unter der Nummer
+64064 # laden. Natirlich gibt es das Programm auch auf der
Programmservice—Diskette. Wer nur den Decoder haben will,
kann ihn zum Preis von 10 Mark (Scheck oder Schein) auch direkt
bei uns bestellen.

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er

Stichwort: Neuer Btx-Manager
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar

Tastaturbelegung

Unter Bix: (zusiitzlich)

< CTRL 1 bis 9>
und <CBM 1 bis 8> Makro senden

<CTRL B> {ibertragt Textseite auf Schirm
<CBM M> ruft Makroeditor auf

<CBM T> ruft Texteditor auf

<CBM + > ladt Folgeseite in Speicher
<CBM -> ladt Vorseite in Speicher
<F1> unter

<CTRL B> bricht Textaufbau ab

Im Makroeditor

< CTRL 1 bis 9>
und <CBM 1 bis 8> zeigt Makros, die geéndert und mit
Return (ibernommen werden kénnen

<F1> speichert Makrotabelle
<F2> Sprung in Seitenkatalog
<F3> ladt Makrotabelle

<F4> Directory

<F5> druckt Makrotabelle
<F6> Sprung in den Texteditor
<F7> startet den Btx-Manager
<F8> Reset ins Basic

SYS 49788 Neustart

Im Texteditor:

<Fi> speichert Text
<F2> Sprung in Makroeditor
<F3> l1adt Text
<F4> Directory
<F7> startet den Btx-Manager
<—=> markiert Ende der Seite, wenn
Seite kleiner als 14 Zeilen

*
Im Seitenkatalog:
<t> Namen eingeben
<+> Blattern in Seiten mit Prafix
abisz Préfixseite direkt wéahlen
<F2> Sprung in Makroeditor
<F4> Directory
<F5> druckt dargestellte Seite
<F6> Sprung in Texteditor
<F7> Start Btx-Manager
<F8> Reset
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Briefe im Directory

Dir-Letter
packt’

Das Inhaltsverzeichnis einer Diskette kann nicht nur Pro-
grammnamen enthalten - mit »Dir-Letter« lassen sich so-
gar ganze Briefe darin verpacken.

von Manfred Schuster

Namen, Lédnge und Typ der einzelnen Programme sowie

den freien Speicherplatz der Disk. Mit unserem Utility »Dir-
Letter« lassen sich weitere Informationen im Directory unterbrin-
gen, und zwar auf voller Bildschirmbreite, bis hin zu richtigen
Briefen. Die Eingabe ist dabei fast so komfortabel wie bei einem
Textverarbeitungsprogramm. Dir-Letter ist weitgehend selbster-
klarend, jedoch dlirfen nur Disketten behandelt werden, deren
BAM einwandfrei in Ordnung ist, also keine offenen Files enthait
etc. Im Zweifelsfall sollte vorher ein Validate mit
OPEN 15,8,15,"V”
durchgefiihrt werden. Nach dem Einlegen der Zieldiskette priift
das Programm, wie viele Zeilen noch Platz haben und gibt ein ent-
sprechend groBes Eingabefeld aus. Es stehen dort folgende
Funktionen zur Verfigung: <CLR> Iéscht die aktuelle Zeile,
<HOME > setzt den Cursor an den Zeilenanfang und < CBM-
CRSR rechts > setzt den Cursor hinter das letzte Zeichen der Zei-

D as Directory (Inhaltsverzeichnis) einer C-64-Diskette enthalt

-

#»xx D I R -LETTER

Moch nie konnten Directories so wiele
Informationen enthalten wie jetzt. Hit
Dir—-Letter lassen sich sogar kleine
Briefe im Directory unterbringen.

¢ Das Directory wird wie ueblich geladen
und mit LIST ausgegeben.

64

64 er

el
8 “dzr lette
655 blocks
Eeady.~

Nach LOAD " $",8 fiihrt LIST beispielsweise zu einem sol-
chen Resultat - ein vollig neues Directory-Gefiihl.

le. <F1> speichert den Text, mit <F3> |48t sich eine neue Dis-
kette bearbeiten, <F5> verkleinert und <F7> vergréBert das
Eingabefeld um jeweils eine Zeile. <INST> und <DEL > bezie-
hen sich ausschlieBlich auf die Zeile, in der der Cursor gerade
steht. Wird das Eingabefeld nach unten verlassen, gelangt man
wieder in die erste Zeile und umgekehrt.

Nach Druck auf <F1> fragt das Programm, ob der restliche
Teil des Directorys listgeschiitzt werden soll und speichert an-
schlieBend den Brief. Trotz Verkleinern der Zeilenzahl wird die ge-
samte Spur 18 als belegt gekennzeichnet. Auswirkungen hat dies
allerdings nur, wenn noch Programme auf die Diskette gespei-
chertwerden sollen und ein neuer Block furr weitere Eintragungen
benbtigt wird. Solite ein Fehler auftreten, hilft ein Validate. Zum
Ldschen des Textes im Directory gehen Sie bitte folgendermaBen
vor: Geben Sie den Befehl
OPEN1,8, 15, ”S: “+CHR$(13)+CHR$ (145)+CHR$(145) +CHR$(145)

ein. AnschlleBend mussen Sie mit einem Diskettenmanipulations-
programm (wie beispielsweise dem »Disk Wizard«) Diskettenna-
me und ID neu belegen und die Directory-Eintrdge sortieren.

(pd)

Viel SpaB nun mit Dir-Letter.

- - Verwenden Sie Dir-Letter grundsatzhch nur mtt Dlsketten,
von denen Sie eine Sicherheitskopie haben!

ansprechender Form darstellen, wenn Sie das Originalbe-

triebssystemn ihres C64 verwenden. Zusatzmodule (z.B. sThe
- Final Caftndge«) und Parallelspeeder (z.B. »Speeddos«} ha-
: benmeist eine Funktion eingebaut, die Cursor-Steuerzeichen
| unterdriickt oder als Symbole ausgibt. Dir-Letter verwendet

aber genau diese Steuerzeichen, so daB das Programm nur

funktionieren kann, wenn das Originalbetriebssystem oder sin

Betriebssystem verwendet wird, das ‘hier keme Mampuiatuo—
" nen vornimmt. :

Wuhﬂge H‘ nwelse
~ Mit dem Programm verdnderte Directories lassen sich nurin.

~ fmdet Es glbt etmg

‘ Programme, die mrt einel

ge Mampufatronen (ibe aup

verteilt wurden, so
Teil} des Directory.
Programme zerst6

“dir-letter” 0801 1001 0888: uxpi 4m67 ebxl

0897: 7kso pfem q7af
0801: d7dl na35 fhxc plq7 eaar rhbm cf 08a6: 5223 uxcé vbrh
0810: hegd ltre hppe fpzh julu hgjr c¢j 08b5: utpj gmim fxax
081f: 7777 ajké ptuz rbte ertp ack5 a4 08c4: gqnxb 75h7 ydvm
082e: ahpe sirl uzsr aémn dcu? obuh du 08d3: dbg2 meiw 7nco
083d: txjn 7fmp a27b ql7] c7po aby7 cp 08e2: f7b7 s7fp 7hiw
084c: 6vwd yhej iqdk ejh7 qtz7 gih7 7k 08f1: x2h7 qrvp 6fdm
085b: qt2p geix 7nbb phef vard lra7 al 0900: upz7 glow eeby
086a: 6vwb aguw 3712 awtj pw2p tbpx gm 090f: 7mfa fbvi dexa
0879: 1lw2x k447 71co niwx qcho rhgd 7u 091e: fody g3ba ydié

Bitte geben Sie »Dir-Letter< mit dem MSE (Eingabehinweise Seite 63) ein

cbpx 1w2x k43p d4j 092d: 5aqt yrxi ye7i 7bni xbh7 ezj7 g5
k5de 67po 2kq7 cs 093c: gett akat 7nhé okit 7ofs j76p af
3mhe de5z 3hd5 d5 09b: 7owe h7z1 2tdj 2c¢hb ydao 7vum 7t
m51d éhpo 2kq7 c¢7 095a: fpa6 775n fpat ywhh upzp gji7 7o
7da7 6vwb agum ch 0969: rg2x pdgy ud7h zm7c isnp qkat cc
wag3 upz7 glow bd 0978: 7oxc klow gbhé orfh ypzp gdgt ac
6dow ta3j eb4e 7Tr 0987: 5Scyj xmhc udpi c45p xbve j74q cu
a4gp 3ftp aanf 46 0996: 56dr at7u 57ck c45h rglx gbap dl
c44m n3al renp 7b 09a5: 7ufc h74p 5kdj rhdq 54fm zbel ay
wrhé 57t3 sgop ag ‘09b4: fta2 c45i deh7 gb7p 56fc j76p dn
7951 bsxd wrlt ey 09¢3: 7gdh xm7c isnp qh77 ibxé sjsh f2
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09d2: 37e4 7b5i hfha srj2 v7jt x1pl ev Obee: huje hqib gjlu hiab ftqe flab fr OeDa: efur pvur irus djml ealb klqw do
09el: 37ch 7bvi xfh7 urn2 v7ci a25q cd Obfd: etqe ufjt dpge nhrs dpgb vdyb ab 0e19: edde siry ulxz tjby vimj t11i a2
09f0: 6gxn wrfl fxak suel f3a6 7ceV c2 0cOc: 772p x7p7 r33c dlal uoab pnar b7 De28: gjds b77j a3fp aclv gjlr edd>d £
09f£f: 7ché w37i yefe n75p Syfm zbfh gf Oclb: £7tz xjbx dvxs hjiz kfye sjgh f5 0e37: ieid jrzt i4ie rtze iaju hvgb fw
Oale: gp37 gt77 ud7h kqul ftal e451 Tr Oc2a: kfye tjml kjue bnti fdy7 7r7l fw Oe46: daeb dnt5 fhxs flql f7ve bmyl gz
0ald: dch7 ksqu 7lho e2qu 7nvs j76p bu 0c39: 717h zmiz s7xr xpid gmeb hnx7 gq 0e55: fdvb drrn dhvd jiaz qt2s tser e]
0a2c: ddpo ime7 7bx6é ori7 r7e3 rxep da 0%&mﬁ7MﬂiMbmngmdmwd4 Oebk: kjuc dnrz dptd yjyq efye liej fy
0a3b: 764t ad7f catt 7fci hbhs grfl bd 0c57: gmgs vsqz sadr xhri f7qc uhaq eb 0e73: djik 3hgz sdqi guza iejb bhqz 7r
Oaka: fta4 aye7 7bvs j73q hédj jl3q cp Oc66: gjpd rntn 7bsp xan7 s3yr xnal 7t 0e82: jbye nlgz hdrk erih 17rb xmal bu
0a59: h6dj jmdq h5vs n76ép bhpo 2kq7 cu 0¢75: fdzr xhri £7qe ugyq ep3b x1yl 7f 0e91: gjfs fnrp vihj x1lgz hdrk dhpm 71
0a68: qnxj r7e7 7bht orem g7ay bqlh aq 0c8%: dnqr dntx flvb duiq ghqe fnyp fm Oeal: rlg7 qfgh hlts bniy fdpd dvls ad
0a77: ujp7 7fbl 5¢ébp 7vpk 7771 xnro ds 0¢93: gmgs vsqz s7yr xhrb euhc thgs gg Qeaf: d7pd zpjn hipr dntm fl4e algp ad
0a86: dryl njap ed4i 3mqu fpxc rntw ch Oca2: eghe ucp7 61f7 17da kbyc cibz 7m Oebe: gigk dliz qtzs tsur hxte bjiz 7v
0895: ftys dnaq epxs hnty dhop 3bfi em Ocbl: gimb hjbx efyl tjbz dpte pjil c2 Oecd: qtze u7jh vhxz hsaz hdrk dhpr dr
Qaa4: iyit jtrt debd rtzk ddqe tsid ge OccO: fjub gpyh khrb pvai efyu hjil 75 Oede: djul njbf eadj t1lii ultd qlrl ew
0ab3: vhgh 7dpa avhy cdib gj7u elqp e2 Ocef: jhts tvqd ealb slgb vtgj tvad eo Qeeb: efvd 1ljaq efub prer iptz xqgh eg
Oac2: tpys nnrl dryd xiej dhpb dntb eb Ocde: ealb sjvh eafb hkbr uoar pvqd 7h Oefa: ibuc bjii uifr hnta kbye ciaw a2
Oadl: gjce tiah jhts uarf eaib rnta al Oced: ealb rjii uhqk 1lhgz ph4h 37bs bo 0f09: 7727 5Scp7 qmlj zlur vite gkir dh
0ae0: kbyc fmmd gdzs tqid vibr ijvg ex Ocfc: atep 7ser f74d elrl gihk dmys bp 0f18: efst bier hdrj thpr rrji iedt ax
Qaef: ealb rntb gj7u ilqq tqiec tuid dl 0dOb: gjfs jnta ifyc aiar gjpr f1lil eh 0f27: rrji iedt djud piej itrc u7p7 da
Qafe: vijr ijgb w7qc u7qz khrb plai ao 0dla: j3re tu4r xxte niej 13rb rnta ah 0£36: rhgp 57ba dryd biej dhib ejv] cw
0b0d: vijr ijgb rj4r dnta jryc cibr bp 0d29: ijyc ciax gik2 emih j3tz zlqz cg 0f45: eamb hjbh ulxr rkas fzuu gkau cc
Oble: gikb ilrv drub enib gjac trad dt 0d38: qmk2 glmu eakr skzb vlxs sizl b6 0f54: epxs 7jmj i7rj tsid gjac tpad b2
0b2b: vhq7 zhqz peg? dmmd fd2s trad br 0d47: vifj tliz hxtd xjmr hh7g lehh bg 0f63: vhq7 zhuj y7td xial fdxj tjbh cb
Ob3a: vidb ijro dp4h dntr fd3s pkag ez 0d56: 7aask dpuj fd4h dntb gjpe bnu7 d5 0f72: vhxr skar eful pjbh dpve blgl bl
0b49: giks bnix epxc uciw gimk dsek d7 0d65: fl4h vseqg kjuc cjyh kjye 7jmg 71 0f81: gjet qlqq t4ab ilgb rrvb ejrb a3
0b58: fh77 zc7a 7ajb ilgb bdpb 7h7r fe 0874: qx7i 7chi 7blr edSz jtpe ngjn fg 0f90: dp7m ncxp 7bet qlrl t4ab ilgb by
0bé7: d751 lhqz jlrk dhg5 dbib 7017 cc 0d83: iecr atbl heje thib gj77 aipm 7z 0f9f: rr57 zha7 d7pb 7hab uigr ijvj cg
0b76: fdpm tqji igbr 7hgz gqt2c ufib di 0492: an7e slry uhte slrz efve ujqq ea Ofae: eadb hkar ed4h vqid vhqd 3hug ex
0b85: rlij ydgb jtrb ddu2 rhgc vnta b2 Odai: gjds blp7 w7fp v7by vilz vjby gq 0fbd: hhrk erah hhrb xnai uhq7 2dm7 bl
0b9%4: kbyc cibz gjlu tiah k7ts vntb eb 0db0: vhxr skbz ulxp 7k7n ap7i 31qg eg Ofce: bpgj urqh i7rb xmai 7cép 5dh7 fe
Oba3: gjlr ddu3 rhqe liab bjéi dhqz fs 0dbf: fl2r xvil fdve dkab 73pr ejre go 0fdb: izyd 1jbh efub prer fdtz xqgh fb
0bb2: sxyc blag epxs nkap egjb hhqq do Odece: dpve tiah kdtr xhpq rfch ka3g 7m Ofea: 17tz vjbh vhxr rntm fl4h dnt5 cn
Ob¢l: gxpi dha4 deae drje hxpe ftbe dk 0ddd: q7gb xvae gjhu pimj ffds dkaq ae 0ff9: fxzs hlay 7777 abbb 43gv 1lebb Ty
0bd0: ieat pqjr ixqe ufjt dpge foq7 bq Odec: f7ve blil f7ve blyz kjye ujrx be -

Obdf: rhpe zhfa iybd jtre debd rtzk f7 0dfb: dvus mjgh kjyc bjml ealb klqu gh

0-Spur-Format fisr Floppy 1541

Davon traumten Sie sicherlich schon lange: Eine 1541-
Floppy, die 80 Spuren pro Diskettenseite schreiben und
lesen kann, das bedeutet die doppelte Speicherkapazitat.
Jetzt konnte dies wahr werden!

Spuren

Hatbspur
Schreib—/Lesekopf
ach wochenlanger miihevoller Tiftelarbeit ist es unserem Kopfbewsgung —— -
Leser Johannes Humbarth (»Georg, the Coder«) schlieB-
lich gelungen, durch geschickte Abstimmung von Stepper-
motor-Timing und Schreibzugriffen 80 Spuren pro Diskettenseite
einer 1541 unterzubringen. Das ergibt die erstaunliche Menge
von lber 1500 Bldcken, mehr als die Kapagzitat einer 1571, die ja
immerhin beidseitig arbeitet. Somit gehoren Platzprobleme auf
den kleinen runden Scheiben endgliltig der Vergangenheit an.

Das genaue Prinzip zeigt die Zeichnung: Beim Formatieren
wird normalerweise immer erst der Kopf auf eine neue Spur ge-
fahren und dann geschrieben. Wenn man jedoch, wéhrend der
Kopf sich bewegt, einen Schreibzugriff auslést, so entsteht zwi-
schen zwei Spuren eine weitere Halbspur. Insgesamt entstehen normale Formatierung Format—80:. Bei der
s0 80 Spuren. DaB hierzu ein gehdriges MaB an Assembler- und ‘ o o T
Floppy-Programmierung nétig ist, versteht sich natlrlich von
selbst. Vor allem das exakte Timing und die Synchronisation von  Format 80, die doppelte Kapazitat auf Diskette
Computer und Laufwerk sind eine &uBerst knifflige Sache. AuBer-
dem ist nicht jede Diskettenmarke dazu geeignet, weshalb neue  gestartet, wenn man einmal das Directory ladt. Es bewirkt einige
Disketten vom Programm vor dem Formatieren erst getestet wer- Anpassungen im Floppyspeicher. Von nun an kénnen alle 1541
den, sicher ist sicher! dieses Format lesen und schreiben.

Interessanterweise ist trotz dieses Spezialformats ein Aus- Das Listing ist mit dem MSE V2.0 abzutippen und nach Spei-
tausch der Disketten immer noch moglich, da das Programm  chern mit »RUN«zu starten. Alie weitere Bedienungshinweise er-
»Format 80« nicht nur die Disk formatiert, sondern auch ein klei-  scheinen auf dem Biidschirm.
nes Programm auf Diskette generiert, das aber nicht im Directory Seien Sie aber bitte vorsichtig mit kopiergeschiitzten, kommer-
erscheint. Dieses wird von der Floppy automatisch gelesen und  ziellen Disketten. Diese soliten Sie hiermit nicht behandeln. (hb)

Z¥ap 55
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Listing »Format 80« bitte mit MSE eingeben

0801 Ofe5

"format80”

0801:
0810:
081f:
082e:
0834:
084¢c:
085b:
086a:
0879:
0888:
0897:
08ab:
08b5:
08c4:
0843:
08e2:
08f1:
0900:
090f:
091e:
0924:
093c:
094b:
0%%a:
0969:
0978:
0987:
0996:
09a5:
09b4 :
09¢c3:
0942:
09%el:
09f0:
09ff:
Oale:
Oald:
Qa2e:
Qa3b:
Qaka:
0a59:
0a68:
0a77:
0a86:

bxd7
£7ve
Jjhvt
d7pb
mx7i
Jadt
daft
hejt
Jjier
rtdm
£x7x
hidu
ieit
jébu
hHudt
huje
ddq7
77dp
rfhy
hqdu
hykt
d7pb
d7pb
axay
iybb
huat
7bmp
t3ye
ft7k
phbx
ags'7
fpxs
£7p]
t7xp
a777
djiq
jaju
d7pb
q7ef
iu7u
hugb
ixpd
J4bu
dh7i

t7dw
7ot
lszr
7Tha?
rhpq
Jjtre
rua?
1ha?7
71iu
d7da
dhba
hube
vgjt
dry7
3sbe
jtrn
77hi
sqpb
bpri
frze
Jjtrk
7ha7
7ha7
rhpq
7obr
vgjn
rupd
b177
dbh5
h1il
kby7
yavas
nhdm
7ihj
rbpe
dha?7
dkjf
7ha7
37dy
hrje
7sji
bujf
dry7
jovr

fpzb
77
iu7u
d7pb
bdhq
dabd
g7xb
bdhq
fpxq
hfye
Tef?
da7id
Jjgbr
g7q97
hébt
gxpd
1lhah
phpd
Jajd
Jaja
473b
d7pb
d7pb
hudt
huje
ddq7
gmdr
t3d2
7vle
hxvd
hxpk
4pd6
d7z¢
Jpel
7alk
d7pb
i4id
d7pb
dhhq
jijp
Jppe
d7pa
fdzs
To7t

x1lip
7hax
hrje
7ha?
bdhg
rtzk
7tzp
bdjL
bdhg
cilaq
gfpa
xqje
7rjn
a47h
3hbu
htru
bpmr
b7bx
Jjabl
Jjnbi
dha?
7ha?7
7ha7
3sbe
Jjtrn
ab7i
ildq
tadé
bkab
lial
dhap
7alk
pmip
rhts
d177
7ha7
zpjt
7ha7
bdhg
7qbl
pla?
bdhg
hlhq
clqq

gjks
f7va
jibu
da7q7
hygu
huje
juid
hejt
bdhq
£7x7
sdqi
Jiby
dafd
6x7y
iybb
huat
ffre
adu?
hubu
ixpd
d7pb
d7pb
d7q7
hébt
gxpd
S5haz
x3te
fdve
idq7?
Jpve
dbsr
dacb
Teyp
bhpb
gle7
d73c
iebu
d7pb
bdht
Jjmet
Jjmhe
befd
bdhq
tpxs

dmiv
ftbu
dha?
ab7h
dsja
hgjn
Jjsq?
luze
bhp7
aghh
cdlg
dhbd
bujf
rhpq
7obr
vgin
blap
gf'ib
dqi7
xpju
7ha?
7ha?
a77i
3hbu
htru
brid
blyi
pkaq
appi
f7fw
aci?7
aldq
rrpf
7ha?
t7dy
7kjs
dgjr
7hp7
lszr
Jjubt
Jjtre
bujf
bdhq
7177

cn
gv
fg
£7
ey
gn
7o
47
ce
v
gg
ds
ga
bv
7z
ah
gz
em
fz
eg
gw
n
£J

er
g4
£1
go
cp
db
bw
a4
4
gf
eb
do
gl
ao

g5
eJ
aw
e3
et
6

0a95:
Qaas:
Oab3:
Oac2:
Oadl:
Oael:
Qaef':
Qafe:
Ob0d:
Oblc:
Ob2b:
Ob3a:
0b49:
0b58:
0b67:
0b76:
0b85:
0b94:
Oba3:
0Obb2:
Obecl:
0bd0:
Obdf:
Obee:
Obfd:
OcOc:
Oclb:
Oc2a:
0e39:
0c48:
0c57:
Océb:
0c75:
. Oc84:
0c93:
Ocal:
Ocbl:
Occ0:
Ocef:
Ocde:
Oced:
Ocfc:
0d0b:
O0dla:
0d29:
0d38:

stec
rfht
dabd
Juce
dhht
gaid
hugb
£7x7
sdqi
htpd
hejt
d7pb
d7pb
p7ex
dajt
jijt
idr7
fltez
epxs
xhex
7ekp
qtpe
vnxs
ihej
d7pb
i4ia
d7pb
d7qa
iubt
ixr7
htpd
gmdr
e7qb
d7pb
s3fm
abos
ablr
euiu
huib
dh'70
hejd
auu7
77pp
£7pe
vhpe
daa?

171b
drjt
rtzk
ngjr
Jjrjn
Jubu
bhp7
7bhk
cdlq
hrjs
luze
7ha7
7ha7
373y
3qa?
Jpzk
afxk
nlqq
j7er
dald
wype
hlip
7heg
71h7
7ha?
zZpjt
7ha?
bpri
3hbe
7zpl
rqa?
h7ds
7ha?
7hql
ta36
dkax
edxr
Tujr
7ha?7
ve7f
rgjr
s717
2spi
bhagq
bhed
7tpm

da7p as7j sh7y rhtg dbh 0d47: bdnq zgib £ivd cjqq 7asp zwpk dé
jabr 7drl hubu dqlr fg 0d56: s7xr xhrb euib 71q7 f7pc dhap cs
huje hql7 iegb 7sba ce 0d65: dh7g renb an7r 7pq7 vhpe bhed fz
ilpe php7 5peo 371y bz 0d74: d7xs pl77 pdfr ledb daa7 afhm em
igbt ngjn dajt 3qa7 7e 0d83: ghfi rhps bdhq bdhq bdng zgib en
jige 3nbd jijt jpzk 7y 0d492: glyj xpmj fh7j beon arab 7ph7 fu
7dev d7ta hfyc ciaq br 0dal: u7fu dem?7 fd71 pemv avlr ddhq ff
xxah dhba 7al? vjpe fs '0db0: beit frbr hudt dqi7 hqdu dgjc gq
hidu hube dafd jgjr bl 0dbf: jqgu dvin exwb d7gd atm? 4eab ed
imbu hube dadt 3hbl em Odce: h74d btbr iefe fpzh hule thaq an
jier 7nab d7pb 7ha7 7n 0ddd: gd3s bhql g777 bes5 azlr ddhq bv
d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 Bj Odec: igbu fqi7 hqdu dgqje Jjqgu dvin e2
d7pb 7ha?7 d7pb 7hp7 fo 0dfb: exwa bdib 77g7 4b7n peak dlmd an
dhht jrjn igbt ngjn ar Oe0a: fhze 777w azi7 47rb 77u7 4xpn bf
gqid jubu jige 3hbd a2 0el9: sdge 7h7r digb hnzi dp4r dlra ck
hugb bhp7 q7e6 d74a ci 0e28: dh7c¢ newl az7t elqq tpye hl77 cl
jxbh vrid vnx3 njaq cz 0e37: gxgo letb hh7e lerf a5lr dliu bj
£77j nb4z 7ros bkax gh Oe46: fxyb 7prl idat vity7 hyid jqib gy
alo7 kfaq epgd rhp7 dk 0e55: 7anp 3t70 t7xp 7xxn uhgx 77du as
fdvd 1kbf dpve hkbs gb Oeb4: axba afib rlib 7ha7 d7pb 7ha7 bm
glpd lher d7xb aly7 er 0e73: g7¥b ztzp juib zqro jift bubi ar
f£77n xbbp 7ver 7qq7 Th 0e82: huid jtq7 d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 ep
dbfr 7max ftx7 a3xk e3 0e91: d7pb d7ez axga afib bdhq dqbi ap
dtfe haty djiq dha7 gé Oea0: jmet jubt htpd rtzt dagd rpzh ab
d73c 7kjs jaju dkjf ec Oeaf: jppd xgje Jjhpr bhib 7csp 33pp de
iebu dgjr d7pb 7ha7 76 Ocbe: sdga bdjm i4bt frbt hugb 7tzi dd
d7pb 7hp7 ilfj 3ate gb Oecd: htpd hrje jmbr 7gbi jmet jubt fx
jajd jhbd ielt vsra ae Oede: htpe nrjr imfd rpzh 7¢57 4upp fx
iegd ngjb hugb bhg? b3 Oeeb: sdqa bgro jift bubi huid jsqb fv
bhex jhab bead rubt bz Oefa: dh7b fcyz bflr ddja iqfd jhbd aw
hudt 3gze hibt 3hib ds 0f09: hejd jrje ixpd nqjh hugb 7ure 74
aqR7 nsqd vigb ijvi cd 0f18: jifd 5tre ixpr bhib 77x7 égpg co
d7pb 7ha7 d7pb 7haV 7d 0f27: sdgb prqo ixtr d7ay a3aa ehi7 fx
fd2j wpyh ixrb rjh7 g5 0f36: hdr7 7spo lxih vhba dppk dhab 7e
fdve pkaq ft7j 3ca5 dr 0f45: dhpj nhat fxxs 77cf abea eby7 gh
epyb xhge dh7n 7ceb f4 0f54: hdrb aldq d7qd thq7 t3pj 711z em
d7pb 7na7 d7pb 7nap e4 0fé3: db77 7270 y3ih 37d5 abya efib ec
eucd 5trm hejd rqjr fe 0f72: rlib 7ha7 d7pb 7ha7 g7xb ztzp ff
d7pb 7ha? d7pb 7ha7 d4 0f81: juib zqro jift bubi huid jtq7 gi
aflr ddhq becd 5trm et 0£90: d7pb 7ha7 d7pb 7ha7 d7pb d7e5 7w
htpe ftbu jhéb d771 cp 0f9f: ab5a efib bdhu hgjs jqbr 7sre ge
hdpk dhap dbrb 7lyy dx Ofae: jubr 7gbi jmet jubt hitwb 3kgb gr
s7xr xhrb euib 71q7 gl 0fbd: 7enp 5aps s7xr xhrn gi7u 7tri g7
dh7c feir aj7r 7pq7 fu Ofce: iqit frbe jimb 71iy gdxr xmgt gl
d7xs pl77 glfy 1lbtb bl O0fdb: dn7n feyn bng7 7777 7777 7777 Tc
6hei rhps bdhq bdhq dz

Neue 2-KByter

Herzlichen Dank, liebe Leser. Kistenweise flattern uns die  gern? Das ist namiich Ihre Auf-
Programme fiir diesen Wettbewerb in die Redaktion, herr-  gabe bei diesem Spiel von Jur-
lich! Vor allem raffinierte Spiele produzieren unsere Leser.

Z

Z

1. Platz: Smiley’s Run

Mégen Sie Schlangen, ha-
ben Sie diese gar zum Fressen

gen Graser in Lauda-Kdnigs-
hofen. Nach dem Abtippen von
Listing 1, Speichern und Start

I

mit <RUN> erscheint das

i

Spielfeld. Es besteht aus Kek-

sen, die acht Schlangen ein-

sperren. |hr Smiley (unten

rechts) muB nun versuchen, al-

le Schlangen zu verspeisen.

Dies ist ihm jedoch erst még-

ofd o

Smiley in der Schlangengrube...

i
=

B
¥

R (Yi/Koa
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SRTARE RN BN R
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lich, wenn er vorher alle Kekse Jiirgen Graser,
verputzt hat. Dann darf er sich Lauda-Kénigshofen
vorsichtig dem Reptil néhern

und es von hinten anknabbern. Aber Achtung, die Tiere sind au-
Berst wendig!

Gesteuert wird Smiley mit dem Joystick in Port 2. Solite er sich
in einem Schlangenmagen wiederfinden, geniigt ein Druck auf
den Feuerknopf, um noch einmal zu starten.

Guten Appetit und verderben Sie sich nicht den Magen!

Ansaabe. 4/Aoril 1991



A
Programme GCG64

Listing 1. »Smiley’s Run, ein Spiel fir Feinschmecker
”smiley's run” 0801 063 0ab8: wutq wgkh cotn 7e5p 4fro ynih an Oced: 7lap 7777 777c awf3 2p7l apep cy
-—- 0a77: a5bé 4njh a5b6 6ig2 twsy cbtx ae Ocfe: 5¢71 7777 77T 7777 1777 Tue3 g3
0801: aldl la35 fhxc 11h7 777 rba7 de 0a86: caré 4cjw cnré 5zh7 qusq wiob dv 0d0b: oq5g x677 gqém wéh4 xmbe x7la fv
0810: zkéz rjde vntg qchx zbbz 2jnx ab 0a95: caté ilacb uve7 edoH twHX z4p2 du 0dla: hg3p 7777 77b7 reTh 7xbp pehj db
081f: qtkm ajho qtq4 ah7a gpgm abdl 7] Oaad: uuka wao5 uusa waob t77j k6hj ad 0d29: 73b7 laxk adbp 3a7p 7pbp 5ahq £
082e: dehh xhnp prxh i11d vjtr ocaml cv 0ab3: ahlg céuj wtp7 2do5 1222 zv7m be 0d38: a3e? 1d7q b7cp nb7h a3g7 repq fk
083d: uféh kkui 75bz 6jhs sd77 1fh7 eo 0ac2: pwbk zx7m pwbz 77ey i7my cévh fuw 0da47: adn? tbpj alhp vbxl apg7 xchm c2
084c: 7vlp 7aty 77cz rety 7eli r7fy fv Dadl: x7xm abue énhé 4ree 6rh6 4ree bz 0d56: atgp 7meh ssh?7 hnel gxbe 30q5 dw
085b: sd7m ufh?7 2n3x 7cly 776k s77n f1 Oae0: 6vhé 4iww lbvp awfi o2h7 ojih gb 0d65: g36s 5bpk apfp zbpo asfm kwwg ge
086a: sd7c 6jh7 sd7b enkp arip 7hfh fg Qaef: th7d xdpk yel4 7a4i 7fq7 bs7r ad 0d74: kqrv 34xd 7pb7 hapf 7xco phbh fi
0879: zcek rz7m pw52 r37m pwbk r57m a2 Qafe: aodw 2t7g udtj d7rl bhe3 r55p et 0d83: nawv 32Kkl hpno isfm y2gh 7a7e Tg
0888: pwby pra7 574f gjfh x7dm aymi am 0b0d: z5tp chpe pwéz kk7x otp? 63fi fx 0492: 7tbp jahe 7tbp Jja7d 7pb7 ha7b az
0897: brf2 3a4i 75f2 4v4b 7b5p 7hnp gv Oble: ydt6 agle érrz zfck dpgb an5l ab Odal: 7ha7 f£7xec 7177 7777 7d7p b7ha cu
08ab: 7reb 7w7i 4cp7 qigr tvym 7197 er Ob2b: ckxk oaod 37ab 7367 7cx7 6imn ce 0db0: adc? dbpa eehw rScw nyzt ziok 74
08b5: 3xej ildb 7cem ablh zc3j dabs ab Ob3a: car6 wao5 tvwv r7de 66h7 2imn cy 0dbf: zwkm ovfy 7tbp jahe 7tbp jahe fl
08c4: 77pb avf] be3j raeb 7bp7 abfp gl 0b49: geré wao5 tvws r7de 65r2 arhé T4 Odce: 7pb7 ha7d 7pa7 d7pc 7lap £777 eu
08d3: 6wem a5ax 4374 a3me v13n rbde gp 0b58: z7jz klni 7oh7 6n77 vgbl rdwp fp 0ddd: 7777 b7ha 7d7q dapb alec dvib f5
08e2: vmfa lbem 7enl r25p yif7 zbe7 ge 0b67: 76dp 4daé irv7 wh77 vgbl rdwp do Odec: pf7g 56rv exem 4w67 3gq7 Jahe dt
08f1l: 7r3u pedq bzda abee 6x1f rjde 7o 0b76: akdq gtap 3zxm 77wf vffa qufh cn 0dfb: 7tbp jahe 7tbp ja7d 7pb7 h7pb g3
0900: 6zh7 eywé thaz 7aey 17fi c6éth bd 0b85: zc4j rdtq uztq ido5 twéh kkue d5 OeQa: 7hap f7xc 7777 777a 7d7p b7h2 cz
090f: be3j képx mdth ké6tp 7kso 6Tvp gy 0b94: 65bz 6106 ignh k64i 751n6 4io3 f) 0el9: 7xa7 xdy2 lnex ublh p4os ncég gd
091e: 4bp7 inkh arhé 4b7p 6bré 5rn3 ds Oba3: pvvj kéble uws7 dxeb 755u pcle gs 0e28: 4et5 uzxe 7tbp jahe 7tbp jahe f2
092d: pwbz dam7 7rré 2do5 q7ho wiod gf Obb2: 6f5v 7cle 6jp7 aloy xwém 7be7 go 0e37: 7pb7 ha7d 7ha7 d7xc 7lap 7777 dl
093c: getr qao5 v7al mé5) zctz képx fb Obcl: bbxé sqob 57a3 tdge 6x7b chao aq 0el6: 777p b7ha 7dr7 17pm qbxm p7gb au
094b: mehh kbue é4tr yaob t7bj rddq ac 0bd0: vgly rr72 q7ho qh77 weda wao5 7y 0e55: 6256 yuel pgne zurb 17c¢7 lapg a4
095a: 6yph ké44f 555u pele 625v 7ele f3 Obdf: wela waob sbuj 77ei bjhz 4c7x 7x Qebh: 7xe7 lapf 7xc7 lapf 7xc7 d7pb ds
0969: 65p7 alo5 seda wrf7 fcho mlob d3 Obee: zrdm a5tj uc?7 637w wuda wvjl gt 0e73: 7lap £7x7 7777 77na 7d7p bbhp fq
0978: pw43 qlo5 pw5l qlo5 pw53 qlo5 ba Obfd: coh7 gojx colu rfép cwdl 7c5p dm 0e82: 7hfy cnoa add7 nape 2vzx zykf d5
0987: que7 ejh7 pw3j mémd tj3p akte fm OcOc: 4np7 ajht rgbdj kéte uzrb bamo g3 0e91l: 14tf rapf 7xcp naxg 73c¢7 lapf 7x
0996: thh7 qrox r7hn qzfp acdt ad7c cv Oclb: twbt swde 65tp odo5 twbh kkee e7 Oeal: 7xc7 lapb 7ha?7 f7xc 7177 7777 a3
09a5: 4ch7 ertj edaz uio2 cabr 7cép ch Oc2a: 6vbz 2buh wyta wiml ca5r 7c3e e5 Qeaf: 7d7p b7ha bhh7 dbtz xkua ddhp 7y
09b4: icdr s3bd pw3z k67x otr7 63az aa 0e39: 6rrz zfck dpgx k6lx t7hj d7fj bs Oebe: a3gn motv myww 73kr 7xc7 laxg 7e
09¢3: ydmo 7mte 6jro tfey e7gv k5le gu 0c48: ze5x qtgx uedl 7dfp pbs7 dx77 Te Oecd: 73cp napf 7xc7 lapf 7xa7 d7pc aw
09d2: 623t pc2i 7bb6é 6n77 vgbl refp gn 0c57: 77¢7 jahe 7d77 7774 bhia da77 bd Oede: 7lap 777 7777 b7ha 7d7q vd7b 7v
09el: 7ssk ejhr ydio 7gu7 aSré 4vjh by 0c66: 7777 pahe 7tdp 7777 77pj qjf3 de Qeeb: a5q3 w3x2 chlq pebo x50w nscy br
09f0: coh7 olob 2ela w37n q7hn 6igx ao 0c¢75: 2snm x7g7 3atn qxg7 7enm ywf3 ct Oefa: oilp lapf 73cp naxg 7xc7 lapf b4
Q9ff: 323) mémy c7f4 acse 6fb6 wioz fa O0c8%: ubtb 7777 aler rjxk al7m ywf3 be 0£09: 7xc7 17pb 7hap f7xc 7777 777a dl
0ale: pwSh mémm i7mx kéum k7mx k647 cp 0¢93: 2snm ywf3 7c66 5uch 666p 77ab ez 0f18: 7d7p b7id b7a7 x77a 7cé6 577a el
0ald: 7bx6 4rhn r7bj rdtq 6zvt rfdy gb Ocal: 66z4 6w56 2p70 abe3 2snm ywf3 eu 0f27: 7ck6 5izo n503 o2xw ghsx 6m56 7o
Oa2c: ihm4 7bem kdmé rvp2 5791l gp7n eb Ocbl: 2606 k666 g37m ywf3 osbo y377 am 0f£36: 73wu nbhg y62q 5320 r56p 7777 ae
0a3b: zcuz 77em idmx kéum kdmx ké4q cl Occ0: 7750 645w 2604 57g3 64ob 0663 7f 0f45: 7777 77%c 7pb7 ha7d 7pbp jahe gu
Oa4a: éx3n ra7j ahlf zz72 ujbs 7clg dg Ocef: 7cok 6wSw 566s x777 gb666 kwéb am 0f54: 7tbp lapf 7xc7 lapg 73cp nax7 de
0a59: 62q7 aoji cnnt pf44 kdmy zv72 er Ocde: g37m ywf3 £777 7777 77ap fcho ea 0£63: 7777 7777 6666 6666 6666 6666 gk

Beim Start kommt zunachst von unten der Cursor, ein Quadrat,
2. Platz: Blodk Tumble! hereingeschwebt. So kann ein Block verschoben werden: Sie set-
zen den Cursor (Steuerung mit Joystick in Port 2) auf den Block,
halten den Feuerknopf gedriickt und bewegen den Joystick nach
links oder rechts.

Sobald Sie alle Blocke abgerdumt haben, erreichen Sie die
néchste Runde.

»Block Tumblel« ist ein inter-
essantes Denkspiel von Stefan
Reich in Hamburg, das dank
seiner 56 (!) Levels auch hart-
gesottene Knobel-Freaks eine
Weile beschéftigen sollte. Die
Aufgabe besteht darin, die auf
der Spielflaiche angeordneten
Symbolbldcke so geschickt zu-
sammenzuschieben, da am
Ende keiner mehr Ubrig ist. So-
bald sich zwei oder mehrere
Blocke einer Farbe beriihren,

verschwinden sie. Das Gemei- ‘ . x
ne dabei ist, daB die Blécke Stefan Rmch,
dem Gesetz der Schwerkraft Hamburg x

XXX

unterliegen und daher erbar-
mungslos abstilrzen, sobald sie keinen Halt mehr haben.

Nach dem Abtippen bzw. Laden und Starten des Programms
mit RUN erscheint in der Mitte des Bildschirms die Spielflache
und oben rechts die Nummer der Runde, an der Sie gerade kno-
beln. Dreimal wihrend des ganzen Spiels besteht die Mdglich-
keit, durch Druck auf die Leertaste die aktuelle Runde von vorne
zu beginnen - beim 4. Mal heiBt es <GAME OVER>. Links oben
wird angezeigt, wieviel Chancen Sie noch haben. _ Block Tumble: Logik und weise Voraussicht erforderlich
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Listing 2. Ein Spiel zum Nachdenken: »Block Tumble«

"block tumble!” 0801 Ofea 0a95: igép phbd 3vq7 yolg ann3 janj eu 0d47: dgjh 2ij3 rdvf ubie frdr jsdi ds
Qaa4: zc2u pxa7 hsrz dbué n3ey 2gpe cu 0d56: dvvh rfit gtyn idjl 1lrid ridq bp
0801: aldl na35 fhxe 11h7 777g qjha ek Oab3: ykho nve7 uth4 71g2 uthé 7dg2 gr 0d65: dvii difr ribg edpu jjb4 yudr ax
0810: qve7 dhbd 3vge acpt 7wth 3ehe ew Qac2: 17pk pbwn 7ghm a5c7 udej dae? g3 0d74: idri jeub rd4] ufhw trid ridr bh
081f: ud7n zhfp qtp4 ahr7 wv27 wgké bx Oadl: 2bb6 yaw4 pwbh i64b 7b5n tey? ey 0d483: idrh rudt qebi ibht rrds yedu ey
082e: Tntp cgol abem a3uil azfé paii cq 0ae0: 6pej r7y7 ete5 qbql 76n7 uh7a 74 0d92: ibjh jyrt ridr idri drid ridi g7
083d: 6fq7 walk pzfj d73f qzea pzip b2 Qaef: de57 wjk7 d7vp wxb7 zcpv ankq ee 0dal: dsyh riib ghqy sdri drdr ibti gk
084c: swx7 irvp 5zq7 mola ann3 bae4 gl Oafe: anfv érdn m2dk 4ixk p24z r7de db 0db0: dryh rid] gdzj edkf grfr iede dm
085b: rley 2gxd ykho ch77 wvm7 wfir dq 0b0d: 7jso woi2 ans7 ecen anhé ykko ao 0dbf: 1lrzi bged rern ieju krbs fidq ba
086a: 7z5z bb3y Jjpei pfei ebtn qx7g du Oblc: ybhé 4yw2 3xaj j7vi aghn kksn a2 Odce: drrh ziel sdrk idud trir igdp ea
0879: zcuj dle7 bjdk cb3m r2dh qllk gr 0b2b: yapa pyo3 pwSh k6tp 7sso 2ywb dw 0ddd: tkvi drid rdtr iaig trfv ridy b7
0888: qvj3 gbeq qnfy irei 7nbp ejh7 cy Ob3a: lefz asu? gzpl 4hfm d7pb 7ha? 7b Odec: b3rh jxyd gtrm idie jrjr jedm ge
0897: swxp 52tt yawi kren r2de 43ho g2 0b49: d7pb 7hfo 56hn ktog yswb usébw az 0dfb: dsji bmjt rebq ibid vrdr icd] gw
08a6: xxam a3fj ghtp otga gkhl xhfl fz 0b58: zer4d gy5l 4641 645p 3tpn osgo co Oefa: trrh viet gbrh yeml sres iedj go
08b5: ajtp cchu zbty ach?7 zbtq wekp d6 0b67: 6kgb otge 4gs3 y26z atgp 7axb db 0el9: brjh gmdt qiji ibyt rrh4 yedr gd
08c4: ybpo 6c7a z7pk pbth xa44 ai4mb bé 0b76: 7pc7 n7hm 7tp7 Sepe bhpg dexu dz 0e28: idri bihs sdrq idue jrhz zedr gn
0843: akwb ota7 w7el utgw ut7m ycoz gd 0b85: axbe tfho btp7 z7hd 7tp7 reaa bb 0e37: idri drid ghrq cbmd lzdj kflr 72
08e2: ybwg arem 6kdb r7np bop7 qdah fp 0b94: bhbg hdpy ghp7 dc7o 7ler 7e7u fv Oe46: idri drid rdri edib rjjr medq ep
08f1: gktp gqjum 7ghn rfdm 7ghd ybxi ei Oba3: ata7 xaia 77dq dfyd et77 b7gh 7z 0e55: ejhy bhxt rlvm idrl drid ridq fd
0900: uw4l pjhb z7in 7nep hbef rbej aj 0bb2: edue 7tjr c666 pobb 6p37 Tgap g2 Oeb4: drji jidt rdri cehz trdz iedk ci
090f: ut74 7zhx qt74 ater uw4l pjhd fz Obel: 77fc 7771 £777 x177 apx7 Tcap db 0e73: drji eidt r3rq idqd zrik kkdi cj
091e: z7yh tjhg 5Sasj 25vh edhm 7fum bw 0bd0: 77fc 7771 £777 x177 apx7 Tcap dv 0e82: jrjh rqdt rery idiy irj4 gkdr eq
092d: rodm 7vu4 4hg3 r73p azbn rc57 as Obdf: 77fc 7771 £777 %177 ap37 Tgab cj 0e91: mdzh uidt gfru iced jrkr kedr ct
093c: 7kh7 ogoi a5li 2zpo yjvp atax bo Obee: 665a 666x 7777 7777 7Tbdr iedi eb 0eal: dtvi uyll ridr idid rrfr ikdz df
094b: 4dlh z7fp 273z 25vh eddm 71tj ec Obfd: drjh ridt gtri ifid rrhv medr bz Oeaf: 3rni cqget ribu ydri drid ridq dp
095a: edc3 rabp envé urai bcha ukls bi OcOc: idri bidt rdri mdkd rrhu iedq ga Oebe: dsjh ryjr qdzq ibwj zrid ridr fa
0969: ycha 600j abdp gd7n wsup 6p7b a4 Oclb: htvi drid qdri ebid rfci uktp as Oecd: idrh rueb rgrt uext 3jid rids cé
0978: z7cy 2zxo sbn5 teébh ut7m 7fei bd Ocla: ybzi drid rdji icjd rrht ledq ac Oedc: frhx kfdt rhék icz3 trid ridr d6
0987: cbfp atdn nedb as7j th2z r7de eo 0c¢39: hrjh zmed rdjh ydri drer ieli eb Oeeb: idrh jidt qtre idie brer kedq dd
0996: 7jfy gre4 4hg3 r73p bos7 eogr f4 0c48: trrh viet rjzj idri drid ridr dg Oefa: ttji diht ridr iduu jrhl hyd] ai
09a5: ab77 et7j swy7 6fd4 4hg5 4d5h gs 0c57: idri budr qibi kdsd rrie imdr fe 0f09: 4nni drid ridr ibie brhr juty 7o
09b4: ykhn gihb z7at x3hj uvi3 q37c bd 0c66: idri bkdv p3ti idub trhj yjlr ba 0f18: ueji £j41 ridr idri drdr iedi 7e
09¢3: isi7 qhqv t77k 2zpo yda2 77zl bg 0e75: idri drid qdrj udel tjhz qftr ax 0f27: drzh syd3 qmbj iatt urh3 midk a4
09d2: j7eh j7u4 3hg3 j7vp cb56 deSe cu 0c84: djty fetl qdvi ibih rrdt uedi f4 0£36: brii dger pwej iezv trin eidr gn
09el: 7kxa cook abbp e37] wwtp 6ghb ef 0c93: jjjh rzel qdlv idri drdr htlg 7o 0f45: idri rihs pvvu iduc crid ridr 71
09f0: 57at xt7] wwtp 6ghb 271k 2xpo gi Ocal: dsji bihu rdry ydut yzej ledj ce 0f54: idri drid qjri ybed ureb igdj 71
09ff: xtao 7dm4 5hg3 j7wp aj55 veSe g Ocbl: brzh qud3 gmbh ybgt srei iidj ex 0f63: trvi fud3 sfjj ydri drij ib3g bv
Qale: 7kx7 fsbp aj55 rcSe 7kh7 mrei cd Oce0: trzh viel qhrj ibud vrdj icdn gm 0f72: dunh 4igr rgrr idri drds judq dx
0ald: 7jn5 rchd 5Shgld J7vp 723 r7t4 a3 Ocef: tsvi drid ridr ibjb tjdq ml3i fc 0f81: lgji beft seju idje brmi h2dr gk
Oa2c: 5hgR 2zxo xtam 7avh udai 2zx0 7c Ocde: mbfi re2u ridr idri drjr kd3m gj 0f90: idrl drid rdri ield rrhr idlu g5
0a3b: wwq7 6ghb z7cl qjhb swq7 6fgp eb Oced: dgji amlu ridr ibih trdr mmdi dp 0f9f: ejri bgdg rdji idjt rrhq idlg gt
Qa4a: 7vtp egoj abeo 77zl y7dz 27n3 7] Ocfc: djvh rket qdgi ybhx urid ridq bb Ofae: Jswi ceit ridr icud rrhz ht3z e5
0a59: ygw4 7di7 xlej mewp hsch 4ji7 ee 0dOb: tjii fjtr rbti idml zrhj nudr 7d Ofbd: tvfi drid ridr idri drbr iedr dv
0a68: swx7 hsc2 aafm dba7 xlej 3ehe ge 0dla: idrh rqjt gesy eei3 jjin f4dr dg Ofcc: drjh vedt gbzy udrg drhr iedq 7e
0a77: 3734 7amb ebwa haoh qxjp kilk ba 0429: idrh ridt ghry ibqd jrej jedj em 0fdb: drji rkdt rgsi icyz rrme qi77 bh
0a86: catq ealk r7an mce7 7bxx w37c e7 0d438: dvjh njjt ridr idid zrhr jedy f7

3. Pl s Pick M restlichen Juwelen endgiiltig versperren! Dann ist das Spiel fur

. Platz: Pick up a Sie leider zu Ende. Also muB mit Uberlegung ans Sammelwerk

gegangen werden, Ubertriebene Eile kann hier nur schaden. Sind

»Diamonds are forever...« schlieBlich keine Diamanten mehr (ibrig, erscheint die nichste

hieB es doch in irgendeinem
Film. Und in der Tat, diese kiei-
nen Mineralien sind eine gute
Geldanlage. Diesen Wahl-
spruch setzte sich wohl auch
Jorg Pohland aus Klingenthal,
als er sein Spiel »Pick up all«
programmierte. SchlieBlich hat
es ihm auf einen Schlag 200
Mark eingebracht. Dafir gibt
es zwar kaum Schmucksteine
zu kaufen, doch bestimmt fin-
det sich eine geeignete Ver-
wendung.

Natirlich kann sich jeder
an der Forderung der kleinen
Steinchen beteiligen, es muB nur Listing 3 mit dem MSE V2.0 ab-
getippt (und natiirlich gespeichert) werden. Nach dem Start mit
RUN erscheint ein Héhlenlabyrinth. Dort sind neben wertlosen
Felsbrocken auch massenweise hochwertige Diamanten eingela-
gert. Diese gilt es einzusammeln. Sollten einige der Felsen dabei
im Weg stehen, kénnen sie einzeln verschoben werden. Doch
Vorsicht, auf diese Weise kann man sich auch den Weg zu den

Jorg Pohland
Klingenthal

RR (A'¥aa

Hohle und Sie haben die Chance, weitere Reichtiimer zu horten.
Doch immer daran denken, zuviel Habgier kann schédlich sein!

Gesteuert wird die ganze Suche mit einem Joystick in Port 2.
Doch nun viel Glick! (hb)

.
TP §§=
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. 4
Programme C64

"pick up all” 0801 Offb

0801: ald7 77d5 fhxe 11h7 777 ef3n 7c
0810: dkhn qcge zbq7 acq7 zbgb ctdn eg
081f: bwhj rd3m cchj efdn b2hl ubg7 ep
082e: zkér 7qge thqz Tkl4 ehbi ztpd.fy
083d: svm7 ognb 76ea a3m7 ejbb mh7d ¢7
084c: ppsz 77dq d2di biu7 djhr mrdq gk
085b: dzuj jipx mdth jitp 7ksb obuf au
086a: d2pl etfé ud7j ugh?7 zsem aSth fc
0879: zc2z redm ccjh zavt gtf4d ijhg em
0888: qt74 iche zrt6 6chh zrtq cchl gu
0897: zrtr cchr zrtt acht zrtp ahpl fb
08a6: pwix méei orq7 iaok p26j dfel cl
08b5: dbn5 nasj ze4j 77dd ejtp galf ao
O8e4: vght trrj ihpl pby7 w3e2 c5zj e2
08d3: ihpl pby7 w3e2 c5y7 y7er aoxk ¢j
08e2: vghp tbq7 y7er aoxk 3244 77wf gi
08f1: 6scb ldfn twsq pzip pwHt x371 da
0900: 7777 7777 7777 77xc a3gs 3nwj e
090f: 4k71 a3gp wrvj wj2j mhma lahe gf
091e: 737z sjmd rqghe 7pb7 71gp 5095 g6
092d: goub upgp vb5n yoek 4msf tfhz bw
093c: cdc? j7me ufjj hydp ja77 777c bq
094b: axge rniy 7771 alep mgvf xniy cl
095a: gdg? 37x7 Tavf x2ep ve77 77fo ba
0969: qibp abenh jp7i 77wf 6zr6 2rl3 gn
0978: 57at yp7h uedh kémi 7506 4h7d fu
0987: obvq etfi lecho sjhp dee7 wjh7 fm
0996: pvex kcel 7rbx 2adn t77k cefi fl
09a5: dgh7 eytk ycho kytm tvf3 rbfp gt
09bd: 4nrx wt7c iswp 6éhph t77h gqtgé 7o
09c3: utim atg2 ghtp ct7i ttuo 7ahx b6
09d2: me7h jjue ejfp 6ufj zcpj icum dg
09el: 7enl r45p kodl qlo4 ydpm 7dlh 72
09f0: gbtp 7hfh aodl gjhp dce? vsdn gm
09ff: aodr ct7q gbdj r7a7 y7e3 qrei az
0ale: b7pl tbzl 47g3 riop 7vdn psdh gn
Oald: agdl qlo4 ydpo 7adh qchn 6jhl gp
Da2c: dece7 wbdh gbdj r7a7 yhe3 grel av
0a3b: a7pl tbzl she3 r55p kndh qlok ew
Oa4a: ydpm 7dnh ybtp 7hfh andh qjhp co
0a59: dce7 vsdn aodr ct7q yedj r7a7 cl
0ab8: y7ex gbel b7pl tbzl 47g3 riop dq
0a277: 7wdl psdh afdh qlo4 ydpo 7afh d7
0a86: yechn 63hl dce? wrfh ycdj r7a7 dg
0a95: yhex gbei a7pl tbzl she3 révp an

Listin

Daa4: lxpk fbiq 6wdr at7s dbsp wjh7 ey
Oab3: decd7 vhes antq 7hf] amfh 3b51 ek
0ac2: dgha fheg antp 7hfh alpk fb4l dx
Oadl: b7pl tbzl 47g3 riop 7xpj nbzl az
Oae0: q7dr alxk vg53 rhgp 7tpj nbdp gu
Qaef: 4rtp xhf] alpj nby7 t3ez r7a7 by
Qafe: yher alxk uddb arpk irm7 wrkéd fu
0b0d: zasb aixk vg53 rhfp blpk fb4i du
Oble: 77pl pby7 t3ez rda7 yhet yepk cz
Ob2b: ydps 7dy7 vlez r7a7 y7er alxk dl
Ob3a: udhb arpk ist7 6rie 57cb alxk fn
0b49: ird7 rheg anxbé 2ri7 57br alxk dr
0b58: zevj rea7 yher alxk dbyp wjh7 el
0b67: dce? vheg antp phfj amfi tb4m fh
0b76: 7gnb s7gp 7mfh pbme 613n rjde ca
Ob85: 6nx7 eqw3 iru7 p7el 7bfp wuei dé
0b%4: pffp wufp ajtp achd zrtq cchd dx
Oba3: zqfh pbme 6tlf rtde 6vh7 eyw5 ax
Obb2: 1brb zngi jbbé 217b x26f ayws fp
Obel: 3254 77wf 6ypb reej wwv7 wdod gy
Obd0: yb55 zb3g 6vla pzig ub55 3b3q da
Obdf: 6wdk 22xk rgby pngl eftf 7ha7 72
Obee: d7pb zkim etpr dhyd dtsb njal bm
Obfd: ehur ybsh f6éu2 56xu lvuf mbdj gb
OcOc: t74c x7bu 63ju kklv dhgn re6b fq
Oclb: 6rvx lhgb 4lzo 66xd phgb dmzl gd
Oc2a: 1nsj ut7b thod xmé4d deio 6lgh ac
0c39: 17pl 664p 3ipb akod vonf 7hff aq
0cs48: 65xm 1lxa7 326x 66tl 4es7 6jwi ey
0c57: w7fo qzif beg3 ybdq as6b eilp db
0c66: ybdk sfhl érse sdgd sjju 7e73 cd
0¢75: 77x7 7177 77ua qgml mhzc béco gd
0c84: bdfe xulh mnj7 hg7p xtqe Jaaq fk
0c93: h5t3 bebx 6gyt feah asi7 kful e2
Oca2: 57ui ksas dvtp xlaf gwbs Supc a2
Ocbl: 7uhl e7xe je7i kéy6 orl7 xhej ci
Oce0: kefe fugnh as4j mruj ujuc kmrq cl
Ocef: cébd 1pj7 7tcu bdfg d7fa 517y er
Ocde: bpxn uthg 5buy reab ezra 3hq2 fa
Oced: t7a2 gogx g74j ysfl yjvm 42wj dl
Ocfe: gsvo y27n ysxl xcvl ysfo ulfe dp
0d0b: fbtu jujp ueju jtah 7777 aj7a ge
0dla: lcyj qék3 7kq3 bpxl uk7t 7cbu fi
0d29: kpzu jujs xujr wpje 77ak bpbs dv
0d38: 775w 5bp7 e7qj urde jhqs 6666 el
04d47: 6p77 epp7 fuix jwar rkcj xlls em
0d56: pyfc btve ipx7 gh7l gb666 667e ev

g 3. Mineralreich und wertvoll: Pick up all

0d65: dede 7771 giua 7cer uh7c uzzv cv
0d74: 7nxu v1p7 xpnb x7xl mlf7 shgl 7k
0d83: yqap xj31 7cRj s3pl y2vz vl7c¢ bn
0492: 77y3 xejw 63x5 poz? ase7 wipr b5
0dal: juh7 lgye j7b7 6jap g3d5 qzz7 am
0db0: 77ju mh77 7ouj qh77 7770 yb66 ee
0dbf: 6rvn ujwl gsgb x777 yx7o 6650 €]
Odce: 6677 apej upy3 6663 fo37 Tkep ft
0ddd: eo65 pi4j x7ar jyjq ixkz k1]7 ae
Odec: zzrz zq7v 3uhv leue bekq oahx fy
0dfb: txkk jdyt 7ubu fa77 777n tcTc em
Oela: 7ep? ypoe 4kzl bob7 7s7p 76xf bf
0e19: lusf e4ly sed7 nlhl olbl bl2x cu
0e28: 57yp 717¢c Togh 57ar apu7 lebl 3
0e37: dx7m y5iz epq3 yzaqw fmab loxx fy
Oek6: fgu7 wpa3 6he3 xsdd femx c67¢ bl
Oe55: ujup d7gb 5777 apgb x7gv mvn7 c5
0e64: arun t171 n5n3 7eeg sw77 yjwi 7z
0e73: gpfg owip aé66 6377 £777 7krg ft
0e82: iwa7 71zb ggtu mgzc bhmm 2rml gz
0e91: 7j77 77bi by3s xrv4 gwbt fgr?7 7r
OeaQ: b7pp uhy7 flpq r77x f77a 7dqp f1
Qeaf: u7fa wdeh 7asf ij7a wf3p 7pxl 7g
Oebe: 7oxs fbxc a37u juhj czvn tf7b ge
Oecd: wnu7 mé66 wH65 u7vb uor2 z6r2 ee
Oede: 3v7t dvéj poaj w366 jwgu vvie b2
Qeeb: 3uou dqou 7ca3 £7p7 xoax uzub gm
Oefa: 63gl apy6 4sés goy3 yj6s gbaz eb
0f09: vegx 3buz 6zf1 65uk 6px7 66ul bg
0f18: yéxc eo77 774j qpxl fcas feap f5
0f27: y2az 4nvn feju j67m jujt 7lju dg
0f36: jufl zuju o3y5 xlgp ybuk asas g3
0f45: 4z4l gpfe ychb veax mbz2 adxd ew
0f54: yqwe gjas usug 4p5y qqaq xz4r fk
0f63: chaz mfgk 7rxn nkp7 tzva 7paz gl
0f72: uzuc rldz rkmé lwun eqlz hagy dx
0f81: uji6é tbvd xxg2 4pic vg7u ulpf gh
0£90: 5cfh ogqa tégz upx7 yjxa gtés cc
0f9f: b743 x2pd 4335 vdyw ikfz ypva az
Ofae: f5re cpyz bpze cpmh bemg ad?7l fa
0fbd: ajp osvj 4kédk uldn usbt ivjk cr
Ofce: 7rbg zd7e 3uld pauv kdil jypy fd
Ofdb: ipgk ekus fce2 ukpe ejus ejj7 7t
Ofea: ptud yb7i tw43 szfp 7mfj dbbl fx
Off9: und7 7777 7777 7777 V177 77V V3

C-64/128 -Bibliothek
einzigartige Auswani “] iber 750 Disknr.!

PUBLIC-DOMAIN / FREEWARE / SHAREWARE

Uber7000 Programme!!! Druckerprogramme/Sprites/Utilities aller
Art/Datenbanken/Textverarbeitung/DF U/Verwaltungsprogr./Appli-
kations/Lernprogr./Sprachen/Action- u. Arcade-Spiele/Strategie-
u. Adventurespiele/Sound- u. Grafik-Anwenderprogr. u. Demos/
Megademos.../intro-u. Demomaker/Zeichensétze/Virenkiller/Wri-
ter/Koala-Bilder/Diashows/Samples (Digis)/Simulationen/PD-Disk-
magazine/Musikprogramme/fertige Sounds usw.

Wahnsinnspreisel!  BeiunszahlenSie
1,50 DM s
noch 1,51 fir jede
’ volie Diskseite!
pro 176 kB-Disknr. NEIN!

und keinen Penny mehr 1!

Preise verstehensich
inkl. Diskmaterial und
Mehrwertsteuer !

Ab 50 Disknummern: 1 ,40
Ab 100 Disknummern: 4 ,30
ausfuhrlichen

5 Gratiskatalog

RN Y . an.Postkarte genligt!! Odernochbesser:
Bestellen Sie gleich die Publicfir 5,50 DM (Besonders ausfuhr-
tiche Beschreibung der PD). —Adresse siehe rechts—

Information kostet nichts!
Fordern Sie deshalb noch heute unseren

Publie

PD-Magazin (auf
Papier) inklusive
525" Programmdisk

Das Magazin ist 32 Seiten stark und befaBt

Public sich hauptséchlich mit der Public Domain
Software des C 64/128.1 File-Infos: Die Pro-
gramme der Diskette werden ausfihrlich er-

® | kiart. B Tests: Die aktuelisten PD-Programme

auf dem Pritfstand, ein Check auf Herz und Nieren! ® Re-
porte: aktuelle Themen! W Tips: Cheats und Tips, um die
meisten Spiele zu Uberlisten! @ Programmierecke: Basic
und Maschinensprache, Insiderkniffe endlich verstandlich
erkiart!! @ DFU:Prinzip, Grundiagen, Tips. B Commodore
User Groups: Auslandische Computer Clubs — weltweit!
W Szene-News: Die neuesten Geriichte und News der
C64-Szene, natiiriich auch mit Charts!

Das Alles gibt's fir Nur 5,50 DM (Nur Vorkasse: In
bar, per Uberweisung oder Zahlkarte: bitte genauen Absen-
der angeben! Bitte keine Briefmarkent) exclusiv bei ...

Gunther Steinle Bankverbind
ankverbindung:

Stonysoft Postg. amt Minchen

BeethovenstraBe 1 u{ BLZ 700 100 80

W-8943 Babenhausen.——=—~._ Konto 397096-806

Publie

Ausgabe #002 (Mérz/April 91)

Die Programmdiskette (5,25") istbeidseitig voll
bespielt. Diese Ausgabe enthaltu.a. folgende PDs:
&) Paranoids Empire:Action-Shootem-Up, ex-
cellente Grafik{EI01: Geld machen und wieder ver-
lieren! Bis zu 8 Spieler kdnnen sich ander Olsuche
beteiligenZIChracker’s Revenge 4: Action. Das beste Spiel der
CR-ReiheSTron: Das Motorrad-Rennen aus dem Fitm “Tron”!
=) Cholera: Strategie-Sﬁiel. Zielist, alie Spielfelder durch Be-
ruhrung umzuwandeln!=] Demodesigner:Demos oder Intros
der Spitzenklasse mit Laufschriftund eingeblendetem Koala-
Paint-Bild. GroBe Auswahl an Musiksticken und Zeichensatzen!
Lettermaker:Writermit 11 Musikstiicken: Briefe an Contacts
und Freunde ganz einfach EiDia Show Generator: FaBt Koala-
Bilder zu einer Slide-Show zusammen [SHypra-Copy: sehr
schneller File-Kaopierer! B¥op-Format:Formatieren einer Dis-
kette unter 15 Sekunden! WVizard IV: Directory-Manipulierer.
Dir's sortieren und umbenennen. Das Directory kann so beliebig
gestaltetwerden! TBD-Editor:3-dimensionale Figuren entwer-
fen und drehen! SLaufschrift-Generator: Editieren und erstel-
len von Soft-Scrollern ganz einfach!

PS: Natiirlich wirdinder
Public jedes Programm
sehr ausfiihrlich erklart!

Aviensha 4/ Anril 1091
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Storenfried

Frage von Hans W. Haase aus
der 64’er 11/90, Seite 95: Zum
Drucken verwende ich das Wie-
semann-interface 92000/G mit
dem Kassetten-Port-Stecker. Dies
beeintrachtigt jedoch Kopier-
funktionen meiner Floppy. Was
muB ich tun, um nicht sténdig

den Stecker herausziehen zu

missen?

Die einzige Mdglichkeit besteht
darin, die Stromzufuhr des Stek-
kers abzuschalten. Dazu bieten
sich zwei Versionen an:

1. Pin A-1 (GND) muB Gber einen
einpoligen Schalter zwischen
Stecker und Leitung gefuhrt wer-
den, wo sich die Stromzufuhr nach
Wunsch aktivieren oder abschal-
ten |aBt.

2. Haben Sie damit keinen Er-
folg, ~hilft nur ein mehrpoliger
Schalter, der alle belegten Pins un-
terbricht.

Die beiden Vorschlage ldsen
zwar das Problem an sich nicht, es
ist jedoch zweifellos bekémmili-
cher fiir die Hardware, einen
Schalter zu betétigen, als Stecker
sténdig aus- und einzustecken.

Michael Bausch, Reutlingen

Drucker mit falscher
Geriiteadresse

Unléngst habe ich den Drucker
Melchers CMC CPA-80 GS, der
normalerweise fiir den Schnei-
der-Computer entworfen wurde,
sehr gilinstig bekommen. Am
User-Port-Kabel gibt es bei Pro-
grammen wie Vizawrite und Su-
perbase keine Probleme mit dem
C64. Leider kann manihn jedoch
nur mit der Gerateadresse 5 an-
sprechen. Da ich kein Drucker-
handbuch besitze, weiB ich
nicht, wie man ihn auf Gerite-
nummer 4 umstellen kann.

Harald Winkler, Berlin

60 F¥4p

Ist es méglich, den Commodo-
re-Farbmonitor 1084 S nachtrég-
lich auf die NTSC-Norm umzu-
schalten? Geht dies auch im Di-
rektmodus des Basic 2.0?

Andreas Lindner, Berlin

Leises Grummeln

lch habe in meinen C64 Il den
alten SID 6581 eingebaut und die
dazugehodrenden Bauteile (Kon-
densatoren, Widerstand, Diode)
eingeldtet. Zwar kannich jetzt di-
gitalisierten Sound besser ho-
ren, doch beim Spiel »Gianna Si-
sters« gibt’s Probleme. Zu Be-
ginn der Levels 148t sich nur ein
leises Grummeln vernehmen,
wo frither ein helles und ange-
nehmes Rauschen war. Wer
kennt das Problem?
Nicholas John Kock, Bad Bevensen

\usgabe -
bef:ndet Wir kdn nefi nicht v ver-
sprechen, daﬁ witimmer in der
Lage sind, auf alle Fragen zu
antworten oder lhre Probleme
losen zu konnen. Aber alige-
mein interessierende Fragen
werden hier veroﬁenthcht und
beantwortet '

Unklare
Speicherbereiche

Die Antwort von Rainer Theu-
erkorn in der 64°er 1/91, Seite 40,
auf die Frage von Andreas
Tscharner (»Amica-Paint-Grafi-
ken«) ist mir nicht ganz klar. Wie
lege ich Grafikdaten im VIC-
Block 3 ab? Wie veriege ich die
Routine »Show Pic.52480« von
$CD00 nach $1D00?

Dirk Ortmanns, Diiren

Die VIC-Bank 3 reicht von $C000
(49152) bis 65535 ($FFFF) und
muB in Adresse $DD00 (56576)
eingestellt werden (Bit #0 und #1
léschen). Die Anfangsadresse ei-
nes Grafik-Files kénnte dann z.B.
$E000 (57344) sein (evtl. mit einem
Diskmonitor oder Utility zum An-
dern der Ladeadresse bearbei-
ten). Dies gilt auch fiir die relokati-
ble Datei »Show Pic.52480«, deren
Startadresse auf Diskette nun
$1DO00 (7424) lauten muB. Falls Sie
lieber den Transferbefehl eines
Maschinensprachemonitors (z.B.
Smon, Promon) verwenden, lautet
dieser:

T CDOO CF6E 1D0O

Mit folgender Anweisung kon-
nen Sie die Datei unter der neuen
Startadresse speichern:

S”SHOW PIC.7424” 08 1DOO 1F6F

Zum Arbeiten mit Amica Paint
sollte man nach wie vor die Origi-
nalroutine verwenden.

Die Redaktion

Fragen zu
Hypru-Speed

In der 64°er 9/90, Seite 57, haben
Sie die zweite Frage von Raif Hartl
nicht richtig beantwortet. Die in der
64’er 9/89, Seite 38, verdffentlichte
Tabelle fur das Parallelkabel ist
falsch. Auch die Berichtigung aus
der 64°er 11/89, Seite 104, hatte ih-
re Macken. Der richtige Plan zum
Parallelkabel fir Hypra-Speed
wurde in der 64'er 4/89, Seite 40
und in der 64’er 3/90, Seite 66, ab-
gedruckt (ohne Zwischensockel):

User-Port - CIA 6522
Pin 39
Pin 02
Pin 03
Pin 04
Pin 05
Pin 06
Pin 07
Pin 08
Pin 09
Pin 18

AuBerdem ist es nétig, zusétz-
lich zum Paralletkabel auch das
serielle anzuschlieBen. Der CIA
6522 in den alteren Floppies ist ein
A-Typ. Bei den neuen Diskettensta-
tionen muB der normale CIA 6522
gegen den CIA 6522A ausge-
tauscht werden, falls der Speeder
wider Erwarten nicht funktioniert.

Wenn am User-Port noch ein
Centronics-Drucker angeschios-
sen wird, darf man das Parallelka-

Or-XCITTMOO®

bel der Floppy und des Druckers
nicht direkt an Pin B I6ten, sondern
muB es (ber eine Diode (z.B.
1N4148) flhren. Gegenseitige St6-
rung verhindert -eine Anode zum
User-Port und eine Kathode (Seite
mit dem Ring) zur Floppy und zum
Drucker. Vorteithaft ist auf jeden
Fall, die Betriebsumschaltversion
zu instailieren, da einige Program-
me mit Hypra-Speed nicht laufen
(z.B. Giga-CAD Plus).

Franz Einig, Mayen

Multicolor-Sprites

Wie stellt man mehrfarbige
Sprites in Basic dar?
Frank Kocher, Wolframs-Eschenbach

Wie kontrolliere ich die Multi-
colorfarben von Sprites?
Werner Janjic, Ludwigshafen

Auch bei Multicolor-Sprites be-
halten die bekannten Sprite-Regi-
ster im VIC-Chip ihre Gultigkeit
(Sprite einschalten, Sprite-Positio-
nen usw.). Zum Einschalten des
Multicolor-Modus der Sprites so-
wie der zwei zusétzlichen Farben
sind folgende Register verantwort-
lich:

$DO1C (53276) zum Aktivieren
der acht méglichen Multicolor-
Sprites, wobei man nach dem Bi-
narsystem verfdhrt. Folgende
Speicherinhalte (oder die Summe
mehrerer) bedeuten: 1 = Sprite 1,

= Sprite 2, 4 = Sprite 3, 8 =
Sprite 4, 16 = Sprite 5, 32 = Sprite
6, 64 = Sprite 7 und 128 = Sprite
8. Ein Beispiel: Sind Sprite 3 und
Sprite 7 als Muiticolor-Sprites defi-
niert, muB der Inhalt von Adresse
53276 »68« lauten (4 + 64). Wenn
alle acht Sprites aktiviert werden,
muB in Speicherstelle 53276 der
Wert »255« stehen.

Es stehen zusétzlich noch zwei
Sprite-Farben zur Verflgung, de-
ren Farbcode (0 bis 15) in den
Adressen $D025 (53285) und
$D026 (53286) abgelegt wird. An-
sonsten gelten die Sprite-Farbre-
gister von Adresse $D027 (53287)
bis $DO2E (53294).  Die Redaktion

Mehr Sprite-Daten

Zur Ablage meiner Sprite-Da-
ten verwende ich als Basic-Pro-
grammierer die Speicherberei-
che 704 bis 760 und 832 bis 1022
im C64. Leider passen hier nur
vier Sprite-Muster hinein. Wie
kann ich mehr Sprite-Daten un-
terbringen? Markus Maciaszek, Bottrop

Ich kann mein Programm, in
dem ich Sprites verwende, nicht
weiterschreiben, da ab 10 KByte
keine Sprite-Daten mehr gelesen
werden kénnen.

Martin Lipphardt, Edertal-Wellen

Sprite-Daten lassen sich prinzi-
piell im gesamten RAM-Bereich
des C64 unterbringen. Damit sie
jedoch aktiviert und sichtbar ge-
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macht werden kénnen, sind einige
Einschrinkungen zu beachten:

1. Im Normalzustand des C64
lassen sich immer nur acht Sprites
gleichzeitig einschalten.

2. Alle Daten der Sprite-Muster
missen sich innerhalb eines zu-
sammenhéngenden Bereichs von
16 KByte (16384 Byte) befinden,
den der VIC-Chip Uberblicken
kann.

3. Die Lage der Sprite-Daten in
diesem 16-K-Bereich muf in den
Sprite-Zeigern (Sprite-Pointer) de-
finiert sein. Normalerweise sind
dies die Adressen 2040 bis 2047 im
1 KByie (1024 Byte) groBen Bild-
schirm-RAM. Wird es verschoben,
verrlicken sich auch die Sprite-
Zeiger entsprechend.

Um mindestens acht Sprite zu
definieren, bendtigt man exakt 512
(8 x 64) Byte. Da die Sprite-Daten
das normale Basic-Hauptpro-
gramm nicht storen sollten, muB
man sie entweder ganz unten am
Basic-Anfang (ab Adresse 2048)
oder am Ende des 16-K-Bereichs
des VIC-Chip (ab Adresse 15782)
unterbringen. Ein Beispiel (die
REM-Kommentare dienen nur zur
Eriduterung und missen nicht ab-
getippt werden):

10 POKE 2040,248: REM Sprite-
Pointer auf Adresse 15872

20 POKE 53269,1: REM Sprite 1
einschalten

30 POKE 53248,160: POKE 53249,
125: REM Spritekoordinaten
Bildschirmmitte

Bei dieser Methode ist jedoch
Voraussetzung, daB das Basic-
Hauptprogramm nicht lénger als
13248 Byte ist. Diese Tatsache be-
antwortet sicher auch die Frage
von Martin Lipphardt.

Beim ersten Vorschlag muB man
Basic hochsetzen. Dies darf nur in
Schritten von 256 Byte gesche-
hen:

POKE 43,1: POKE 44,10:
POKE 2560,0: NEW

Der Inhalt von Sprite-Pointer 1
(Adresse 2040) lautet jetzt »32«.
Wenn Sie nun die acht Sprite-Mu-
ster in den Bereich von 2048 bis
2559 und anschlieBend das Haupt-
programm laden, verfigen Sie au-
Berdem mit den bereits verwende-
ten Sprite-Bereichen (z.B. im Kas-
settenpuffer) iber insgesamt zwolf
Sprite-Muster. Mehr zur Sprite-Pro-
grammierung in der 64’er 1/91, Sei-
te 58 und im 64’er-Sonderheft 63,
Thema »Grafik«. Die Redaktion

Keine Umlaute mit
Startexter 3.0

Meine Korrespondenz erledi-
ge ich mit Startexter 3.0 und dem
Drucker MPS 1200. Beim Fett-
oder komprimiertem Druck habe
ich Schwierigkeiten mit den Um-
lauten. Ich habe alle moglichen
DIP-Schaliterstellungen durchpro-
biert - ohne Erfolg. Wer kann mir
helfen?  Frank Schmitz, Berg.-Gladbach

Ancnaha AlAnril 1Q01

Cursor unerwiinscht

Wie dndert man die Form des
Cursors und stellt das sténdige
Blinken dabei ab?

Wolfgang Krdmer, Bonn

Never Star-Drucker

Ist der neue Star LC-200 voll
Epson-kompatibel? Kann ich
den Superscanner 1l und das
Programm Colourprinter auch
mit diesem Drucker verwenden?
Geniigt das Interface Wiese-
mann 92000/G oder benétige ich
ein User-Port-Kabel?

Thorsten Reichelt, Langenfeld

Zuwenig Bilder

Wie kann ich mit Printfox den
zweiten, dritten und vierten Bild-

schirm ausdrucken? Bei mir
kommt immer nur die erste Gra-
fik aufs Papier. Welche Parame-
ter muB ich beim Drucker-Setup
von Amica Paint einstellen, da-
mit ich Grafiken mit einem MPS
1230 ausgeben kann?

Maik Dambold, Dresden

Merkwiirdiges PEEK

Meinen C64 habe ich vor kur-
zem neu gekauft. Bei einer Direkt-
eingabe ist mir folgende Merk-
wiirdigkeit aufgefallen, als ich
das erste Register des SID-Chip
beschreiben wollte:

POKE 54272,X:
PRINT PEEK(54272)

Als Antwort erhalte ich den
richtigen Wert von »X«, der beim
POKE-Befeh! verwendet wurde.

Erledige ich diese Direkteinga-
be jedoch Schritt fiir Schritt (zu-
erst POKE, dann <RETURN>,
anschlieBend PRINT PEEK), er-
scheint als Ergebnis »0«. Wer
kennt die Ursache dafiir?

Christian Engethardt, Erfurt

Der andere Drucker

Neben einem AT 386 besitze
ich auch den C64, der mir fiir pri-
vate Schriftstiicke (z.B. kurze
Briefe) véllig ausreicht. Als
Drucker fir beide Computer ver-
wende ich einen NEC P7+, der
iiber eine kleine Routine im Kas-
settenpuffer auch mit dem C64
problemlos funktioniert. Vor ei-
nigen Wochen kaufte ich mir ei-
nen Seikosha SL 80 Al, da ich
den stindigen Kabelwechsel
satt hatte. Er soll am C64 betrie-
ben werden. Der Ausdruck von
Text kiappt wunderbar, nur die
Grafikzeichen machen Proble-
me. Originalton des Herstellers:
»Das liegt am Computer...«. Mit
welchen Tricks 4Bt sich der Sei-
kosha Uberreden, auch die
Blockgrafikzeichen so auszuge-
ben, wie sie am Bildschirm zu se-
hen sind?

Gilbert Bambach, Piittlingen

Riitselhafter
Soundchip

1. Wer weifl, was »Rosa Rau-
schen« bedeutet und ob es sich
mit dem SID erzeugen laBt?

2. Beim Erzeugen leiser Téne
machen sich stérende Nebenge-
riusche bemerkbar. Kann man
die Tonwiedergabe des SID ver-
bessern?

3. Wie bewege ich den SID da-
zu, Téne mit ganz bestimmter
Frequenz zu spielen (z.B. Stim-
me 1 mit 400 Hz, Stimme 2 bei
410 Hz)?

4. Gibt’s eine Maoglichkeit,
zwei Stimmen auf getrennte
Ausgange zu legen? Wie lassen
sich die drei Stimmen des SID
iiberhaupt trennen?

Michael Winterberg, Ménchengladbach

Schnelleres Kopier-
programm gesucht

Ich besitze zwei Laufwerke:
1541 und 1581. Um zwischen bei-
den Laufwerken zu kopieren,
verwende ich »Uni-Copy«, das
aber selbst in verbesserter Ver-
sion noch immer recht langsam
ist. Kennt jemand ein Kopierpro-
gramm, das mit beiden Floppies
zusammenarbeitet und noch
schneller ist?

Thomas Lehmann, Bad Wildungen

Spruachdigitalisierung

Kiirzlich entdeckte ich in der
64’er 6/88, Seite 162 den Artikel
»Hurra, er spricht!«. Leider besit-
ze ich keine Commodore-Data-
sette, so daB der in der Beschrei-
bung geschilderte Mikrofonan-
schiuB von mir nicht realisiert
werden konnte. Wer kann mir bei
diesem Problem helfen?

Manfred Weiffen, Boppard

Drucker hemmt Floppy

Frage von Ingo Kléckner in der
64’er 1/91, Seite 40: Wenn mein
Drucker eingeschaltet ist, wer-
den einige Programme (ber-
haupt nicht oder unvolistindig
geladen.

Jeder Drucker, der »On line« ge-
schaltet ist, sendet ein Signal. Bei
der Mehrzah! von Druckern ruft
dies keine Stérungen im Betrieb ei-
ner ebenfalls angeschlossenen
Floppy hervor. Ansonsten kann
man mit trickreichen Laderoutinen
bei der Floppy 1541 und 1571 die-
ses Signal umgehen. Sonst hilft
leider wirklich nur, die Disketten-
station vorher auszuschalten. Als
leuchtendes Beispiel dienen die
Laderoutinen, die Geos verwen-
det: Hier gibt es bei keinem
Drucker Komplikationen. Die 1581
spielt auch bei gednderten Lade-
routinen Gberhaupt nicht mit.

Christian Twigg-Flesner, Gronau

Noch besseres Basic

Frage von Heiko Worms in der
64%er 2/91, Seite 66: Beim einem
von mir in Basic programmierten
20-Zeiler kiimmert sich das Pro-
gramm nach dem Start nicht
mehr um einige IF-THEN-Abfra-
gen. Was mache ich falsch?

Die von der Redaktion erlduterte
Methode ist natirlich richtig und
die  Losungsvorschldage  sind
machbar. Da jedoch soviel Pro-
grammcode wie méglich in eine
Zeile passen soll, ist die vorge-
schlagene Aufsplittung der Zeile
nur eine Notlésung. Um Speicher-
platz zu sparen, sollte man die Ver-
gleichsabfrage vereinfachen. Statt:
10 S=5+7: IF GR=4 THEN END
11 IF GR=0 THEN 13
verwendet man besser:

10 S=S+7: ON -(GR=0)
GOTO13: IF GR=4 THEN END

Das ist eine Variante des ELSE-
Befehls im Basic 7.0 des C128. Nur
bei GR=0 wird verzweigt: Der Ver-
gleich ergibt »~1« (wahr). Ist GR=4
(oder GR < >0), heiBt der bei der
Vergleichsabfrage  entstehende
Wert »0« (unwahr). ON-GOTO wird
nicht ausgefihrt.

Fiir die Zeilen 8 und 9 bietet sich
ebenfalis eine komfortablere LO-
sung an. Nicht so gut ist:

8 FOR J=1 TO 4: IF T(J)=F(J)
THEN GOSUB 19
9 NEXT

Hiermit bendtigt man nur eine
Zeile:

8 FOR J=1 TO 4: ON-(T(J)=F(J))
GOSUB 19: NEXT
19 RETURN

Die NEXT-Anweisung wird auf
alie Falle aufgefahrt, da das Pro-
gramm bei fehlerhaftem Vergleich
(wenn T(J)< >F(J) ist) bei NEXT
weitermacht und nach dem RE-
TURN in Zeile 19 bei wahrem Ver-
gleich ebenfalls zu NEXT zurlick-
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springt. Achtung: Der Program-
mierer muB dafiir sorgen, daB der
GOSUB-Befehl zur Zeile 19im Pro-
gramm enthalten ist.

Hagen Edlich, Coswig/Anhalt

Modulprobleme

An meinem C64 betreibe ich
den Drucker C 1500-C und das
Modul Action Replay MK 6. Lei-
der arbeitet dieses System nicht
mit der Textverarbeitung Viza-
write 64 zusammen. Gibt es eine
Moglichkeit, die beiden Produk-
te anzupassen?

Giinter Willemsen, Xanten

Geheimnisvoller
Priisident

Zum Drucker »Préasident 6320«
habe ich zwei Fragen:

1. Der Schlitten besitzt zwei
Ziige: Der erste bewegt den
Schlitten, der zweite transpor-
tiert das Farbband. Der zweite
Zug ist von den Fiihrungsrollen
gerutscht. Wer weiB, wie ich die-
sen Zug ordnungsgemaB um die
beiden Transportrolien legen
muB, damit das Farbband wieder
korrekt verwendet werden kann?

2. Ich habe im Drucker eine
Platine mit der Aufschrift »Me-
mory XB01« und »SDM 80/6 Biro-
stroj SE« entdeckt. AuBerdem
befinden sich auf der Platine vier
IC-Platze, allerdings sind nur
drei belegt: IC1,1C2 und IC4. IC3
ist frei. Kann man hier eine Er-
weiterung anbringen?

André Lohmann, Dammfleth

Sprites in Amica Puint

Wir arbeiten seit einiger Zeit
mit Amica Paint. Dazu méchten
wir Spiele in Basic programmie-
ren und Sprites in diese Grafiken
einbinden. Bei jedem Aufruf ei-
nes Sprites wird es jedoch nur
durch drei senkrechte Striche
dargestellt. Wie kann man das
vermeiden? AuBierdem suchen
wir Druckerparameter zu Amica
Paint fiir folgende Gerdte: Star
LC-10 C Color (seriell), Star LC-10
(Centronics mit Interface am se-
riellen Bus), MPS 1500 (Centro-
nics mit Wiesemann-Interface).

Oliver Stiiker/Jens Rehpédier, Giitersioh

Video und VDC-Grafik
des C128

Wem ist es schon gelungen,
die hohe Auflosung bei der VDC-
Grafik des C128D Blech (64 KBy-
te Speicher) fiir Videoanwen-
dungen zu nutzen? Ich interes-
siere mich allgemein fiir alle Pro-
gramme zur Videoverarbeitung
sowie fiir experimentelle Erfah-
rungen (auBer den géangigen Ti-
telgeneratoren).

Roberto Bennung, GieBen

RO (M:Kap

Schatienhereich

Was bedeutet \RAM unter dem
ROM«?

Bjérn Rucker, Heiligenhaus

Ein groBer Teil des C64 besteht
aus Maschinenspracheprogram-
men, die dem Computer Uber-
haupt seine Funktion verleihen:
der Basic-Interpreter (von $A000
bis $BFFF), der Eingabe-Ausga-
bebereich (1/0) von $D000 bis
$DFFF und das Kernel-ROM von
$EO00 bis $FFFF. Sie heiBen
ROM-Bereiche, weil deren Spei-
cherinhalte auf diversen Compu-
terbausteinen verewigt sind, die
nur gelesen und nach dem Aus-
schalten nicht geléscht werden
kénnen. Mit der Adresse 1 kann
man diese ROM-Bereiche aus-
blenden und einen RAM-Speicher-
bereich aktivieren, der in gleicher
GréBe unter den ROMs liegt:

POKE 154: schaltet das RAM
unter dem Basic-Interpreter ein,

POKE 1,53: aktiviert das RAM
unter Basic und Kernel,

POKE 1,52: schaltet Basic, Ker-
nel und den I/O-Bereich ins RAM,

POKE 151: Der Zeichensatz
wird eingeblendet.

Alle diese Umschaltungen funk-
tionieren in Basic aber nur dann,
wenn zuvor der entsprechende
ROM-Bereich ins RAM kopiert
wurde, sonst stlirzt der Computer
ab. Das Kopieren erledigt eine sim-
ple Basic-Schieife (z.B. fir den Be-
reich des Basic-Interpreters):

FOR I=40960 TO 49151: POKE I,
PEEK(I): NEXT

Wenn man jetzt mit »POKE 1,54«
ins RAM unter dem Basic-ROM
umschaltet, hat sich oberflachlich
gesehen nichts an den Funktionen
des Computers geéndert, miteiner
Ausnahme: Das Maschinenspra-
cheprogramm »Basic-interpreter«
188t sich nun nach Belieben mani-
pulieren und verdndern. Dies soll-
ten nur gelbte Assembler-Profis
tun, dem Basic-Programmierer
nitzen die RAM-Bereiche unter
den ROMs nichts. Sie sind fir ein
Basic-Programm nicht relevant.

Die Redaktion

Grafik mit
Koala-Painter

Frage von Frank Cordes in der
64’er 1/91, Seite 40: Ich suche ein
Programm, mit dem man farbige
Grafiken von Koala-Painter auf
einem Farbdrucker ausgeben
kann.

Benutzen Sie dazu das Druck-
programm »Giga-Print V2.0« von
Markt & Technik. Damit lassen sich
problemlos farbige Grafiken mit
dem Commodore-Drucker MPS
1550-C zu Papier bringen. Der Vor-
teil ist, daB man Koala-Painter-
Grafiken ohne Umwandlung direkt
verarbeiten kann. Der Drucker
muB im »Setup« auf die Emulation

Epson JX-80 eingestellt und so-
wohl Line Feed (LF) sowie Carria-
ge Return (CR) aktiviert werden.
Verwenden Sie ein Parallelkabel
am User-Port des C64. »Giga-
Print« ist zwar eine Erweiterung zu
»Giga-Paint, ist aber eigenstindig
lauffahig. Sie erhalten es als Book-
ware: »Tools flr Giga-Paint« (Markt
& Technik). Ein Tip: Auf den beiden
Disketten zum Buch findet man
noch zusétzlich das Programm
»Sticker-Print«, mit dem Sie Etiket-
ten, Visiten- und GruBkarten be-
drucken koénnen.

Rainer Biischer, Moers

Videotext speichern
und drudcen

Frage von Horst Spieimann in
der64’er 1/91, Seite 41: Gibtes ei-
ne Moglichkeit, die in einem Vi-
deotextbild geschriebenen Zei-
chen durch den C64 zu spei-
chern und wieder ausgeben zu
lassen (z.B. drucken)?

Sie sollten sich bei Print-
Technik, Nikolaistr. 2, 8000 Min-
chen 40, Tel. (089) 368197, oder
bei Scanntronik, Parkstr. 38, 8011
Zorneding, Tel. (08106) 22570,
das »Video Text Usual« besorgen.
Man schlieBt es am User-Port des
C64 an. Das »Text Usual« bendtigt
ein Videosignal, z.B. Videorecor-
der (Scart/cinch) oder Fernsehge-
rat, falls dieses ein »Video-Out«
Signal besitzt. So 148t sich jede
Videotexttafel auf Diskette spei-
chern, wieder laden oder drucken.
Ich besitze selbst den »Video Tele-
Text-Decoder« von Print-Technik
(248,- Mark, Usual und Diskette)
und bin damit sehr zufrieden.

Michael Yolkmann, Duisburg

512 KB
Arbeitsspeicher?

Was bringt die RAM-Erweite-
rung 1750 zum C128? Ist es nicht
so, daB der Arbeitsspeicher von
128 KByte unverindert bleibt
und die RAM-Floppy nur als Da-
tenspeicher benutzt werden
kann, in den man nach Wunsch
Daten schreibt oder daraus ladt?
Wire es nicht besser gewesen,
den 128-KByte-Speicher gegen
einen 512-KByte-Speicher aus-
zutauschen?

Dr. Walter Schwab, Oberaim

Die RAM-Erweiterung zum
C128 (die leider nicht mehr herge-
stellt wird), bringt erhebliche Vor-
teile gegenliber der Floppy, da gro-
Be Datenmengen in Sekunden-
bruchteilen in den Arbeitsspeicher
transferiert werden kénnen. Einen
512 KByte groBen Arbeitsspeicher
zu adressieren, diirfte dem Mikro-
prozessor des C128 allerdings
ziemlich schwerfallen (der hdchste
fur ihn zu erreichende Adrefwert
ist »65535«). Die Redaktion

Multicolormodus
des C64

1. Wie laBt sich der Mehrfar-
benmodus (Multicolor) des C64
einschalten?

2. Welche Adressen bestim-
men die Hintergrund- und Zei-
chenfarben?

3. Wo liegt der Grafikbereich
im Speicher?

4. Gibt es ein Listing, in dem
die Hexadezimaladressen sowie
die einzelnen Funktionen des
C-64-Betriebssystems  aufge-
fihrt sind?  Stefan Behrens, Garbsen

1. Zusténdig flir den Multicolor-
modus (Text- oder Hires-Grafik-
bildschirm) ist die Adresse $D016
(53270). Bit #4 muB eingeschaltet
sein:

10 POKE 53270,PEEK(53270) OR
16

Zusatzlich sollte man den hoch-
aufldsenden Grafikmodus aktivie-
ren:

20 POKE 53265,PEEK(53265) OR
32

2. Die Hintergrundfarbe befindet
sich wie im Textmodus in Adresse
$D021 (53281). Ein Bildpunkt be-
nétigt im Multicolormodus immer
zwei Pixel. Die aktuelle Vorder-
grundfarbe (Bitkombination 11)
wird durch die Inhalte des Farb-
RAM ab $D800 (55296) festgelegt,
Multicolorfarbe 1 (Bitkombination
01) durch die Bits #4 bis #7 im
Bildschirm-RAM, Multlicolorfarbe
2 (Bitkombination 10) durch den
Zustand der Bits #0 bis # 3. Nicht
vergessen: Im Hires-Modus dient
das Bildschirm-RAM als Farbspei-
cher!

3. Ublicherweise wird der Be-
reich von $2000 (8192) bis $3F3F
(16191) als Speicher fiir eine Hires-
Grafik benutzt. Um dies dem C64
mitzuteilen, ist ein weiterer POKE
nétig:

30 POKE 53272,PEEK(53272) AND-
240 OR 8

Mdchte man den Grafikspeicher
an eine andere Stelle legen, muB
man in Adresse $DDO0 (56576,
liegt im ClA-2-Baustein) mit den
beiden untersten Bits dis ge-
wiinschte VIC-Bank einstellen.

4. Ein »ROM-Listing« zum C 64
finden Sie z.B. im Buch »64 intern«
von Data Becker. Die Redaktion

Grafik konvertieren

Wie kann ich Grafiken aus
Printshop 64 und Topprint (64’er
4/90) in Printfox-Format konver-
tieren? Roberto Bormann, Brake

Amica Paint und
[ 2 L
Gigapublish
Ich méchte Grafiken von Amica
Paint ins DTP-Programm Giga-

pubtish iibernehmen. Wie geht
das? Stephanie Gomoll, Karben
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Eingabehilfe

So tippen Sie Programme ab

det. Der MSE V2.0 (Maschinenspracheeditor) hilft bei der Ein-

gabe von Maschinenprogrammen (also alles auBer Basic).
Alle Basic-Programme werden mit dem Checksummer eingege-
ben. MSE V2.0 und Checksummer erhalten Sie von uns als Li-
sting gegen Einsendung eines mit 1,70 Mark frankierten und
adressierten Riickumschlages. Natirlich sind beide Programme
auch auf jeder Programmservice-Diskette enthaiten.

I n der 64’er werden zwei verschiedene Eingabehilfen verwen-

sy o ey

Basic-Programme werden mit dem Checksummer-Programm
eingegeben. Die Richtigkeit der Eingabe zeigt lhnen eine Prif-
summe. Sie steht am Ende jeder Basic-Zeile (siehe Bild 1) und
darf nicht mit eingegeben werden. Die in Basic-Programmen hau-
fig vorkommenden Steuerzeichen werden mit dem Checksum-
mer in geschweiften Klammern und in Klarschrift gedruckt. Die
Klarschrift orientiert sich dabei an der Beschriftung der Tastatur.
Auf manchen Tasten sind zwei Funktionen aufgedruckt, z.B. <CLR/
HOME > . Steht im Listing {HOME], dann driicken Sie die mit
< CLR/HOME > beschriftete Taste ohne <SHIFT>. Steht dort
{CLR}, dann driicken Sie die gleiche Taste, aber mit der SHIFT-
Taste. Die Farbangaben in den Listings richten sich ebenfalls
nach den Tastenbeschriftungen. Sie erhalten die jeweilige Farbe
durch Driicken der Taste < CTRL> bzw. < Control> in Verbin-
dung mit einer Zahlentaste (Beschriftung auf der Tastenvordersei-
te). Entdecken Sie ein {SPACE] in unseren Listings, dann missen
Sie die groBe lange Taste driicken. Unterstrichene Zeichen be-
deuten: dieses Zeichen in Verbindung mit der SHIFT-Taste einge-
ben. Uberstrichene Zeichen miissen zusammen mit der Commo-
dore-Taste eingegeben werden (die Taste ganz links unten mit
dem Commodore-Zeichen). In alien Féllen erscheint ein Grafik-
zeichen auf dem Bildschirm.

SHIFT-Tasle
und <N> dracksn

Zeleniminsr

@ PRINT As"{DOWN,SFPACE,UP,LEFTOMCIOWN,RVS
ON,SPACE,RVOFF>" :GOSUB 1@@:PRIN $"z":
GOSUB 19@:PRINT As$"(RIGHT,SPACE <133>

3¢ GOSUB 1@@:PRINT A$"{2RIGHT,SPACE,DOWN,L

EFTO>X" :GOSUB 19@.PRINT A" C2RIGHT,DOWN,
SPACE, DOWN , LEFT{) @

® 64’ er COWO‘OK ~Tasée
und <M> deidion

tude kennzadan Prinfonmme (wickt de)

(1] Basic-Programmbeispiel aus der 64°er. Fiir die erste ge-
schweifte Klammer in Zeile 20 sind folgende Tastendrucke
erforderlich: linke CRSR-Taste, lange TASTE, SHIFT linke
CRSR-Taste, SHIFT rechte CRSR-Taste.

" Der MSE V2.0

Mit dem MSE (Bild 2) geben Sie alle Programme auBer Basic-
Programmen ein.

1. Laden Sie den MSE V2.0 von Diskette und starten Sie ihn mit
RUN.

2. Nachdem das Hauptmenii erschienen ist, steht der Cursor
auf Programmnahme. Driicken Sie <RETURN>.

3. Jetzt kdnnen Sie den Namen des Programms eingeben. Den
Namen finden Sie in der ersten Zeile des Listings das Sie eintip-
pen wollen. SchlieBen Sie den Namen mit <RETURN > ab.

4. Nun steht der Cursor wieder auf Programmname. Fahren Sie
den Cursor mit den Cursortasten auf Startadresse und driicken
<RETURN>.

5. Als nachstes konnen Sie die Startadresse, die ebenfalls im
abzutippenden Listing in der ersten Zeile steht, eingeben (z.B.

AAAAAAAAA

0801). Die vorgegebenen Zeichen brauchen Sie nicht extra zu 16-
schen. Driicken Sie danach wieder <RETURN>.

6. Verfahren Sie mit der Endadresse genauso wie mit der Start-
adresse, nur daB Sie natirlich die hinter der Startadresse angege-
bene Endadresse eingeben.

7. Nun kdnnen Sie schon mit der Eingabe beginnen. Fahren Sie
dazu mit dem Cursor auf Start und driicken Sie <RETURN > . Sie
sind jetzt im Eingabemodus und kdnnen das Listing so eingeben,
wie es gedruckt ist. Alle Buchstaben und Zahlen werden ohne
<SHIFT > eingegeben, auch wenn sie groB gedruckt sind.

8. Wenn Sie am Ende der Zeile angelangt sind, kommt die zwei-
stellige Priifsumme, die Sie aus dem Heft ebenfalls abtippen mils-
sen. Stimmt die Prifsumme, dann sind Sie schon in der nachsten

Programmuowe  Startadvesse Endadresse
GG

apdl fa35 fhxe 11w £ f5ef fou
xv3t 1lbdy 6xfh qtgw ppfx ikddfay
uvgf immj zfam mj5v ukel utgtldd
vfwi ckei asbz 4jhi 3vwy ayei]fa
ffbz 4jhh pvwt yoxf tkok ckafifl
vpfy zlpa 4cho kjhf pupj sx3elcz

Peirfsnmmen

[2] Maschinenprogramme (hier ein kleines Beispiel) miissen
mit dem MSE V2.0 eingegeben werden.
Zeile. Stimmt sie nicht, kommt ein Brummton, und der Cursor steht
auf der Prifsumme. Es ist irgendein Zeichen in der Zeile noch
falsch. Korrigieren Sie es und geben Sie die Priifsumme neu ein.
9. Wenn Sie die letzte Zeile eingegeben haben, ist das Pro-
gramm komplettin lhrem Computer. Nun muB es gespeichert wer-
den (Sie kdnnen auch zwischendurch speichern). Driicken Sie
dazu die F5-Taste. Das Programm wird dann aufdas im Hauptme-
nii angegebene Gerét (normalerweise 8 fiir Floppy) gespeichert.
10. Jetzt kdnnen Sie sich an Ihrem Programm erfreuen. Priifen
Sie noch, ob das Speichern auch geklappt hat, mit <F2> <$>.
Sie sehen dann das Inhaltsverzeichnis threr Diskette. Verlassen
Sie dann den MSE {iber den Meniipunkt Ende aus dem Hauptme-
nii und laden Sie das Programm wie im jeweiligen Artikel be
schrieben. :

0801:
0810:
081f:
082e:
083d:
084c:

Progrumme oh

Listings, die mehr als vier Heftseiten in Anspr f
werden nicht mehr abgedruckt. Sie kénnen jedoch geg
einen an sich selbst adressierten und mit 2,40 Mark fre
machten DIN-A4-Umschlag eine Kopie anfordern. Die P
‘gramme ‘gibt es auch: iiber-Bix 64064 # und '
grammservice-Diskette zum Preis von 19.90 Mark

Manchederin der64’'ergedrucktenProgramme
‘Mehrteilige Programme sind oft zu einem Programm zu
- ‘mengefaBt: Das bedeutet, daB Sie die Programme nac
Abtippen erst entpacken-und wieder in Einzeldatei
- delnmiissen. Dies geschieht durch einfaches Starten de
gramms mit RUN. Zunéchst wird entpackt. Wenn dies
ist, sehen Sie READY auf dem Bildschirm, weiter
ben Sie nochmals RUN ein, und das Programm wi
‘Einzeldateien umgewandelt: Dabei werden die
auf Ihre Floppy kopiert. Bitte achten Sie darauf, daB a
Diskette genug Platz frei ist. Danach laden und starter
eigentliche Programm, wie im Heft beschrieben.
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Tips & Tricks

Stundenlanges Bléttern in Handbiichern muB nicht sein.
Mit unseren 64°er-Kurzreferenzen haben Sie lhre Software
fest im Griff.

von Peter Piliegensdorfer

kieiner DenkanstoB, um den bekannten »Aha! So geht
das also...«Effekt auszuldsen. Um so I&stiger ist es, je-
desmal zum Handbuch greifen und suchen zu missen. Wir bie-
ten lhnen komprimiertes Wissen auf einer DIN-A4-Seite: Mit der
nebenstehenden Kurzreferenz zum Diskmanipulierprogramm

Wer ein Programm haufig anwendet, dem fehlt oft nur ein

Machen Sie mit!
Gefallen Ihnen unsere Kurzreferenzen? Haben Sie vielleicht
selbst schon einmal eine solche Hiltestellung fir haufig ver-
wendete Programme zusammengestelit oder planen Sie, dies
211 tun? Schicken Sie uns lhre Werke zu! Wenn sie von allge-
meinem Interesse sind, werden wir sie gerne verdffentlichen
- und ein Honorar gibt es dafiir natlrlich auch.

Die Bedingungen sind einfach: Es kommt uns ausschlieB-
lich auf den Praxiswert. also die Nutzlichkeit, an. Dabei ist vol-
lig egal, welches Programm Sie zur Herstellung verwenden,
wir akzeptieren auch eine gute Zeichnung. Die Kurzreferenz
muB gut lesbar und fehlerfrei sein und - sofern mit dem Com-
puter hergestelit — sowoh! als Ausdruck als auch auf Diskette
votliegen.

Wichtig ist ein hoher Wiedererkennungswert: Wenn Sie bei-
spielsweise ein Programm beschreiben; das mit Symbolen ar-
beitet, so sollten diese Symbole auch in der Kurzreferenz auf-
tauchen. damit man auf einen Blick sieht, was Sache ist.

Also: Nur Mut - wir sind gespannt auf lhre Einsendungen!

»Disk-Demon« (64’er 8/87, Seite 37) dirften kaum noch Fragen
offen bleiben. '

Unsere Kurzreferenz soll und kann nicht die Bedienungsanlei-
tung oder das Handbuch ersetzen, aber immer wieder auftau-
chende Unsicherheiten bei der Bedienung (»wie ging das noch
mal?«) lassen sich damit oft erheblich schneller meistern als unter
Zuhilfenahme des Handbuchs. Es hat sich bewahrt, die Kurzrefe-
renz immer griffbereit zu haiten, beispielsweise neben dem Com-
puter an die Wand gepinnt. Fotokopieren Sie dazu einfach die Sei-
te oder trennen Sie sie aus dem Heft. Wir haben bei der Unterle-
gung mit Rastern auf Kopierfreundlichkeit geachtet. AuBerdem
befindet sich die Kurzreferenz zu Disk-Demon im »Printfoxe«-
Format auf der Programmservicediskette zu dieser Ausgabe, Sie
kénnen sie also beliebig oft ausdrucken. Viel SpaB damit!

Ausgabe Programm
7190 Eddison
8/90 Vizawrite 64
9/90 Printiox
10/90 Hardmaker
11/90 Layout:Designer
12/90 Geos-Deskiop 2.0
1/91 Pagefox
2/91 Geowrite 2.1
3/91 Geopaint 2.0
4191 ‘Disk-Demon
in Vorbereitung:
5/91 Charakterfox
6/91 Geospell
7/91 Eddifox
8/91 Geopublish
(Anderungen der Reihenfolge vorbehalten)

Tips und Tricks zum C128

In dieser Ausgabe bringen wir drei spezielle Tricks. Ein
»Worterbuch fiir Superscript« und Grafik sind die Themen.

Worterbuch fiir Superscript

Die Textverarbeitung »Superscript« gehort sicherlich zu den be-
sten, die es fiir den C128 gibt. Anwendern ist bestimmt schon die
Funktion »Wérterbuch erstellen« aufgefallen, die jedoch nicht an-
gewihlt werden kann und auch im Handbuch nicht erwahnt wird.
Dabei ist es mit einem kurzen Basic-Programm mdglich, eine
Woérterbuchdiskette zu erstellen:

100 FAST
110 HEADER ”“ss128 dictionary”,isd
120 FOR A = 65 TO 85

130 OPEN 1,8,1,“dictionary” + CHR$(A)
140 CLOSE 1
150 NEXT A

160 DSAVE ”"make dictionary”

Nach Ablauf dieses Programms befinden sich auf der Diskette
die sequentiellen Dateien »Dictionary(a) - (u)” und das Basic-
Programm.

Jetzt wird Superscript gestartet. Nach Laden des »default«Fi-
les von der Arbeitsdiskette wird mit <F1 D S> in das Spell-Ment
gesprungen. Hier gibt es die Méglichkeit, mit Check den Text
nach Fehlern und mit Search das Wérterbuch nach einem Wort

zu durchsuchen, bzw. mit View das Worterbuch anzeigen zu las-
sen. Werden Fehler, sprich unbekannte Wérter gefunden, kdnnen
diese mit Learn eingetragen, mit Ignore Ubersprungen oder mit
Edit korrigiert werden. Wenn schon einige fertige Texte vorliegen,
kann mit der Learn-Funktion schnell ein funktionierendes Wérter-
buch aufgebaut werden. Doch Vorsicht: Da es sichim Original um
ein englischsprachiges Programm handelt, ist die Rechtschreib-
korrektur nicht in der Lage, zwischen GroB- und Kleinschreibung
zu unterscheiden. AuBerdem darf das Programm nie wéhrend der
Arbeit mit dem W&rterbuch ohne vorheriges Anwéhien des ent-
sprechenden Meniipunktes verlassen werden, da sonst das Wor-
terbuch zerstort wird. (Ralf Eyinck)

Grafiktransport C64 - C128

Dies Programm I6st folgendes Problem: Wenn manim C-64-Mo-
dus eine Multicolorgrafik hai und diese im C-128-Modus mit den
komfortableren Befehlen des Basic 7 weiterverarbeiten méchte,
gibt es eine einfache Methode: Mit einem »Reset« wechselt man
in den C-128-Modus und sieht sich die Grafik mit dem Befehl
»Graphic 3«an. Leider stimmen jedoch die Farben nicht mehr. Der
Bildschirm ist mit bunten Rechtecken gefiillt, so daB man das
eigentliche Bild kaum erkennen kann. Dieses Chaos IaBt sich auf
verschiedene Arten beseitigen. Am einfachsten ist es, die Grafik
stiickweise in ein Shape zu verwandeln und dann wieder zuriick-
zuschreiben. Dies (ibernimmt das folgende Programm:

F¥ip 65




10 GRAPHIC 3: REM Multicolorgrafik ein
20 FOR X = 0 TO 319 STEP 30: REM Schleife X-Achse
30 FOR Y = 0 TO 199 STEP 30: REM Schleife Y-Achse

40 SSHAPE A$,X,Y,X+30,Y+30: REM Shape in A$ einle-
sen

50 GSAPE A$,X,Y: REM Shape wieder zurilickschreiben
60 NEXT Y

70 NEXT X

80 GRAPHIC 0 (Ingo Biermann)

Noch mal Grafik

Das Umschalten zwischen Grafik- und Textbildschirm im C-128-
Modus muB nicht nur immer mit einem einfachen < Graphic X >
erfolgen, sondern es geht auch wesentlich interessanter. Mit einer
For-Next-Schieife kann man das Umschalten viel effektvoller ge-
stalten:

10 FOR T = 0 TO 24: GRAPHIC 2,0,T: FOR Y = 1 TO 50:
NEXT Y,T: GRAPHIC 1,0

20 GETKEY A$

30 FOR T = 24 TO O STEP -1: GRAPHIC 2,0,T:

FOR Y = 1 TO 50: NEXT Y,T: GRAPHIC 0

Diesen Trick kann man bei Bedarf auch noch mit Sound ab-
schmecken. (Robert Lemke)

Old, einmal anders

Durch Zufall fand ein Leser, Lars Bassen, eine einfache, aber
wirkungsvolle Oid-Routine. Beim Speichern eines Files auf Dis-
kette driickte er <RUN/STOP >, bis der C128 sich mit »READY.«

meldete. Auf der Diskette existierte jetzt ein File mit einer Ldnge
von 1 Block.

Nach Laden dieses Files mit
DLOAD “File”
und
LIST
erschien das vorher bearbeitete Programm wieder auf dem Bild-
schirm. Nach einigen Versuchen stellte sich heraus, daB dieses
File sowohl durch »New« als auch durch »Reset« geléschte Pro-
gramme wieder editierbar macht.

Mit dem sTEDMON« betrachtet, enthielt das File lediglich den
Assembler-Befehi
AND $Wert,X

Wert ergibt sich hierbei aus der Ladeadresse.

Weitere Tips

Alle, die noch mehr Tips und Tricks oder sonstige Infos ziim
C128 suchen, kénnen in den Sonderheften 22, 29, 36 und 44
noch viel Wissenswertes finden. Diese Hefte kénnen beim
Markt & Technik-Leserservice nachbestellt werden (Adresse
siehe Anzeige im Heft). :

Auch die meisten 64'er sind noch erhaltlich. Wer in seiner
Trickkiste noch ein paar Tricks auf Lager hat, kann diese jeder-
zeit an uns einsenden. Soliten wir diese verdffentlichen, so
winkt ein kleines Anerkennungshonorar. Unsere Adresse ist:

Markt und Technik Verlag AG

Redaktion 64’er

Stichwort: Tips und Tricks C128

Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar

(Lars Bassen)

Tips und Tricks

zum C64

Unsere Trickkiste bringt heute hauptséchlich Tips zu Grafik
und Floppy, aber auch Basic-Programmierer kommen
nicht zu kurz. Fir sie gibt’s ein Programm, das Fehlermel-
dungen naher erklart.

Grafikeffekte in Basic

Einen bemerkenswerten Effekt erhalt man, wenn folgende Zei-
le eingetippt wird:
0 GET A$::::::::::POKE 3280,2: POKE 53280,0: IF A$ = "”

RUN

Nun wandert ein roter Farbbalken gemdtlich auBen am Bild-
schirm hinab. Es erinnert fast an einen sonst nur mit Assembler
erreichbaren Rasterzeileninterrupt.

Nun, das ist noch nicht alles! Eine deutliche Verbesserung wird
mit folgenden drei Zeilen erzielt:
1 POKE 56325,7: POKE 53265,11
2 GET A$:: POKE 53280,0 : IF A$ = ”” THEN 2
3 POKE 53265,27: POKE 56325,40
RUN

Jetzt bewegt sich der rote Balken Uiber den ganzen Bildschirm,
eine gute Leistung fur einen Basic-Dreizeiler.

Und wie funktioniert das Ganze? Mit

POKE 56325,7 i

wird die Cursor-Geschwindigkeit eingestellt. Andern der Nach-
kommastelle auf 6 bewegt den Balken schneller. Bei 8 bewegt er
sich in die entgegengesetzte Richtung.

POKE 53265,11

schaltet den Bildschirm ab, eingeschaltet wird er wieder durch
POKE 53265,27

nach Driicken einer Taste. Da der Biidschirm bei abgeschaltetem
Bild die Farbe des Rahmens annimmt, braucht nur noch in Zeile
2 die Rahmenfarbe gedndert zu werden und schon farbt sich das
gesamte Bild. Zeile 3 normalisiert die Cursor-Geschwindigkeit
wieder. (Martin Burkhart)

Kurz-Directory

Wer hat noch nie eine Diskette mit einem ganz bestimmten Na-
men gesucht? Dabei muB jedesmal das ganze Directory geladen
und angezeigt werden. Es geht aber auch kiirzer. Der Befehl
LOAD "$3”,8
zeigt nur den Diskettennamen und die Anzahl der noch freien
Bidcke an. (W. Biesinger)

Der Error Analyzer

Dieses Utility erleichtert die Fehlersuche in Programmen fiir den
C64. Das Verstandnis von Basic-Fehlermeldungen ist wesentli-
cher Bestandteil der Fehlersuche in Programmen. Viele der Mel-
dungen sagen sehr deutlich, was nicht stimmt. Ein < ?UNDEF’D
STATEMENT ERROR> z. B. tritt nur auf, wenn Sie einen GOTO-
oder GOSUB-Befehl auf eine nicht existierende Zeile richten. An-
dere Meldungen, vor allem der ?SYNTAX ERROR sind nicht so
klar, da sie sehr pauschal verwendet werden. in Basic 7.0 (auf dem
C128) schuf Commodore fiir dieses Problem wenigstens den
HELP-Befehl, der die fehlerhafte Programmzeiie listet und die
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Stelle, an der der Fehler auftrat, markiert. Der »Error Analyzer«
baut dieses Feature auch in den C64 ein, und dazu noch vieles
mehr. Bei einem Fehler gibt dieses Utility genaue Informationen
{iber die Ursache aus, dahinter erscheint dann die normale Feh-
lermeldung in Basic. Trat der Fehler im Programmodus auf, listet
das Programm auBerdem vollautomatisch die betroffene Zeile
und setzt den Cursor an die entsprechende Stelle. Das Programm
wurde aus Geschwindigkeits- und Komfortgriinden véllig in Ma-
schinensprache verfaBt, es kann aber wie ein Basic-Programm
geladen und gestartet werden. Geben Sie ein:

LOAD ”“ERROR ANALYZER”,8

RUN

zum Start. Das Programm installiert sich nun in einem sicheren,
von Basic nicht zuganglichen Bereich des Speichers, ein Titelbild
erscheint. Wenn Sie jetzt die Taste <RUN STOP/RESTORE >
driicken, wird der Analysator abgeschaltet. Geben Sie dann
POKE 1,54

oder

SYS 49152

ein (welcher der beiden Befehle wirkt, héngt von der Situation ab,
meistens funktionieren beide), um das Programm wieder zu akti-
vieren. Sie kénnen es auch mit einem Reset oder entsprechend
tber

SYS 64738

oder auch

POKE 1,55 (ohne Programmverlust)

abschalten.

Hier eine Erklarung der ausgegebenen zusétzlichen Texte:

% VARIABLE DISALLOWED: Das Tool gibt diese Meldung aus,
wenn Basic auf eine Integervariable (A%) stdBt, obwohl keine er-
laubt ist. Es darf zum Beispiel die Schleifenvariable bei
FOR..NEXT nicht vom Typ Integer sein:

FOR I% = 1 TO 10

STACK OVERFLOW: GOSUB und FOR..NEXT Befehle benut-
zen den Stack sehr ausgiebig. Wenn Sie eine solche Schieife mit
GOTO verlassen, verbleibt »Miill« auf dem Stack. Wenn das zu oft
vorkommt, lauft der Stack irgendwann lber. Basic gibt sonst nur
20UT OF MEMORY ERROR aus, was aber nicht erkennen l48t,
ob vielleicht der Speicher voll ist. Die Meldung STACK OVER-
FLOW von Error Analyzer sollte alle Unklarheiten beseitigen.

MUST BE 255 OR LESS: Bei Basic-Funktionen, die ihre Argu-
mente als Bytes (ibergeben, muB der Parameter kieiner als 256
sein (also 255 oder weniger). Zusammen mit der unklaren Mel-
dung ?ILLEGAL QUANTITY ERROR bei Befehlen wie
POKE 49152,999
gibt der Analysator auch noch den Zusatztext aus.

XX EXPECTED: Statt XX erscheint ein Zeichen oder Text. Dies
weist zusammen mit dem ?SYNTAX ERROR darauf hin, daB Sie
ein Zeichen vergessen haben, etwa das Semikolon bei dem Be-
fehl
1 INPUT”PROMPT”A$

Hier erscheint dann ; EXPECTED und der gewohnte ?SYNTAX
ERROR.

STRING EXPECTED: Als Parameter eines Befehls wurde ei-
gentlich eine Zeichenkette erwartet. Beispiel:

PRINT ASC(65)

NUMERIC TYPE EXPECTED: Genau das Gegenteil des letz-
ten Befehis: Es wurde ein numerischer Term erwartet. )

MISSING ): Hinter den Funktionen TAB( und SPC( fehlte die
schlieBende Klammer. Diese Meldung, die etwa bei
PRINTTAB(9
erscheint, 148t sich mit ) EXPECTED vergleichen.

MUST BE -32768 TO 32767: Integervariablen (wie A%) und die
Parameter fir viele Basic-Befehle durfen nur im Bereich von
-32768 bis einschlieBlich 32767 liegen.

T%=100000
bewirkt z. B. diese Meldung.

MUST BE POSITIVE: Wenn Sie eingeben
POKE 1,-5
erscheint diese Meldung:

MUST BE POSITIVE
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?ILLEGAL QUANTITY ERROR

READY.

da-5 nichtin eine Speicherzelle gePOKEt werden kann. Auch hier
ist der Kommentar viel aufschluBreicher als ein sparsamer ?ILLE-
GAL QUANTITY ERROR.

MUST BE 0 TO 65535: Wenn Sie sich in einem Befehi (z.B. PO-
KE oder SYS) auf eine Speicherzelle beziehen, muB deren Num-
mer zwischen 0 und 65535 liegen. Nicht erlaubt ist
POKE 70000,16
dies bewirkt ndmlich obengenannte Meldung.

OPERATOR USED TWICE: Operatoren sind mathematische
Symbole wie + und =. Mehr als eines, wie in
IF A >> 5 THEN ...
sind nicht erlaubt.

NUMBER EXPECTED: Es wurde eine Ziffer erwartet. Beispiel:
Starten Sie folgendes Programm mit RUN:

10 GET A:GOTO 10

und driicken dann eine Buchstabentaste. Die numerische Varia-
ble A kann keine alphanumerischen Zeichen aufnehmen, daher
gibt Basic gewdhnlich nur ?2SYNTAX ERROR aus. Der Error Ana-
lyzer erganzt dies mit NUMBER EXPECTED. Diese Meldung er-
scheint auch, wenn ein numerischer READ-Befehl aiphanumeri-
sche Daten aus DATA zu lesen bekommt.

GOTO OR GOSUB EXPECTED: Tritt ganz einfach dann auf,
wenn in einem ON-Befehl nach der Variable keiner der beiden
Sprungbefehle folgt, wie in
ON A
ohne etwas dahinter.

MUST BE 63999 OR LESS: Diese Meldung tritt in Verbindung
mit Basic-Zeilennummern auf. Schreiben Sie etwa
LIST 70000
oder
GOTO 70000
oder auch nur
70000
um die Zeile 70000, die es niemals geben kann, zu l6schen, er-
scheint diese Meldung. Basic-Zeilennummern gehen nur bis
63999 einschlieBlich.

TI$ FORMAT ERROR: Der Zeitvariablen TI$ dirfen nur sechs-
stellige Strings zugewiesen werden, in denen nur Ziffern enthal-
ten sind. Etwa provozieren die Befehle
TI$="1234" (zu kurz) oder
TI$="xxxxx%” (falsche Zeichen)
diese Meldung.

LETTER EXPECTED: Es wurde ein Buchstabe, meist ein Varia-
blenname erwariet. Geben Sie im Direkimodus einfach einen
Klammeraffen ein, erscheint diese Meldung, weil Basic vermutet,
es handelt sich um einen LET-Befehl, wenn es keinen anderen
Befehl erkennen kann. Da kein Variablenname mit dem Klammer-
affen, sondern immer nur mit einem Buchstaben beginnt, er-
scheint dieser Fehler.

RESERVED VARIABLE: Sie durfen den Variablen Tl (Time,
Zeit) und ST (Systemstatusvariable) keine Werte in der Form
ST = 123
oder
TI = 567
zuweisen, sonst erscheint diese Meldung.

Diese Liste enthélt nur einen Bruchteil der Fehler, die man in
Basic machen kann. Da bei anderen Stérungen von Haus aus
sehr klare Meldungen (wie z. B. ?VERIFY ERROR oder ?UN-
DEF’D FUNCTION ERROR) erscheinen, diirfte mit diesem Utility
die Fehlersuche in Zukunft kein Problem mehr sein.

Manchmal scheint es, daB die Interpretation des Error Analy-
zers nicht viel Sinn macht. Geben Sie doch einmal z. B. ein:
POKE 3000,&
und driicken <RETURN>. Es erscheint:

( EXPECTED
?SYNTAX ERROR

Auf den ersten Blick scheint der Ruf nach der Klammer unsin-
nig zu sein. Nach POKE 3000, liest Basic den neuen Wert far die
Speicherzelle 3000, in diesem Fall das »&«. Es prift zunéchst, ob

¥up 67




es sich bei dem numerischen Ausdruck um eine Zahl oder eine
Variable handelt. Da keines von beiden zutrifft, gibt es nur eine
mégliche Erklarung aus der Sicht des Basic-Interpreters: Es muB
sich um einen arithmetischen Ausdruck in Klammern (wie in PO-
KE 3000, (A+B)+4 ) handelt. Also muB nach POKE 3000 eine
»Klammer auf« kommen. Diese fehit, und deshalb kommt die Mel-
dung zustande. Denken Sie daran, wenn Sie die Zusatzerklarung
nicht verstehen, weichen Sie einfach auf die Original-Fehlermel-
dung, die ja immer noch erscheint, aus.

Darlber hinaus wurden noch drei kleine Fehler im Basic repa-
riert: PRINT ASC (” ) (Leerstring) ergibt keinen ?SYNTAX ER-
ROR, sondern den Wert 0. Der Befehl REM < SHIFT L > fiihrt bei
LIST nicht zu einem ?SYNTAX ERROR, sondern zu REM END.

Das doppelte Leerzeichen vor \ERROR«inden Fehlermeldungen
wurde auf ein Space verkrzt.

Der Error Analyzer sollte mit einem GroBteil an Programmen
zusammenarbeiten, er ist sehr kompatibel. Das Programm ist
auch sehr flexibel, es wird sich wahrscheinlich mit fast allen
Basic-Erweiterungen vertragen. Verwenden Sie etwa eine Erwei-
terung, die neue Basic-Befehle definiert, und verwenden Sie die-
se neuen Befehle falsch, wird lhnen auch hier der Analyzer bei
der Fehlersuche unter die Arme greifen und seine Kommentare
geben. Wenn Sie ihn mit anderen Erweiterungen zusammen
verwenden wollen, laden und starten Sie erst die andere Erweite-
rung und dann den Analysator, sonst kann es zu Fehlfunktionen
kommen. (Nikolaus M. Heusler)

Das Listing zum »Error Analyzer« mit dem MSE eingeben (Seite 63)

"error analyzer” 0801 Ocec 0996: jybu dqrl idkp 7hbe kahd jpzt e2 0b49: xitl z25b z7hj z3nb yuxl et7h ad
09a5: hub7 7sju jmjb 7pre d7yc jmi7 fb 0b58: twix z3vb 4yy3 dzah ipmj nh75 7h
0801;: e3dl da35 d7yc 7niw eqbu dtro bb 09b4: i4ib 7sbe jmip 7gjx jqid bhbe aé 0b67: unrc urgp 71pl eojl nrrj 2z35b e2
0810: jhpd bsra iqlu tqjr daae rhbn go 09¢3: ia7u dpje jgbu dtx7 jmje drjn gv 0b76: z7bz kt3m nkab au4j iskz 1hfl 7z
081f: ieet 5sba julr 7rbe jult xqjr g3 09d2: h3pd jvbp huau hgjd 7age jsje an 0b85: 65tp aahs deckz uyvg lbrq at7c bk
082e: 7777 7hgq v5tv ghph pw2x m5e7 bg 09el: jidt fhbt kehd jhbe kahd jpzt 7d 0b94: isfk 7h72 xntq ahfa d70j vs7h de
083d: 7btp ahv7 pw3x mSue 6kd3 it7i ek 09f0: hub7 7sji jmit rsrg d7tp 7sju d2 Oba3: u3ef rnup abbr enwd djh7 bxa7 e3
084c: tw33 safp 7mf7 apeq 55h6 syww d3 09ff: jmjb 7pre d7vs flgw fx3b 7ubo es Obb2: coaz ri47 xdpa 4jzl fvrj 77fq ga
085b: z7an m5gf 6gh7 eywz cbhm 4iha fv 0ale: d7ys dmyv £37d zujs jppd dqi? ce Obcl: okh7 fses 7adb 7f5¢ med2 e37t g4
086a: eda3 r73p gip7 aa7b ufph j74b fb Oald: jagu frjt iekd j7bm Jjuiu hhbb bl 0bd0: yfs6 7f5i tsxb urme z7ej rqq7 di
0879: dbxp edhb ycho sype ykho ihp7 g4 Qa2c: htpe 7hbt i3pe lmiu flzp 7szp fy Obdf: zkéz rsql ud5r atwb ud2j apnp ad
0888: wvyl aahb wvy3 aahc 57kj 77el dv 0a3b: huid bubo jhpe jtze hppe huzi 7g Obee: u5tu hhfr 65tt phfr 65tt jhfr d4
0897: irhp eoob xedi b7ué 3071 gdhb ag Oa4a: hmbp 7sru iuad jtq7 hule 7qjec gu Obfd: 65tt 4tgd uejb atwé uegh avif 7c
08a6: 4ctm awue 7dt6 xbhb pt7z ralm dh 0a59: jgbt h7bg 14jd 5hbo jhpd nszs gt OcOc: 1sh7 fseh v3pa wp4i hbpl bh75 be
08b5: g52z sddm hbsz r7lm mfqz rxe? dm 0a68: juab 7qjx jabt fube hp7d zujs db Oclb: umfd qlvi gkh7 fsga t3pa wpii 71
08c4: xafa 4j3s bdpb 7haj ehub 7hbe bu 0a77: jppd dqi7 fxys rniy dagu dhbl ba Oc2a: jrpl cte5 da3p atgr iqd2 hba7 cd
08d3: jiid 5tq7 hegd bsby kibu dhbv g7 0a86: huiu f7bt idrb 7qro jift bua?7 b7 0e¢39: coar qd7f uerz apnp 7rtw khfa 7s
08e2: fhwc 7ha7 hl2c¢ hha?7 ehub tchq e7 0a95: j4id 5srg 7afd jubt huib 7qjx dz 0c48: d70j whpv ip2z irii z7at xauk co
08f1: daae rhbn ieet 5sba juir 7rbe gc Qaa4: jabt fube hp7e dqjs huie lqjd eo 0c57: d7m3 gjlk tc74 asi7 kndm 77z1 7i
0900: juit xqjr d7pb ppyi dagd pkir eb Oab3: dakd btri head xqh?7 deak 2ikz dx Oc66: sn5b 7f5¢ ufjz apnp ubrv 117c fa
090f: ftxc hnip eu7u dtpm 7axz iuef dk Oac2: quw3 elk2 quxl ejkt qta7 gjnb ez 0e75: ir62 bh72 xntz 2hfa zblj jyqp 7v
091e: jftl qlg2 tobz 4lew 75ti wkhb b4 Oadl: qtap fsct tp77 7777 7btx gehb 7v 0c84: afrv erlq v7at x7mx d7m3 gjm5 gn
092d: uod2 cndq 5523 wkja vsx2 rwik gb 0se0: 7ntz iche 7nty bhfr 63pm eb4i 76 0e93: tc74 a7ve ivh7 fsfo utpa wp4i ab
093c: jntw wjid ujnk 7béh gbxp 77bu a2 Qaef: 7bb4 gjnt qte7 gjnb qtep gik7 gg Oca2: zfpl ctdf d7m3 gjoe tc74 a4ni gh
094b: xhe3 gbnb ecas ypzv xng3 gmbc ar Oafe: qtjj oiiy ptjj jnte btpa giui 74 Ocbl: qgh7 fsbw udpa wp4i 5vpl ctge bx
095a: y6a5 qpéx x14d3 hfnd eébl opxp gh 0b0d: 7bfw gpq7 yfsb 770g uuyl eans ba Oce0: ydl2 77zl o5tr 7f5c udfj apvp es
0969: xp63 hrfd kebf qgqer xqyl h55d ba Oblc: uefh zeeg udmh zape ufsx zaxc 7d Ocef: ztpa wp4i djpl dseg xlpa wp4i cj
0978: dtpe lpjr 1le7t dsbe jlpd hrjs bo 0b2b: ud7x kqui bffw n7ui rdpm e621 7o Ocde: fnpl etfb d7m3 gjjc tcam ani7 gi
0987: hefd xszw hub7 7tzt heat vhbo gk Ob3a: 7hap prdx caru 5Sree latp ackq gf
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Tips und Tricks fir Einsteiger

Interessante Tips und Kniffe, die in keinem Handbuch stehen

von Nikolaus Heusler

ter wirklich bis aufs letzte Bit zu kennen, herhdren. Hier stel-

len wir Ihnen einige Kniffe und Tips vor, die es wirklich in
sich haben: wir verraten u.a. Besonderheiten der Basic-Befehle,
die scheinbar nicht einmal das Handbuch kennt.

A lle diejenigen, die bisher der Meinung waren, ihren Compu-

Strings PEEKen

Es stimmt wirklich. Dem Commodore 64 ist es egal, ob eine
Zahl oder ein String zwischen die Klammern der PEEK-Funktion
gesetzt wird. Sie kénnen ohne weiteres PRINT PEEK(A$) schrei-
ben, ohne eine Fehlermeldung zu erhalten. Auch PRINT POS(A$)
besitzt diese syntaktische Immunitét.

Der zuriickgegebene Wert hangt von der letzten numerischen
Operation ab. Beispielsweise wirkt X=53280:PRINT PEEK(AS)
wie PRINT PEEK(53280), ermittelt also die Farbe des Bildschirm-
rahmens.

Sie kénnen auch ein Literal zwischen die Klammern setzen, so
wie bei PRINT PEEK(”HALLO"”), allerdings ergibt dieser Aus-
druck immer den Wert der Speicherzelle 0. Wenn Sie einen PEEK
{” STRING ") dreimal in einer Zeile ausflihren, beschwert sich das
System dann aber doch mit einem 20UT OF MEMORY ERROR.
Aber was soll man auch anderes erwarten, wenn man Buchsta-
ben dort verwendet, wo doch eigentlich Zahlen hingehdren.

in zwei separate Worter getrennt werden: Also nicht GOTO 20,
sondern GO TO 20. (Wenn Sie es nicht glauben, probieren Sie es
aus!) Auch wenn es im Englischen eigentlich korrekter ist, wird
GO TO so gut wie nie verwendet, und das aus gutem Grund. GO
TO belegt nicht nur im Speicher 2 Byte mehr (eines fiir das Leer-
zeichen, eines flir das zusétzliche Token fir TO), sondern ist auch
gar nicht voll kompatibel zu seinem kompakten Bruder GOTO.
Beispielsweise ist gegen ON A GOTO 100, 200, 300 nichts ein-
zuwenden, wahrend ON A GO TO 100, 200, 300 nur einen ungldu-
bigen ?SYNTAX ERROR provoziert. Mit dem GOTO, das ja direkt
hinter IF verwendet werden darf, ist es dasselbe: IF A=4 GOTO
100 macht seine Sache einwandfrei, IF A=4 GO TO 100 ist zum
Scheitern verurteilt. Der Befehl GOSUB darf nicht zerlegt werden.

GOTO auf Trub gebracht

Generell gilt, daB der Aufruf von Unterprogrammen mit GOSUB
schneller ist als mit GOTO. Haufig benutzte Unterprogramme ge-
héren an den Programmanfang, milssen dann allerdings zuerst
mit einem GOTO umgangen werden. Beispiel: Die folgende Rou-
tine beginnt ab Zeile 2, das Hauptprogramm 146t sich wegen Zeile
1 dennoch mit RUN starten:

1 GOTO 10

2 PRINT ”“BITTE TASTE DRUECKEN!”

3 POKE 198,0:WAIT 198,1:POKE 198,0
4 RETURN

10 hier beginnt das Hauptprogramm

Die erste Dimension

Malnehmen fir Konner

Im Commodore-Basic sind bei dimensionierten Variablen elf
Elemente Standard. Sie kénnen ja z. B. den Befehl PRINT A(10)
oder A(10) = 19 verwenden, ohne vorher das Array A dimensio-
niert zu haben, und erhalten trotzdem keinen ?BAD SUBSCRIPT
ERROR. Das funktioniert, weil Basic beim Start alle Arrays, egal
ob String oder numerisch, mit dem Dimensionswert 10 (die Zéh-
lung beginnt bei Null, also elf Elemente) vorbelegt.

Das Kuriose dabei: Nachdem einer der beiden Befehle abgear-
beitet wurden, bewirkt DIM A(10) einen 7REDIM’D ARRAY ER-
ROR, obwoht Sie doch noch gar kein Array dimensioniert haben!

Auch bei Multiplikationen 148t sich ein Geschwindigkeitsge-
winn erzielen, indem die gréBere der beiden Zahien, die multipli-
ziert werden sollen, vor den Stern gestellt wird. PRINT 3463 « 2
ist also schneller als PRINT 2 « 3463, obwohl mathematisch
gleichbedeutend (kommutativ). Nicht nur aus Geschwindigkeits-
griinden sollten Sie die Potenzfunktion soweit wie mégiich ver-
meiden. Geben Sie einmal ein PRINT 7 » 2, Sie werden sich wun-
dern! Besser ist PRINT 7 » 7.

Weiter, immer weiter

Initialisieren mit DIM

Es bringt einen wesentlichen Geschwindigkeitsvorteil, wenn
man Variablen, die in Basic-Programmen sehr oft vorkommen,
méglichst frith im Programm auf Null setzt. Gew8hnlich wird dazu
ein Befehl wie
1 A=0:B=0:R%=0:D$=""
verwendet. Einfacher geht’s mit dem DIM-Befehi, der keineswegs
auf Arrays beschrénkt ist, auch wenn das in keinem Handbuch er-
wahnt wird:

1 DIMA,B,R%,D$

Der Befehl CONT kann nach einem Programmabbruch mit der
RUN/STOP-Taste oder den Befehlen END oder STOP dazu ver-
wendet werden, ein Programm an der Abbruchstelle fortzuset-
zen, wenn zwischendurch keine Anderungen am Programm
durchgefiihrt oder Fehiermeldungen ausgegeben wurden. Was
aber passiert, wenn CONT innerhalb eines Programms zu finden
ist? Ganz einfach: Dann wird CONT zur Endlosschleife. Ubrigens
unterscheiden sich die Befehle END und STOP wirklich nur da-
durch, daB bei END die Meldung BREAK IN xxxx unterbleibt.
Sonst sind diese Befehle identisch und austauschbar.

Verewigt in Silizium

Inkompatible Zwillinge

Jeder Programmierer kennt den Befehl GOTO, der den Pro-
grammablauf an einer bestimmten Zeile fortsetzt. WuBten Sie,
daB der Befehl GOTO bzw. GOSUB ohne eine Zahl dahinter so
wirkt wie GOTO 0 bzw. GOSUB 0? Dies kann man nutzen, wenn
es um jedes Byte geht, etwa bei Einzeilern. AuBerdem kann GOTO

Maler pflegen ihre Namen in die Ecke der Bilder zu schreiben,
Vandalen sprithen ihre Namen auf Wéande, Programmierer und
Hardwaredesigner verewigen sich im ROM. Wenn Sie einen
C128 besitzen, geben Sie doch einmai ein: SYS 32800,123,45,6
(leicht zu merken). Beim C64 gibt es diese Art von Impressum lei-
der nicht.

(Yi¥aa ARG




Profi-Comer Jachtech = und der
Bildschirm schwabbelt

Den Techtech-Effekt, auch »Schwabbeln« genannt, kann
man auf dem C64 mit Hilfe von Sprites oder FLI erzeugen.
Genaues Timing ist dazu allerdings schon notwendig.

von Robin Stember und Nikolaus Heusler

Amiga-Demo der Autoren »Sodan« und »Magician 42«auf.

Techtech bedeutet, kurz gesagt, daB der gesamte Bild-
schirm oder auch nur ein Teil davon horizontal beliebig positio-
niert werden kann. Das »Schwabbein«, das dabei entsteht, 4Bt
sich auf die gesamte Bildschirmbreite ausdehnen. Auf dem C64
bedient man sich eines Tricks, um den Effekt zu erhalten, namlich
die Verwendung von Sprites, die ja pixelgenau positioniert wer-
den kénnen. Diese Methode wird hier vorgestellt. Man verédndert
im Prinzip in jeder Rasterzeile die X-Koordinaten der Sprites.

D ie Bezeichnung »Techtech«tauchte zum ersten Mal in einer

sTechtech«, und der Bildschirm schwabbelt

Um den beschriebenen Effekt auszuprobieren, geben Sie bitte
zunidchst das Maschinenprogramm (Listing 3) mit dem MSE ein
und speichern es. Im Textkasten findet sich der kommentierte
Quelltext dazu. Wie Sie sehen, bendtigt man noch eine Positions-
tabelle, die im Speicher ab 8192 (hex. $2000) beginnt, 256 Byte
lang ist und angibt, an welcher Stelle die Sprites sich befinden sol-
len. Eine solche Tabelle erzeugt das Basicprogramm (Listing 2).
Nach dem Start mit
RUN
wird die Tabelle im Speicher ab 8192 abgelegt. Zwar ist das bereits
die »Runtime-Position«, die spéter auch von Listing 3 erwartet
wird, dennoch sollten Sie zunachst mit einem Monitor oder durch
Eingabe folgender Befehle den Bereich von 8192 bis 8447 auf Dis-
kette speichern, damit Sie ihn auch fir spétere Experimente nut-
zen kénnen (bitte im Direktmodus eingeben):

POKE 43,0:POKE 44,32:POKE 45,0:POKE 46,33
SAVE “POSITION”,8
SYS 64738

Die erzeugte Datei »POSITION« kann dann bei Bedarf absolut
geladen werden. Experimentieren Sie ruhig ein wenig mit der
Sinus-Funktion in Zeile 20, dadurch kdnnen Sie den Effekt weitge-
hend beeinflussen. Achten Sie aber darauf, daB3 die erzeugten
Werte im Bereich zwischen 24 und 182 liegen, da die Routine die
Highbytes der horizontalen Sprite-Koordinaten (Adresse 53264)
nicht berlcksichtigt. Weitere erlaubte Funktionen, die beein-
druckende Effekte ergeben, sind in den Zeilen 21 bis 25 schon
vorgegeben. Sie miBten nur das jeweilige REM-Kommando ent-
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fernen. Auf lhrer Arbeitsdiskette befinden sich jetzt drei Files:
Zum einen Listing 1, das steuernde Maschinenprogramm, auBer-
dem das Basicprogramm und die Positionstabelle. Jetzt brau-
chen wir noch vier Sprites, die wir Techtech-gesteuert {iber den
Bildschirm flimmern lassen. Diese finden Sie in Listing 4, das
ebenfalls mit dem MSE eingegeben und gespeichert werden soll.

Laden Sie Listing 3, Listing 4 und die erzeugte Positionstabelle
absolut in den Speicher, geben sicherheitshalber
NEW
ein und starten die Routine mit
SYS 4096

Andere Moglichkeit: Sie verwenden den fertigen Lader (Listing
1), den Sie nach Eingabe und Speicherung mit
RUN
starten konnen. Die benétigten Files werden automatisch nach-
geladen.

Eine Beschreibung des Effekts fur alle, die nicht gern »die Katze
im Sack kaufen«: Eine 64’er-Laufschrift zieht weich scrollend ihre
Bahnen Uber den Bildschirm. Na, ist das nicht beeindruckend?
Noch ein Tip: Die allerbesten Effekte erreichen Sie, wenn Sie das
Basic-Generatorprogramm (Listing 2) starten, wahrend der Effekt
lauft. Sie erhaiten dann den Eindruck, zwei, drei oder noch mehr
Laufschriften seien gleichzeitig zu sehen.

Auf der Programmservicediskette zu dieser Ausgabe befindet
sich ein weiteres Beispiel zu Techtech, das noch mehr Sprites ent-
hélt und mithin noch irrer aussieht. Dieses Demo wird mit
LOAD “TECHTECH DEMO 27,8
geladen. Der Start des gepackten Programms erfolgt anschlie-
Bend mit RUN. Im Textkasten finden Sie das ausfuhrlich kommen-
tierte Assemblerlisting zu Listing 3. Fiir alle, denen das noch nicht
geniigt, geben wir nun eine detaillierte Beschreibung.

Da der Techtech-Effekt im Interrupt ablduft, missen wir zu-
nachst den Systemvektor $314/315 auf die neue Routine, die hier
bei $105¢ beginnt, umbiegen. Danach schalten wir den VIC-Ra-
sterinterrupt ein. Es wird also beim Erreichen einer bestimmten
Rasterzeile, die wir bei $1006 festlegen, ein IRQ ausgeldst. Damit
sich die Katze nicht in den Schwanz beiBt, schalten wir bei $1011
den normalen Timer-Interrupt aus. Der folgende Programmiteil in-
itialisiert die Sprites. Die ersten vier Sprites werden eingeschaltet,
weiB gefarbt, auf die Y-Position 131 (eine Zeile nach der ersten
Raster-IRQ-Zeile) gesetzt und die Pointer auf die Sprite-Adresse
ab 12288 gebogen. Die X-Koordinaten miissen erst spater in der
Interrupt-Routine gesetzt werden. Der erste Interrupt wird vom Vi-

Listing 1. »Techtech Demo 1« bootet und startet den Effekt

¢ REM TECHTECH-LADER (C) NIKOLAUS HEUSLER <@8¢>
1 IF A=.THEN A=1:LOAD"TECHTECH".8.,8 <146>
2 IF A=1 THEN A=2:LOAD"SPRITES".8,8 <@28>
3 IF A=2 THEN A=3:LOAD"POSITION",.8.8 <244>
4 SYS 4098 <214>

Listing 2. »~Generator« erzeugt die Sinustabelle im Speicher
J REM FUNKTIONSGENERATOR (C) NIKOLAUS HEUS

LER (244>
1¢ FOR I=¢ TO 2xASTEP 2x4/256 <157>
28 X=(SIN(I)+1)x8@+24 <136>
21 REM X=RND(I)x80+24 <@54>
22 REM X=(SIN(I)+1)%12.73%I+24 <1868>
23 REM X=(SIN(I)*COS(I)+1)x8¢+24 <125>
24 REM X=1/2/4%158+24 <290>
25 REM X=ABS(I-&)/2/4%328+24 <@g18>
3% POKE 8192+A,X:A=A+1 <@g99>

4@ NEXT <@58>

Aimme ATA AL AAAA



Der kommentierte Quelltext zu »Techtech«
;- Techtech initialisieren ) :
$1000 sei 3 IRQ verbieten $105¢ cli ; IRQ starten
$1001 1da #<IQ .; Vektor 788/789 auf neue $1054 rts ; fertig, zu Basic
$1003 sta $0314.; IRQ-Routine bel $105e ; neue IRQ-Routine $105¢
$1006 lda: #>1Q. ;. .stellen $105¢ 1Q 1dx #0
$1008 sta- $0315 ; und Highbyte $1060 W2 1lda $d012 ; Nummer der Rasterzelle
$100b ldy -#1 ; Bit 0 setzen $1063 and #7 ; unteres Bit-Tripel maskieren
$100d gty $d0la ; Raster IRQ an $1065 cle s fir Addition i
$1010 dey 3 gibt 0 $1066 ade #2 ; FLD: damit Timing
$1011 sty $dcOe ;. CIA-IRQ aus $1068 sta $d011 ; nicht von DMA gestdrt wird
$1014 1da #1307 ; erster IRQ bei Zeile 130 $106b 1da $2000;x ; X-Position auslesen
31016 sta $d012 ;- Raster starten $106e sta -$d000 5 Sprite-Koordinate X
$1019 Tda ‘#$1b 527 $1071 ade #24 ; plus Breite eines Sprites
$101b sta $d011; MSB $1073 sta $d002 ; ergibt X-Koordinate
$101e lda #0 ;. schwarz $1076 ade #24 . ; des ndchsten Sprites
$1020 sta $3021 ; Farben selzen $1078 sta $4004 ; und so weiter
$1023 sta.$d020 ;-Bildschirm $107b ade #24 ; fir Sprites 1 mit 4
$1026 1da #$0F © ; %00001111 $1074 sta $d006 ; letzte X+<Koordinate
- $1028 sta $4015 ; vier Sprites an $1080 nop ; Timing (2 Zyklen)
$102b Tda #1311 - ; Y=Koordinate -fur $1081 bit O s (3 Takte)
$1024d sta $d001 ; Sprites setzen $1083 inx ; n#chste Rasterzelile
$1030 sta $d003 $1084 epx #22 ; schon alle Rasterzeilen?
$1033 sta $d005 $1086 bne W2 ; nein, dann weiter
$1036 sta $4007 5 Sprites ‘1 mit-4
$1039 cle ;7 Addition vorbereiten $1088 1dy $2000 ; Rastertabelle (Ringspeicher)
$103a Tda '#192 ° ; 12288/64 $108b idx #0 ;. weiterschieben
$103e sta '$07£8 ' 2040, Sprite-Zeiger initialisieren §$108d 12 lda $2001,x
$103¢F ade #1 ; gibt 193 $1090 sta $2000,x
$1041 sta "$07f9 ; nichstes Sprite $1093 inx ; ndchstes Byte
$1044 ade #1 ;- Eibt 194 $1094 bne L2 ; nicht fertig, weiterschieben
$1046 sta $07fa $1096 sty $20ff ; Sinustabelle scrollen
$1049 ade #1 ; Sprite-Daten-ab
$104b sta. $07fb ;33000 = 12288 $1099 lda #$1b ;27
$104e 1lda #1 5 welih $109%b sta $d011 3 Steuerregister wiederherstellen
$1050 sta $d027 $10%e inc $d019 ; Register 25, VIC-IRQ-
$1053 sta $d028 Steuerregister
$1056 sta $d029 : $10a1 jmp $ea3l ; IRQ-Ende, weiter in System-
$1059 gta 34024 ; Sprites 1 mit 4 férben interrupt

Listing 3. Das Maschinenprogramm »Techtech«

"techtech” 1000 10a4 102d: qt74 ache zbfp ktdm 76ha gjn7 fv 1078: qtbm 7zhx gqtem azqd 7ctn 7evp g5
103c: qw37 nzha qw3p nzha qw47 nzha eg 1087: 2bv7 7heb 7b5p bhd4 77pn qtgw fe

1000: obtu 4cht 7ntg achu 7np7 cc7z az 104b: quw4p ojha qtsé acih zbfr stdm fa 1096: qsébr ajh2 qth4 a2py szafe czwéb dq

100f: zbdh xcv3 ufah zdvp udmx zdnp fw 105a: ekhe pxeb 7bvq etai 731f r7tm ga

101e: ud7h zhnp qtpm ajho qtj4 ajle dn 1069: bghk z7a7 qt7m 7zhx qtam 7zhx do

"sprites” 3000 3100 304b: x3¢3 6p70

305a: x76p 6pad
3000: c665 7ob66 5abb 65g6 6650 77a3 eb 3069: 6566 66g6
300f: 577¢ y377 7ex7 77gp 7770 6667 bb 3078: x777 €p77
301e: 6666 abbd 6cbb 66gp 7750 7723 ci 3087: 777n g667
302d: 577c¢ y377 gsx7 7ogh 665g 666x cb 3096: pese 67g3
303c: gb66 Tgxa 66ep gb5g 7063 nabb eo 30a5: 665¢ 6663

Listing 4. Die Sprite-Daten zu Listing 1

ybap
ab7g
6650
a677
3666
g570
g666

6c57 c5g3 7gxo du 30b4: 665a 6663 abbd xabd 6p77 7777 fz
3c57 opg3 abbb gh 30e3: 7777 7777 7aba 66c5 065g 4663 d7
6663 6666 x770 g2 30d2: 0666 %666 665 77c6 pT7g 5777 aq
ax77 7cp? 77g7 do 30el: 0377 76p7 7a67 77c5 777g 3777 7y
asé6 6706 66a6 f3 30£0: ox77 76p7 7ab7 77c5 777g 3777 ce
X037 6pbx abab cm 30ff: 7cb6 6666 6666 6666 6666 6666 a5
x037 776x 77aé fn

deocontroller beim Erreichen der Rasterzeile 130 ausgeldst, also
eine Zeile vor Beginn der Sprite-Darstellung. Dadurch ist sicher-
gestellt, daB bereits die ersten Spritezeilen definierte Werte an-
nehmen. Der Computer liest aus der zuvor bei $2000 erzeugten
Sinustabelle die X-Koordinate des ersten Sprites aus, setzt diese,
addiert 24 und setzt das Ergebnis als X-Koordinate des zweiten
Sprites usw. Da der Wert 24 genau der Breite eines Sprites ent-
spricht, sitzen die Sprites also liickenios nebeneinander.

Jetzt soll aber in der ndchsten Zeile das Sprite eine andere
X-Koordinate erhalten. Daher verschieben wir die gesamte 256
Byte lange Tabelle um ein Byte nach vorn. Damit die Tabelle
Ringspeicher-Charakter bekommt und wir keinen Wert verlieren,

schieben wir den Wert, der oben bei Adresse $2000 herausge-
schoben wird, unten bei $20ff (Y-Register als Zwischenspeicher)
wieder nach. Nach der Erhéhung des nachsten Rasteraufrufs
beenden wir die neue Routine und bearbeiten noch den System-
IRQ, damit Routinearbeiten wie Cursorblinken und Tastaturabfra-
ge noch erledigt werden. Durch die Erhéhung des Rasterregisters
erreichen wir, daB in der darauffolgenden Rasterzeile sofort der
néchste Interrupt ausgeldst wird. Ein Sprite erhalt also in jeder
seiner 21 Pixelzeilen eine neue X-Koordinate und ist daher »in
sich verschoben«. Dadurch, daB die Lénge der Tabelle (256) nicht
genau durch 21 teilbar ist, erhalten wir auBerdem den typischen
»Wander-Effekt«. (hb)
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Tips & Tricks

Geos im Griff

Diesmal gibt’s einige kleinere Lesertips zur Diskettenver-
waltung, Geowrite und Geopaint. Auerdem stellen wir
noch einen Service ganz besonderer Art vor. Fiir Grafik-
freunde schlieBlich prasentieren wir StraBenbahnen be-
sonderer At.

Zuordnung von Zeichensiitzen

Wenn Dokumente nach ldngerer Zeit zum wiederholten Mal
ausgedruckt werden sollen, wei man oft nicht mehr, mit welchem
Font sie geschrieben wurden. Ein Problem, das bei der zuneh-
menden Anzahl von Zeichensétzen Gberhand nimmt. Da zum
Druck aber alle Schriftarten auf der Diskette vorhanden sein miis-
sen, gilt es sich dies irgendwo zu merken.

Eine hervorragende Hilfe bietet dazu die Dateiinfobox an (iiber
Men( oder < Commodore Q> vom Desktop aus zu erreichen). In
den untersten beschreibbaren Kasten notiert man sich einfach
den verwendeten Font und die SchriftgréBe sowie die Diskette, auf
der sich der Zeichensatz befindet. Es ist Platz genug fir mehrere
Eintragungen vorhanden. AuBerdem hat die Box den groBen Vor-
teil, daB bei jedem Kopieren der Datei im Gegensatz zu den Fonts
auch der Infoblock mitkopiert wird. Durch Anklicken der Infofunk-
tion lassen sich so die bendtigten Zeichensatze schneil wiederfin-

den. {Gerhard Bethge)
Desktop
Publishing
Leitfaden
fiir GeoPublish .
und GeoPubLaser llbl.ishers

Leitfaden

Unterschiede

zwischen Dokumen-
ten, die auf einem
Laser- und einem
‘Matrixdrucker

ausgedruckt werden

Wenn Sie eine GeoPublish-
Datei auf Threm Matrixdrucker
ausdrucken, wird sie genau so

Verschiedene Schriftarten, die der Laserservice anbietet

Diskettenordnung

Bei der maximalen Ausnutzung von z. B. 31-Zoll-Disketten ge-
staltet sich das spéatere Wiederfinden von Dateien mit Durchblét-
tern und Suchen im Desktop doch sehr zeitaufwendig. Solange
es noch keinen besseren Desktop mit mehr Méglichkeiten gibt,
hilft folgender Trick:

Als erste Datei auf jeder Disk legt man einen Notizblock an, auf
dessen Seiten von Hand eine GroBibersicht der Dateien nach
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Seiten geordnet angelegt wird. Diese kann sténdig gedndert, er-
weitert und bei Bedarf mit Geowrite sogar gedruckt werden. So
lassen sich Geos-eigene Mittel auch zur internen Organisation
einsetzen. (Gerhard Bethge)

StraBenbahnen

Nicht nur beruflich beschéftigt sich unser Leser Horst Walter
mit StraBenbahnen, er ist von den Elektrischen sogar so begei-
stert, daB er sie auch mit Geos gezeichnet hat. Dabei entstand ein
regelrechtes Bildwerk Gber die Stuttgarter StraBenbahngeschich-
te von 1868 bis 1986 (Bild). Sollten Sie sich auch fiir diese zeitge-
schichtlichen Dokumente interessieren, sie sind auf der Pro-
grammservicediskette zu dieser Ausgabe enthalten und kénnen
mit Geopaint bearbeitet und gedruckt werden.

Laser-Service

Fiir alle Geos-User, die Wert auf sehr gute Druckqualitét legen,
bietet der Laser-Service in Zlrich an, Texte oder Grafiken auf La-
serdruckern auszugeben. Damit wird eine Qualitat erreicht, die
vom Buchdruck kaum zu unterscheiden ist. Wenn Sie eine sorg-
faltig verpackte Diskette mit den Dokumenten einschicken, so soll
diese nocham Tag des Eintreffens verarbeitet und innerhalb einer
Woche mit den Druckseiten wieder beim Absender sein. AuBer-
dem stehen noch weitere Méglichkeiten, wie VergréBerungen und
Verkleinerungen zur Verfiigung. Um das breite Angebot voll nut-
zen zu kénnen, empfiehit sich der fir 15 Mark erhéltliche »Publis-
hers Leitfaden«, der ausflihrlich alle Optionen beschreibt, die bei-
spielsweise mit Geopublish verwirklicht werden konnen. Insbe-
sondere die Abbildungen der Broschiire (Bild) geben viele Anre-
gungen und Tips. Allerdings hat die Sache natiirlich auch ihren
Preis. Normaler Druck im DIN-A4-Format kostet 1 Mark pro Seite,
Poster kommen bereits auf 4 Mark. Zusétzlich kénnen auch noch
spezielle nur beim Laser-Service erhéitliche Zeichensétze be-
nutzt werden, der Preis fiir 7 Fonts betrdgt 5 Mark (giinstig), eine
Leerdiskette ist miteinzusenden. Zu den genannten Preisen kom-
men dann im Normalfall noch 3 Mark Versandgebthren hinzu
bzw. 4 oder 9 Mark bei Luft- oder Eilpost.

Laser-Service, WehntalerstraBe 374/7, CH 8046 Zirich, Tel. 0041/13711956

StraBenbahnen im Wandel der Zeiten
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1/91. Achtung: Es.sgind einige ZS
dabei, die sich ausschlieBlich mit
dem Pagefox-Modul verwenden
lassen,.nicht mit dem Printfox! Da
ohne das Anleitungsheft ein sinn-
voller Einsatz der Spezialzeichen-
sétze nur eingeschrénkt realisier-
bar ist, empfehlen wir allen ernst-
haften Anwendern, die RZS beim
Autor zu bestellen: Im Preis von 30
Mark (Vorkasse) sind zwei beidsei-
tig bespielte farbige Markendisket-
ten, das 52seitige, liebevoli gestal-
tete Anleitungsheft sowie Porto
und stabile Verpackung enthalten.

Wie bei allen Produkten von
Druckfans fir Druckfans liegtauch
hier das Hauptaugenmerk mehr
beim SpaB an der Sache als beim
Geldverdienen. Eine Reihe von
Sonderangeboten  unterstreicht
das: Die »RZS l«, der Vorganger
der »RZS ll«, ist weiterhin fir 20
Mark erhaltlich. Komplett gibt es
beide RZS-Sammlungen fiir 45
Mark. Schiilerzeitungen erhalten
beide zusammen fir 30 Mark, wo-
bei eine Bescheinigung der Schu-
le notwendig ist, mit der der Ver-
wendungszweck »Schiilerzeitung«

Rheinland—
Pfalz

Baden-
 Wirttemberg

Bayern

Tschechoslowakei

@ Regemsburg

@ Landshut
®Augsbirg

Die C-64-Landkartensammiung »Kartograph« ist jetzt auch

fiir PCs erhiltlich

Kartograph PC

Nach dem groBen Erfolg der
C-64-Landkartensammlung - »Kar-
tograph«ist jetzt auch eine Version
fur Personalcomputer erhéltlich.
Die Sammiung umfaBt 129 Land-
karten als Umri8zeichnungen, alle
européischen Landkarten wurden
Uberarbeitet. Dabei liegen die Kar-
ten aller Bundeslander sowohl als
reine UmriBzeichnung mit FluBlau-
fen als auch komplett mit Stadten,
Stadtenamen und FluBnamen vor.
Die Sammiung umfaBt elf Disket-
ten im PCX-Grafikformat und ko-
stet 149 Mark. Die C-64-Version ist
nach wie vor erhdltlich, sie kostet
56 Mark und umfaBt drei Disketten.

(pd)

Ralf Walbeck, HaydnstraBe 25, 4050 Mén-
chengladbach 4, Tel. 02166/58264
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Murphys
Druckergesetize

Wenn es noch eines Beweises
bedurfte, daB Murphys Computer-
gesetze sich auch auf Drucker an-
wenden lassen - hier ist er. Die ne-
benstehende Grafik - ein Aus-
schnitt aus dem im Aktuellteil der
letzten Ausgabe vorgestellten
Buch - entbehrt nicht eines gewis-
sen Wahrheitsgehalts. (pd)

Markt & Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-

StraBe 2, 8013 Haar bei Minchen, Tel.
089/46 13-0 (ISBN des Buchs: 3-89090-949-3)

Sonder-Z$ der
* ..
Randzeichensiitze Il
Seit Ausgabe 2/91 - und heute

.zum letzten Mal - veréffentlichen

wir die zu den »Randzeichensét-
zen ll« gehdrenden Spezialzei-
chensétze 150 bis 182 von Huber-
tus Vetter. Die RZS selbst findén
Sie auf den Programmservicedis-
ketten der 64’er-Ausgaben 5/90 bis

Regel liber grafikfihige Drucker:

Ein Kasten, der auf dem Bildschirm folgenderma-
Ben aussieht:

wird auf einem nichtgrafikfdhigen Drucker so aus-
sehen:

ZDDD?
33
@DDDY
wahrend ein grafikfahiger Drucker ihn so druckt:

Eins von Murphys Druckergesetzen

Zs5 118

5 1

Z5 112
25 1713

25 174

Z5 115

s w Qicdefg 12343
s 1. ABCDEFG 12345

- « ihedefg 12345
- ABCDEFG 12345

25 168/ 169 nBtnEFG 12345

ABCDETE 12345
RECDEFY 12345 PRZK

" abcdefg ABCDEFG 12345
abcdefq ABCDEFG 12345

abcdefg ABCDEFG 12345

docdely CDIFG 12345

Auf unserer Programmservicediskette: RZS Il-Sonder-Z$
164 bis 175

Anenaha 4/Anril 1001



Druckprogramme

alf MellB

bestétigt wird. Die Diskette darf
auch weitergegeben werden, der
neue Anwender muB dann 15 Mark
an Herrn Vetter Uberweisen (Sha-
reware-Prinzip). Dafir erhélt er
das Anleitungsheft, das beim An-

s | sote

Programm

wenden der RZS sehr hilfreich ist.
Ausdriicklich untersagt ist der Ver-
trieb durch professionelle Public-
Domain-Versender, die in letzter
Zeit immer zahlreicher auftauchen
und nur allzuoft durch Uberzogene

Druckeranpassungen satt: von 1987 his heute

Drucker

Preisgestaltung dem Grundge-
danken von Public-Domain- und
Shareware zuwiderhandeln.

Unter »Randzeichensétzen«ver-
steht man Schriften, die statt aus
Buchstaben, Ziffern und Satzzei-
chen aus Grafikelementen und
Symbolen bestehen. Da die »Fuch-
se« nur eine maximale Zeichen-
breite von 24 Punkten gestatten,
missen viele Grafikzeichen auf
mehrere Buchstaben aufgeteilt
werden. So liefern die Buchstaben
»q« und »r« von ZS 211 beispiels-
weise ein kleines Gliicksschwein,

Star LC-10C
Star LC-10C
Star LC-10C
Star LC-1011
Star NL-10

Star LC-10

Star LC-10

Star NX-10C
Epson LX-800
Star NL-10
Star LC-10
Seikosha SP-1000VC
Star LC-10C
Diverse
Diverse
Melchers CP80
Star NL-10

Star NL-10C
Star NL-10
Star NL-10C
Star LC-10
Seikosha SP-1000VC
Star NL-10
Star NL-10C
Star L.C10
Star NL-10C
Epson FX-85
Star NL-10
Star NL-10

Star NL-10
Star NL-10C

Star LC-10
Star NL-10
Diverse

Star LC-10
Star NL-10C
Citizen 120D

Diverse
Diverse

Star NL-10
Citizen 120D
Diverse

Star LC-10
Star NL-10

Star LC-10C
Star LC-10
Star NL-10
Star NL-10C

Commodore MPS-1000

Commodore MPS-1000

Commodore MPS-1000

Commodore MPS-1000

Commodore MPS-1000

Commodore MPS-1200

Commodore MPS-1000

“serielt

. Wiesemann 9200

- oseriel
- Wiesemann 92008/
~seriell n
seriell

wobei »q« das Vorder- und »r« das
Hinterteil des Schweinchens dar-
stellt. Da die »Flichse« keinen Un-
terschied zu einem normalen Zei-
chensatz machen, lassen sich sol-
che Symbole auch mit dem Text-
editor beliebig verandern, also bei-
spielsweise  doppeltbreit und
-hoch, kursiv, schattiert oder mit
Rahmen (outline). Auch zentrierte
Schweinchen sind kein Problem,
dies gilt auch fiir Schmetterlinge,
FuBbélle, Blatter, Kafer, Vogel,
Posthorner, Disketten und derglei-
chen mehr.

Auf der Programmservicedisket-
te zu dieser Ausgabe finden Sie elf
Sonder-ZS, und zwar Nummer 164
bis 175. Viel SpaB mit den Randzei-
chensétzen von Hubertus Vetter!

(pd)

Hubertus Vetter, Druckerkehre 6, 1000 Berlin 47

Tips &Tridks

Wo war was?

Die mit einem C64 erzielbare
Druckqualitat ist exzellent. Weni-
ger rosig sieht es jedoch mit der
Druckeranpassung aus: Da das
eingebaute Betriebssystem des
Cé64 keine Druckertreiber kennt,
muB jeder Programmierer in sei-
nen Programmen eine Druckaus-
gabe selbst programmieren. Lei-
der gibt es keinen Standard, so
daB in der Vergangenheitviele, vie-
le verschiedene Siippchen ge-
kocht wurden. Die Anzahl der Druk-
ker-Interface-Programmkombina-
tionen und der dort vorgesehenen
Einstellungen (per Software- und
DIP-Schalter) geht - ohne Uber-
treibung - in die Millionen. Um so
erfreulicher, wenn es gelungen ist,
ein Programm an einen dafir ur-
spriinglich gar nicht vorgesehe-
nen Drucker anzupassen (oder
umgekehrt).

Als besonderen Service prasen-
tieren wir lhnen hier eine tabellari-
sche Zusammenstellung der bis-
her in dieser Rubrik verdffentlich-
ten Druckeranpassungen. Geord-
net nach dem anzupassenden
Programm finden Sie schnell und
rasch Ausgabe und Seite mit der
passenden Anpassung. In der Ru-
brik »AnschluB« bedeutet »Paral-
lel«, daB der Drucker mit einem
entsprechenden Kabel am User-
Port angeschlossen sein muB. »Se-
riell« heiBt, daB der Druckeran-
schiuB Gber den IEC-Bus des C64
angeschlossen ist, das ist die
Buchse, an der die Floppy ange-
schlossen wird. Alle anderen Ein-
trage bezeichnen sog. Interfaces,
als Wandler von IEC (seriell) auf
Centronics (parallel). (pd)

Markt & Technik Verlag AG, 64'er-Redaktion,
z. Hd. Peter Pfliegensdorfer, Hans-Pinsel-
StraBe 2, 8013 Haar bei Miinchen
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von Hans-Jirgen Humbert

ohl jeder hat sich schon
Uber die langsamen Dis-
kettenzugriffe des C64

gedrgert: Egal ob man mal eben
ein Spiel laden oder seine Datei-
verwaltung aktualisieren will, im-
mer ist eine kleine Kaffeepause fal-
lig. Als erstes wird man also mit ei-
nem Floppy-Speeder liebdugeln.
Dabei sind zwei Arten von Spee-
dern zu unterscheiden:

1. die Software-Speeder

2. die Hardwareldésungen

Beide Methoden haben sowohi
Vor- als auch Nachteile. Die Soft-
ware-Speeder kénnen nicht die
Ubertragungsgeschwindigkeit der
Hardware-Speeder erreichen. Sie
sind nach dem Laden eines Pro-
gramms nicht mehr im Speicher,
besitzen aber den Vorteil, daB sie
keinen Eingriff in den Computer
vornehmen missen.

Die Hardware-Speeder errei-
chen sehr hohe Dateniibertra-
gungsgeschwindigkeiten und sind
immer prdsent. Nachteilig ist der
erforderliche Eingriff in die Hard-
ware und daB sie nicht mit allen
Programmen kompatibel sind.

Seriell oder parallel?

Normalerweise verlduft die Da-
tenlbertragung vom C64 zur Flop-
py Uber das serielle Kabel. Dabei
werden die Daten einzeln Bit fir Bit
von der Floppy zum Computer
oder umgekehrt geschaufelt. Die
dazu nétige Routine ist im Be-
triebssystem verankert. Man kann
sich nun leicht vorstellen, daB die-
se Art der Ubertragung langsamer
ist, als wenn man die Bits nicht ein-
zeln, sondern parallel, immer 8 Bit
oder 1 Byte, gleichzeitig zur Floppy
schickt. Weiterhin ist das Ubertra-
gungsprotokoll des Computers
sehr aufwendig, was die Ge-
schwindigkeit natlirlich auch ne-
gativ beeinfluBt. Dies machen sich
die Software-Speeder zu Nutzen:
mit einem eigenen Protokoll. Die
Hardware-Speeder arbeiten mit ei-
nem Parallel-Kabel, um die Uber-
tragungsrate zu steigern. Dazu
mussen aber einige Umbauten so-
wohl an der Fioppy, als auch am
Computer vorgenommen werden.
Sie erreichen Dank dieser Umbau-
ten aber auch Geschwindigkeiten
in der GréBenordnung von ca. 100
Bldcken pro Sekunde. In den mei-
sten Féllen wird beim Umbau nur
das Betriebssystem gewechselt.
Eine neue Routine leitet jetzt die
Daten vom seriellen Port zum
User-Port um. Dazu muB das ROM
mit dem Betriebssystem ausgel6-
tet und durch ein EPROM ersetzt
werden. Weiterhin wird am User-
Port ein Flachbandkabel ange-
steckt und zur VIA in der Floppy
gefuhrt. Damit ist der User-Port fiir
die Leitung zum Drucker in den
meisten Fallen wohl verloren. Das

RN (F:Map

Nicht immer sind
entweder der C64 oder
die Floppy schuld, wenn
das ganze System seinen
Dienst verweigent.
Manchmal sind es nur
kleine Ursachen, die eine
groBe Wirkung auf die
Hardware haben.

Betriebssystem fiir die Floppy muB
logischerweise auch geédndert
werden. Fiir das Flachbandkabel
ist in der Floppy natiirlich kein
Stecker vorgesehen, so daB ein
kleiner Schlitz in das Floppy-
Gehéduse zu feilen ist. Doch wie
baut man so eine Erweiterung ein?

Ein Speeder muB} her

Da liegt er nun, der Einbau-
Speeder. Jetzt muB er nur noch
eingebaut werden. Nach Offnen

Teil 8

Hardware -
mit siehen

des C64 muB als erstes das Be-
triebssystem ausgeltet werden.
Besitzen Sie einen EPROMer, soll-
ten Sie sich zuerst das Betriebssy-
stem auf ein EPROM brennen. Ko-
pieren Sie zunédchst das Betriebs-
system auf eine Diskette. Das geht
mit folgenden Befehlen:

POKE 43,0: POKE 44,224:
POKE 45,255: POKE 46,255:
SAVE “ALTROM”,8

Das Betriebssystem 148t sich
nun in ein EPROM brennen. Da

(1] oben und links: Zusatz-
lich zur Geschwindigkeits-
erhohung hat dieser
Speeder noch eine
Centronics-Schnittstelle
implementiert

jetzt nichts mehr schiefgehen
kann, werden endlich der Lotkol-
ben angeheizt, die Pins des ent-
sprechenden ROMs abgekniffen
und einzeln ausgelétet. Nach Ein-
setzen einer Fassung kann das ge-
brannte EPROM eingesetzt und
der Rechner eingeschaltet wer-
den. Er muB sich normal verhalten.
Jetzt geht's an den Einbau des
Floppy-Speeders (Bild 1).

Bei RedaktionsschiuB beka-
men wir die Nachricht, daB der
hier vorgestellte Speeder nicht
mehr vertrieben wird. Da aber
alle Hardware-Speeder nach
dem gleichen Prinzip arbeiten,
ist bis auf die mechanischen
Abmessungen der Einbau im-
mer gleich.
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Siegeln

Bei den meisten Speedern ist
das Originalbetriebssystem zu-
séatzlich zu dem neuen im EPROM
vorhanden. Mit einem Schalter
kann man dann zwischen den bei-
den Systemen wahlen. Dies ist
sehr wichtig, da manche Program-
me nicht mit dem Hardware-Spee-
der zusammenarbeiten. In diesem
Fall schaltet man einfach auf das
Originaisystem zur(ick. Bevor man
eine Fassung fir das Original-
ROM (U4) einlétet, sollte man sich
die Speeder-Version genau anse-
hen. Ist das EPROM auf eine
Adapterplatine gel6tet? Dann darf
keine Prézisionsfassung einge-
baut werden, da hier die Stifte
nicht gut passen. Sie sind zu dick.
Man kann aber auch, wie wir es
hier realisiert haben, eine Prézi-
sionsfassung an die Stifte Iéten

Auf zur Floppy

(Bild 2). Jetzt muB nur noch ein
Loch fiir den Schalter in den C64
gebohrt werden. Dann wird der
Computer wieder mit allen
Steckern versehen und einge-
schaltet. Je nach Stellung des
Schalters erscheint entweder die
normale Einschaltmeldung oder

der Hinweis, daB der Speeder aktiv
ist.

Um die Floppy fur die parallele
Dateniibertragung vorbereiten zu
kénnen, muB als erstes der Mikro-
prozessor ausgelétet werden. An
seiner Stelle wird eine Fassung
eingebaut. Wenn Sie sich nicht zu-
trauen, die CPU selbst auszuioten,
kénnen Sie es bei einer Fachwerk-
statt vornehmen lassen. Aber es

(2] Um die Prazisionsfassung im C64 nicht zu beschadigen,

geht auch einfacher. Knipsen Sie
einfach die Beinchen der CPU
durch und léten sie einzeln aus.
Die CPU 148t sich jetzt nicht mehr
verwenden. Ein neuer IC (6502)
kostet nur knapp 10 Mark. Den
missen Sie natirlich nun kaufen.

wurde eine zweite Fassung unter die Adapterplatine gelbtet

Joystick-Port

O

® @ ® ©

@@@@@7]@

Spieler-Port 1 Spieler-Port 2

Pin Beschrei-  Anmerkung | Pin Beschrei-  Anmerkung
bung bung

1 JOYAO 1 JOYBO

2 JOYA1 2 JOYBt1

3 JOYA2 3 JoyB2

4 JOYA3 4 JOYB3

5 POT AY 5 POT BY

6 BUTTON 6 BUTTON B
A/LP

7 +5V max. 50mA 7 +5V max. 50mA

8 GND 8 GND

9 POT AX 9 POT BX

1 —~————e 1
Port 2 2 et——s 2
———————
3 —————a 3
4 —~—~——— 4
6 —~.—————————e 8
1 o
2 —
3 —
Port 1 4 o
6
8 e

(3] Der Joystick-Port mit allen seinen Anschlissen

[4] ganz ohne Elektronik
kommt diese Joystick-
Umschaltung aus

Der Besuch einer Fachwerkstatt ist
aber wesentlich teuerer und Sie
haben trotzdem keine Garantie,
daB die CPU unbeschéadigt ent-
fernt werden kann. In die Fassung,
in der vorher der Mikroprozessor
war, wird nun ein Stecker einge-
setzt und Uber ein 40poliges Flach-
bandkabel mit einer Zusatzplatine

verbunden. In diese kommt die
CPU. Die Zusatzplatine enthélt auf
einer GroBe von 10 mal 9 cm ein
EPROM mit dem neuen Betriebs-
system, einen Portbaustein, ein
RAM und die CPU. Mit einem
Schalter kann auf das neue Be-
triebssystem gewechselt werden.

Ist sie wirklich
schneller?

Nun muB noch die Platine in die
Floppy eingebaut werden. In den
neueren Laufwerken ist das Platz-
angebot allerdings nicht beson-
ders groB. Mit etwas Geschick und
viel Fummelarbeit 146t sich die Pla-
tine aber unter dem Laufwerk in
der 1541 1l befestigen. in die Flop-
py wird ein Loch fur den Schalter
gebohrt und ein kleiner Schlitz fir
das Flachbandkabel gefeilt. Dann
kann das Geréat wieder geschlos-
sen werden. Das Flachbandkabel
wird zum User-Port gefiihrt und
das serielle Kabel normal ange-
schlossen. Beim Einschalten muB
sich der C64 je nach Stellung der
Schaiter mit seinem normalen Ein-
schaltbild oder mit dem Speeder
DOS melden. Mit dem Schalter in
der Floppy kénnen Sie auch zwi-
schen dem Speeder-DOS-Betriebs-
system und dem Normalen Be-
triebssystem wahlen. Das 146t sich
mit dem Befehl »@« direkt abfra-
gen. Schalten Sie beide Systeme
auf den Speeder um. Die Floppy
miissen Sie nach dem Betétigen
des Schalters einmal kurz aus und
wieder einschalten, damit das
neue Betriebssystem sich initiali-
sieren kann. Zum Testen benutzen
Sie am besten die beim Speeder-
Einbausatz beigelegte Diskette.
Kopieren Sie einfach eine Diskette
mit dem neuen Betriebssystem.
Sie werden staunen, wie flott das
nun geht. Aber es kann auch pas-
sieren, daB Sie die Meldung erhal-
ten »Kabel!«. Dannist meist die CIA
im C64 defekt. Die Ubertragung
lauft nur Gber das serielle Kabel
und von Geschwindigkeitssteige-
rung ist keine Spur mehr. Auch im
normalen Betrieb kommt es vor,
daB plétzlich die parallele Ubertra-
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gung nicht mehr funktioniert. Aber
kein Grund zur Panik! In den mei-
sten Fallen ist nur der Schnittstel-
lenchip defekt. Das kann sowohl
die CIAim C64 (ein 6526), als auch
die CIA auf der Erweiterungsplati-
ne (ein 6821) in der Floppy sein.
Dies ist auch der haufigste Fehler,
wenn Sie Floppy-Speeder anderer
Firmen eingebaut haben. Fallen
Sie plétzlich in die normale Uber-
tragungsgeschwindigkeit zuriick,
ist in 99 Prozent aller Félle, einer
der beiden ClAs oder VIAs defekt.
Es gibt auch Speeder, die mit dem
freien Port der VIA 6522 in der
Floppy zusammenarbeiten. Sie ist
im Fehlerfall auch &uBerst ver-
déchtig. Ist sie gesockelt, sollte sie
auf Verdacht erst einmal getauscht
werden. Anderenfalls miissen Sie
alle anderen Fehlerquellen aus-
schlieBen. Uberprifen Sie als
ndchstes das parallele Kabel.
Durch das Einklemmen im Floppy-
gehduse kann sehr leicht eine
Ader brechen. Sind Sie nicht si-
cher, vergewissern Sie sich mit

Umschalter fiir
Joysticks

dem Leitungstester aus Ausgabe
9/90, ob alle Leitungen in Ordnung
sind. Ist auch nur eine Leitung un-
terbrochen, kann der Speeder
nicht arbeiten. Tauschen Sie dann
das Kabel aus.

Wen hat es noch nicht gestort,
daB kaum zwei Spiele den glei-
chen Joystick-Port (Bild 3) benut-
zen? Das ewige Umstdpseln ist
aber den Kontakien nicht unbe-
dingt zutraglich. Da man sowieso
meist alleine spielt und der Plaiz
auf dem Schreibtisch beschrankt
ist, lohnt sich die Aufstellung eines
zweiten Joysticks nicht. AuBerdem
ist es sehr iastig. Mit etwas Hard-
ware, diesmal ohne aktive Bauele-
mente, féllt dies in Zukunft weg.
Fir diese kleine Erweiterung (Bild
4) werden nur zwei Sub-D-Buch-
sen (weiblich), ein Shadow-Schal-
ter und eine Sub-D-Buchse (ménn-
lich) bendtigt. Der Schalter gibt
durch sein Sichtfenster die ent-
sprechende Stellung an. So 148t
sich die Umschaltung durch einfa-
chen Tastendruck einfach realisie-
ren und gleich anzeigen.

An keinem C64 darf ein Reset-
Taster fehlen (Bild 5). Dieses The-
ma ist schon so oft besprochen
worden, daB es hier nur ganz kurz
abgehandelt wird. Das dauernde
Aus- und Einschalten ist nicht be-
sonders gut fiir den C64. Commo-
dore hat da wieder mal gespart.
Mit nur einem Taster und zwei kur-
zen Kabeln kann man diesen
Reset-Taster aber ganz leicht
selbst realisieren. Am User-Port
liegt die Reset-Leitung des Prozes-
sors direkt an. Sie kdnnen einmal,
wie auf unserem Beispiel gezeigt,
den Taster im C64 integrieren,
oder ihn Uber einen User-Port-
Stecker von auBen anschlieBen.

8o (FRp

(5] Der Reset-Taster laBt sich an geeigneter Stelle sehr gut
einbauen. Bauen Sie ihn etwas versteckt ein, damit man

ihn nicht unabsichtlich betitigt.

Sie missen die Anschllsse Pin 3
mit Pin 1 Gber einen Taster mitein-
ander verbinden. Dazu brauchen
Sie einen Taster mit der Beschal-
tung 1 X Ein. Nach der Verkabe-
lung brauchen Sie ihren C64 nicht
mehr auszuschalten, wenn Sie ein
Spiel beenden méchten. Ein kur-
zer Druck auf den Taster geniigt,
um aus fast allen Spielen auszu-
steigen. Verhalt sich der Computer
nach Einbau des Schalters unge-
wohnlich d.h. zeigt sich keine Ein-
schaltmeldung auf dem Bild-
schirm, kann es daran liegen, daB
der Schalter defekt ist oder daB Sie
einen Offner eingebaut haben, der
natirlich geschlossen ist. An der
CPU liegt dann ein Dauer-Reset
an. Dadurch kann sie ihre Arbeit
nicht aufnehmen. Das passiert
auch, wenn der Taster defekt und
dadurch immer geschlossen ist.

Troubleshooting

Sehr einfach lassen sich Fehler
lokalisieren, wenn man nach ei-
nem Plan vorgeht (Bild 6 und 7).
Auf einen Blick kann man erken-
nen, wo das defekte Bauteil liegt,
oder zumindest die Fehlerquelle
eingrenzen.

- —
C64 funktioniert
(i nicht

VIC, Modulator, | i

]

nein

Monitor, e LED
Kabel S an

Blind eintippen

Bild

Sicherung
Netzteil

LOAD"$",8
Return
I Floppy lduft an

vorhanden

nein y .
"1 ; ’
C64 off
Spcnonu?xzn . Takt an . RAM
an Pin 6 der }GV Pin 39 ja Bausteine RAM
CPU messen ‘ der CPU werden defekt
+5V 5% (Logiktester) heip
l:nein nein
- m—
Takt an . Level
Netzteil— Pin 1 §ie] o Pi: 0 CPU
schalter der CPU High defekt
(Logiktester) 9

: [5]. pas soliten Sie tun, wenn er nichts tut .
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ii—
Einschaltmeldung verhanden

1 Tastatur : . bunte Zeichen i Farb—RAM Userport
geht nicht 4 auf dem Monitor : defekt 2144 U 6 geht nicht } 7
nach langerem i | VIC wird zu serieller UA1 in der
Betrieb sehr warm Bus Floppy
schlechies Bild Kihiblech geht nicht defekt

i . , ZI EoE . aufkleben
. Paddie . o ; : ab und zu
geht nicht i - schiechtes | Sockel des
- , . ; il - ‘ o i Bild, verdndert VIC defekt,

sich durch Beinchen des VIC

b LS ] e
: : p einsetzen
. Ki ey
| ’;Z‘: - c:::rlxitzol:'m ik Kabel
ok? :
; s - - : : Der Reparaturkurs ist nun
g i B s } o | beendet. Ihr Computer ist nicht
r — e —— o . | erwahnt worden? Kein Pro-
1 gehtnicnt | . e die'?:{;ne hein interne S blem. Aufgrund vieler Zuschrif-
P - - - Uhe? E : -} sicherung | -+ | tenwerden wirden Kurs weiter-
e ; ‘ G defekt -1 fihren. In der ndchsten Ausga-
b : T be wenden wir uns den ande-
I : o w | jren Austithrungen des C64 zu.
1 e« | | Wirbeginnenin Heft 5 mitdem
L C64 ll. Auch die anderen bis
jetzt nur gestreiften Themen
1 cA : werden wir ausfihrlich behan-
prdefekt 1o e deln. Darunter fallt z.B. eine Ju-
I .| stieranleitung fur die Floppy.
—ma_m . L Auch die anderen Geréte wie
- wdy [ . die Floppies 1541 Il, 1571 und
™ oder e - | 1581 und nicht zu vergessen ei-
- SID_defekt ‘ . nige der am weitesten verbrei-
nige Mer aufgefuhr!, die nmner mal xmrkommen konnen t;t:nr; T::::eé ivge[?g; ggeenniur:_
man bel systematischen Vorgehm schnell fertig wird men. Auch die C-128-Fans wer-
den voll beriicksichtigt.
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Reparaturecke

Kampten auch Sie gegen die Tiicken der elekironischen
Bausteine an? Verbreitete Probleme greifen wir auf und
veriffentlichen hier Losungen. Falls auch wir nicht weiter-
kommen, sind Sie gefragt. Schreiben Sie uns Ihre Anre-
gungen zu Hardwareproblemen.

Storender Kabelwust

Ich betreibe einen C64-1I mit
der dazu passenden Floppy
1541-ll. Da beide Gerite aus ge-
trennten Netzteilen mit Strom
versorgt werden, entsteht ein
ziemliches Kabeldurcheinander.
Gibt es eine Maglichkeit, beide
Gerate aus nur einem Netzteil
mit Strom zu versorgen?

Klaus Jager, Herford

Der C64 bendtigt fiir den ord-
nungsgeméBen Betrieb zwei
Spannungen: 5V Gleichspannung
und 9 V Wechselspannung. Die
Floppy braucht auch zwei Span-
nungen: 5 V Gleichspannung und
12 V Gleichspannung. Sie bendti-
gen also, um beide Gerate mit
einem Trafo versorgen zu kdnnen,
eine Spezialausfilhrung mit drei
Wicklungen. Der Transformator
muB dann folgende Daten aufwei-
sen:

8Vca 3A

9V ca. 500 mA

15Vca2A

Sie sehen also, daB die einfach-
ste Méglichkeit darin besteht, bei-
de Netzteile in ein Gehduse einzu-
bauen. Vielleicht hat aber einer un-
serer Leser das Problem schon ge-
16st. Die Redaktion

Serieller Bus defekt

Bei meinem C64 ist es nicht
mehr méglich, Programme zu la-
den oder liber den Drucker et-
was auszugeben. Beide Gerite
sind am seriellen Bus ange-
schlossen. Auch ein Reset Giber
den Reset-Taster am seriellen

Ausgang ist nicht mehr moglich.
Drucker, Floppy und Kabel sind
o.k. Michael Wutzer, Eichstétt

Als erste Fehiermdglichkeit
kommt in so einem Fall die CIA2in
Betracht, die den kompletten se-
riellen Datenaustausch steuert. Da
sich aber auch kein Reset Uber
den seriellen Bus mehr auslésen
18Bt, ist es wahrscheinlicher, daB
die Fassung des seriellen Busses
auf der Platine eine Unterbre-
chung aufweist, oder die Reset-
Leitung zum Pin 40 der CPU unter-
brochen ist. Léten Sie den Sockel
des seriellen Busses nach. Hilft
das nicht, so miissen Sie ihn aus-
tauschen. Die Redaktion

Arger mit der 1571

Frage von Didier Miiller, Salz-
burg, in der Ausgabe 2/91, Seite
77: In meiner Floppy ist die Auf-
héngung des Schreib-Lese-Kop-
fes gebrochen. In der Fachwerk-
statt wurde gesagt: Reparatur
lohnt nicht. Kann man selbst et-
was machen.

Man kann. Auch ich hatte das
Problem einer gebrochenen Halte-
rung des oberen Lesekopfes der
Fioppy 1571 im C128 D. Ein neuer
Lesekopf hat mich 1987 233 Mark
gekostet. Um einen Lesekopf in
Reserve zu haben, wurde der de-
fekte einer Eigenreparatur unter-
zogen. Dies war eine sehr diffizile
Arbeit, weil ich das defekte Blech
am Lesekopf sorgféltig von einer
Seite im Plastik freilegte, um eine
genlgend groBe Auflagefldche far
ein Ersatzblech zu schaffen. Dann

O Reset -#— Userp.

Exrom -e— Expans,

-a— Userport
T1 neuer Reset
T2 alter Reset

Super-Reset auf Trab gebracht
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das Rad 2w

. Schreiben Sie-u

- allerdings nicht ve
,':daB wir auf aﬂe ,

,gemem interessieren
'genwerdenh abgedruckl

wurde ein Ersatzblech gleicher Art
und Elastizitdt entsprechend ge-
nau eingespannt und mit einem
Zwei-Komponenten-Kleber (z.B.
UHU plus schnellfest) angegos-
sen. Die Justierung genau gegen-
Uber dem unteren Lesekopf war
dagegen kein Problem. Der Lese-
kopf arbeitet wieder doppelseitig
und einwandfrei. Solite die Repa-
ratur nicht voll gelingen, besteht
immer noch die Mdéglichkeit, Dis-
ketten nur einseitig wie im 64’er-
Modus zu nutzen.

Erhard Wellen, Fiirstenzell

Arger mit dem C 16

Seit kurzem habe ich einen C
16. Leider gab er schon nach ei-
nigen Tagen seinen Geist auf.
Nach nur drei Minuten Betrieb
nimmt er keine Eingaben von der
Tastatur mehr an. Woran kann
das liegen?

Mario Hormig, Berg.-Gladbach

Super-Reset
verhessert

Ich habe in meinen C64 die
Schaltung aus Ausgabe 10/90,
Super-Reset-Taster, eingebaut.
Unter normalen Umstianden
funktioniert sie sehr gut, aberals
ich meine EPROM-Karte benut-
zen wollte, ging das nicht. Im-
mer, wenn ich sie mit der Space-
Taste aufrufen wollte, fihrte der
Computer einen Reset aus. Ei-
gentlich ist das auch ganz lo-
gisch, wenn man sich die Schai-
tung ansieht. Nun habe ich eine
Taste mit zwei SchlieBern einge-
baut, und der Super-Reset-Taster
funktioniert nach meinen Vor-
stellungen.

Mario Neugdrtner, Sémmerda

Defekter SID -
Reparatur auf
Umwegen

Daich sehr viel mit Textverarbei-
tung und Zeichenprogramm (Hi-
Eddi+) arbeite, funktionierte mein
C64-1l mit schmaler Platine voll-
kommen normal. Beim Anfertigen
einer Schaltzeichnung mit Hi-
Eddi+ bemerkte ich dann plétz-
lich, daB sich der Cursor nur noch
mit den Cursor-Tasten und nicht
mehr mit dem Joystick steuern lieB.
Der erste Verdacht fiel natiirlich
auf den Joystick. Durch Auswech-
seln des Joysticks, wobei der Feh-
ler immer noch auftrat, konnte die-
ser Verdacht nicht bestatigt wer-
den. Dann war die CIA dran. Ein
Tauschen derselben brachte je-
doch auch keinen Erfolg. Um der
Sache auf den Grund zu gehen,
wurde ein Spiel geladen. Die Uber-
raschung war allerdings sehr groB.
Die Spielfigur lieB sich einwandfrei
in alle Richtungen steuern. Plbtz-
lich fiel mir jedoch auf, daB der
Sound vollkommen fehlte. Dann
ging es sehr schnell. Nach dem
Austausch des SID funktionierte
alles wieder wie gewohnt.

Walter Brodowski

Floppy an C64
l:ly lus 4

Ich besitze einen C64 und ne-
benbei noch einen Plus 4. Wie
kann kann ich fiir beide Rechner
dieselbe Floppy benutzen, ohne
immer das serielle Kabel um-
stecken zu miissen? Wie kann
ich weiterhin Daten vom C64 auf
den Plus 4 iibertragen und um-
gekehrt?  Korsta Thomas, Nienhagen
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Interessiert es Sie wie Pro-
fis Ihre Grafiken verwalten?
Sind Sie begeistert von
Spielen wie Katakis? WiiB-
ten Sie gerne, in welchem
Grafikmodus bekannte
Spiele programmiert wer-
den? Hier erfahren Sie’s.

von Jorg Brokamp

wir zunachst die Grundlagen

der VIC-Programmierung, um
vorhandenes Wissen wieder auf-
zufrischen bzw. auch Nichtprofis
eine Einstiegschance zu geben.
Anhand von Profispielen werden in
den weiteren Folgen dann die Gra-
fikmdglichkeiten des C64 demon-
striert. FOr Assembler-Program-
mierer eine Fundgrube, aber auch
Basic-Freaks kommen voll auf ihre
Kosten. Bevor wir aber zu den Gra-
fikmoglichkeiten des C64 kom-
men, muB erst noch etwas Grund-
lagenwissen gepaukt werden. Wie
Ihnen sicherlich schon bekannt ist,
verfigt |hr Computer iber 64
KByte RAM. Um das eingebaute
Basic, das Betriebssystem und die
|I-O-Bausteine zuganglich zu ma-
chen, werden 20 KByte RAM prak-
tisch versteckt und den meisten
Anwendern vorenthalten. Dies be-
zieht sich auf die Speicherberei-
che
$a000 bis $bfff fir das Basic,
$d000 bis $dfff fir die |-O-Bau-
steine und
$e000 bis Sffff fir das Kernel.

(Der Bereich von $e000 bis $e4b6
gehort noch zum Basic, wird aber
der Ubersicht wegen dem Kernel
zugerechnet.) Um die drei Spei-
cherbereiche zu kennzeichnen,
unterteilen wir sie in drei Blocke:
Block A = $a000 - $bfff (40960 -
49151)

Block B = $4000 - $dfff
57343)

Block C = $e000 - $£Fff (57344 -
65535)

Beginnen wir mit den Blocken A
und C. Lesen wir aus diesen Spei-
cherbereichen einen Wert, so wird
dieser aus dem ROM geholt.
Schreiben wir hingegen einen
Wert, wird nicht das ROM, sondern
das RAM angesprochen. Dies be-
zieht sich auf den Einschaltzu-
stand, denn die Entwickler des
C64 haben uns Programmierern
die Madoglichkeit gegeben, das
ROM auszuschalten. So kénnen
Anderungen am Basic oder dem
Betriebssystem  vorgenommen
werden. Dies funktioniert wie folgt:
a) Kopieren des Basic und des
Kernel aus dem ROM ins RAM
FOR A = 40960 TO 49151: POKE(A),
PEEK(A) : NEXT

57344 TO 65535: POKE(A),

PEEK(A): NEXT

RA A¥gp

In der ersten Folge behandeln

(53248 -

Es werden nun die Werte aus
dem ROM gelesen und ins RAM
unter dem ROM zurlckgeschrie-
ben. So entsteht eine Kopie des
ROMs im RAM. Das geht natirlich
mit einer Assembler-Routine we-
sentlich schneller. Dafiir geben Sie
bitte das Listing 1 ein und starten
es mit RUN.

b) Ausschalten des ROM
POKE 1,53

Durch diesen Befehl wird das

ROM ausgeschaltet. Wenn Sie al-

rafilkkkurs

les richtig eingegeben haben,
merken Sie keine Veranderung.
Geht auch nicht, dain den Blocken
A und C immer noch die gleichen
Daten stehen. Nur mit dem Unter-
schied, daB diese jetzt im RAM ste-
hen und von uns manipuliert wer-
den kénnen. Ein kleines Anwen-
dungsbeispiel: Sie arbeiten aus-
schlieBlich mit Ihrer Floppy, und es
stort Sie, immer die Gerédteadresse
anzugeben. Da jetzt das Betriebs-
system im RAM steht, ist es ein

$a000

RAM

$0000  $d000  $e000

/0

Kemel

|/

Zeichensatz - RAM

So ist der Speicher des C64 gegliedert

leichtes, die Voreinstellung der Ge-
rateadresse zu dndern.
POKE 57818,8

Wenn Sie jetzt ein Programm
aus der Floppy laden oder spei-
chern mochten, brauchen Sie
nicht mehr die Gerateadresse ein-
geben, z. B. bei:

LOAD"$”,8

Um zu verhindern, daB nach Be-
tatigen der Tasten <RUN/STOP-
RESTORE > wieder das ROM ein-
geschaltet wird, muB noch die Vor-
einstellung des Registers 1 geén-
dert werden:

POKE 64982,53

Nun kommen wir zu einem ganz
besonderen Speicherbereich des
C64. In den Speicherstellen des
Block B kénnen drei unterschiedli-
che Konfigurationen eingestelit
werden:

a) 1/0 (Standard)

Im Normalbetrieb kdnnen die
Register der Peripheriebausteine
VIC (Grafik), SID (Musik), CIA 1
und 2 fir Tastatur und Floppy und
das Farb-RAM beschrieben und
ausgelesen werden.

b) Zeichensatz (ROM)

In diesem 4-K-ROM-Baustein
sind die Informationen fir die bei-
den integrierten Zeichensétze des
C64 gespeichert.

c) RAM

Der Speicherbereich von $a000
bis $ffff ist aufgebaut wie in Bild 1.
Wie kénnen die einzelnen Spei-
cherbereiche aber ein- und ausge-
schaltet werden? Dies geschieht
einfach mit Hilfe des Registers 1,
genauer mit den Bits 0 bis 2.

So vielféltig die Manipulation
des Speichers beim C64 auch ist,
muB doch stets darauf geachtet
werden, welche Konfiguration ein-
gestellt ist, denn bei unsachgema-
Ber Handhabung stiirzt der Com-
puter sehr schnell ab. Die gréBten
Vorteile hat hier der Assembler-
Programmierer. Sie wissen jetzt,
wie die CPU den Speicher verwal-
tet. Doch wie sieht der VIC den
Speicher des C64. Grundlegend
ist festzuhalten, daB der VIC nur
das RAM anspricht. Es gibt nicht
die vielfaltigen Mdglichkeiten, die
die CPU uns bietet, wozu soll er
auch das ROM lesen? Der Zugriff
auf das Kernel oder ‘den Basic-
Interpreter sind natirlich sinnlos
und deshalb auch nicht vorgese-
hen. Hervorzuheben ist, daB auch
der Zeichensatz-ROM im Block B -
nicht vom VIC gelesen wird, son-
dern das darunterliegende RAM.
Der VIC kann lediglich 16 KByte
Speicher verwalten. Dies bedeu-
tet, daB immer nur ein Viertel des
zur Verfligung stehenden Spei-
chers fur den VIC einsehbar ist.
Um aber bei der Grafikverwaltung
flexibel arbeiten zu kénnen, ist es
mdglich, dem VIC anzugeben, aus
welchem Speicherbereich er die
Grafikdaten nehmen soll. Diese
vier Abschnitte sind in Banks un-
terteilt und belegen folgende Spei-
cherbereiche:

Acvmmanl ba ATAadl 4004
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Bank 1: $
Bank 3: ¥ S fff

Um dem VIC mitzuteilen, welche
Bank angesprochen werden soll,
mussen entsprechend die Bits 0
und 1 in der Speicheradresse
$dd00 (56576) gesetzt werden.
Diese beiden Bits stellen leider ei-
ne Ausnahme dar: Sie sind LOW-
aktiv. Dies bedeutet, daB ein ge-
setztes Bit als geloscht interpre-
tiert wird. So werden die einzelnen
Banks angesteuert:

: POKE 56576,PEEK(56576)

-

AND 252

In Assembler sieht eine solche

$1000

RAM

i T e
Spiegelung des
Zeichensaiz-ROM

Das Zeichensatz-ROM wird bel Adresse $1000 gespiegelt

Listing 1. Die Verschieberoutine

9152

ATA 160,0,162,160,132,250,134,251
A 177,250,145,250,200,208,249,230
A 251,165,251,240,8,41,240,201
A 208,240,244,208,235,96

Das gleiche gilt Gbrigens auch fir
den Bereich $9000 bis $9fff.

Da der wichtigste Baustein fir
die Grafikprogrammierung der VIC
ist, folgen hier noch einmal die An-
gaben {ber die Belegung der ein-
zelnen Register. Die sind namlich
im Handbuch recht spérlich aus-
gefallen. Viele der Begriffe sind Ih-
nen vielleicht noch fremd, aber im
Verlauf dieses Kurses werden Sie
mit den meisten Fahigkeiten des
VIC vertraut werden. Die in diesem
Teil des Kurses besprochenen
Grundlagen des C64 sind sicher-
lich recht trocken und zum Teil
noch etwas unverstandlich. Sie
werden aber fur den weiteren Ver-
lauf des Kurses bendtigt. Bereits
im Teil 2 des Kurses wird es we-
sentlich interessanter und praxis-
nidher. Dann geht es um das »Gra-
fik Search System« (G.S.S.), mit
dem das Nachvoliziehen der Profi-
tricks wesentlich einfacher wird.
Im weiteren werden dann einige
Grafikeffekte an praktischen Bei-
spielen (aus Spielen) vorgestelit
und erklart. (hb)

- . L]
Speicherkonfiguration des C64
Adresse aus:
Inhalt des Block A B C Block A B Cc
Registers 1
CPU liest Daten aus CPU schreibt Daten ins
55 Basic /O Kernel RAM 1O RAM
54 RAM /O Kernel RAM l[e] RAM
53 RAM /O RAM RAM {l[o] RAM
52 RAM RAM RAM RAM RAM RAM
51 Basic Zeich Kernel RAM RAM RAM
50 RAM Zeich Kernel RAM RAM RAM
49 RAM Zeich RAM RAM RAM RAM
48 RAM RAM RAM RAM RAM RAM
Reg. 1 gibt an, wo die CPU schreibt oder liest
Glossar
K (Abk. fir Kilobyte) = MaBeinheit fur die SpeichergroBe.
1 KByte ist gleich 1024 Byte.
RAM (Abk. fdr Random = Speicher mit variablen Werten.
Access Memory) Kann beschrieben und gelesen
werden.
ROM (Abk. fir Read Only = Speicher mit festem Inhalt.
Memory) Kann nur gelesen werden.
Basic = Es ist kein Basic-Programm ge-
meint, sondern der Basic-Interpreter.
/O (Abk. fir Input-Output) = |-O-Bausteine dienen der
Kommunikation des Computers mit
der Peripherie.
Kernel = Andere Bezeichnung flr Betriebs-
system.
CPU (Abk. fiir Central
Processing Unit) = Prozessor, der die zentrale
Steuerung Gbernimmt. Beim C64 wird
der 6510-Prozessor verwendet.

Wie bereits erwahnt, greift der
VIC grundsétzlich auf das RAM zu.
Doch es gibt zwei Ausnahmen. In
der Grundeinstellung greift der
VIC auf Daten in Bank 0 zuruck.
Woher kommen nun aber die Infor-
mationen fir die Zeichensétze?
Diese Frage wird noch schwieri-
ger, da wir ja wissen, daB das Zei-
chensatz-ROM bei der Adresse
£d000 liegt, aber an dieser Stelle
ist far den VIC nur RAM existent.

Die Entwickler des C64 sind daher
auf die Idee gekommen, das Zei-
chensatz-ROM an der Adresse
$1000 bis $1fff zu spiegeln. Dies
bedeutet, daB der VIC an dieser
Stelle nicht auf das RAM, sondern
indirekt auf das Zeichensatz-ROM
an der Adresse $d000 zugreift.
Dies bedeutet aber auch, daB in
diesem Speicherbereich leider
keine Sprites oder andere Grafik-
daten abgelegt werden konnen.

VIC-Ubersicht
Adresse: $d000
(dezimal 53248)

$00 (00): x-Koordinate fir
Sprite 0

Angabe Uber die Position
des Sprites 0 auf dem Bild-
schirm. Das Register gibt die

Werte fiir die Waagerechte mit
den x-Koordinaten von O bis
255 an. Fir Werte Uber 255
muB das entsprechende Bit in
Register $10 gesetzt werden.
$01 (01): y-Koordinate fiir
Sprite 0 !

- Angabe der y-Koordinate
des Sprites 0. Register $02 bis
$0f (2 bis 15): die Koordinate fir
die Sprites 1 bis 7
$10 (16): Ubertrag der x-Koor-
dinaten

Bei x-Koordinaten Uber den
Wert 255 muB ein Bit in diesem

Register gesetzt werden. Je-
dem Bit ist ein Sprite zugeord-
net. Bit O fir Sprite 0, Bit 1 fur
Sprite 1 usw.
$11 (17) Steuerregister

Bit 0 bis 2: Bildschirmver-
schiebung oben/unten

Bit 3 = 0: 24 Zeilen, = 1: 25
Zeilen
Bit 4 = 0: Bildschirm aus, = 1:
Bildschirm ein
Bit 5 = 1: hochauflésender
Grafikmodus
Bit 6 = 1. Extended-Colour-
Modus
Bit 7: Ubertrag aus Register
$12 (Rasterzeile)
$12 (18): Rasterzeile

Beim Beschreiben des Regi-
sters wird die Zeile festgelegt,
an der der VIC ggf. einen IRQ
auslost. Beim Auslesen wird
die aktuelle Position der Ra-

sterzeile ibergeben. Der Uber-
trag des Registers steht in Re-
gister $11 Bit 7.
$13 (19): Lightpen,
x-Koordinate

x-Koordinate der Bildschirm-
position, an der ein Signal vom
Lightpen kam.
$14 (20): Lightpen
y-Koordinate

Wie Register $13 fur die y-
Koordinate.
$15 (21): Sprites ein/aus

Ein- und Ausschalten der
einzelnen Sprites. Jedem Bit
ist ein Sprite zugeordnet (siehe
Register $10).
$16 (22) Steuerregister 2
Bit 0 bis 2: Bildschirmverschie-
bung links/rechts
Bit 3 = 0: 38 Zeilen, = 1: 40
Zeilen
Bit 4 = 1: Multicolor-Modus
Bild 5 bis 7: unbenutzt
$17 (23): Sprite-VergroBerung
y-Richtung

Sprites werden doppelt so
breit dargestellt. Jedem Bit ist
ein Sprite zugeordnet (siehe
Register $10).
$18 (24): VIC-Basisadressen

Festlegen der Speicher-
adressen fur das Video-RAM
und den Zeichensatzspeicher
(auch fir die Hires-Bitmap)-
Bit 0: unbenutzt,
Bit 1 bis 3: AdreB-Bits des Zei-
chensatzes
Bit 4 bis 7: AdreB-Bits des
Video-RAMs
$19 (25): Interrupt-Request-
Register (IRR)

Ausldser eines IRQ:
Bit 0: Rasterzeilen-IRQ (Regi-
ster $12)
Bit 1: Sprite-Hintergrund-Kol-
lision (Register $if)

J¥4e 87
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Bit 2: Spnte-Spnte-mr;sion"" |

~ (Register $1e)

Bit 3: Lightpen sandet Impuls #

Bit 4 bis 6: unbenutzt

Bit 7: mindestens eines der Bats- by

0b|s4islgesetzx

Dieses Register muB :r_lach_ {

werden. Am ainfachsten"'ge.;
i ._Sf-‘hieht d:os. indem der gelese_-

gm'er (mn)

Fesﬁegung. durch welche
Ursachen ein IRQ zugelassen

wird. Belegung des Registers

entspricht dem IRR.

 $1b (27): Sprite-Hintergrund-

Prioritaten
‘Jedem Sprite ist ein Bit zuge-

ordnet. Bit = 1: Hintergrund
‘vor dem Sprite, Bit=0: Sprite

vor Hintergrund.

_ sic (28): Multicolor-Sprites

Jedem Spriteist ein Bit zuge-

ordnet. Bit=1: Sprite wird im
‘Multicolor-Modus dargestelit.

$1d (29: Sprite-VergroBerung
x-Richtung

Siehe Register $17, hier Ver-
doppelung der Hohe.
S1e (30): Sprite-Sprite-Kolli-
sion

Jedem Sprite ist ein Bitzuge-
ordnet. Bei Beruhrung von
zwei Sprites werden die ent-

 sprechenden Bits gesetzt.

Gleichzeitig wird Bit 2 des IRR
gesetzt und ggf. ein IRQ aus-
gelost.

$1f (31): Sprite-Hintergrund-
Kollision

Wie Register $1e. Hier wird
die Berihrung Sprite-Hinter-
grund registriert und Bit 3 des
IRR gesetzt.
$20 (32): Rahmenfarbe
$21 (33): Hintergrundfarbe 0
$22 (34): Hintergrundfarbe 1
$23 (35): Hintergrundfarbe 2
$24 (36): Hintergrundfarbe 3
$25 (37): Sprite-Farbe 0 i
$26 (38): Sprite-Farbe 1
$27 bis $2e (39 bis 46):
Sprite-Farbe fiir Sprites 0 bis
7

‘relebn—Dur:mh! im Verlag: x
Sie alle A gen direk: Sie wihien 089-46 13 und dann
Namen

A1ioum fipum, #

o0 7 BRI A "
Sliettizeao i Gaes,

HAUFIG 8IND E.
EN CoRSOR VERLIEBT

HmErﬂJEéEN.

% AAAH, ICH FOLGE DIR. WO IMMER DV AUCH. HIN- a: UFF!
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Viele Eltern fiirchten, mit
dem Computer kdmen
schlechte Zensuren ins
Haus - dabei kann an-
spruchsvolle Lernsofiware
eher auf Vordermann brin-
gen. Wir bieten einen um-
fassenden Uberblick und
sagen lhnen, worauf Sie
beim Kauf achten miissen.

von Peter Pfliegensdorfer
und Arndt Dettke

er Computer soll eine sinn-

volle Unterstitzung beim

Lernen sein. Uber die Reali-
sierung dieser Forderung machten
sich bereits vor neun Jahren viele
Programmierer, darunter auch pro-
grammierende Lehrer, inre Gedan-
ken. Sinnvoll erschien, das riesige
Potential von Commodore-Heim-
computern als Lernhilfe einzuset-
zen. Wichtigster Ansatz: Der Com-
puter kann (und soll) den Lehrer
nicht ersetzen, ist aber in weiten

Grenzen fir Routinearbeiten ein-

setzbar.

Wahrend zu Hause der C64
nach wie vor stark verbreitet ist,
spielt erin den Schulen kaum eine
Rolle - dort stehen fast nur noch
Personalcomputer. So prasentiert
sich die Lernsoftwareszene 1991
auch ganz klar schilerorientiert:
Fur Lehrer sind kaum noch C-64-

‘Programme erhaltlich, wahrend

dem C64-anwendenden Schiler
ein groBer Software-Pool zur Verfi-
gung steht.

Naturlich gibt es nicht nur Pro-
gramme fur Sprachen. Das The-
menspektrum reicht vielmehr vom
Schreibmaschinentrainer  (ber
Software zur Vorbereitung auf Prii-
fungen (Flhrerschein, Einstel-
lungstest) bis hin zu exotischeren
Dingen wie etwa einem CNC-Si-
mulator. Auch gibt es eine Flle
Mathematikprogramme:
mathematisch orientierten Lern-
softwareangeboten dirfte fir je-
den etwas dabei sein.

Doch gerade diese Vielfalt 1aBt
die Auswahl des richtigen Pro-
gramms haufig zum Glicksspiel
werden, denn Software kann man
nur in den seltensten Fallen vor
dem Kauf ausprobieren oder gar
umtauschen. Wir wissen zwar, daB
sich Heureka recht kulant zeigt
(FirmenboB Peter Ostermann:
»Wenn einer das falsche Pro-
gramm gekauft hat, dann tau-
schen wir das um, ganz klar.«) - so
einfach geht es aber selten, die
Angst vor Raubkopien ist zu gro8.
Bevor Sie sich fir ein Produkt ent-
scheiden: horen Sie sich um! Las-
sen Sie sich genau erklaren, was
das Programm kann und ob es
wirklich der gewinschten Alters-

Q2 Z:¥ap
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Marktiibersicht Lernprogramme

Gute-Noten-
Software

klasse/dem gewinschten Lehr-
plan angepaBt ist. Kaufen Sie trotz-
dem nicht die Katze im Sack - re-
den Sie notfalls so lange auf den
Verk&ufer ein, bis er lhnen das Pro-
gramm vorfihrt. Andernfalls han-
deln Sie ein Rickgaberecht fir

den Fall aus, daB das Programm
nicht die Versprechungen erfillt
(schriftlich bestatigen lassen).
Wenn Sie per Versand kaufen, soll-
ten Sie wirklich sicher sein, daB
das Programm das richtige ist.
Halten Sie sich bei Ihrer Entschei-

h= cm
r=1,56080 cm
Ty= cm
£=3,3541 cm
U=43.488 cmd
M=47.417 cm?
0=82.768 cm?2
1 cm

X1 a9

y30°

Mit solchen Programmen (hier: »Geo Plus« von Heureka)

wird Geometrie zum Vergniigen

dung an die Kriterien von Joachim
Hackler, leitender Psychologe am
Kinderhospital Osnabriick. Seine
Beurteilungskriterien: 5
- Ist das Programm einfach zu
handhaben (meniigefiihrt)?
- Ist es variierbar?
- Gibt es Fehler (inhaltlich, in der
Bedienung, im Ablauf)?
~ Ist ein Abbruch méglich?
- Gibt es negative Riickmeldun-
gen (was geschieht bei Erfolgen)?
- Kann man kleinste Lernschritte
einstellen?
- Wie steht es mit der Beschran-
kung aufs Wesentliche?
- LaBt sich der Schwierigkeitsgrad
des Programms dosieren?
- Fordert es die Motivation, die
Selbstandigkeit, vor “allem das
Selbstwertgefihl?
- Ist es flr den Unterricht bzw. far
eine Lernsiluation brauchbar?
GroBte Lernerfolge hat ndmlich
nur derjenige, dessen Selbstwert-
gefihl durch motivationssteigern-
de Erfolge aufgebaut wird. Negati-
ve Rickmeldungen dirfen daher
weitgehend keine Anwendung fin-
den, statt dessen sollte jeder Er-
folg unmittelbar bestatigt werden.
Der Schwierigkeitsgrad sollte fein
dosierbar sein, eventuell noch da-
durch unterstitzt, daB man klein-
ste Lerneinheiten definieren kann.
Es muB moglich sein, Lernstrate-
gien zu entwickeln, Konzentration
und Ausdauer sollten nicht nur ge-
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Software

Lemprogramme fiir den C64
Programm Anbleter - Lernstoff Zielgruppe Preis
Morseoperator 64 Frohme Amateurfunklizenz Klasse A/B Lizenzanwérter 20 Mark
Fragenkatalog (Prifungstexte) DARC Amateurfunklizenz Klasse C Lizenzanwarter 11 Mark
Amateurfunkpack Goodsoft Amateurfunklizenz Klasse C Lizenzanwérter 10 Mark
Basic-Lernspiele Heureka Basic Programmierer 48 Mark
Evolution Hagemann Biologie Sekundarstufe 1 und 2 45 Mark
. Achtung Kreuzung! Hagemann Biologie (Genetik) -Sekundarstufe 1 und 2 78 Mark
Gefédhrdete Gewasser Aulis Biologie (Okologie-Simulation) k.A. 59 Mark
CNC-Simulation Frasen Westermann CNC-Simulation k.A. 298 Mark /
CNC-Simulation Drehen Westermann CNC-Simulation k.A. 298 Mark
Wortschatz-Willi Westermann Deutsch Klasse 3 und 4 34 Mark
Grammatik mit dem Joystick Schubi Deutsch (Grammatik) Klasse 4 bis 6 87 Mark
Deutsche Grammatik Westermann Deutsch (Grammatik) KA. 88 Mark
Die Rechtschreibtafel 1 und 2 Hoppius Deutsch (Rechtschreibung) ab Klasse 3 49 Mark je Ausgabe
Rechtschreiben mit dem Joystick Schubi Deutsch (Rechtschreibung) Klasse 4 bis 6 87 Mark
Fit in Rechtschreibung Westermann Deutsch (Rechtschreibung) Klasse 3 und 4 34 Mark
Rechtschreibung 1 bis 3 IPPL Deutsch (Rechtschreibung) ab Klasse 5 148,90 Mark komplett
Fremdwortertraining IPPL Deutsch (Rechtschreibung) ab Klasse 6 49,50 Mark
Englisch-Nachhilfe 1 IPPL Englisch ab Klasse 7 49,50 Mark
Grammar Master & Falken Englisch (Grammatik) ab Klasse 10 49,80 Mark
Englische Sprachibungen 2/3 Heureka Englisch (Grammatik) - Lernjahr 2 und 3 69 Mark
Englische Sprachibungen 4/6 Heureka Englisch (Grammatik) Lernjahr 4 bis 6 . 69 Mark
Englische Grammatik Westermann Englisch (Grammatik) Auffrischung 58 Mark
Vokabeltrainer Englisch Falken Englisch (Vokabeln) kKA. 59,95 Mark
Vokabeltrainer Englisch Hagemann Englisch (Vokabeln) Sekundarstufe 1 69 Mark
Vokabeltrainer/Writer Hagemann Englisch (Vokabeln) Sekundarstufe 1 und 2 49 Mark
Green Line, 1 bis 5 Heureka Englisch (Vokabeln) Gymnasium, Lernjahr 1 bis 5 - 69 Mark pro Ausgabe
Modern Course Gym, 1 bis 6 Heureka Englisch (Vokabein) Gymnasium, Lernjahr 1 bis 6 69 Mark pro Ausgabe
Let’s go, 1 bis 5 Heureka Englisch (Vokabeln) Hauptschule,Lernjahr 1 bis 5 ' 69 Mark pro Ausgabe
Red Line, 1 bis 5 ‘Heureka Englisch (Vokabeln) Realschule, Lernjahr 1 bis 5 69 Mark pro Ausgabe
Orange Line, 1 bis 5 Heureka Englisch (Vokabeln) Orientierungsstufe 69 Mark pro Ausgabe
Story Corner Englisch Westermann Englisch (Vokabein) k.A. 34 Mark
Englische Vokabeln Westermann Englisch (Vokabeln) kA 46 Mark
Take a Trip to Britain Falken Englisch (Wortschatz) ab Klasse 10 4995 Mark
Franzdsische Grammatik Westermann Franzdsisch (Grammatik) * Auffrischung 46 Mark
Vokabeltrainer Franzdsisch Falken Franzésisch (Vokabeln) k.A. 59,95 Mark
Vokabeltrainer/Writer Franzosisch Hagemann Franzosisch (Vokabeln) Sekundarstufe 1 und 2 49 Mark
Enchanges Edition longue, 1 bis 4 Heureka Franzésisch (Vokabeln) Gymnasium, Lernjahr 1 bis 4 69 Mark pro Ausgabe .
Enchanges Edition courte, 1-bis 4 Heureka Franzdsisch (Vokabeln) Realschule, Lernjahr 1 bis 4 69 Mark pro Ausgabe
Franzdsische Vokabeln Westermann Franzosisch (Vokabeln) k.A. : 46 Mark
Schnell und sicher zum Fihrerschein Falken Fahrerschein Klasse 3 (PKW) Fihrerscheinanwarter 69 Mark
Univoc-Griechisch BSV Griechisch (Vokabeln) Klasse 9 und 10 45 Mark
Vokabeltrainer Latein Falken Latein (Vokabeln) KA. 59,95 Mark
Latein Konjugation und Deklination _Hagemann Latein (Vokabeln) Sekundarstufe 1 und 2 65 Mark
Intelligenz und Geschicklichkeit Hagemann Logik k.A. 62 Mark
Fit in Mathematik Westermann Mathematik Klasse 1 bis 4 34 Mark
Rechentraining mit MaBen Schubi Mathematik ab Klasse 3 87 Mark
Termumformungen Aulis Mathematik Lehrer und Schiler 49 Mark
Algebra 1 BSV Mathematik (Algebra) Gymnasium, ab Klasse 7 45 Mark
Ali 1001 Heureka Mathematik (Algebra) Mittels und Oberstufe 99 Mark
Bruchrechnung Aulis Mathematik (Bruchrechnen) ab Klasse 6 49 Mark
Bruchrechnen Hagemann Mathematik (Bruchrechnen) Grundschule 65 Mark
Bruch-Trainer Heureka Mathematik (Bruchrechnen) Klasse 5 und 6 79 Mark
Die Rechentafel - Bruchrechnen Hoppius Mathematik (Bruchrechnen) ab Klasse 6 79 Mark
Bruchrechenspiele Schubi Mathematik (Bruchrechnen)  abKlasse 5 87 Mark
Mathematik mit dem Joystick Schubi Mathematik (Bruchrechnen) Klasse 4 bis 6 87 Mark
Bruchrechnung 1 und 2 Westermann Mathematik (Bruchrechnen) Sekundarstufe, Berufsschule 34 Mark
Geometrie Westermann ¢ Mathematik (Geometrie) Sekundarstufe, Berufsschule 88 Mark
Umfang/Flacheninhalt Hagemann Mathematik (Geometrie) Sekundarstufe 1 49 Mark
Geo Plus Heureka Mathematik (Geometrie) Klasse 7 bis 10 79 Mark
Gleichungen Aulis Mathematik (Gleichungen) Lehrer und Schiler 49 Mark
Gleichungen 1 BSv Mathematik (Gleichungen) Gymnasium, ab Klasse 7 45 Mark
Grundrechenarten Aulis Mathematik (Grundrechenarten) ab Klasse 4 49 Mark
CuM Duggen Mathematik (Grundrechenarten) ab Klasse 1 49 Mark
Grundrechenarten Hagemann Mathematik (Grundrechenarten) Grundschule 65 Mark
Der neue Rechenmax Heureka Mathematik (Grundrechenarten) Klasse 1 bis 4 79 Mark
Rechen-Snoopy Mobus Mathematik (Grundrechenarten) ab Klasse 1 49 Mark
Rechentraining Schubi Mathematik (Grundrechenarten) ab Klasse 3 87 Mark
Kurvendiskussion Hagemann Mathematik (Kurvendiskussion) Sekundarstufe 2 45 Mark
Opti-Ma X Heureka Mathematik (Kurvendiskussion) Oberstufe 64 Mark
Prozent- und Zinsrechnen Hagemann Mathematik (Zinsen, Prozente) Sekundarstufe 1 69 Mark
Mathematik fir Sekundarstufe 1 Westermann Mathematik (Zinsen, Prozente) Sekundarstufe 1 46 Mark
Melodienschreiber/Synthesizer Hagemann Musik k.A. 69 Mark
Quintenzirkel und Akkorde Hagemann Musik KA. 49 Mark
Widerstand 1 Hagemann Physik Sekundarstufe 1 45 Mark
Der freie Fall Hagemann Physik Sekundarstufe 1 45 Mark
Millikan-Versuch Aulis Physik kKA. ‘ 59 Mark
Maschinenschreiben Falken Schreibmaschine Anfénger und Profis 49,80 Mark
Schreibmaschinenkurs IPPL Schreibmaschine ab Klasse 2 49,50 Mark
Einstellungstests Falken Testvorbereitung Bewerber 49,80 Mark ’
Lernkartei Schubi universell einsetzbar ab Klasse 3 98 Mark
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Auch so kann man Englisch lernen: Ein Ausschnitt aus
»Take a Trip to Britain« (Falken).

Division (

in Langform )

12345678 :

4

= Rest

zurick zum Menid mit <RETURNZ>_

1371742

Den Umgang mit den Grundrechenarten lehrt

beispielsweise der -Rechenmax« (Heureka)

fordert, sondern auch gefordert
werden. Es sollte Entspannungs-
phasen geben. Ganz wichtig ist
auch, daB Fehlerin einem Lernpro-
gramm nicht vorkommen durfen,
weder inhaltlich, schreibweisebe-
zogen, durch Fehlbedienung oder
gar ablauftechnisch. Computer-
spezifische Anforderungen sind

den lernpsychologischen unterge-
ordnet. So darf es beispielsweise
nicht zu langen Wartezeiten beim
Nachladen kommen. Auch eine
fehlende deutsche Tastaturbele-
gung ware hier einzuordnen.

Wenn Sie unsere Hinweise be-
herzigen kann eigentlich nichts
mehr schiefgehen.

Aulis Verlag Deubner & Co KG, Antwerpener StraBe &‘12

DARC Landesjugenverband Niedersachsen, Herbert Prager,

Heureka-Teachware, Ostermann Verlag, Bodensee-StraBe 19,

IPPL, WeiBenburgstraBe 14, 2300 Kiel 1, Tel. 0431115533

Westermann Schulbuchverlag GmbH, Georg-Westermann-

Bezugsquellen

Aulis
5000 Kéln 1, Tel. 0221/518051

BSvV Bayerischer Schulbuch-Verlag, HubertusstraBe 4,
8000 Minchen 19, Tel. 089/179120

DARC
Kapellenberg 26, 3411 Katlenburg

Duggen Hans-Heinrich Duggen Grimms Weg 7, 2351 Boostedt,
Tel. 043931094

Falken Falken-Verlag GmbH, Schone Aussicht 21,
6272 Niedernhausen, Tel. 06127/7020

Frohme Andreas Frohme, GoBlerstraBe 77, 3400 Gottingen

Goodsoft " Goodsolft, Peter Kornmann, Postfach 230125,
4690 Herne 2, Tel. 02325/53184

Hagemann Hagemann & Partner, KaristraBe 20, 4000 Dusseldorf 1,
Tel. 0211/3538 11

Heureka

: 8000 Mlnchen 60, Tel. 089/8201200

Hoppius Unterrichtsmedien Hoppius Entwicklung und Vertrieb,
Bernhard Hoppius, BannstraBe 21, 6330 Wetzlar,
Tel. 06441/42298

IPPL

Mébus Theo Mdbus, Sounds und Software, RémerstraBe 14,
5407 Boppard 1, Tel. 06742/60033

Schubi Schubi Lehrmittel GmbH, HochwaldstraBe 18,
7700 Singen, Tel. 07731/68118

Westermann
Allee 66, 3300 Braunschweig, Tel. 0531/7080
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Wieder gibt es zwei neue Erweite-

rungen fiir den Praktiker.

Der C64 kann wie jeder groBe
Computer auch mit einer Zusatz-

. tastatur ausgeriistet werden.

Auch elektronische Diskettenlocher

brauchen nicht immer aktive

Bauelemente. Mit nur zwei Schaltern

1aBt sich so ein interes-

santer Zusatz realisieren.

von Hans-Jirgen Humbert

in die Floppy eingebaut wer-

den kann, macht die ewige
Suche nach dem mechanischen
Locher iberflissig. Dabei sind in
der Schaltung keine ICs oder Tran-
sistoren zu finden. Mit zwei einfa-
chen Schaltern erkennt unser Bau-
vorschlag sogar jeden Disketten-
wechsel, egal ob der Diskettenlo-
cher aktiv ist oder nicht. Sie mis-
sen ofter groBe Zahlenmengen in
den Compuler einlippen? Mil der

E in Diskettenlocher, der direkt

- neuen Zusatztastatur ist dies fur

Sie auch bald kein Problem mehr.
Dann ist SchluB mit den Fingerver-
renkungen, um die obere Zahlen-
reihe auf dem C64 zu bedienen.

Elektronischer
Diskettenlocher -
- mal ohne Elektronik

Um Disketten vor versehentli-
chen Schreibzugriffen zu schit-
zen oder sie auf der Riickseite be-
schreiben zu kénnen, ohne sie lo-
chen zu missen, ist keine kompli-
zierte Elektronik notig. Unsere Le-
ser Stefan Chittka und Sebastian
Gielisch aus Rotenburg an der
Wimme haben eine Schaltung
entwickelt, die ohne aktive Bauele-
mente auskommt. Fir ihren Dis-
kettenlocher werden nur zwei
Schalter (Bild 2) und etwas Kabel
gebraucht. Trotzdem erfillt die
Schaltung folgende Features:

a) Schreiben oder Lesen je nach
Schreibschutzkerbe

b) Beschreiben von schrelbge-
schitzten Disketten

c) Schreibschutz bei ungeschitz-
ten Disketten

Unabhéngig von der Stellung
des Modusschalters wird ein Dis-
kettenwechsel von der Floppy er-
kannt.

Ein Mikroschalter mit Hebel er-
kennt, ob sich eine Diskette im
Laufwerk befindet. Nach Auf-
schrauben des Gehduses muB auf

[1] Ein 10er Block mit 17 Ta-
sten, der auch als Taschen- -
rechner benutzt werden kann

der rechten Seite des Laufwerks
ein Mikroschalter befestigt wer-
den. Dazu werden in die rechte
Seite des Chassis zwei L6cher ge-
bohrt. Zwei 3-Millimeter-Schrau-
ben positionieren den Mikroschal-
ter Gber zwei Abstandsrolichen di-
rekt Uber der Diskette. Ein selbst-
zubiegender Drahtblgel betatigt
den Schalter, wenn sich eine Dis-
kette im Laufwerk befindet (Bild 3).
Das ist etwas Fummelarbeit, den
Drahtbiigel so zu biegen, daB er
den Mikroschalter nur dann beta- .
tigt, wenn sich eine Diskette im
Laufwerk befindet. Vom Fototransi-
stor fihren zwei Kabel zur Elektro-
nik. Das orange Kabel wird unter-
brochen und liber den Mikroschal-
ter wieder zur Elektronikplatine ge-
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fuhrt. Dazu muB es allerdings ver-
langert werden. Das grine Kabel
wird angezapft und laut Schaltplan
mit dem Umschalter verbunden.
Dieser Umschalter ist dann an ei-
ner passenden Stelle an der Front-
platte zu befestigen.

Schon ist der Umbau beendet.
Jetzt kann es ans Testen gehen.
Dazu tippen Sie bitte folgendes Li-
sting ab.

Nach Eingabe und Slar‘: des
Programms wird die Diskette aus
dem Laufwerk entfernt. Dann wer-
den alle Stellungen des Umschal-
ters an der Frontplatte ausprobiert.
Die »Aktiv-LED« der Floppy muB
stets leuchten. Bei eingelegter Dis-
kette (Bild 4) darf sie nur in den
Stellungen »Open und Normal«
(bei ungeschutzter Diskette auf-
leuchten. In der Stellung »Close«
muB sie erldschen. Hat dieser Test
geklappt, kann die Floppy wieder
zugeschraubt werden, anderen-
falls ist die Schaltung auf einen
Verdrahtungsfehler zu iberprufen.
Sehen Sie sich die Kabel und
Schalter noch einmal genau an.
Der Fehler dirfte bei nur zwei Bau-
teilen auch schnell gefunden sein.

y 1a81, 0O, 28,

Stuckliste
Diskettenlocher

1 Mikroschalter 1 x um mit
Hebel
1 Umschalter 1 x um (Mitte aus)

Zusatztastatur im
Eigenbau

Waéhrend alle groBeren Compu-
ter, vom C128 aufwarts, einen se-
paraten Tastenblock besitzen, wird
dieser beim C64 schmerzlich ver-
miBt. Dem kann abgeholfen wer-
den, dachte sich unser Leser Mar-
co Rotellini in Lengau in der
Schweiz. Er konstruierte eine Zu-
satztastatur (Bild 1), mit der sich
Zahleneingaben in Zukunft dop-
pelt so schnell erledigen lassen.
Da er auch noch die Tasten fur die
vier Grundrechenarten und den
Print-Befehl herausfihrte, 1aBt sich
die Eingabehilfe im Basic-Editor
hervorragend als Taschenrechner
benutzen. So kann man beim Pro-
grammieren sehr schnell einige
Berechnungen durchfihren. In
laufenden Programmen ist der
10er Block fir die Zahleneingabe

Anienaha AlAnril 1001

close —

] — |normal
—o
open

grin grdn
=)
K VIA
51 Mikroschalter
orange orange

[2] Eine genial einfache Schaltung: Der (elektronische)
Diskettenlocher, mal ganz ohne Elektronik.

[3] Man erkennt deutlich links unten die Montage des
Mikroschalters mit den beiden Abstandsrollchen

E Der Drahtbiigel wird durch eine eingelegte Diskette
angehoben und betatigt den Mikroschalter

auch zu gebrauchen, aber auf die
Taschenrechnerfunktion muB man
dann leider verzichten.

Ein Zeichen wird von der Tasta-
tur erzeugt, indem zwei (bei ge-
SHIFTeten Zeichen drei) Pins Gber
einen Schalter auf der Tastaturpla-
tine miteinander verbunden wer-
den. Die zuséatzlichen Tasten wer-
den einfach der Tastur parallelge-
schaltet. Dies hat den Vorteil volli-
ger Kompatibilitat zu allen Pro-
grammen. Kaufliche Zusatztasta-
turen werden meist Gber einen Joy-
stick-Port an den C64 angeschlos-
sen, was die Verwendung einer
Treibersoftware bedingt. Diese ver-
tragt sich aber meist nicht mit der
gerade benotigten Software. Fur

Zahlen und Operationszeichen ist
der AnschluB recht einfach. Sie
werden laut Schaltplan den inter-
nen Tasten parallelgeschaltet. Ein
Problem war die Beschaltung des
PRINT-Befehls, da hier drei Kon-
takte miteinander verbunden wer-
den muBten. Auf der Hauptplatine
wird die SHIFT-Funktion manuell
zugeschaltet, wahrend man hier
mit nur einer Taste auskommen
wollte. Deshalb wird Gber einen Wi-
derstand ein Transistor angesteu-
ert, der den fehlenden Kontakt er-
setzt (Bild 5). Die Tasten konnen
auf einer Lochrasterplatine ange-
ordnet werden.

Die Zusatzplatine kann noch in
ein kleines Gehduse eingebaut

werden, das Uber ein 13poliges
Kabel mit dem C64 verbunden
wird. Schrauben Sie lhren C64 auf
und entfernen die Tastatur. Diese
missen Sie jetzt auch aufschrau-
ben. Sie besitzt sehr viele kleine
Schrauben, die gerne verschwin-
den. Nun |6ten Sie das Flachband-
kabel von unten an die Anschlusse
der Tastatur. Beachten Sie dabei
das folgende Schema:

Querverbindung Zeichen

A-0
A-7
B-0
B-7
C-0
C-7
D-0
D-7
E-0
E-7
F-0
F-7
G-1
G-3 /
F-4

H-1 =
G-3-B ?

L 00NV AWM

Haben Sie alle Verbindungen
ausgefihrt, geht's nach dem Zu-
schrauben der Tastatur und des
Computers an den ersten Test.
Machen Sie das Kabel zur Zusatz-
tastur nicht zu lang. Die CIA im
C64 wird es Ihnen danken. Kabel-
langen von 30 bis 40 Zentimetern
machen keine Probleme. Mit die-
ser Zusatztastatur werden Ihnenin
Zukunft Data-Zeilen keinen Arger
mehr bereiten. Nun ist es ein Kin-
derspiel, groBe Zahlenmengen
einzugeben.

——-_—/.——-——

"

O
G B 3

@ Ein Transistor und ein
Widerstand ersetzen ganz
einfach ein®2weipolige Taste

Stuckliste
Zusatztastatur

1 Platine

17 Tasten (1 x ein)
1 Transistor BC 548
1 Widerstand 1 kQ

JXIP 95



Hardware

Auch ein Computer will mal

Computergesteuerte  Ma-
schinen ziehen wohl jeden
in ihren Bann. Wie von Gei-
sterhand gefiihrt agieren sie
mit komplizierten Bewe-
gungen. Wen reizt es nicht,
sich seinen personlichen
Roboter selbst zu bauen
und zu programmieren?

von Hans-Jirgen Humbert

er Wunsch nach Robotern ist
Dfast so alt wie die Mensch-

heit selbst. Schon in der An-
tike baute man mechanische Tem-
peldiener, - gesteuert durch Sand,
der aus groBen Sanduhren herab-
rieselte. Gegen Ende des Mittelal-
ters tauchten die ersten mechani-
schen Puppen auf, die, Gber ein
Uhrwerk gesteuert, komplizierte Be-
wegungsabldufe vollziehen konn-
ten. Allen diesen »Robotern«war ge-
mein, daB sich ein einmal einge-
bauter (programmierter) Bewe-
gungsablauf nicht ochne eine kom-
plette Neukonstruktion &ndern
lieB. Erstin der Neuzeit mit der Ent-
deckung der Elektrizitdt und der
Erfindung des Elektromotors wur-
de die Steuerung der Bewegung
von der eigentlichen Kraftiibertra-
gung weg nach auBen verlegt.
Heute steuern Computer kompli-
zierte Maschinen auf ein zehntau-
sendstel Millimeter genau. Ande-
rungen des Bewegungsablaufs
lassen sich ohne Arbeiten an der
Mechanik durch Andern der Soft-
ware l6sen. Doch wie arbeiten sol-
che Maschinen eigentlich?

Auch der C64 ist in der Lage,
Maschinen zu steuern. Doch dafiir
ist auBer der Hard- und Software
noch jede Menge an Mechanik né-
tig. Nicht jeder hat das Geschick,
eine komplizierte Mechanik aufzu-
bauen, um einfachere Steuerun-
gen auszuprobieren. Von Fischer-
technik gibt es den Baukasten
»Computing Experimental« (Bild
1). Eigentlich ist er fir Kinder kon-
zipiert, aber auch flir Erwachsene,
die sich in die Technik der Compu-
tersteuerungen einfinden wollen,
ist er eine ausgezeichnete Hilfe.
Damit lassen sich alle Computer-
steuerungen, die in der Industrie
verwandt werden, bequem zu
Hause am Schreibtisch nachvoll-
ziehen. Auch flr die Ausbildung
z.B. im Informatikunterricht ist die-
ser Baukasten geeignet. Die Expe-
rimente reichen von der Steuerung
einer Seilwinde Giber die Messung
von Temperaturen bis hin zur Si-
mulation eines SchweiBroboters
und eines beweglichen Objekts,

QR (¥

spielen

[1] mit den Teilen in diesem Kasten lassen sich viele
Experimente rund um die Computersteuerung und

Regelung aufbauen

(2] Um diese kleinen Schrauben richtig plazieren zu
kdénnen, braucht man eine ruhige Hand und ein gutes Auge

Turtle (Schildkrote) genannt. Doch
vor dem Experimentieren muB zu-
nachst das mitgelieferte Interface
mit den Kabeln versehen werden.
Dies sollte in einer ruhigen Stunde
mit viel Licht geschehen. Die dazu
notigen Schrauben sind winzig
(Bild 2). Auf dem Teppichboden hat
man keine Chance sie wiederzu-
finden. Aber keine Panik, im Ka-
sten liegen ein paar Ersatzschrau-
ben. Hat man die Kabel richtig an-
geschlossen, ist der Rest ein Kin-
derspiel. Flr den Stecker mit den
vielen Buchsen liegt ein Aufkleber
bei. Leider stimmt der Aufdruck
nicht mit dem im Anleitungsheft
dberein. Die Eingange sind nicht
mit E1 bis E8, sondern mit DO bis
D7 beschriftet. Beim AnschluB an

die Modelle ist das besonders zu
beachten. Zunéchst solite man
aber das Interface ausprobieren.
Dazu ist es ratsam, das Handbuch
fur das Interface genau durchzuar-
beiten. Der C64 bekommt eine
Basic-Erweiterung, die allerdings
erst von Diskette geladen werden
muB. Damit verfigt der Computer
uber neue Befehle, die das Interfa-
ce direkt ansprechen und das
Steuern der Motoren erst ermdgli-
chen. Das Interface |46t sich ganz
einfach mit Hilfe des mitgelieferten
Diagnoseprogramms Uberprifen.
Die Motorsteuerleitungen werden
mit den Motoren verbunden und
uber die Tastatur lassen sich die
Motoren einzeln ansteuern. Bauen
Sie die ersten Experimente am be-

sten mit dem Grundkasten auf und
lernen spielend die Grundbegriffe
der Computersteuerung.

Die beiden Analogeingénge las-
sen sich optimal mit dem LDR te-
sten. Je nach Beleuchtungsstarke
andert sich der angezeigte Wert
aufdem Bildschirm. Da er nicht be-
sonders stabil ist, muB er hinterher
softwaremaBig ausgeglichen wer-
den.

Obwohl die Schildkréte (Bild 3)
reizt, die am Ende des Bauanlei-
tungsheftes beschrieben ist, solite
man sich doch beherrschen und
mit den einfacheren Maschinen
anfangen. Nur so arbeitet mansich
in die Materie ein und erlebt keine
unliebsamen  Uberraschungen,
wenn man die komplizierteren Mo-
delle aufbaut. Die Anleitungen
sind reichlich bebildert, aber etwas
Text wére auch nicht schlecht ge-
wesen, denn der ist kaum vorhan-
den. Besonders bei den aufwendi-
geren Modellen ist es manchmal
ein einziges Raten, welches Kunst-
stoffteil nun wohin gehért. Einige
Zwischensticke sind mit 15 Grad
abgeschréagt und so ein Teil mogelt
sich gerne mal dazwischen, mit
dem Erfolg, daB man das halbe
Modell wieder demontieren mus,
um den Fehler zu beseitigen.

Dem Kasten liegen zwei Senso-
ren bei. Einmal der NTC (Negative
Temperatur Koeffizient, ein Wider-
stand, dessen Wert sich mit der
Temperatur andert) und dann noch
ein LDR (Light Dependent Resi-
stor), mit dem sich Beleuchtungs-
starken messen lassen. Mit diesen
Teilen lassen sich leicht Regelun-
gen aufbauen. Die mitgelieferte
Software ermdglicht es, auch eige-
ne ldeen auszuprobieren.

Es muB noch einmal erwahnt
werden, daB man mit diesem Ka-
sten zwar computergesteuerte Mo-
delle aufbauen kann, aber eben
nur Modelle. Fir die Praxis sind sie
nicht zu gebrauchen. Die Kunst-
stoffteile sind nicht verwindungs-
steif genug. Aber um das Prinzip
zu erfassen, reicht das Material
vollkommen aus. Falls man eigene
Projekte in dieser Hinsicht plant,
1&Bt sich mitdem Grundkasten her-
vorragend experimentieren. Man
kann so erst einmal das gewiinsch-
te Modell in verkleinerter Version
aufbauen, Fehler bei der Konstruk-
tion ausmerzen und dann das rich-
tige Modell mit kréaftigeren Motoren
und einer Aluminiumkonstruktion
erstellen. Im Anfang erscheint die-
ser Weg zwar teurer und mithevol-
ler, aber wenn man bedenkt, wie-
viel Arbeit man sonst vielleicht in
den Sand setzt, ist dieses sogar
die kostenginstigere Methode.
Auch die Industrie baut erst ein
Modell, um Konstruktionsfehler
auszuschlieBen, bevor sie sich an
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die richtige Maschine wagt. Da
sich die Teile immer wieder ver-
wenden lassen, kann man so lan-
ge basteln, bis das Modell den ei-
genen Vorstellungen entspricht.
Nach einigen Experimenten mit
einfachen Modellen steht einem
der Sinn nach Hoherem. Ein Plot-
ter ist ein dankbares Projekt fir
den computerbegeisterten Bastler.
Wenn nur die Mechanik nicht so
kompliziert ware. Aber auch hier
gibt es einen Kasten von Fischer-

platte. Die Seiten werden diesmal
durch Aluminiumprofile gebildet,
die mit der Grundplatte ver-
schraubt werden. Allerdings ist die
Befestigung mit vier Schrauben
nicht besonders stabil. Der Trans-
port der Schlitten wird dber Spin-
deln vorgenommen. Auf dem Foto
(Bild 4) erkennt man nur eine groBe
Spindel. Diese wird aber aus 20
einzelnen kurzen Spindeln zusam-
mengesetzt. Der Ubergang von ei-
ner Spindel auf die andere ist nicht

[3] Die Schildkréte ist iiber ein Flachkabel mit dem C64
verbunden und erhalt durch ihn eine gewisse Intelligenz

was sich natdrlich negativ auf die
Schreibqualitat auswirkt. Als An-
trieb werden zwei bipolare Schritt-
motoren eingesetzt (siehe auch Ar-
tikel Schrittmotorsteuerung auf
Seite 104). Eine Ruckmeldung

Uber Schalter, wie beim Grundka-
sten ist hier unndtig, da Schrittmo-
toren sich bei Ansteuerung nur um
einen bestimmten immer konstan-
ten Winkel weiterbewegen. Die
Verdrahtung des Plotters ist das
Aufwendigste beim Selbstbau. Ein

wird das Gerat an das Fischertech-
nik-Interface angeklemmt, mit ei-
nem externen Netzteil verbunden
und gestartet. Interface und Netz-
teil missen extra gekauft werden.
Fir die Software liegt dem Kasten
ein Gutschein bei. Sie muB also ex-
tra bei Fischertechnik angefordert
werden.

Nach dem ersten Einschalten,
Laden und Starten der Software in-
itialisiert sich der Plotter erst ein-
mal. Er fahrt in die untere linke

4 &4 4 & & &4 4 &4 & A

(4] mit einer »Optik« versehen wird der Plotter zum Scanner

A+ 9

SIN(X) *EXP (-X/10)

X
e
+80
o ' S
[5] Eine Funktion, gezeichnet und beschriftet mit dem Fischertechnik-Plotter
technik, der einem das Mechanik-  immer gratfrei, so daB mit etwas  20poliges Flachbandkabel muB

problem abnimmt. Wie ublich ist
der Zusammenbau fast ein Kinder-
spiel (Bild 6). Zwei bis drei Stunden
solite man sich aber schon Zeit
nehmen (auch Kinder haben Ge-
duld). Als Grundplatte dient eine
drei Millimeter starke Plexiglas-

QR H:¥4p

Schmirgelpapier  nachgeholfen
werden muB. Die Mechanik be-
steht zum grdBten Teil aus den be-
kannten  Fischertechnik-Plastik-
bausteinen. Obwohl sie mit allen
Mitteln versteift werden, ist der ge-
samte Aufbau doch recht wackelig,

genau nach Anleitung zugeschnit-
ten, abgeschnitten, bestimmte
Adern muissen verkidrzt und aus
den Resten ein neues Kabel kon-
struiert werden. Aber nach einer
guten Stunde ist das auch ge-
schafft. Fir den ersten Testlauf

Ecke und wartet auf die Dinge, die
da kommen. Z.B. auf das Papier,
welches mit Tesafilm auf die Unter-
lage geklebt werden muB. Die
Stromaufnahme ist Ubrigens be-
trachtlich. Im Betrieb vernascht er
locker 2,5 Ampere bei einer Span-
nung von 9 Volt. Die Motoren er-
warmen sich auch sehr stark.
Nach einer halben Stunde Betrieb
sind sie so heiB, daB man sie kaum
noch anfassen kann. Das ist aber
vollig normal, denn ein Schrittmo-
tor verbraucht auch dann Strom,
wenn er sich nicht dreht. Einer der
Hauptstromfresser ist der Zug-
magnet, der den Stift absenkt. Mit
ungefdhr einem Ampere ist er
dabei. Die Zeichnungen des Plot-
ters konnten aber nicht berzeu-
gen (Bild 5). Bedingt durch die se-
rielle Ansteuerung kann immer nur
ein Motor angesteuert werden. Da-
durch wird die Zeichnung etwas
stufig. Die Software versucht Man-
gel in der Wiederholgenauigkeit
auszugleichen, indem sie zu
zeichnende Punkte immer von der
gleichen Seite her anfdhrt. Die
Qualitat des Plotters leidet stark
unter der zu wackeligen Mechanik.
Diese lieBe sich aber sehr verbes-
sern, indem man die einzelnen Tei-
le zusammenklebt. Stérend wirkt
auch die Kraftiibertragung auf die
zweite Spindel durch eine Kunst-
stoffkette. Beim Betrieb gerat diese
Kette in Schwingungen und sorgt
so dafir, daB in X-Richtung keine
Gerade, sondern eine Wellenlinie
gezogen wird.

Aviemakha AlAnrl 1001



Hardware

Durch Austausch der Schreib-
stiftmechanik gegen einen Lese-
kopf kann man den Plotter umbau-
en zu einem Scanner (Bild 6). Der
Name Scanner ist allerdings nur
sehr weitrdumig zu sehen. Der Le-
sekopf besteht im wesentlichen
aus einem LDR und einem Plastik-
rohrchen, welches die lichtemp-
findliche Fldche des LDRs auf un-
gefahr finf Millimeter beschrankt.
Wie gqut die Auflosung dieser
»Lochbildkamera« ist, kbnnen Sie
sich wohl denken. Damit lassen
sich nur grobe Muster detektieren.
An das Einlesen von Bildern oder
gar Texten ist gar nicht zu denken:
Das Prinzip eines Scanners kann

Positiv
- leichter Aufbau

- Kombinationsmaglichkeit mit
anderen Fischertechnik-Kasten

- leicht verstandliches Handbuch |

Negativ
- hoher Preis
- die Mechanik hat zuviel Spiel

- insgesamt zu wackliger Aufbau |

- nur zum Spielen geeignet

64’er-Wertung: Computing Experimental und Plotter

[6] Ein Plotter aus dem Spielzeugkasten

man wohl erkennen, nur ist es in
dieser Ausflihrung zu nichts zu ge-
brauchen. Ersetzt man aber den
Lesekopf durch einen Fototransi-
stor mit Linsensystem, wiirde zwar
die Aufldsung gesteigert, aber
dann macht einem die Mechanik
wieder einen Strich durch die
Rechnung. Sie ist einfach zu unge-
nau und das Spiel ist zu groB, als
daB man mit dem Gerét verninftig
arbeiten konnte. Das Verkleben
der Einzelteile wiirde vielleicht et-
was mehr Stabilitat bringen.
L]
Fazit

AbschlieBend kann man sagen,
daB der Plotter fir die Ausbildung
und um das Prinzip eines vom
Computer gesteuerten Schreibge-
rats zu begreifen ausreicht. Aber
eslassen sich leider keine verninf-
tigen Zeichnungen damit herstel-
len. Genauso sieht es mit dem
Scanner aus. Bedingt durch die
groBe Beleuchtungsfliche des
LDRs st ein richtiges Scannen von
Vorlagen nicht méglich. Der
Grundkasten Computing Experi-
mental allerdings ist mehr als ein
Spielzeug. Mitihm lassen sich klei-
nere Projekte verwirklichen und
man kann ihn als Vorbereitung fir
eigene Projekte in Hinsicht auf
CNC-Maschinen ansehen.

=

Habt Ihr ein scharfes Auge?
Dann macht mit bei unse-
rem Suchspiel! Als Preis
winkt fiir Spielefans der
begehrte  Super-Joystick
Competition Pro Start.

schwer, aber ein gutes Auge
braucht man dieses Mal
schon. Wo hat sich der Kleine nun
schon wieder versteckt? Schreibt
die Losungszahl auf eine Postkarte
(Absender nicht vergessen).
EinsendeschluB: Schickt die
Postkarte bis zum 31.3.1991 an:

E igentlich ist alles gar nicht so

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er
Stichwort: Suchspiel 9
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar

Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen. Eine Barauszahlung der Prei-
se ist nicht moglich.

Unter allen Gewinnern verlosen
wir dreimal den neuen Joystick
Competition Pro Start von der Dy-

100 Z:X=p

CHSPI

Auf und davon ist der kleine Computer - wohin?

namics Marketing GmbH. Dieser
robuste Stick mit Dauerfeuer-
Funktion wird Euch sicher auch
durch die heiBesten, schpellsten
und verricktesten Abenteuer steu-
ern.

Die Gewinner des Suchspiels
2 sind: ;

Markus Schwarzfeller, Schwer-
te; Adrian Gygax, Inkwil (Schweiz)
und Lothar Kohlitz, Schonefeld.

Viel SpaB mit der gewonnenen
Spielesammlung!

Dynamics Marketing GmbH, Friedensallee 35,
2000 Hamburg

LaBt Spielerherzen
héher schlagen...
der Competition Pro Start
- ein extravagantes Kleinod
in Splelerhanden.

Anenakha ATAnddl 1004



Soll ein Computer nicht
nur still und leise vor sich
hin rechnen, sondern
etwas bewegen, ist ein
Motor nétig. Ein normaler
Elektromotor [aBt sich
allerdings nicht prazise
genug steuern, deshalb
wurden spezielle Motore
entwickelt. Inzwischen
sind diese Schrittmotore
preiswert genug, um auch
fiir Hobbyisten interessant
zZu sein.

von Hans-Jiirgen Humbert

Plotter, muB er zu jedem Zeit-

punkt genau wissen, wo sich
der Schreibstift gerade befindet.
Fast die gleiche Situation findet
manin der Floppy vor. Der Schreib-
Lese-Kopf muB einerseits sehr ge-
nau auf die Datenspur gefahren
werden, und der Computer muB
wissen, wo sich der Kopf gerade
befindet. Dazu ist ein besonderer
Elektromotor notwendig. Normale
Motoren wiirden bei Anlegen einer
Spannung sofort loslaufen, und
der Computer hat dann keine Mog-
lichkeit mehr, festzustellen, wo
sich im Falle des Plotters der Stift
oder bei der Floppy der Schreib-
Lese-Kopf gerade befindet.

SIeuert der Computer einen

1N4A F:Kaa

Schrittmotorsteuerung

ewegte
eifen fir

Fur alle diese Anwendungen ist
deshalb ein neuer Motortyp ent-
wickelt worden. Er ist im Prinzip
recht einfach aufgebaut (Bild 1). Er
besteht aus einem beweglichen
Permanentmagneten und zwei
Elektromagneten. Die Elektro-
magnete werden aus jeweils zwei
Spulen gebildet. Sind diese Spu-
len von Strom durchflossen, bildet
sich ein Magnetfeld, das den Per-
manentmagneten in eine be-
stimmte Stellung dreht. Jetzt kann
durch Weiterschalten der Spulen
das Magnetfeld gedndert werden.
Dabei wird der Permanentmagnet
mitgeflhrt. Der Dauermagnetistin
mehrere Polpaare unterteilt, so
daB sich der Motor nach jedem
Umschalten der Spulen um einen
bestimmten Winkel weiterdreht.
Dieser Winkel kann zwischen 15

Mit dieser Platine
lassen sich drei
Schrittmotoren
auf 0,9 Grad
genau steuern

und 09 Grad betragen, was einer
Schrittweite von 24 bis 200 Schrit-
ten pro Umdrehung entspricht.
Die Ansteuerung eines Schritt-
motors ist allerdings wesentlich
komplizierter als die eines norma-
len Elektromotors. Im Schrittmotor
befinden sich acht Spulen, die in
der richtigen Reihenfolge vom
Strom durchflossen werden mius-
sen, um eine Drehbewegung zu er-
reichen. Man unterscheidet dabei,
je nach Verschaltung der Spulen,
zwischen zwei Typen von Motoren.
Beim unipolaren Typ (Bild 2) sind
die Spulen A und A’ und B und B'in
der Mitte zusammengeschaltet.
Man erhélt so einen Motor mit fanf
Anschlissen. Werden nun der ge-
meinsame AnschluB an den Plus-
pol einer Stromguelle gelegt und
die anderen Anschlisse nach ei-

nem bestimmten Schema nach-
einander auf Minus, so dreht sich
der Schrittmotor. Bei jedem Weiter-
schalten der Spulen fahrt der Mo-
tor einen Schritt aus. Diese An-
steuerung hat allerdings den
Nachteil, daB nur jeweils eine Spu-
lenhélfte Strom fihrt. Dadurch be-
dingt ist das Drehmoment oder die
Kraft, die der Motor ausiiben kann,
nicht besonders groB. In vielen Fal-
len reicht sie aber aus; so z.B. fir
Plotter, Floppies, Drucker etc.

Beim zweiten Typ werden beide
Spulen parallel geschaltet (Bild 3),
deshalb werden auch nur vier Lei-
tungen nach auBen gefihrt. Jetzt
werden beide Spulen vom Strom
durchflossen, was natirlich ein
doppelt so hohes Drehmoment zur
Folge hat. Die Ansteuerung erfor-
dert aber einen wesentlich héhe-
ren Aufwand, da die Spannung
nun immer umgepolt werden muB.
Dafur werden jetzt vier Umschalter
bendtigt.

Natdrlich lassen sich diese vier
Umschalter wieder durch Transi-
storen ersetzen. Daflir bendtigen
Sie pro Spule zwei Transistorpar-
chen. Insgesamt sind also acht
Transistoren notig. AuBerdem muB
noch von der Hardwareseite her si-
chergestellt werden, daB nie ein
Parchen durchgesteuert wird. Dies

Computer steuern
-
Maschinen

Ab dieser Ausgabe starten
wir eine neue Serie, die in
lockerer Folge beschreibt, wie
dem C64 das Tor zur AuBen-
well gedffnet werden kann. Er
kann namlich viel mehr, als nur
still vor sich hin rechnen. Mit
denrichtigen Interfaces ausge-
rustet, ist er in der Lage, nicht
nur Motoren zu steuern, son-
dern auch analoge Werte zu
verarbeiten. Am Ende dieser
Artikelreihe besitzen Sie die
theoretischen Grundlagen, um
sich selbst einen kleinen Robo-
ter zu bauen, der computer-
gesteuert durch Ihre Wohnung
fahren kann. Vielleicht haben
Sie einzelne Komponenten
schon mal selbst entworfen?
Wir sind sehr interessiert an
mechanischen Komponenten
fur einen solchen Roboter, wie
Fahrgestell, Greifarm, und
elektronischen Bestandteilen,
wie Fihler, Abstandssensoren
etc. Haben Sie so etwasin Ihrer
Bastelkiste liegen? Lassen Sie
es dort nicht einstauben.
Schreiben Sie uns, damit auch
andere Leser davon profitieren
kénnen.

Markt & Technik

64'er Redaktion
Stichwort: Roboter

z.H. Hans-Jiirgen Humbert
Hans-Pinsel-Str. 9b

8013 Haar bei Miinchen
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Hardware

wiirde namlich einen sofortigen
KurzschluB der Versorgungsspan-
nung bedeuten. Im Eifer des Ge-
fechts, d.h. beim Programmieren,
kann eine falsche Ansteuerung
schon mal schnell passieren. Fur
den Heimgebrauch reicht die Kraft
der Unipolarmotoren aber vollkom-
men aus..Bei falscher Ansteue-
rung kann auch nichts durchbren-
nen, so daB wir uns fir diesen Typ
entschieden haben.

Durch die Art der Ansteuerung
bedingt, ist ein Schrittmotor aber
in keinem Fall stromlos. Auch
wenn sich der Motor nicht dreht,
verbraucht er die gleiche Menge
an Strom, wie wenn er in Bewe-
gung ist. Er wird also versuchen,
seine einmal eingenommene Stel-
lung beizubehalten.

Um den Schrittmotor in Bewe-
gung zu versetzen, sind mehrere
Aktionen erforderlich. Die Schalter
(Bild 4) missen in einer bestimm-
ten Reihenfolge betatigt werden:

Schritt S1 52 453 sS4
1 zu offen offen zu
2 zu offen zu offen
3 offen zu zu offen
4 offen zu offen zu
5 zu offen offen zu

. USW.

Schreibweise in der Digital-
technik

Schritt S1 S2 S3 sS4
1 1 0 0 1
2 1 0 1 0
3 0 1 1 0
4 0 1 0 1
5 1 0 0 1
... USW.

Ersetzt man jetzt die Schalter
durch Transistoren und steuert sie
mit einem Computer an, so |ast
sich der Motor genauestens, d.h.
auf einen Schritt genau steuern.
Auf keinen Fall dirfen die Schutz-
dioden in der Schaltung (Bild 5)
weggelassen werden. Sie dienen
dazu, die doch recht hohen Induk-
tionsspannungen der Spulen, die
beim Abschalten des Stroms ent-
stehen, unschédlich zu machen.
Die Schaltung 148t sich einfach am
User-Port des C64 anschlieBen.
So lassen sich zwei Schrittmoto-
ren gleichzeitig steuern. Die dazu
erforderliche Software kann man
an Hand der Tabelle leicht selbst
programmieren. Fir groBere Moto-
ren lassen sich die Transistoren
verstarken. Setzen Sie dann ein-
fach Darlington-Transistoren vom

Typ MJ 3001 ein. Damit diirfte auch
der starkste Schrittmotor sicher
angesteuert werden. Fur Kleinere
Motoren bis maximal 18 V und 500
mA Strangstrom (derjenige Strom,
der durch die Spulen flieBt) geht es
noch einfacher. Die Industrie stellt
spezielle ICs zur Verfigung, die
die Ansteuerung eines Schrittmo-
tors zum Kinderspiel machen. Der
SAA 1027 z.B. ist so ein Steuerbau-
stein fir unipolare Schrittmotoren.
Er enthalt auBer den Treibertransi-
storen, die Schutzdioden und eine
Logik, die den Softwareaufwand
im Computer wesentlich verrin-
gert. Der IC kann in einem Span-
nungsbereich von 9 bis 18 V einge-
setzt werden. Der maximale Aus-
gangsstrom betragt pro Spule 500
mA. An seinen Eingangen verlangt
der SAA 1027 lediglich die Rich-
tung, in der der Schrittmotor dre-
hen soll, und den Takt fir die Aus-
fahrung eines Schrittes. Der Com-
puter muB nur noch die Anzahl der
Takte zahlen, um die Stellung des
Motors zu wissen. Eine Rickmel-
dung der Stellung des Motors von
der Mechanik zum Computer ist
nicht nétig.

Inzwischen werden Bausatze fir
solche Steuerungen von verschie-
denen Firmen angeboten. Die Fir-
ma Walter Preg (Adresse siehe un-

ten) bietet eine fertige Steuerung
(Bild 5) mit Software fiir den C64
an. Auf einer Platine im Euro-
Format ist die komplette Steue-
rung fir bis zu drei Schrittmotoren
einschlieBlich Netzteil enthalten.
Die Platine ist so konzipiert, daB
sie direkt in ein 19-Zoll-Gehause
eingeschoben werden kann. Sie
wird mit drei Motoren und einem
kompletten Kabelsatz geliefert. Lo-
ten ist nicht erforderlich. Die Moto-
ren sind Uber finfpolige Kabel mit
der Steuerelektronik verbunden.
Mit den mitgelieferten Kabeln kann
der Motor bis zu 150 cm von der
Steuerplatine entfernt positioniert
werden. Das dirfte fur die meisten
Anwendungen ausreichen. Auf
Wunsch kénnen auch fertig kon-
fektionierte Kabel in jeder Lange
angefertigt werden. Mit der auf
Diskette mitgelieferten Software
lassen sich, in Basic eingebaut,
auch komplexe Steuerungen ver-
wirklichen. Ob man nun einen Plot-
ter, eine CNC-Bohrmaschine oder
einen Roboter bauen méchte, mit
dieser Steuerung ist der elektroni-
sche Teil ein Kinderspiel.

Walter Preg Computerzubehdr

Hertleinstr. 66

8520 Erlangen

Preis der kompletten Karte einschlieBlich Netz-
teil, drei Motoren, Kabel und Software fir den
C64: 198 Mark

Stator R

[1] prinzipieller Aufbau eines Schrittmotors

+

[4] Eine einfache Ansteuerung eines unipolaren Schrittmo-
tors. Hier ist nur noch Software zur Steuerung erforderlich.

gemeinsamer Anschiuf

i

A A B B

@

+Ub

[2] Beim unipolaren Betrieb
werden die Spulen auf diese
Weise zusammengeschaltet

(3] 1m bipolaren Betrieb
kann mit hheren Stromen

gearbeitet werden (Parallel-

schaltung der Spulen)

o) S 321 53& sS4

(5] pie Spulen werden durch Schalter nach oben-
stehendem Schema auf Masse gelegt.

Tkae 1NR



Bauanleitung Digitizer

Hor mal, wer da sprichi!

Ein Computer bietet vielfal-
tige Mdglichkeiten, Musik
oder Sprache zu verfrem-
den. Mit dem Digitizer kann
direkt von einem Walkman
Musik in den Computer ein-
gespielt und dort bearbeitet
werden.

Jens Neebe

usik oder Sprache aus
dem C64 zu horen, ist ja
schon alltadglich. Doch wie

gelangen diese Tone in den Com-
puter? Die analogen Signale mis-
sen in digitale umgewandelt wer-
den, die ein Computer dann auch
bearbeiten kann. Profistudios be-
nutzen dazu sehr schnelle Analog-
Digital-Wandler. Allerdings sind
diese Wandler genauso schnell,
wie ihr Preis hoch ist. Nach einem
mathematischen Theorem muB
die Abtastfrequenz genau doppelt
so hoch sein wie die maximal zu
wandelnde Frequenz. Alle norma-
len, d.h. vom Preis her erschwingli-
che A-D-Wandler erfillen diese
Forderung nicht. Sie brauchen fur
eine volistdndige Wandlung eine
gewisse Zeit, in der das abzuta-
stende Signal konstant sein mugB.
Diese Zeit liegt im Millisekunden-
bereich und ist dadurch viel zu
groB, um Musik oder Sprache zu
digitalisieren.

In unserem Digitizer haben wir
einen sogenannten »Flash-
Wandler« eingesetzt. Diese Art
Wandler setzt ein analoges Signal
sofort ohne Verzégerung in ein di-
gitales Ausgangssignal um. Der
hier aus Einzelteilen aufgebaute
Flash-Wandler |aBt je nach einge-
setztem Operationsverstarker und
EPROM Abtastraten bis 1 MHz zu.
Um den Aufwand nicht sehr groB
werden zu lassen, haben wir uns
mit einer 4-Bit-Wandlung begnugt.
Dazuwerden schon 16 Komparato-
ren gebraucht. Wollte man eine
Auflosung von 8 Bit erreichen, so
wéaren hierzu 256 Komparatoren
notig. Aber mit 4 Bit bekommt man
auch schon eine sehr gute Quali-
tat.

QObwohl die Schaltung (Bild 1)
auf den ersten Blick ziemlich kom-
pliziert aussieht, ist sie doch sehr
leicht zu durchschauen. Uber ei-
nen 47-nF-Kondensator gelangt
das NF-Signal auf die 16 Kompa-
ratoren. Je nach Hohe des Signals
schalten die entsprechenden

1iNa =F:K-aa

'SCHALTPLAN ZUM
DIGITALISIERER C64

 EPROMZIZSOALT 158
15208429 KODIERER ., |1 B

B hmsts

s

[1] Der Schaltplan erscheint nur auf den ersten Blick
kompliziert. Mit unserer Bauanleitung ist sie leicht zu

durchschauen.

Komparatoren um und geben das
Signal schon digitalisiert Gber ei-
nen Schmitt-Trigger auf den De-
coder. Als Decoder wird hier ein
EPROM eingesetzt, was kosten-
gunstiger ist, als viele TTL-ICs ein-
zusetzen. Das EPROM ist so pro-
grammiert, daB es folgender Tabel-
le entspricht:

teile Verwendung finden, ist leider
eine doppelseitige Platine (Bild 2
und 3) notwendig. Alle Bauteile
mussen sowohl auf der Platinen-
oberseite als auch auf der Unter-
seite verlotet werden. Auch einige
Durchkontaktierungen sind auf
der Platine erforderlich. Sie sind
im Bestickungsplan (Bild 4) als

Eingang EPROM Ausgang EPROM
0000 0000 0000 0000 0000

0000 0000 0000 0001 0001

0000 0000 0000 0011

0010

o111 1111 1111 111
111 111 111 111

1110
1111

Als Eingédnge werden die AdreB-
leitungen verwendet, als Ausgan-
ge die Datenleitungen. Sie werden
direkt mit dem User-Port verbun-
den. Der Arbeitspunkt des Flash-
Wandlers wird mit dem Potentio-
meter eingestellt. Bevor es aber an
das Digitalisieren geht. muB erst
noch die Platine geatzt und be-
stuckt werden. Da sehr viele Bau-

Punkte gezeichnet. Stecken Sie
durch diese Bohrungen ein Stiick-
chen Draht und verlten es auf bei-
den Seiten. Ein 470-0-Widerstand
wird auf der Platinenunterseite be-
stickt. Nachdem die Platine fertig
aufgebaut ist, muB nur noch das
EPROM gebranni werden. Jetzt
tippen Sie das Programm »ROM«
(Listing 1) ab und speichern es.

Nach dem Start mit RUN generiert
es ein 130 Block groBes Programm
»DIGI-Rom« auf der Diskette. Die-
ses kann nun in ein EPROM ge-
brannt werden. Wundern Sie sich
nicht, wenn Ihr EPROMer schon
nach 2 Sekunden mit dem Bren-
nen fertig ist. Insgesamt werden
auf dem EPROM nur 15 Byte ge-
brannt, alle anderen bleiben auf
dem festen Wert $ff. Damit ist die
Hardware (Bild 5) fertig.

Das Programm =Digisoft« (Li-
sting 2) muB noch abgetippt und
gespeichert werden. Nach Starten
mit »RUN« erscheint wieder die
normale Einschaltmeldung, nur
mit dem kleinen Unterschied, daB
nur noch 36863 Byte zur Verfi-
gung stehen. Vom Programm wur-
de der Basic-Start von $0800 nach
$1000 gelegt. Somit fehlen 2048
Byte fiir das normale Basic. Nach
einem Reset kann das Programm
»Digisoft« jederzeit wieder mit
»SYS 2088« gestartet werden, so-
fern in der Zwischenzeit kein neu-
es Programm in den Speicher ge-
laden wurde. Die Softwareerweite-
rung belegt den Speicherbereich
von $0828 bis $0e00 und benutzt
den Bereich von $0e00 bis $Offf fir
die Blocktabellen. Das Programm
erweitert das Basic des C64 um 13
neue Befehle. Die neuen Befehle
werden mit SYS aufgerufen, da
dies ohne Verzégerung geschieht
und Speicherplatz spart, den man
fur einen Digitizer ohnehin nicht
genug haben kann.

Bevor man jedoch mit dem Digi-
talisieren von Musik oder Sprache
anfangen kann, muB das Gerét erst
noch abgeglichen werden. Da dort
nur ein Trimmpotentiometer vor-
handen ist, gestaltet sich der Ab-
gleich recht einfach. Sie laden das
Programm »DIGl«, starten es mit
RUN und geben den Befehl

SYS 2096, $d0, $e0 ein.

Das Eingangskabel ist von jeder
Quelle zu trennen. Dann stellen
Sie mit dem Schraubenzieher das
Poti so ein, daB der Bildschirmrah-
men in sonnigem Gelb leuchtet.
Jetzt konnen Sie den Stecker mit
dem Kopfhéhrerausgang eines
Walkman verbinden und die Laut-
stdrke soweit aufdrehen, bis Sie
nach Gehor den besten Klang be-
kommen. Ubersteuern Sie den Di-
gitizer, erscheinen am Bildschirm-
rand schwarze Balken. Das muB
vermieden werden, da der Digiti-
zer dann auBerhalb seiner Wand-
lungsfahigkeit arbeitet.

Jeizt kann es endlich losgehen.
Mit den folgenden Befehlen kén-
nen Sie den Digitalisierer zum Le-
ben erwecken. Bei diesen 13 neu-
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Bauanleitung

en Befehlen kann die hexadezima-
le Eingabeweise auch durch die
dezimale Schreibweise ersetzt
werden, dabei wird das $-Zeichen
durch # ersetzt. Auch Variablen
konnen benutzt werden, genau
wie bei der dezimalen Schreibwei-
se ist es wichtig ein Doppelkreuz
voranzustellen.
Beispiel: SYS 2099, #A, #B
sampelt in den Bereichen von A x
256 bis B x 256
Die Werte, egal ob in hexadezi-
mal, dezimal oder in Variablen,
dirfen jedoch nur im Bereich zwi-
schen 0 und 255 liegen. Auf das
Low-Byte ist verzichtet worden, da
es bei sinnvoller Benutzung der Er-
weiterung zu keinem Zeitpunkt n6-
tig sein wird. So félit es dem Ohr
nicht auf, ob nun (als Beispiel) der
Bereich von $4000 bis $65ff oder
von $4011 bis $65af abgespielt
wird, da 256 Byte bei maximalem
Speed in nur 0,03 Sekunden abge-
arbeitet werden.
Sample
SYS 2096, $Anfang, SEnde
Beispiel: SYS 2096, $80, $e0
{ibernimmt die vom Digitalisierer
ankommenden Daten im Bereich
von $8000 bis $dfffins RAM. Es ist
darauf zu achten, daB die Anfangs-
adresse stets groBer als die End-
adresse ist. Es darf auBerdem
nicht im Bereich von $0000 bis
$1000 gesampelt werden, da der
C64 sonst unweigerlich abstarzt.
Play
SYS 2096 + 3, $Anfang, SEnde
Beispiel: SYS 2099, $30, $50
spielt den Bereich von $3000 bis
S4fff.
Play-Back
SYS 2096 + 6, $Anfang, $Ende
Beispiel: SYS 2102, $90, $70
spielt den Bereich von $3000 bis
$7000 rickwarts ab.
Reverberate
SYS 1096 + 9, $Anfang, $Ende,
$Hallkonstante
Beispiel: SYS 2105, $40, $50, $02
spielt den Bereich von $400 bis
$afff mit Hall ab. Die Hallkonstante
darf im Bereich von $01 bis $ff lie-
gen und gibt die Hallintensitat an.
Double-Play
SYS 2096 +
$Anfang2, $SEnde
Beispiel:
SYS 2108, $40, $80, $60
spielt den Bereich von $40 bis $60
sowie den Bereich von $80 bis $a0
($60 - $40 + 380 = $a0) gleich-
zeitig ab.
Speed
SYS 2096 + 15, $Speed
Beispiel: SYS 2111, $03
setzt die Geschwindigkeit (bezo-
gen auf Sample und alle Abspiel-
funktionen) auf $03.
$01 = schnell; $ff = langsam
Bei voller Geschwindigkeit wer-
den etwa 16000 Daten pro Sekun-
de inden Speicher des C64 einge-
lesen. Genauso. schnell werden
die Daten natdrlich auch bei der
Ausgabeins Lautstarkeregister ge-
schrieben. Aus diesen Daten er-

12, SAnfangi,
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gibt sich, daB bei maximaler Ge-
schwindigkeit der Speicher in 8
Sekunden gefilllt ist. Bei kleinerer
Abtastgeschwindigkeit erhoht sich
dementsprechend bei niedrigerer
Qualitét die Aufnahmezeit.

Copy

SYS 2096 + 18, SAnfang alt,
$Ende alt, SAnfang neu

Beispiel: SYS 2114, $40, $70, $d0
verschiebt den Bereich von $4000
bis $6fff nach $d000.

Fill

SYS 2096 + 21, $Anfang, $SEnde,
SWert

Beispiel: SYS 2117, $30, $b0, $77
Beschreibt den Bereich von $3000
bis $b000 mit dem Wert $77.
Block Def

SYS 2096 + 24, $Block, $Anfang,
$Ende

Beispiel: 2120, $11, $40, $50
weist dem Block $11 die Anfangs-
adresse $4000 und die Endadres-
se $5000 ($d4fff) der Sampledatas
Zu.

Block Play

SYS 2096 + 27, $Anfang, $SEnde,
$Speed

Beispiel: SYS 2123, $00, $08, $01
spielt die mit »Block Play« definier-
ten Bldcke von Block $00 bis Block
$08 mit der Geschwindigkeit $01
ab.

Save

SYS 2096 + 30,
$Anfang, $Ende
Beispiel: SYS 2126, "TEST ", $90,
$e0

“"NAME",
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speichert das Programm "TEST ",
das sich von $9000 bis $dfff im
RAM befindet, auf Diskette.

Load

SYS 2096 + 33
$Anfang

Beispiel: SYS 2129, "TEST ", $60
“TEST ~ wird nach $6000 geladen,
oder SYS 2129, “TEST”, $=-
Das Programm “TEST” wird an
seine ursprungliche Adresse gela-
den.

Verify

SYS 2096 + 36,
$Anfang

Beispiel: SYS 2132, “TEST ", $60
Das Programm “TEST” wird von
$6000 verifiziert,

oder SYS 2132, "TEST”, $--
Das Programm “TEST " wird von
seiner urspringlichen Adresse
verifiziert. (ih)

*NAME”,

“NAME”,

Kurziibersicht aller
neuen Befehle

Sample
SYS 2096, SAnfang, SEnde
Play
SYS2096 + 3, SAnfang, SEnde
SYS 2096 + 6, SAnfang, SEnde
SYS 1096 + 9, SAnfang,
$Ende, $Hallkonstante
Double-Play
SYS 2096 + 12, $SAnfangi,
$Anfang2, SEnde

'8YS 2096 + 15, $Speed

SYS 2096 + 18, $Anfang alt,
$Ende alt, $Anfang

Fill

SYS 2096 + 21, $Anfang,
$Ende, $Wert

Block Def

SYS 2096 + 24, S$Block,
$Anfang, SEnde

Block Play

SYS 2096 + 27, SAnfang,
$Ende, $Speed

Save

SYS 2096 + 30, "NAME~”,
$Anfang, SEnde

Load

SYS 2096 + 33, "NAME~",
$Anfang

Verify

SYS 2096 + 38, “NAME~”,
$Anfang

Stiickliste

1 EPROM 27256
oder 27C256 IC 1
474L8141C 2
4LM3241C3
147 nF
1100 uF/168 V
15 Widerstande 470 2 1 %
2 Widerstande 22 KQ 1 %
2 Widerstande 18 K 1 %
1 Trimmer 10 KQ
sowie:
1 User-Port-Stecker
1 Platine
1 Kabel mit 3,5-mm-Stecker

Glossar

Flash-Wandler setzt ein ana-
loges Eingangssignal ohne
Verzdgerung in ein digitales
um. Es besteht aus einer Viel-
zahlvon Komparatoren, die so-
fort die Hohe einer Spannung
erkennen. Diesen Komparato-
renist eine Logik nachgeschal-
tet, die das Signal in die binare
Form bringt.

Komparator schaltet bei einer

bestimmten Eingangsspan-
nung seinen Ausgang auf Low-
Level. Die Umschaltspannung
wird durch Widerstdndeam
Eingang festgelegt.
Operationsverstarker ist ein
elektronischer Schaltkreis, der
als Gleichspannungsverstar-
ker eingesetzt wird.
Schmitt-Trigger wandelt eine
langsam ansteigende Span-
nung in einen sehr schnellen
Spannungssprung um.

[4] per fertige Digitizer kurz vor seinem ersten Einsatz

Listing 1. Das Programm »ROM«

“rom” 0801 08bl
0801: b3dl la35 fhxc nlyz dbgr 7qbi eh
0810: hé4dr ztro it77 77eb pbp7 ajob gu
081f: sd7a a2q7 zcwb ctfn dehl 3hnp fm
082e: ychn 42ga acem azei a5fp 7dei cg
083d: q5fx 7dei i5fy 7dei y5fy pdei be
084c: e5fy tdel usfy ttei m5fy timi cb
085b: 45fy tvmi o5fy twml s5fy twii ab
086a: k5fy t64i 25fy vb4i g5fy 5641 fc
0879: w5f2 5641 056 5641 656 6c4b gw
0888: a7pk ubib ufp7 qjhh db56 6hp7 ch
0897: t7hh m53d 6rté whp7 tbhb avgb bé
0826: isqo xqbi hédr ztro ivts osha 7y
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Hardware

Listing 2. »Digisoft« bitte mit dem MSE eingeben (Seite 63)

*digisoft” 0801 Odfe 09£0: x7gh aztd 7ip7 7777 7777 7777 Ur Obfd: xx7r 7171 ychl eyw2 325z k55e 7m
------------------ -— 09ff: 7777 7777 7777 aaun prwz umh7 au OcOe: 62hk gjiw pt7u pxex ud7n k5tm fi
0801: dldl la35 d7yc 7nax d74b acy7 f3 Oale: pw72 j71le xjr2 ut7e ipié orhe f5 Oclb: bghj rmde 7fpo 6loz edgh uzwj dj
0810: hect 5iyy f7pc thbd iect rkjs ba Oald: 5¢3z rxle wfrk ot7¢ ipho nhfu dh Oc2a: 4ks7 cchx zrfr atff 7gun uzwj cw
081f: i4ce h777 7777 77vl 37fp 7777 a2 0a2c: 5lph 64ue whp7 y2me wdpk s2m7 dm 0c39: d7x7 sloz egxd trrj iks7 cchx av
082e: 7774 ykhi ir47 rsecl agfg rcbl f3 Oa3b: 77ph 454e uppm 22me utpm 2217 bo 0cl8: zrfr atff 7gun uzq7 f7dx qpgb gi
083d: yhfd yshi isup xscl aufi zcjl dk Oada: zgSk 7icx 4xpm ajip pt72 ckbh gp 0c57: zcel mS4e 6obé ytfb ud2x j7mi es
084c: v1ft ye7j 1qq7 vsdq am3j 27n4 71 0a59: ud2x j7kh den5 zhga 66h7 nhbb dg 0c66: cnfq ctbx 17pc 1lble 6lpe lble gb
085b: qtpm achx zrvp cwfi 65xo0 ajh? bl 0a68: 5ztp 7nc7 demb ytfw debn ziey dy 0c75: 6qfa jca7 fxdx k6i7 fxdx k6q7 7r
086a: qth4 ajit pt7z 77dd 6ks7 ckpa gv 0a77: f7hz knq7 asvz knii 43d5 They fx 0c84: fxdx k64n fdd5 qeqq afré 2ao2 bh
0879: 2vga gqudn dehl 17mq 6htp 5fc4 gz 0aB86: 4tpo 42hx 17pm hbld 63pe lble ey 00c93: cbrf 5yo4 pwSb awxh uxxp srin bp
0888: w3di ¢5q7 £7d5 17mn 7gnx 3fft cv 0ag95: 6lpc lble 6vtp amoz pw5j dba7 ex Oca2: fddz r7de 6ppl 7b4e 6vb6 wioh db
0897: qxpm agpa vgib s37x owgp qdoz be Oas4: wkéz e447 afrb Shes 65t6 uhp7 ch Ocbl: pw5j 31hi 4bge bbi7 23dj 31hi cl
08a6: d7x7 srfp ygso wio2 xw5m apmi gh 0ab3: ts5r 7axj] lbcl gafd pviz r7de gec Occ0: yjge bbmi cnfq cte7 d727 sao2 bz
08b5: f5bp cjh2 gth4 7ve7 77hb 71b7 ae 0ac2: rbr2 ut7c ipié orhe 5¢3z im5p fz Ocef: d727 sao4 d727 sao5 ud7h kSte c2
08c4: japg a7dp tbxl atg7 5777 b7pc dr Oadl: 7mfa ad4f wdpj 64mi 1bb2 rhfu bh Ocde: 6rfq cta7 x7ez rf3m bghf 7hav ee
08d3: 7pbp laxh ade7 ve7m axgw gjh7 co QOae0: 5nr2 th7i 4vr2 rhfg 4tpa g2te ah Oced: afb6 vhav afbé xhav afbbé 6jh7 an
08e2: pw4h zdnp udzh j7m7 7bx6 tjop cq Qzef: uzry 7rr) vagr 7dén pvwx ut7h gd Ocfe: pwih kéue 6obb6 6dae obts iaha bx
08f1: iied trwf 7ffg qudm dchl 170§ 7y Oafe: twax kkue xrbz 5hfr 5vt6 zilp 7q 0d0b: t77k c5tq 62s7 c2q7 zee?7 erfp v
0900: 4kun thap afxé tjho 4kun uzwf el 0b0d: pvhb axob z7at x16v d7i5 4jue 7v Odla: 5kso wywé tw43 kéfp 4bts osha 7q
090f: 7ffq qudm dehl 170j 4kun thap bo Oblc: raed ulgh gi3n 3nfp t77h h7md 7s 0d29: kapg qjit pt7z k67x 3w4g pyob dj
091e: agdm ar6f 6énré wqo3 zcaz rm3e 7o Ob2b: rox7 6h77 zfwo Tbai f5bp bvbl dz 0d38: pw63 mbee 6nul uio3 pwax méei ez
092d: 7elf ahpa ykho zxa7 6vwb 75h7 ao Ob3a: kder ydmn ud2x j7of u2h7 eyuo ecx 0d47: 7bbb6 uao5 t77k c5tq 62s7 ¢2q7 cg
093c: ptjl rigp bedr g37e ther 7m4d bJ 0b49: drhe aoa7 46vr 7pwv cbs) 4leo gp 0d56: zce7 erfp 5kco 6qw2 twi3 kéfp el
094b: dbm2 obte 7ipb 73x7 da3p asht f3 0b58: 17pd zb4b cppe oic7 dcj7 sagb g7 0d65: 4bts caha kapb 7mpl pwér 7mpi fm
095a: i7pg f7ee bp3n rlai c5uk 2chi aj 0b67: d727 sao2 ud7n k5uh ttjl skfp d3 0d74: pw5Sb 7mpi pwSw qjit pt7z 77dd gz
0969: ahe7 tbte bppg r7de btpg f7ee gd 0b76: 7jp7 chph db4o 6hww t7dz kéy7 dq 0d83: 6jr6é 2doz 3x75 3nhfp xx73 qtgr gz
0978: bt3n rlal c5uk 2chi carg iahb dh 0b85: wwbz r7ef 6jro vhey aipb au7i db 0d92: 324z k55e 6shn tsef atpc lble ab
0987: mbbg iihb 1777 b7pe 7pbp laxh gn 0b94: ps6br 7mpi pwéz r7de 6jtj Jefl fh 0dal: 63pc lbmd 651p 7cq7 fxdz 163y dl
0996: ad77 7777 7777 Topk apfp 3cx7 cy Oba3: ush7 eh7a thdb anwé tk2z 7bme 7d 0db0: 77gv 7hav afbb 3hav adlf r7le ew
09a5: 7777 7777 7777 Thav afbb vhav ap Obb2: 63pk 2641 7fso uig2 db3p txex at 0dbf: 63pc lblm fddz i6uy 77gh k54y dd
09b4: afbb xsbw a7pc lble 6lpe lble £6 Obel: udzh j7m7 7bx6 tjop 1jbb 6103 ch Odec: 77gx k6a7 23dn mbue 62b6 6tgi a3
09¢c3: 6ppm 5bel enfg cte7 d727 sciq el 0bd0: egxd tfce G4ed trr] 3x7x 2fft a7 0ddd: iscp rhbs 3ppk 6x41 7fbr wela dd
09d2: aepb a6mn udgb ab4n t77b 75h7 dg Obdf: gtpm agpa d7x7 sloz edgx ké4q bi Odec: 7jtq aail qva7 ejh7 qt7a 7sdz dn
09el: ptjb 73x7 ttjl rhwp ablé nbnh c2 Obee: 6ptp 5fce 64en 171m ccjh zhfp cv 0dfb: 3177 7777 7777 7777 7777 777 ff
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