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Einleitung

Warum eine
zweite Auflage?

Dieses erste Programm-Sonderheft
erschien im Dezember 1984 auf dem
Markt und war nach wenigen Monaten
ausverkauft. Dennoch blieb die Nachfra-
ge ungebrochen. Anscheinend hatten
wir eine der bertihmten Marktlicken ent-
deckt. Um all denen, die kein Exemplar
der ersten Auflage erwerben konnten,
die Méglichkeit zu geben, dennoch in
den GenuB dieser nitzlichen Program-
me zu kommen, liegt dieses Sonderheft
nunin einer zweiten, verbesserten Aufla-
ge vor. Verbessert durch die Ausmer-
zung der uns bekannt gewordenen Feh-
ler. Diese zweite Auflage wird nun auch
in den européischen Nachbarléndern
wie Osterreich, Schweiz oder Holland
erhéltlich sein.

Mit diesem Sonderheft flr Tips &
Tricks-Listings wollen wir dem Anwender
des Commodore 64 und des VC 20 Pro-
gramme in die Hand (im wahrsten Sinne
des Wortes) geben, die ihm in der t&g-
lichen Arbeit mit dem Computer sicher-
lich bald unentbehrlich sein werden.

Die Frage, die sich so mancher Leser
stellen wird, ndmlich wozu dieses Son-
derheft fur Tips & Tricks-Listings dienen
soll, 1aBt sich relativ einfach beantwor-
ten. All diese Programme wéren sicher-
lich irgendwann einmal im 64’er Magazin
fiir Commodore-Fans erschienen. Doch
»leider« erscheint das 64%er nur jeden
Monat einmal, und der Platz fiir Listings
ist beschrankt. Es ware also eine nicht
unerhebliche Zeit verstrichen, bis alle
Programme, die hier in kompakter und zu
einem Thema gehoérender Form zusam-
mengefaBt sind, fir Sie zum Abtippen
und Anwenden bereitgestanden hétten.
Also eine Energieleistung vollbracht und
ein Sonderheft gemacht. )

Die 64'er-Redaktion wire aber nicht
selbige, wenn dabei nicht irgendeine
Neuerung oder Verbesserung heraus-
springen wiirde. So sind alle Listings in
diesem Sonderheft mit einer zeilenwei-
sen Prifsumme versehen. Tippen Sie
also zuallererst den Checksummer ein,
und speichern Sie ihn ab. Nach dem Wie-
dereinladen und Initialisieren kénnen Sie
das von lhnen gewiinschte Listing ein-
tippen, und zwar ohne Fehler. Soliten Sie
in einer Zeile ein verkehrtes Zeichen ein-
gegeben haben, so macht Sie der
Checksummer sofort darauf aufmerk-
sam. Die Fehlersuche durch das gesam-
te Programm kénnen Sie also in Zukunft
vergessen.

WD

Aber auch die oft schwierig zu entzif-
fernden Grafik- und Steuerzeichen wur-
den durch lesbare alphanumerische er-
setzt. Also keine langwierige Suche
mehr auf der Frontseite der Tastenkap-
pen und Entscheidungsqualen, ob nun
dicker oder halbdicker vertikaler Strich,
kein nervenzermurbendes Nachschla-
geninTabellen, welches nun das Steuer-
zeichen fur die Funktionstaste F7 ist —
alles wird in Klartext ausgegeben. Die
genauen Sperzifikationen zur Umset-
zung der Grafik- und Steuerzeichen le-
sen Sie bitte in dem entsprechenden Ar-
tikel nach. Den Checksummer gibt es
sowohl in einer Version fir den C 64 als
auch fur den VC 20.

Kommen weitere Sonderhefte?

Zum Zeitpunkt des Erscheinens die-
ser zweiten Auflage gibt es bereits zwei
weitere Sonderhefte. Eines flr Abenteu-
erspiele und ein Sonderheft, in dem die
gesamte Spielepalette, vom Sport-,
SchieB-, Denk-, Strategie- bis Brettspiel,
vorkommt. Dieses dritte Sonderheft
Spiele umfaBt vier Diskettenseiten an
Programmen zum Abtippen.

In diesem ersten Sonderheft Tips &
Tricks sind 28 durchweg ntzliche Pro-
gramme enthalten. Es wurde einige Zeit
in Anspruch nehmen, alle selber einzu-
tippen. Deshalb, wie auch in der 64%er
Stammzeitschrift und den anderen Son-
derheften tblich, der Diskettenservice.

Diskeften-Service

Programme, die sich auf die
Floppy beziehen, aiso Dateiorgani-
sation, Disksorter, ESF, Track 18,
Diskettenmeister und Fileprotect,
sind auf der Diskette CB 023
(Floppy-Utilities) fiir 29,90 Mark er-
haltlich.

Alle anderen auf der Diskette CB
024 (Hilfsprogramme) ebenfalls fiir
29,90 Mark.

Sollten Sie zu bestimmten Bereichen
bessere Programme als die hier ver-
offentlichten geschrieben haben, so
scheuen Sie sich nicht, uns dies wissen
zu- lassen. Das néchste Sonderheft
kommt bestimmt. Es gelten dieselben
Einsendekriterien wie fir das 64%r-
Stammbheft. (aa)
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Checksummer
— keine Feh-
ler mehr beim
Abtippen von
Listings

Das Programm Checksummer 64 ist fiir
all die Leute gedacht, die sich manch-
mal vor Verzweifelung »die Haare rau-
fen« kdonnten. Da sitzt man mehrere
Stunden, um ein gutes Programm aus
dem 64’er Magazin abzutippen, und
dann: ein Fehler in der DATA-Zeile oder
ein falscher Buchstabe... und schon
geht die Fehlersuche los. Hier soll der
Checksummer 64 weiterhelfen.

Der Checksummer 64 ist ein kieines Maschinenprogramm,
das, wenn es aktiviert ist, Sie sofort davon unterrichtet, ob Sie
die jeweilige Programmzeile korrekt eingegeben haben.

1. Tippen Sie den Basic-Lader sorgfiltig ein. Es gibt zwei
Versionen: eine fur den Commodore 64 und eine fir den VC
20.

2. Bevor Sie »RUN« eingeben, speichern Sie den Basic-
Lader bitte erst ab, denn wenn Sie zum Beispiel einen Fehler
bei den eingetippten POKE-Anweisungen gemacht haben, ist
es moglich, daB der Rechner aussteigt. Heben Sie sich den ab-
gespeicherten Checksummer 64 auf — Sie werden ihn immer
wieder brauchen, wenn Sie ein Basic-Programm aus dem
64'er Sonderheft oder in Zukunft aus dem 64'er Magazin ein-
tippen wollen. :

3. Der Checksummer 64 (Oberprift sich selbst. Wenn Sie
einen Fehler in den DATAs gemacht haben, listen Sie die fehler-
hafte Zeile einfach, korrigieren sie und starten dann das Pro-
gramm neu.

4. Nach Initiglisierung des Maschinenprogramms ist der
Checksummer 64 aktiviert. Er steht innerhalb des Betriebs-

'systems und verbraucht kein einziges Byte Speicherplatz. Es
sei hier fir Interessierte gesagt, daB selbst alle Sprungvekto-
ren unverandert bleiben, das Programm also mit einer Vielzahl
von anderen Programmier-Spracherweiterungen wie etwa Ex-
basic Level Il problemlos zusammenarbeitet. Achten Sie aber
darauf, daB bestimmte Spracherweiterungen das hinter dem
ROM liegende RAM fir Hires-Grafiken benutzen. Wird zum
Beispiel eine Hires-Grafik von Simons Basic aus angespro-
chen, so wird der Checksummer 64 zerstort.

5. Wenn Sie den Checksummer 64 zwischenzeitlich nicht
benutzen, kénnen Sie ihn jederzeit mit »POKE 1, 55« desakti-

A

vieren. Auch durch Drucken der Run-Stop- und der Restore-
Taste wird der Checksummer 64 desaktiviert. Wollen Sie, daB3
der Checksummer 64 auch noch nach Dricken dieser Tasten-
kombination erhalten bleibt, so geben Sie bei aktiviertem
Checksummer 64 »POKE 64982, 53«ein. Der Checksummer
64 ist dann nur durch »POKE 1, 55« abschaltbar.

Wollen Sie den Checksummer 64 wieder einschalten, so
geben Sie bitte »POKE 1, 53« ein.

Das Maschinenprogramm bleibt solange erhalten, bis der
Computer ausgeschaltet , oder wenn von anderen Program-
men auf das hinter dem ROM liegende RAM zugegriffen wird.

6. Eine Checksumme wird nur dann ausgegeben, wenn der

Commodore 64 (VC 20) eindeutig erkennt, daB3 Sie eine Zeile
bestehend aus der Zeilennummer und zumindestens einem al-
phanumerischen Zeichen eigegeben haben. Ansonsten rea-
giert der Commodore 64 normal.
Hinweis: Wenn Sie bei aktiviertem Checksummer 64 ein Pro-
gramm mit »LOAD« in den Speicher holen, wird auch eine
Checksumme ausgegeben. Dies liegt jedoch an rechnerinter-
nen Routinen und hat keine weitere Bedeutung, stellt insbe-
sondere keine Gefahr fir das geladene Programm dar, da alle
Pointer richtig gesetzt werden.

Nach Eingabe von RUN wird zunachst einmal das ROM in
das RAM des Commodore 64 verschoben, wonach der Basic-
Interpreter modifiziert wird. Dadurch hat man den Vorteil, trotz
einer zusatzlichen Routine das gesamte RAM des Rechners
zur Verfigung zu haben. Nach ordnungsgemassem Ablauf
des Programms konnen Sie sofort mit Eingaben beginnen.
Far Maschinensprache-Spezialisten weise ich darauf hin, daB
ich ausnutze, daB die Einschaitmeldungen des Rechners nur
nach einem Reset generiert wird. Der Textbereich, in dem die
Meldung steht, wird von dem erzeugten Maschinenprogramm
berschrieben.

Alle veroéffentlichten Listings sind mit einer Checksumme
versehen, die am Ende jeder Programmzeile steht. Diese

 Checksumme steht zwischen < und >. Sie wird beim Eintip-

pen des Programms nicht mit eingegeben. Die Zahl zwischen
den beiden Zeichen stellt iediglich eine information fir Sie dar.
Wenn Sie diese Checksumme dennoch mit eintippen, werden
Sie schnell bemerken, daB Sie etwas falsch gemacht haben.
Bei aktiviertem Checksummer 64 wird ndmiich nach Eingabe
einer Basic-Zeile, die mit Return beendet wird, in die linke obe-
re Bildschirmecke die Checksumme eingeblendet, die mit der
Summe aus dem verdffentlichten Listing {bereinstimmen muB.
Ist das nicht der Fall, haben Sie die Zeile anders eingegeben,
als sie im Listing dargestellt ist. Vergessen Sie also bitte nicht,
daB die am Ende einer Zeile in < und > stehende Prufsumme
nicht mit eingegeben werden darf.

Der Checksummer 64 ist so ausgelegt, daB er abhéngig von
der Zeilennummer und dem Text der Zeile eine Checksumme
ausgibt. Beim Bilden dieser Checksumme werden Spaces
(Leertaste) Uberlesen, was fur Sie bedeutet, das es egal ist,
wieviel Leerzeichen Sie zwischen den Worten lassen, da Sie
fur den Programmablauf ohnehin keine Bedeutung haben.
Aber manchmal ist das richtige Setzen von Leerzeichen doch
wichtig, besonders innerhalb von Strings (Zeichenketten), die
gedruckt werden sollen. Seien Sie deshalb besonders genau
beilLeerzeichen, die innerhalb von Anfihrungszeichen stehen,
denn meistens erméglichen nur die richtig gesetzten Spaces
eine sinnvolle Textausgabe auf dem Bildschirm.

Beachten Sie auch, daB es durchaus erlaubt ist, Abklrzun-
genfur die Commodore-Befehlsworter zuverwenden. So fahrt
die Eingabe von » ? « als Kurzschreibweise fur »PRINT« nicht et-
wa zu einem Checksummen-Fehler, sondern wird korrekt ver-
arbeitet und dementsprechend die Checksumme generiert.
Nachdem Sie ein Listing eingegeben haben, sollten Sie es aus
Sicherheitsgriinden vor dem Starten abspeichern. Sie brau-
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chen hierfiir jedoch nicht den Checksummer 64 zu desak-
tivieren.

Hinweise zum Lesen von Listings

Die Listings haben sich ein wenig im Ausdruckformat veran-
dert, um thnen das Eingeben von Programmen wesentlich zu
erleichtern.

— Cursorsteuerzeichen und andere Steuerzeichen, die
schwer zu lesen sind, werden von nun an in Klartext in speziel-
len Klammern gesetzt.

Tritt mehrmals hintereinander dasselbe Steuerzeichen auf,
so wird diese Steuerzeichen-Sequenz zusammengefasst, in-
dem zuerst das Steuerzeichen und dann die Anzahl der Wie-
derholungen dieses Steuerzeichens in Klartext ausgegeben
wird.

— alle Commodore-Grafikzeichen, die ber Shift zu errei-
chen sind, werden nicht mehr als Grafikzeichen, sondern als
Klartextzeichen dargestellt. Dabei wird aus dem Zeichen, das
Sie auf dem Bildschirm sehen, wenn Sie die Tastenkombina-
tion Shift und »A« ansprechen, wieder ein »A«. Um dieses »A«
vom normalen »A« unterscheiden zu kénnen, ist es etwas klei-
ner als das gewshnliche »A« und istauBerdem mit einem Unter-
streichungszeichen versehen. Diese Vereinbarung gilt auch
fur samtliche andere Commodore-Grafikzeichen, die Uber
Shift zu erreichen sind.

— entsprechendes gilt- fur samiliche Commodore-
Grafikzeichen, die Uber die Commodore-Taste zu erreichen
sind. Hier wird jedoch das jeweilige Klartextzeichen nicht un-
terstrichen, sondern Uberstrichen. .

Erlduterungen zu den Cursorsteuerzeichen
Cursorsteuerzeichen werden, wie schon oben erwahnt, um-
definiert. Sie sehen hier eine Liste der méglichen Ausdrticke,
die fur ein Cursorsteuerzeichen im Listing auftauchen kénnen.
Gleichzeitig ersehen Sie aus der Tabelle, welche Taste bezie-
hungsweise Tastenkombination zu driicken ist, damit dieses
Steuerzeichen richtig in lhr Programm Ubernommen wird. Be-
achten Sie, daB Sie die Steuercodes nur dann als reverses Zei-
chen sehen kénnen, wenn der Rechner im »Quote-Modus«ar-
beitet, das heiBt er sich im GansefiBchenmodus befindet.

2x4='2/ 3X7—:3, /

Wenn Sie lesen ! dricken Sie

CTRL steht fiir Control-Taste, so bedeutet{CTRL-A], daB Sie die
Control-Taste und die Taste »A« driicken missen. Im folgenden steht:

[down]
{up]
[clear]
[inst]
[home]
[del]
fright]
[left]
[space]
[f1]

{t3]

[f5]

(71

[f2]

[f4]

[f6]

[f8]
[return]
[black]
{white]
[red]
fcyan]
[purple]
[green]
[blue]
[yellow]
[rvson]
[rvoff]
[orange]
[brown]
[lig.red]
{grey 1]
[grey 2]
[lig.green]
{lig.blue]
{grey 3]

Wenn Sie sich erst einmal an die in Klartext geschriebenen Steuerzei-
chen gewshnt haben, werden Sie den Vorteil dieser Schreibweise er-
kennen. Der zu dem jeweiligen Steuerzeichen gehdrende Kiartextist so
verfaBt, daB Sie leicht die Taste beziehungsweise die Tastenkombination
finden, die Sie driicken missen. .

]
|
|
1
1
|
1
!
!
|
|
1
1
1
|
I
1
1
]
|
|
1
1
1
1
|
!
|
|
'
]
|
t
1
|
!

Taste neben rechtem Shift, Cursor unten
Shift-Taste & Taste neben rechtem Shift, Cursor hoch
Shift-Taste & 2. Taste ganz rechts oben
Shift-Taste & Taste ganz rechts oben
2. Taste von ganz rechts oben

Taste ganz rechts oben

Taste ganz rechts unten

Shift-Taste & Taste unten rechts
Leertaste

grauer Tastenblock rechts

grauer Tastenblock rechts

grauer Tastenblock rechts

grauer Tastenblock rechts

grauer Tastenblock rechts & Shift
grauer Tastenblock rechts & Shift
grauer Tastenblock rechts & Shift
grauer Tastenblock rechts & Shift
Shift-Taste & Return

Control-Taste & 1

Control-Taste & 2

Control-Taste & 3

Control-Taste & 4

Control-Taste & 5

Control-Taste & 6

Control-Taste & 7

Controf-Taste & 8

Control-Taste & 8

Control-Taste & 0

Commodore-Taste & 1
Commodore-Taste & 2
Commodore-Taste & 3
Commodore-Taste & 4
Commodore-Taste & 5
Commodore-Taste & 6
Commodore-Taste & 7
Commodore-Taste & 8
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Checksummer VC 20

Der Checksummer VC 20 ist im Prinzip genauso aufge-
baut wie der Checksummer 64. Da.beim VC 20 jedoch nicht
die Mdglichkeit besteht, das ROM softwaremassig zu modifi-
zieren, muBte ein anderer Weg als beim Commodore 64 ge-
wiahlt werden, um die Checksumme zu generieren.

In ihrer Funktionsweise unterscheiden sich der Checksum-
mer VC 20 und der Checksummer 64 nicht. Es gelten folgen-
de Sonderregelungen bei der Benutzung des Checksummer
VC 20:

— da der Basic-Bereich nicht belegt werden soll, ist das Pro-
gramm im Kassettenpuffer abgelegt.

— angeschaltet wird der Checksummer VC 20 mit »SYS
955«

— Abschaltung des Checksummer VC 20 wird mit »SYS
58459« volizogen )

ACHTUNG: Nehmen Sie keine Kassetten-Operationen vor,
wenn der Checksummer VC 20 eingeschaltet ist. Da das Be-
triebssystem den Kassettenpuffer mit Daten belegt, kann der
Checksummer VC 20 Uberschrieben werden, was zur Folge
hat, daB sich der Rechner bei aktiviertem Checksummer VC
20 »aufhéngt«. Wollen Sie deshalb ein Programm auf (von)
Kassette abspeichern (laden), so missen Sie erst den Check-
summer VC 20 abschalten (SYS 58459).

Daraufhin kann der Kassettenpuffer mit Daten uberschne-
ben werden, ohne daB der Rechner »aussteigt«.

Als Sicherung wird bei der Initialisierung gepruft, ob das zu-
letzt angesprochene Peripherie-Gerét der Kassettenrecorder
war. Ist das der Fall, so werden die Betriebssystemroutinen
LOAD und SAVE firr die Benutzung gesperrt. Der Rechner mel-
det bei Aufruf einer dieser beiden Routinen READY, ohne wei-
tere Aktionen durchzufihren. Diese Sicherung kann man nach
der Tipparbeit aufheben, wenn man den Checksummer VC 20
mit SYS 58459 abschaltet. Dadurch wird der Kassettenpuffer
far andere Daten freigemacht. Weiterhin wird dann durch
gleichzeitiges Dricken der Tasten »Run-Stop & Restore« er-
reicht, daB die Betriebssystemroutinen LOAD und SAVE wie-
der eingerichtet werden.

— Bei Benutzung einer Diskettenstation brauchen Sie nicht
darauf zu achten, daB bei LOAD beziehungsweise SAVE der
Checksummer VC 20 (berschrieben wird, da der Kassetten-
- puffer fur die Diskettenstation normalerweise nicht genutzt
wird. Deshalb kénnen Sie die beiden Routinen weiterhin nor-
mal nutzen, sofern der Rechner bei der Initialisierung des
Checksummer VC 20 feststellt, daB das zuletzt angesproche-
ne Peripherie-Geréat nicht der Kassettenrecorder war.

— bedingt durch den anderen Aufbau des Checksummer VC
20 wird anders als beim Checksummer 64 nach der LOAD-
Routine keine Checksumme ausgegeben.

— wird eine Zeile geléscht, also eine Zahl zwischen 0 und
63999 eingegeben, und danach Return gedrickt, so wird
eine Checksumme ausgegeben, die aber keine Bedeutung
hat.

Viel SpaB3 beim Eintippen von Programmen mit dem neuen
Checksummer!
(F. Lonczewski / gk)

1@ REM 596363 30336 3036 36 3 36 3636 36 36 3636 06 3 36 36363630 336 36 30 36 <175>
20 REM * * <247>
38 REM = CHECKSUMMER &4 »* €162>
48 REM * * <011>
S@ REM * &4 'ER »* <@61>
68 REM * * <@31>
78 REM = COMMODORE &4 * <@56>
80 REM = * <@51>
QD REM 3936353536 3 3 36 3 36 363 36 36 3630 3696 3636 30 30 36 36 338 336 96 36 255>
108 PRINT”[CLEAR,SPACE13,RVSONICHECKSUMMER
ESPACE 164 LRVOFF 1" <@25>
118 PRINT <0a7>

120 PRINT" [DOWNZ,SPACE4 JICHCSPACE JARBEITE !
{SPACE 1BI TTE [SPACE IETWAS[SPACE 1GEDULD. * <@71>

132 FOR 1=4@8958 TO 49151:POKE I,PEEK(I):NEXT
<007>

148 FOR I=57344 TO 65535:POKE I,PEEK(I):NEXT
<B25> ’

158 POKE 1,53:POKE 42289,%4:POKE 42290,228 <0013

168 FOR 1=58464 TO 58554:G0SUB 220:POKE I,A
<184>

17@ PS=PS+A+1:NEXT 1 <109>

188 IF PS<>11187 THEN PRINT"PRUEFSUMMENFEHLER

{SPACE]!":END <188>
19@ PRINT" [DOWN4, SPACEY ICHECKSUMMER LSPACE 1

AKTIVIERT. " 247>
28@ PRINT" [DOWN2JAUSSCHALTENLSPACE}

: [SPACE IPOKE1 , 55" <ase>
218 PRINT" [DOWNJANSCHALTENLSPACEZ1

: [SPACE JIPOKE1 ,53" : NEW <171>

220 READ A$:1F LEN(A$)<>2 THEN PRINT"TIPPFEHLER
[SPACE JINLSPACE IZEILE"PEEK (63) +PEEK (64) #256
:END <201>

238 A1=ASC (A%) : AZ=ASC(RIGHT$(A%,1)) <216>

240 IF A1<48 OR A1>S7 THEN IF A1<465 OR A1>78 TH

EN 310 <13e>
258 IF A2<48 OR A2>S7 THEN IF A2<46S5 OR A2Z>7@ TH

EN 310 {144>
260 IF A1>64 THEN A1=A1-55:G0T0 288 <204>
27@ IF A1<58 THEN Al1=A1-48 <128>
28@ IF A2>64 THEN A2=A2-55:60T0 308 220>
298 IF A2<58 THEN A2=A2-48 <151>
300 A=R1%¥16+A2: RETURN <138>

318 PRINT"UNGUELTIGERISPACE JHEXCODELSPACEJIN.

L(SPACE JZEILE"PEEK (63)+PEEK (64) #25&4:END <@21>
320 DATA AD,02,A%,00,85,82,B1,5F <098>
332 DATA FO,0F,C9,20,D0,83,C8,D0 <1456>
34@ DATA F5,18,465,02,85,02,4C,6E 126>
35@ DATA E4,C0,04,30,F1,C6,Db,AS <169>
368 DATA D6,48,A2,03,A7,20,9D,01 <158>
378 DATA ©4,BD,B7,E4,28,D2,FF,CA <238>
388 DATA 10,F2,A6,82,A9,00,20,CD <169>
398 DATA BD,A?,3E,20,D2,FF,68,85 <245>
428 DATA D6,20,6C,ES5,A%9,8D,20,D2 229>
418 DATA FF,4C,80,A4,5C,48,28,C9 244>
428 DATA FF,AA,68,90,081 ,8A,60,09 <234>
438 DATA 3C,12,13 <199>
1@ REMIEEE N0 HHHE <@57>
20 REM=» * <247>
3@ REM* CHECKSUMMER * <@856>
4@ REM*» VERSION VC20 * <044>
5@ REM# * 021>
BB  REM® %6338 3 349653 36 56 %% <107

78 PRINT" [CLEAR,SPACE2,RVSONICHECKSUMMER[SPACE2]

VC-20[RVOFF 1" <185>
88 PRINT 233>
9@ PRINT" [DDWN JEINENLSPACE IMOMENT , [SPACE]

BITTE..." <181>.
108 FOR 1=827 TO 993:G0SUB 1B@:POKE I,A <177>
118 PS=PS+A+1:NEXT I <Q49>
120 IF PS<>28612 THEN PRINT"[DOWN1]

PRUEFSUMMENFEHLERLSPACE 1! "z END <130>

138 SYS 955:PRINT"CHECKSUMMERISPACE JAKTIVIERT. "
<242>

148 PRINT"ANLSPACE J: SYS?55" 212>

158 PRINT" [DOWNIJAUS: SYS58459, [SPACE IBEI[SPACE]
CAS—[SPACE4 ISETTE LSPACE 1ZUSAETZL ICHLSPACES ]
RUN/STOP [SPACE 1&[SPACE JRESTORE" 868>

168 PRINT" [DOWNIBEI [SPACE JAKTIVIERTEMISPACE]
CHECK-SUMMER[SPACE IKEIN"; <1@5>

178 PRINT" [SPACE JCASSETTEN-BETRIEBLSPACE ] (L.OAD,
L[SPACE 1SAVE) [SPACE2JERLAUBT ! " : NEW <@51>

180 READ A$:IF LEN(A$)<>2 THEN PRINT"TIPPFEHLER
LSPACE 1INLSPACE JZEILE"PEEK (63) +PEEK (44) #2546
:END <161>
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19@ A1=ASC (A%$) : AZ=ASC(RIGHT$(A%,1))
OR A1>57 THEN IF A1<65 DR A1>70 TH

200 IF Al<4B

176>

EN 27@ <@93>
218 IF AZ<48 OR A2>S7 THEN IF A2<&5 OR A2>78 TH

EN 278 <1@89>
228 IF A1>64 THEN A1=A1-33:G0TO 240 159>
230 IF A1<58 THEN Ai=A1-48 <287
2488 IF AZ>64 THEN A2=A2-55:G0TO 268 184>
258 IF A2<S8 THEN AZ=A2-48 <1i@>
2680 A=A1*#16+A2: RETURN <Q98>

278 PRINT"UNGUELTIGERELSPACE JHEXCODE [SPACEIIN

[SPACE 1ZEILE"PEEK (63) +PEEK (64) #256:END  <237>
288 DATA 2@,5F,03,86,7A,84,7B,20 <Bb1>
298 DATA 73,00,AA,FB,F3,A2,FF,86 <138>
300 DATA 3A,9@,08A,A2,08,86,FF,20 <@97>
318 DATA 79,CS,4C,E1,C7,A2,01,86 127>
320 DATA FF,4C,9C,C4,Ab6,FF,E0,B81 <199>

M-P-S: Multi-
Programm-
System
Mehr als 30
Programme
gleichzeitig im
Speicher

Wer hat nicht schon den Wunsch ver-
spiirt, mehr als ein Programm gleich-
zeitig im Speicher zu haben. M-P-S er-
laubt sogar bis zu 32 verschiedene
Basic-Programme. Dafiir stehen 42
KByte(!) freier Basic-Speicher zur Ver-
fiigung. Jedes Programm kann unab-
hangig von einem anderen aufgerufen

338 DATA F@,03,4C,68,CS5,A0,082,A9 <125>
340 DATA @®,85,FE,B1,5F,F®,0F ,C9 186>
35@ DATA 29,D@,03,C8,D0,F5,18,65 <141>
34@ DATA FE,BS,FE,4C,76,083,C08,084 <193>
370 DATA 3@8,F1,C&,D6,AS,D6,48,A2 198>
388 DATA B83,A9,28,9D,01,04,BD,B7 <188>
398 DATA ©03,208,D2,FF,CA,10,F2,A6 217>
428 DATA FE,A9,88,20,CD,DD,A7,3E <@1&>
41® DATA 20,D2,FF,&48,85,D5,20,87 220>
420 DATA ES,A9,8D,20,D2,FF,A2,00 <BO3>
432 DATA B&,FF,FO,AE,B89,3C,12,13 <BB2>
442 DATA A9,3B,8D,082,083,A7,03,8D 249>
450 DATA 03,83,AS,BA,C?,01,D0,10 <2355
44D DATA A9,74,8D,30,03,8D,32,03 <239>
470 DATA A9,C4,8D,31,03,8D,33,03 <0a7>
480 DATA AD,B8,82,8D,90,83,50 <1133

und gestartet werden. Zu jeder Zeit be-
halten Sie den Uberblick iiber die im
Computer stehenden Programme.
Auch Directories lassen sich perma-
nent im Speicher halten. Eine tolle
Sache.

M-P-S bietet die Mdglichkeit, mehr als nur ein Basic-
Programm im Speicher zu halten. Vorgesehen ist eine Verwai-.
tung von maximal 32 Basic-Programmen, wobei die Anzahl der
tatsachlich speicherbaren Programme aber auch von deren
Umfang abhangt. Jedes Programm erhilt eine Kennummer,
die zusammen mit den Programmnamen, Anfangs- und End-
adresse in einem Inhaltsverzeichnis abgelegt wird. Durch die
Eingabe der Kennummer kann dann jedes einzelne Basic-
Programm aufgerufen werden. Fur die Basic-Programme ste-
hen etwa 42-KByte zur Verfligung. Dies wurde dadurch er-
reicht, daB Tabellen und Programmspeicher teilweise in den
RAM-Bereich unter dem ROM gelegt wurde.

Um die Liange von M-P-S in Grenzen zu halten, wurde die
Lange der Befehlsworter auf drei Buchstaben begrenzt.

Die Befehle:
OFF

STO (Store)
REC (Recall)
DSP (Display)
SPA (Space)
DEL (Delete)

oo wN -

1. OFF
OFF bewirkt ein Abschalten von M-P-S. Mtchte man anschlie-
Bend M-P-S wieder aktivieren, so gibt es zwei Moglichkeiten:
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a) Die Eingabe von SYS 51200 bewirkt einen Kaltstart. Alle
Pointer werden neu gesetzt. Das Inhaltsverzeichnis wird
geloscht.

b) Die Eingabe von SYS 51297 bewirkt einen Warmstart. In-
haltsverzeichnis und Pointer bleiben erhalten.

2. STO’’Programmname”’, X

Mit STO wird ein Basic-Programm in einen bestimmten RAM-
Bereich abgespeichert (verschoben). Der Programmname
darf maximal 16 Zeichen lang sein. X ist eine Zahl zwischen 0
und 31. Sie dient als Trennmarke fur die einzeinen Programme.
Am besten fangt man bei 0 an und erhéht X mit jedem weiteren
Programm um 1.

Beispiel:

STOTest 17,0

STOTest 271

STO"Test 37,2

3. RECN

Mit REC kann ein abgespeichertes Programm aufgerufen wer-
den. N ist hierbei die Kennummer (sieche 4. DSP). Anschlie-
Bend kann man LIST oder RUN eingeben.

Beispiel:

RECO

REC1

REC2

4. DSP

DSP gibt das Inhaltsverzeichnis der im Speicher stehenden
Programme auf dem Bildschirm aus. Dabei erscheinen Kenn-
nummer, Programmname und belegter Speicherbereich.

Beispiel:
0. slest 1« $C7FF-$C600
t 1 t 1
Kennummer Name Anfangs- End-
adresse adresse+1
5. SPA

SPA gibt die Anfangs(immer $0801)- und Endadresse des
gerade lauffahigen Basicgrogramms, sowie dessen Linge in
Bytes an. Man kann so feststellen, ob das Programm noch ver-
schoben werden kann.

Beispiel (nach NEW}):

SPA

$0801-$0803 / 3 Bytes

6. DEL

DEL l6scht das Inhaltsverzeichnis und setzt die Pointer neu.
Solange man mit STO keine neuen Programme eingibt, kann
man die alten noch mit REC aufrufen.

Hinweise:

Folgendes sollte bel der Benutzung von M-P-S beachtet
werden:

1. Die Basic-Programme, die abgespeichert und spéter auch
gestartet werden sollen, diirfen keine Maschinenprogram-
me enthaiten. Ansonsten besteht die Méglichkeit, daB das
Programm M-P-S selbst, Tabellen oder Basic-Programme
{iberschrieben werden und so nicht mehr lesbar sind.

2. Bei REC dirfen nur tatsachlich vorhandene Kennummern
eingegeben werden. Gibt man Nummern ein, zu denen
kein Programm vorhanden ist, so fihrt dies meist zum
Systemabsturz.

Adressenbelegung:
M-P-S belegt: $C800-$CC8F (1167 Bytes)

Befehl OFF:$C8F1-$C8FD
SPA:$C930-3C97E
STO:$CO7F-$CAT7
DSP:$CA78-$CB4D
REC:$CB4E-$CBDD
DEL:$CC24-$CC5C

Arbeitsspeicher und Pointer:$CC90-$CC99

Speicher fiir Programmnamen ab:$F000
Tabelle der Anfangs- und Endadressen ab:$F800

Speicher fur Basic-Programme ab:$C7FF (abnehmend)

(Kasem Mossavi / gk)

B REM 935553959326 9 30963696 36 96 % £215>
1 REM * M-P-8 * <@a46>
2 REM * = ————— * <198>
3 REM #* K.MOSSAVI * <129>
4 REM + KIRCHWEG 24 * <161>
5 REM +# 3088 GARBSEN 1 # <238>
& REM » TEL.@S137/71767 * <@55>
7 REM 36909536363 3696 26 0 34 26 3636 36 96 36 6 36 (222>
8 : <@66>
9 : <@67>
1@ PRINT" [CLEARIMOMENT LSPACEIBITTE..." <@76>
20 FOR I=51208 TO 52367 <@51>
3@ READ A:POKE I,A:L=L+A 220>
4@ NEXT 1 {2435
50 IF L<>157782 THEN PRINT"FEHLERILSFPACE1IN
[SPACE IDATASLSPACE 1! ":END <196>
68 SYS 51200 €<210>

&1 DATA 149,0,141,32,208,141,33,208,169,1,141,
134,2,169,23,140,200,32,308 258>
&2 DATA 171,76,93,204,147,32,32,32,32,32,32,42,
42,42,32,77,85,76,84,73,45 <e81>
&3 DATA 8@,82,79,71,82,65,77,77,45,83,89,83,84,
&9,77,32,42,42,42,13,13,32 118>
&4 DATA 32,32,32,32,32,32,32,32,32,40,67,41,32,
66,89,32,75,46,77,79,93,83 <@83>
&5 DATA &S5,864,73,32,32,49,57,56,52,13,13,13,0,
169,110,160,200,141,4,3,140 <@53>
66 DATA 5,3,76,116,164,162,0,160,@,185,08,2,221,
198,200,248,17,189,190, 200 <046>
67 DATA 208,3,7s4,187,200,185,8,2,232,232,232,76,
117,208,232,200,185,8,2,221 <145>
&8 DATA 19@,200,242,5,202,136,76,130,200,232,
20@,185,0,2,221,19@,200, 240 <235>
&9 DATA 7,202,2082,136,136,76,130,208, 189,215,
20@,141,185,200,232,189,215 <B17>
7@ DATA 208,141,186,200,76,48,201,76,124,165,79,
70,70,83,80,45,83,84,79,48 <163>
71 DATA 83,80,82,49,67,48,69,76,69,88,67,0,0,0,
2,0,0,241,200,0,48,2081,@,127 <175>
72 DATA 201,@,12@,202,8,78,203,0,36,204,0,99,
204,0,255,255,08,149,124, 1460 <2508>
73 DATA 1465,141,4,3,140,5,3,76,116,164,72,74,74,
74,74,32,22,201,170,104,41 117>
74 DATA 15,32,22,201,72,138,32,210,255,104,76,
21@,255,24,105,246,144,2,105 <1063
75 DATA 6,185,58,96,149,36,32,210,255, 165,253,
32,254,200,165,254,32,254, 200 <188>
76 DATA 96,1469,13,32,210,255,169,1,162,8,133,
254,134 ,253,32,32,201,169,45 <09a>
77 DATA 32,218,255,165,45,166,46,133,254,134,
253,32,32,201,169,32,32,210 <@26>
78 DATA 255,169,47,32,210,255,149,32,32,21@,255,
165,46,56,233,8,133,98, 165 <162>
79 DATA 45,133,99,32,209,189,169,119,160,201,32,
30,171,76,116,164,32,66,89 166>
80 DATA B4,69,83,13,8,230,122,230,122,230,122,
169,34,32,255,174,174,144,204 178>
81 DATA 172,145,204,232,208,1,200,142,1464,201,
140,165,201,160,0,185,4,2,201 145>
82 DATA 34,24@,16,141,11,240,238,164,201,208,3,
238, 165,201,200,192, 16,208 <070>
83 DATA 233,152,24,101,122,133,122,230,122,32,
253,174,32,158,183,224,32,144 <1655
84 DATA 3,76,72,178,173,164,201,172,165,201,141,

— e
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213,201,140,214,201,142,11 117>
g5 DATA 248,169,1,141,238,281,169,8,141,239,201,
173,146,204,174,147,204,141 £192>
g6 DATA 241,2@1,142,242,201,173,249,10,141,68,
194 238,238,201 ,208,3,238,239 195>
a7 DATA 2@1,286,241,201,208,3,206,242,201,173,
238,701,197 ,45,208,227,173 <O3&>
88 DATA 239,201,197,46,208,228,174,148,204,172,
149,204,173,146,204,142,33 <1@7>
89 DATA 2@2,140,34,202,141,4,248,232,208,1,200,
173,147,204,142,49,202,140 <@&bL>
9@ DATA S5@,2¢2,1a1,5,248,232,208,1,200,173,241,
2@1,142,65,202,148,46,282 <@15>
91 DaTA 141,&,248,232,208,1,208,173,242,201,142,
81,702,149,82,202,141,7,248 172>
92 paTa 232,204,1,200,142,148,204,14@,149,204,
173,241,201,174,242,201,141 <@72>
93 DATA 146,204,142,147,204,173,164,201,174,165,
201,141,144 ,204,142, 145,204 <186%
94 DATA 76,116,164,169,13,32,218,255,1469,1,142,
240,141,161,202,142,162,202 <139>
95 DATA 162,248,142,208,202,162,0,138,141,207,
z0z2,72,169,8,32,205,189,32 <046>
96 DATA 222,203,120,16%,53,133,1,173,1,240,162,
55,134,1,88,201,255,208,3 @35>
97 paTa 76,61,203,201,32,144,14,32,21@,255,238,
161,202,2@8,3,238,162,202 <@35>
98 DATA 74,155,282,149,34,32,218,255,32,238, 203,
12@,169,53,133,1,173,0,248 <151>
99 DATA 133,254,174,207,2@82,172,208,202,232,208,
1,200,142 ,228,202,140,229 <086>
188 DATA Z2@2,17%,5,248,133,253,32,247,203,169,
45,32,14,204,174,228,202,172 <108>
181 DATA 229,2@82,232,208,1,200,142,1,203,148,2,
203,173,6,248,133,254,174,1 <@76>
122 DATA 2@3,172,2,203,232,208,1,200,142,22,203,
149,23,203,173,7,248,133,253 171>
183 DatA 232,708,1,200,142,287,202, 140,208,202,
32,247,203, 104, 168,200,152 <@26>
184 DATA 72,178,149,13,32,5,204,238,161,202,208,
3,238,162,202,76,147,202,169 <213>
1@s DaTA z@,32,210,255,32,21@,255,32,210,255,32,
z21@,255,76,114,164,32,84,283 <188>
186 DATA 74,114,164,238,122,230,122,230,122,32,
158, 183,134,251,169,4,133,252 <202>
107 DATA 1&9,@,133,253,162,8,70,252,144,3,24,
101,251,104, 102,253,202, 208,243 <1913
188 DATA 1&5,253,141,136,203,169,248,141,137,
203, 160,@,128,169,53,133,1,185 <162>
109 DATA @,248,153,1508,204,200,192,4,208,245,
149,54,13%3,1,88,173,150,204,141 <208>
11@ DATA 174,203,173,151,204,141,175,203,169,1,
141,177,203,169,8,141,178,203 220>
111 DATA 173,40,197,141,196,10,206,174,203,208,
z,2@86,175,203,238,177,203,208 226>
112 paTa 3,238,178,203,173,174,203,205,152,204,
208,226,173,175,2083,205, 153 122>
11z DATA 204,208,218,173,177,2@83,133,45,32,28,
204,133 ,46,94,169,46,32,210 <@81>
114 DATA 255,169,32,32,210,255,1469,34,32,210,
755,94,169,32,32,210,255,32,210 221>
115 DATA 255,96,169,55,133,1,88,32,32,201,120,
169,53,133,1,96,168,55,132,1 126>
116 DATA B88,32,21@,255,94,160,55,132,1,88,32,
z1@,255,120,169,53,133,1,96,160 227>
117 DATA 55,132,1,173,178,203,95,32,42,204,76,
116,164,169,0,141,144,204,141 <172>
‘118 DATA 148,204,169,24@,141,145,204,169,255,
141,146,204,169,159,141,147,204 <246>
119 DATA 169,248,141,149,204,160,0,169,255,153,
2,24@,153,0,241,153,0,242,153 214>
12@ DATA @,243,153,0,244,200,208,238,96,32,42,
204,764,107 ,204,32,84,203,169 121>
121 DATA 138,76,231,167,162,1,160,6,24,32,240,
255,168,0,169,61,32,218,255 <@71>
127 DATA 2@8,192,29,208,248,1469,13,32,210,255,
32,210,255,32,210,255,32,210 <114>
123 DATA 255,76,97,200 <141>

TR

Datei-
organisation

Dieses Programm ist eine echte Hilfe
fiir den C64-Benutzer, der sich einmal
etwas naher mit der internen Dateior-
ganisation des 1541-Laufwerks be-
schiftigen méchte.

Die Idee zu diesem Programm kam mir, als ich nach einem
»SCRATCH«Befehl mit Bedauern feststellen muBte, ein in mu-
hevoller Arbeit erstelltes Programm versehentlich mitgeléscht
zu haben. Doch glicklicherweise hatte ich kurz zuvor erfahren,
wie man ein geldschtes File auf der 1541-Floppy regeneriert:

Filetyp im Directoryeintrag im Direktzugriff wieder setzen
und anschlieBend ein »VALIDATE« ausfuhren.

Es begann also die Suche nach besagtem Byte, sowie diein-
tensive Erkundung der Dateiorganisation und des Direkt-
zugriffs.

Nun, nach mehreren Monaten Arbeit liegt endlich das fertige
Programm vor. Es druckt eine Vielzahl von Floppy-Informatio-
nen auf einem Epson-Drucker aus. Auf eine Bildschirmausga-
be wurde aus Grinden der Ubersichtlichkeit verzichtet.

Was bietet das Programm

Ganze Dateien aufzeigen:

Hierbei fragt das Programm nach dem gewunschten Filena-
men. Bei korrekter Eingabe werden folgende Informationen
ausgedruckt: Filename, Filetyp, Filelange in Blocks, Spur, Sek-
tor, laufende Blocknummer und nattrlich der Inhalt samtlicher
von dieser Datei belegten Blécke in ASCII-Codes und -Zeichen
(je 8 Byte). Eine Seite wird mit genau 2 Blocks beschrieben,
dann erfolgt automatisch ein Seitenvorschub. Bei ungerader
Blockanzahl kann ein Seitenvorschub auch vom Benutzer aus-
gelést werden. Bei Dateiende springt das Programm wieder
ins Ment zuriick.

Einzelne Blocke ausgeben:

Dieser Modus unterscheidet sich vom vorigen dadurch, daf
hier bestimmte Sektoren ausgewahlt werden kénnen. Und
dies auf zwei verschiedene Arten:

1. Eingabe von Spur und Sektor:

Geben Sie, durch Komma getrennt, Spur- und Sektornum-
mer des auszudruckenden Blocks ein;

2. Eingabe von Filename und Blocknummer: Das Programm
liest aus der Directory, wieviele Blocks das angegebene
File belegt und zeigt dies am Bildschirm an. Nun kénnen Sie
wihlen, welchen dieser Blécke Sie sehen mochten.

Bytereihen ausdrucken:

Mit diesem Mentipunkt kénnen Sie gezielt bestimmte Bytes
einer Datei oder eines Sektors herauspicken. Die Form der Ein-
gabe von Parametern ist identisch mit der des Teilprogrammes
sEinzelne Blocke ausgebenc. Zusétzlich missen Sie das erste
und letzte auszudruckende Byte eines Sektors festlegen
(0-255). Das erste Byte kann auch zugleich das letzte sein,
was die Ausgabe nur eines Wertes bewirkt.

a
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Blockbelegung von Files:

Von einer Datei belegte Sektoren werden ihrer Reihenfolge
entsprechend, im Format: laufende Blocknummer, Spur/Sek-
tor, ausgegeben. Auch eine Routine zur Berechnung der tat-
s&chlichen Filelange in Bytes ist in dieses Teilprogramm inte-
griert. Das zweite Byte des letzten Blockes gibt die Anzahl der
von der Datei in diesem Block benétigten Bytes an. Daraus er-
gibt sich folgende Formel fir die Filelange: (Gesamtzahl beleg-
ter Blocks — 1) » 254 + 2. Byte letzter Block.

Einschréankung flr relative Dateien: Spur und Sektor von
Side-Sektor-Blécken werden nicht angezeigt. An ihrer Stelle
erscheint das Kirzel »SSB«, so dal3 man wenigstens wei, wie-
viel SSB das DOS zur Verwaltung der Datei bendtigt.

Directory:

Dieser Befehl bringt thnen eine erweiterte und vor allem lber-
sichtlichere Directory threr Disketten zu Papier. Selbstver-
standlich ohne das Programm zu zerstéren. Sie enthélt Infor-
mationen Uber:

— Diskettenname und ID

— Nummer des Eintrages

— Filename

— Filelange in Blocks

— Filelange in Bytes = (Filelange in Blocks — 1) * 254 +
127)

Es wird davon ausgegangen, daB der letzte Block zur Half-
te belegtist. Die Angabe weicht also um maximal 126 Bytes
von der tatsédchlichen Lange ab.

— 1. Datenblock des Files

— Filetyp

— Freie Eintréage

— Freie Blocke

Bei relativen Dateien finden Sie im AnschiuB an den Filetyp
zwei zusétzliche Angaben: :

— Erster Side - Sektor - Block (Spur/Sektor)

— Recordlange

BAM (Block Available Map)

Das Format des Blockbelegungsplanes ist wie folgt festgelegt:
Horizontal werden die einzelen Sektoren aufgetragen, vertikal
die Spuren 1—35. Ein Stern kennzeichnet einen belegten
Sektor, das Minuszeichen einen freien. Mit »/« markierte Sek-
toren sind nicht vorhanden, da die Anzahl der Sektoren je Spur
zum Diskettenmittelpunkt hin abnimmt. Dem Wert rechts ne-
ben jeder Spur kdnnen Sie entnehmen, wieviele Blécke auf
dieser noch nicht belegt sind. Die Summe der freien Sektoren
finden Sie ganz unten. Sollte einmal die Gesamtzahl der freien
Blocke nicht mit der Angabe in der Directory tibereinstimmen,
s0 ist mit der Diskette ein »VALIDATE« durchzufthren, um den
korrekten Zustand wieder herzustellen.

Benotigte Hardware

Erstellt und getestet wurde das Programm auf einem C 64
mit Floppy VC 1541 und Epson RX-80 (mit Data-Becker-
Interface).

Eine Umsetzung auf andere Druckertypen dirfte keine
groBen Schwierigkeiten machen, da die meisten Steuerzei-
chen fur Druckerfunktionen in den Zeilen 4220-4370 unter-
gebracht sind. Weitere Steuerzeichen, welche vereinzelt
im Programmtext vorkommen, sind durch die Form
(c$="string":.c3=2Zahl:gosub4030) leicht zu erkennen. Durch
diese Druckparameter werden vor allem Schriftart und Zeilen-
abstand gesteuert.

A N

Ausnahme: Teilprogramm »Blockbelegung von Files«
Zeilen 1890—1900; A(3) = 254
1930—1940
2020—2030: A(3) = 255

In diesen Zeilen wird in den Grafikmodus des Druckers
umgeschaltet und eine Punktmatrix (CHR$(254} oder
CHR$(255) fur die senkrechten Linien, CHR$(64) fur die
waagrechte Linie Ubermittelt.

Zu bemerken wére noch, daB bei Verwendung des neuen
Data-Becker-Interfaces die OPEN-Befehle in den Zeilen 710
und 760 gedndert werden sollten;

710 OPEN 1,4,2: ...

760 OPEN 4,4,2: ...

Auch die Initialisierung des Druckers in den Zeilen 3960 bis
3990 muB entsprechend den Angaben im Handbuch abgean-
dert werden.

Mit diesen Hinweisen sollte die Anpassung an andere
Drucker keine Schwierigkeit mehr darstellen. .

Zum SchluB méchte ich noch auf ein Buch hinweisen, das
mir erst die notigen Grundlagen zu diesem Programm vermit-
telte: »Das groBe Floppy-Buch« von Data Becker. Eine wirklich
ausgiebige und informative Quelle fur alle jene, die sich intensi-
ver mit der Floppy-Programmierung befassen wollen.

Ich denke, dal Sie das Programm nun sinnvoll einsetzen
konnen, zumal es auch Routinen enthalt, die man in andere
Programme {ibernehmen kann.

(Johann Auer / ev)

Tabelle 1. Programmbeschreibung

Zeile(n) Bedeutung -
10-100 Titelvorspann
170 Aufruf 'Initialisierung’
190 Aufruf 'Men(’
210 Sprungbefehl zu Teilprogrammen (Start-
adressen)
280-430 Initialisierung
460-770 MenU
710-750 Prifen ob Drucker eingeschaltet
800-960 Ganzes File ausgeben (Teilprogramm)
990-1350 Einzelne Bldcke ausdr. (Teilprogrammy)
1050-1080 Eingabewahl: 1) Spur/Sektor
2) Filename/Blocknr.
1380-1680 Bytereihen (Teilprogramm)
1440 Sprung zu Eingabewahl (Zeilen 1050-1080)
1710-2130 Blockbelegung von Files (Teilprogramm)
2050 Spur/Sektor des nachsten Datenblocks laden
2180-2870 Direktory aufzeigen (Teilprogramm)
2430-2650 8 mal 32 Zeichen eines Directoryeintrages
lesen — Zerlegung dieses Strings
2900-3430 BAM (Teilprogramm)
3150-3220 4 Bytes fir je eine Spur lesen und in Binérstring
umwandein
3390-3430 Anzahl Sektoren pro Spur berechnen
3460-3490 Ende (Teilprogramm)

(=¥ kv
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DIREKTORY
3520-3760 File vorhanden (Directory durchsuchen)
3780-3790 Floppy initialisieren BN AUFZ.-DICHTE DOS  ANZAHL BLGBCKE  SFUR  SEKTOREN
3810-3850 - Sektor in Pufferspeicher laden — Pufferzeiger 08 256 BYTES/SEKT. V2.6 683 (464 FRED) 0015 21-18
setzen Diskettenname: 1541TEGT/DEMO 1Dz I¥
3870-3910 2 Bytes aus Pufferspeicher holen
3930-3940 Floppykanale schlieBen dF . HL.  BYTES
3960-3990 Drucker initialisieren T T =
3980 Drucker auf halbe Geschwindigkeit stellen
(kann weggelassen werden)
4010-4030 Parameterisierte Schriftentibermittiung
zum Drucker
4050-4200 Kopfzeilen fir Mentpunkte 1—4 drucken
4220-4370 Verschiedene Druckparameter fur Schriftart
4390-4630 Bytenummer, Bytes und ASCII-Zeichen fiir aNA
Teilprogramme 1—3 drucken ; SEQUEMT 1AL
4490-4560 8 Zeichen aus Pufferspeicher holen und pin RENDOM FILE
umwandein FREIE RLSCKE: 558  IN EYTES: 141732  FREIE EINTRABE: 129
4650-4750 Basic-Token der Operatoren in Zeichen
umwandeln und String aufaddieren Bild 1. Directoryausdruck
4770-4830 Filename eingeben
4840-4890 Hinweis, wenn File nicht vorhanden
4910-4950 Fur Teilprogramm 1 prafen, ob bereits 2 Sekto- BLOCKBEL EGUNGSFEL AN
ren pro Seite gedruckt sind S
4970-5040 Eingabe Blocknummer fir Teilprogramm 2 und Diskettenname: 1S41TEST/DEMO  IDz ZX
3, Laden dieses Blocks gl b i 11 1 1 =
5060-5090 Abfrage Seitenvorschub Tabelle 2. ReM zzase7ES 0 t idijese
5110-5160 Tastaturabfrage auf J/N Unter- L
5180-5210 F1 - Funktionstastenabfrage ~ Programme 3
5230-5260 Aufforderung gewinschte Diskette einzulegen E
5280-5300 F1 - Fertig - Abfrage é -
5320-5410 Diskettenname und |D lesen 13 - - oo o= m o T T T T T -
1L -~ === == e e — e - e
1f = === === = m— o —m e m ;
HZZZ;Z;Z:ZZZ:T_;Z,::Z:: T4
Name Bedeutung B IrEIAYIIILIILIEIEILY BB
NUS$ String mit 8 Nullen und 8 Punkten 19 ¥ 2 v x % % % k% % % e % €% € ¥ e 00
A Teilprogrammnummer By r il rissrrrenrxer s B
FTS$() Filetypen EBox ok ok EoE e EEEEEXFEEE o
BN aktuelle Blocknummer T IooITIoo oo L
AN Anfangswert fur Laufvariable S - g
in UP »Bytes ausdrucken - B
EN Endwert fur Laufvariable - E
in UP »Bytes ausdrucken« - gs
BP Block Pointer (Zeiger im Pufferspeicher) 17
SP Spur f
SE Sektor __'é.
S1/82 ASC-Codes aus UP »2 Bytes holenc . . . B
MSE Maximale Anzahl Sektoren pro Spur Bild 2. Blockbelegungsplan einer Diskette
EB Erstes zu druckendes Byte
in Teilprogramm »Bytereihen«
LB { etztes zu druckendes Byte %ilxg—i@ﬁi
in Teilprogramm »Bytereihen« Filelinge:
RE Anzahl Blocke pro Zeile bei Teilprogramm 4 Spur: 1& Block: =
AR Anzahl der Reihen in Teilprogramm 4 Bt
FL Filelange in Blocks yre: R . I e
DN$ enthalt den Diskettennamen ggg‘; gelsg ﬁéz tlaéa'? “a'é 322 332 112“} 3fds
05 D derDiskote e el B ae N LT B 4
FB freie Blocke _ 8320 920 023 855 8% bin a%s 178 139
ET$ ein kompletter Directoryeintrag 248> 840 049 @51 241 P32 167 B32 052
ENS Eintragsnummer 8960 Be% 030 242 007 o%e 176 wes o3b
FTS Filetyp (Strng) 12 83 1G] B33 B0 048 g B 08
i Fityp (Zat) Tabelle 3. RO R R RE R IIRHE:
F$ Filename Die wichtigsten 194> 161 835 @5@ D44 B85S BI6 @58 153
LS Fillinge n Blocks Variablen ISR S il
BY$ Filelange in Bytes 128>  BS3 048 049 948 0@G 135 886 156  SR1O.
ALs Recordlange NIRRT FiEE B
GF Gesamtzahl freier Blocke der Diskette 128 054 oas Beo Be7 BO4 879 982 087 IRECTORY
L$ Bitmuster der belegten Sektoren einer Spur 1685 @34 @62 945 068 @7% @83 @75 B32 " »-DISk
_ . 1765 B67 @79 077 @77 865 978 868 @38  COMMAND”
(0 = Sektor belegt, 1 = frei) 184> QPO 201 824 836 839 133 832 838  ...F'. !
P$ aus Directory gelesener Filename in 192, 281 245 o8l 8o Bl% oy iz B
UP »File vorhanden« 209 224 @p6 945 @39 153 DI2 814 083
FL$ enthalt Filelange in Blocks fur UP »Kopf AV TR R R R LR TR
drucken: . Ta g o a0 B A
1$ 8 Bytes fur UP »Bytes ausdrucken« 2487 B49 @48 948 Q00 887 BE7 216 B3F
22 ﬁﬁglhlz ;‘g:s; Srirsseﬁites Bild 3. Meniipunkt 2 (Einzeine Blocke) mit Eingabe
Filename/Blocknummer
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Filename: DIR 428 PRINT CHR#$(8);:FOKE 788,52 {212>
Tvp: PREG 438 RETURN {@B&l>
Filelange: CA. 4 RLOCKS 34Q : £24T
Spur: 16 Sektor: = Block: = . . . 450 {DEE
Bild 4. Bytereihen mit B0 REM 955885558855 X MENUE #9583 5366 365 % % <@26>
Byte: : Eingabe Filename/ a78 - ‘a7
1447 === === =-= --= --— B4B D45 BB ..... D-D Blocknummer s J— . ,
152> @73 082 049 @47 @84 B79 882 889 IRECTORY 488 FOKE RF,@:FOKE HF,11:FRINT CHR#(14)"[CLEAR,
i BiE e Sl g “ 258>
1765 847 079 077 877 845 078 B&R ---  COMMAND. Absatz 1: 49@ FRINT"LCYANIELLE-ORGANISATION"

erstes Byte: 149;

BoGUIT & |etztes Byte: 182;

2% 281 045 0881 @85 273 884 @32 8806
279 ROGRAM. .

19
200> @82
Absatz 2: erstes Byte: 192; letztes Byte: 205.

Eilename: DISPLAY T&S
Typ: FRE
Fileldnge: CA. 14 BLOCKES

_bot 1 @802 1. @@3 ) 804 | 805 | @06 | @97 | Q08 | @089 | @18
16/15116/718115/86115/716115/04 [15/14115/82115/12115/00115/10
211 1 @12 | @13 | @14

15/208115/08115/18115/@7

GESAMTL ANGE = 6 BYTES

Bild 5: Blockbelegung von Files. Die obere Spalte enthait
die laufende Blocknummer, darunter sind Spur/Sektor
angegeben.

1@ REM NI NI NN < P49
28 REM E e ) <@59>
38 REM ¥ EX 3 {@85>
4@ REM  *x JOHANN AUER *% <@74>
50 REM *#% HERMANN-HILLER-STR. 54 #* <@a282>
&l REM *# B263 BURGHAUSEN * % <@58>
70 REM * % *% 125>
88 REM 32363 B I 636 I I NI I I <119>
20 REM FE I W I I6 6366 I 26 I I I IE I IE I JEEIE M I I <129
108 : <138>
1180 = <1468
120 : <178>
13@ REM 96939636530 3 5 96 36 696 36 36 3 36 36 3 3 35 36 3 36 96 96 36 3696 96 % <@3I9>
148 REM *%x%%%#F ILE~ORGANISAT ION*%%% %% % <B64&%
150 REM #3638 3 36 33 5 3 333635 3 36 3 3 3636 90 3 3 36 96 36 36 96 3636 3% <A59 >
160 = 218>
178 GOSUB Z28@:REM ###INITIALISIERUNG** %% <@48>
182 : <2285
172 GOSUBR 460:REM #3334 X MENUE % %3 3 %654 % % L2R/2
20a : <082

2180 ON A GOTO B808,990,1380,1710,21668,2900,3448

<181
220 = <@22>
23D REM 3055500 03539030 5 0 I I A <139>
248 REM ###x%x%#F ILE-ORGANISAT ION*#% %% %% <166
20@ REM 3333331002630 5000623636 3 9909333 0 3 <159
260 : <{@&3>
270 : <B73>
280 REM #%%%#%x%% INITIAL ISTERUNG%%#%%% %% 184>
29@ : @93

J2@ DIM FT$(3):DIM A%$(7):8%(6)="LRIGHT ,RVSONITY
CDOWN, LEFT IXLRVOFF ,SPACE, YEL.LOW]"
: A¥ (7) =" [RVOFF ,5PACE , BLACK IXLLEFT ,UFP IXLDOWN 1"
<285>
31@ RF=53280:HF=RF+1:A%="":NU$="00000000......."
:EB=-1:N3=0: RESTORE <1122
320 DI#="D"+CHR$(1@5)+CHR$(115)+CHR$ (107)+CHR% (
181)+CHR$(116) +CHR$ (116) {@Bb63>
330 DI4=DI$+CHR$ (1@1)+CHR$(11@)+CHR$(110) +CHR$ (

97)+CHR$(1@9) ++CHR$ (181) +" s ™ <@15>
348 FOR I=1 TO 4@:READ Q:A$=A$+CHRS (@) : NEXT
<161>
350 AF(B)=LEFT$(A$,?):A%(1)=MID$(A%$,10,4)
A% (2)=MID¥(A$,14,10) <14@>
360 AF¥(3)=MID$(A%$,24,5):A%(4)=MID¥(A$,29,7)
:AF(5) =RIGHT* (A%¥,5) <1263

370 DATA 70,185,108,101,110,97,109,101,58,84,
121,112,58,70,1@5 <@31>
380 DATA 1@8,101,188,123,110,103,101,58,83,112,
117,114,58,83,181 <127>
390 DATA 107,116,111,114,58,466,121,116,181,58
243>
40@ FT£(B)="REL":FT$(1)="USR":FT$(2)="PRG"

:FT$(3)="8EQ" {200
410 L7I%="--—-[SPACE1-—-ISPACE 1-——[SPACE]——
[SPACE J—-——[SPACE 1--—-[SPACE I--—-L[SPACE1@1"
<@12>

12

tPRINT TAB(11) " [BLACK ITUUUUUUUUTLUUULLLUL"
@79
S@@ FPRINT"LRIGHTIGTTITITITIITIIIITITIITIITITITIT
TITITIIF" <@38>

© 510 PRINT A%$(5) "GANZESLSPACE IEILELSPACE ,BLACK ]

..................... [SFACE, YELLOW,RVSON]
1"A%(7) {1663
528 FRINT A% (6) "EINZELNELSPACE 1B OECKELSPACE,
BLACKI. cacnnncvncansns [SPACE, YELLOW,RVSON]
2YAF(7) <@31>
538 PRINT A$(6)"BYTEREIHENLSPACE,BLACK]
sasmEesssssasanssaane [SPACE, YELLOW,RVSON1
3"AF(7) <1147
548 FRINT A$(6) "B OCKBELEGUNGLSPACE JVONLISPACE]
EILESISPACE,BLACKI. .. ... .. [SPACE,YELLOW,
RVBONI4"AE(7) <218>

550 PRINT A$ (&) " BIREKTORY [SPACE ,BLACK 1
............. meeune...[SPACE,YELLOW,RVSON]
SUA$(7) {1323

S6@ PRINT A% (&) " BARLSPACE ,BLACK 1
..... theamesaesmaanennaennss[SPACE,YELLOW,
RVSON1&6"A$(7) 182>

578 PRINT A%$(6) "ENDELSPACE , BLACK ]

........ Wececsenaanacesan.- [SPACE,YELLOW,
RVSON17"A%(7) <@95>

580 PRINT" [RIGHT ,RVSONIKLDOWN,LEFT,RVOFF 1T
(RYSONITTTITIITIITITII I ITITTIITITITIITITITIT
CRVOFF IVIUP,LEFT IXLDOWN]" <2893

S9@ PRINT" [DOWN,SFPACES,CYAN 1IHRE [SPACE JHAHL ?
CYELLOW,SPACE1"; <@73>

400 GET EI$:IF EIS<>""THEN 520 <@11>

&61@ PRINT"[SPACE,LEFTI1";:FOR T=1 TO 150:NEXT
:PRINT*FLLEFTI"; :FOR T=1 TO 150:NEXT:G0TO 420

224>

628 A=VAL(EI$)::IF A<l OR A>7 THEN &80 <@97 >
638 PRINT EI$:FOR T=1 TO 1000:NEXT <214>
648 IF A=7 OR SP>® THEN RETURN <16@:

608 FRINT"L[UP,SPACE3, YELLOWIAUSGABE LSPACE JAUF
[SPACE ,BLACK IEPSONIYELL OW1-BRUCKERISPACE,
BLACK IRX-8OLYELLOWI™ <@73>

660 PRINT"ISFPACEZ IMITISPACE,BLACK JBATA~-BECKER
LYELLOW,SPACE JINTERFACE! ":FOR T=1 TO 2500
:NEXT <{2081>

678 PRINT" [UPZ,SPACES,BLACKJBRUCKERLSPACE ]
EINSCHALTENISPACE JUNDILSPACE 1PAP IERLSPACE4 1"

<021
68@ PRINT"[SFACE3ZIPOSITIONIEREN! ! ! [SFACE121"
<21@>
670 PRINT"I[SPACEZ,YELLOWIEERTIGLSPACE ,BLACK1
.................... [SPACE, YELLOW,RVEON1EL"
B3>
708 GOSUB 5180 <@25>
710 OPEN 1,4,1:FOKE 768,561 <a94>
720 PRINT#1,CHR$(7);:CLOSE 1 <@92>
738 POKE 768,139 <225>
748 1IF ST<>-128 THEN 740 <oas>
750 GOTO 70@ . <@ib>
76@ OPEN 4,4,1:60SUB 3960 <@35>
778 RETURN : <147 >
780 : <@73>
798 : <083
800 REMEXEXXAXXAXGANZES FILERHHH4%5%%%2% 236>
810 : <1@3>
828 PRINT"[L[CLEAR,DOWN,SPACE11 ,BLACK 1
tooooooooogoo00o00” 145>

838 PRINT"ISPACE1131>>>[WHITE1SANZESISPACEIFILE

[BLACK J<<<" <009 >
848 PRINT"[SPACE11 IUUUUUUUUUUUUUULUUD" <@96%
858 GOSUR 5238 172>
860 AB=0:N=0:BN=1:60T0 477@ <112>
872 GOSUR 4050 <191
888 AN=@:EN=235 <253>
89@ BP=0:G60SUB 3830:G0SUB 3870 <@31>
708 IF S1i=@ THEN N=1:EN=52 <a84>
710 GOSUB 4370:PRINT#4:PRINT#4:GOSUB 491@ <143
72@ IF N=1 THEN N=@:G0T0 940 <1422

7380 SP=51:5E=52: BN=BN+1:G0SUR 410@:G60T0 892
<094 )

BAE

L
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948 GOSUB 3930@:PRINT#4:PRINT#4 <023
95@ IF AB=1 THEN GOSUB 5060 <169
968 BN=0:G0TO 190 <146
78 : ’ <07
980 :- <@17>
9938 REM*#x##%%¥EINZELNE BLOECKE®%#6%%%% <@5>
1008 : ) <@37>
1018 PRINT" [CLEAR,SPACE?, BLACK]

90000000 0000 (1) 219>
1020 PRINT"[SPACE9]¥>>[NHITE]EINZELNE[SPACE] }

Bl OECKE[BLACK 3L <088

103@ PRINT" [SPACE?1TUVUTUTUUUUUUUUUUUUGUG" <183>

1040 GOSUB S230 <1@7:
1@5@ PRINT* [DOWN,SPACE,BLACKIEINGABE: "
: PRINT " LDOWN , SPACE ,CYAN 15PUR/ SEKTORLSFACE,
BLACKI. ..-... ....[SPACE,CYAN]1" <179>

106@ PRINT"[SPACE 1EILENAME /B OCKNR. [SPACE ,BLACK 1
.....[SPACE,CYANIZ" (245>
1@7@ INPUT" [DOWN,SPACE ,BLACK 1>>>[SPACE, YELLOW]1";
Es <152>
1080 E=INT(VAL(E$)):IF E<1 OR E>2 THEN 1100
<2313
1@69@ ON E GOTO 1110,119@ <@95>
110@ FRINT" [UP,RIGHT&,SPACELD,UP21":GOTO 1874
025>
111@ INPUT™ CDOWN,SPACE,BLACK 15PUR/SEKTOR
: [SPACE , YELLOW1" ; SP$ ,SE$
1122 SP=INT (VAL (SP$)) : SE=INT (VAL (SE$)) : I=GP
: GOSUB 3390 <1e2>
113@ IF(SP=>1 AND SP<=35)AND(SE=>@ AND SE<=MSE)
THEN 1160 <203>
1140 PRINT"CUP1";:FOR T=1 TO 3B:PRINT"ISPACE1";

sFOR Ti=1 TO S:NEXT TIzNEXT T <1935
115@ PRINT"LUP21":G0TO 111@ <ea7>
1140 GOSUB 378@:BP=0:G0OSUB 3810:BN=0 <2163
117@ IF A=3 THEN 14408 <185>
1180 N2=1:G0T0O 1220 <139>
1198 N2=0:60T0 4770 <161>
1208 GOT0 497@ 017>
121@ SP=81:8E=82 <16@>
1220 GOSUB 383@:GOSUB 3870:AN=8:EN=255

:IF S1=0 THEN EN=52 <a3a>
123@ IF N2=1 THEN GOSUB 4100:GOTO 1250 <@68>
1242 GDSUB 4050 <@se>

125@ N2=0:G0SUB 4390:PRINT#4:PRINT#4:PRINT#4
<{241>

1260 GOSUB 5060 <@72>

127@ PRINT" [DOWN,SPACE ,BLACKIHEI TERERISPACE 1 .

<183>

B OCK[SPACE3,YELLOW1L/N?";:GOSUB 5110
1280 IF A$="J"THEN 1308 <1683
12998 GOSUB 393@:BN=0:G0TO 1@ {116>
130@ IF E=1 THEN 133@ ‘ <@38>

131@ PRINT" [DOWN,SPACE,BLACK1GLEICHESLSPACE]

EILELSPACEA4, YELLDN]u/u?“-- OSue S11@ <114%>
1320 IF A$="J"THEN 1348 €204
1330 N2=0:G05UB 3930:G0OT0O 790 <148>
1348 N2=1:51=E1:52=E2 <114
1350 PRINT® [CLEAR,DOWN21";:60TO 1200 <198>
1360 : £143>
1370 : <153>
1380 REM®%%%%% %% %% %BY TERE T HEN# 338 %3354 % <089
1398 : 173>
1480 PRINT"L[CLEAR,SPACE12,BLACK1

0 0000 ao" <@13>
1412 PRINT"[SPACE121>>>[WHITE 1BYTEREIHENCBLACK 1
€L <2145
1420 PRINT" [SPACE12ITUUUGUUUGUUUUUUU" £238>
14308 GOSUB S23@ 242>
144@ N3=0:G0OTO 105@ {145>
145@ SP=51:S5E=52:605UB 3830 <@38>

14468 INPUT" [DOWN,RIGHT, BLACK]ERSTES[SPACE]EYTE
: [SPACEZ2, YELLUW]“'EB 228>
1478 IF EB<@ OR EB>255 THEN GOSUB 151@:G0TO 144@
<197 ‘
1480 INPUT"[DOWN,RIGHT,BLACKILETZTESLSPACEIBYTE
: [SPACE,YELLOW1" ;LB <@84>
149@ IF LB<@ DR LB>255 OR LB<EB THEN GOSUB 1510
:GOTO 1480
158@ G070 1520 <05a>
1512 PRINT"LUP1";TAB(14) ;" [SPACE10,UP21":RETURN
<046>

1520 IF N3<>@ THEN 60TO 1478 <147>
1538 IF E=1 THEN GOSUB 4100:G0T0 155@ <@37>
154@ GOSUB 4050 <@96>
155@ AN=EB:EN=LB:GOSUB 4370 <128>

ba4-er,

215>

<A97>.

1564@ PRINT" [CLEAR,DOWN1";:GOSUB 5860 <1083
157@ PRINT" [DOWN,RIGHT ,BLACK IHEITERELSPACE]

REIHE[SPACE4, YELLOW13/N?";:6G0SUB 5118 <178>
1580 IF A$="J"THEN 1600 {zZeg>
1592 GOSUB 3930:PRINT#4:PRINTH#4:PRINT#4:EB=—1

:N3=0:60T0 170 243>
1600 PRINT"[DOWN,RIGHT,BLACK1BLEICHERISPACE]

B _OCKISPACEZ, YELLDN]_/&’"':GDSUB 5110 <2325
1618 IF A$="J"THEN N3=1:PRINT"[DOWN]1";:GOTO 1468

{124>

1628 PRINT#4:PRINTH#4 <@44>
1630 IF E=1 THEN 146468 <139>
164@ PRINT"[DOWN,RIGHT,BLACK 16 EICHESISPACE]

EILELSPACES,YELLOW1Z/ N?"; : GOSUB S118 218>
1658 IF A$="J"THEN N3=2:S1=E1:82=E2

:PRINT" [DOWNI1"; : GOTO 4978 <124>
1660 GOSUB 3930:FPRINT#4:G0TO 1380 <115>
167@ IF N3=1 THEN 1558 237>
14680 GOSUB 41@80:G0TO 1550 <118>
1698 : 218>
1708 : £228>
17190 REM*%%%%% %% 4 BLOCKBEL EGUNG® ¥ % %% 3% 3 % £{235>
1728 : £248>
1738 PRINT" [CLEAR,SPACE1@,BLACK]

00 (1) foo0000" <131
174@ PRINT” [SPACE1@1>>>[WHITE 1B OCKBELEGUNG

[BLACK 1< <230
1758 PRINT" [SPACE1@1TULUUUUUUUUUUUUGUUU” <@97>
1760 GOSUB S523@:60T0O 4770 218>

1778 PRINT"[DOWNZ2,RIGHT JLORHAT
: [SPACE2 , WHITE 18 OCKNUMMER"
: PRINT" [SPACE , BLACK IYYYYYYLSPACES ]
HXXIERXIRINE" <204
1780 PRINT" LSPACE18,WHITE 15PUR/SEKTOR" <{@45>
1798 GOSUB 4850: PRINT#4:RE=18:RD=295: X1=39: X2=1
238>

1808 AR=INT(FL/10+@.93) :GOSUB 4300 <254>
181@ FOR I=1 TO AR:PRINT#4,"[SPACE&1"; <174>
1826 IF FL/1@=INT(FL/1@)THEN 1840 <@26>
183@ IF I=AR THEN GOSUB 212@ <B&3>
1848 J=0 <@ >
1858 J=J+1:SU=(I-1)*10+J: BN$=STR$ (5U) <202>
186@ L3I=LEN (BN$)-1:BN$="[SPACE1"+LEFT#$ (NU%,
Z-L3)+RIGHT$ (BN$,L3) +" [SPACE]" <040>
1870 PRINT#4,BN$; <@6a>
1880 IF J+@.5=>RE THEN 1320 222>
189@ PRINT#4,CHR$(27); "K"3CHR$(35) ; CHR$(@); -
tA(3) =254 <@62>
1980 FOR IJ=1 TO S:PRINT#4,CHR$(A(IJ));:NEXT IJ
. <Q&@>
1?1@ GOTO 1858 <212>
1920 C3="3":C3=20:G05UB 4083@:PRINT#4 <111>
193@ PRINT#4," [SPACEG1"; : PRINT#4,CHR$(27) ; "K";
CHR$(X1)3CHR$(X2); <121%>
1948 FOR IJ=1 TO RD:PRINT#4,CHR$(&64); :NEXT "1J
:C3=0:60SUB 4@320: PRINT#4 {@56>
1950 C3=4@:G0OSUB 4@3@:FPRINT#4,"[SFACESLT"; <112>
1248 J=0:55=2 <157>

1978 J=J+1:SP$=5TR$(51) : SE$=5TR$ (52)
:IF Si=@ THEN SS$="I[SPACE1SSBISFACE]1":55=55+1
:GOTO 2000 <122>

1988 L4=LEN (5P$) —1:LS=LEN (SE$) -1 <197>
199@ SS$=LEFT$(NU$,2-L4) +RIGHT$(SP$,
L4) +" /" +LEFT$ (NU$, 2-L5) +RIGHT$ (SE$,LS)
2000 PRINT#4,5G%;
2010 IF J+@.5=>RE THEN 2042
2020 PRINT#4,CHRS$ (27) 3 "K"; CHR$ (5) ; CHR$ (@) 5
tA(3) =255 £193>
2030 FOR IJ=1 TO S:PRINT#4,CHR$(A(1J));:NEXT IJ
:IF S1=0 THEN 1970 <@97>
2040 IF S1=0 THEN 20860 <B95>
2@5@ SP=S1:SE=52: BP=0:GOSUB 3830:GOSUB 3870
: IF J<RE THEN 1970
2060 PRINT#4:NEXT I:PRINT#4:GOSUB 4320
:GOSUB 3930 - <@17>
2078 GOSUB 4228:PRINT#4,"GESAMTL"CHRS$ (91) "NGE: ";
:GOSUB 4278 <159>
2080 PRINT#4, (FL—-1-58) *254+S2"BYTES" : PRINT#4
: PRINT#4: PRINT#4: PRINT#4 <1@5>
2098 PRINT"[DOWNI";:GOSUB S@60
«PRINT" [DOWN, RIGHT , BLACK IXE I TERESLSPACE 1EILE
LSPACE4, YELLOWIL/N?"; : GOSUB 5110 <183>
2100 IF A$="J"THEN 1710 <220>
2110 GOTO 19@ <185>

<@71>
212>
<@98>

<1353>
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2120 RE=10*(FL/1@8-INT{(FL/10))

:RD=INT (RE#29.5+0.5) <198>
2138 X1=RD-INT(RD/256) #256: X2=INT (RD/256) : RETURN
<041
2140 = <158>
2150 : 168>
2160 REMX%%6%%%%%%%D I REKTORY % % %336 % 3 3% % % % <@A6>
2170 : <188>
2180 PRINT"I[CLEAR,SPACE12,BLACK1G00000006000000"
<@99

219@ PRINT"[SPACE121>>>I[WHITE JBIREKTORY [BLACK 1
Ln <179>

2208 PRINT" [SPACE12IYUUUUULNUUUUUUUL" : GOSUB 5230
: GOSUR 5280 {1@88>

2210 PRINT" [DOWN,SPACE,BLACK IJABRUERZUNGEN: "
:PRINT" [SPACE, YELLOWI1EBL, [SPACES, BLACK 1~
[SPACE,CYANIEILEL AENGE [SPACE 1INLSPACE 1
BLLOECKEN; " <161>

2220 PRINT" [SPACE, YELLOWI1BYYESISPACE ,BLACK 1-
[SPACE , CYAN IUNGEFAEHRE [SPACE 1EILEL AENGE
[SPACEJINISPACE161BYTESLSPACE 1" <145>

2230 PRINT" (BL*254); " : PRINT" [SPACE,YELLOWI11. DR,
[SPACE , BLACK 1-[SPACE,CYAN11. [SPACE 1
BATENBLOCK [SPACE IDES[SPACE IEILES; »

2248 PRINT" [SPACE,YELLOWILYPISPACE3,BLACK 1~
[SPACE ,CYANIEILETYP. ": PRINT* [DOWN , SPACE,
BLACK INUR[SPACE 1BE I [LSPACE JRELATIVENLSPACE 1

<@94>

BATEIEN: " <@Bb6LH>
225@ PRINT"L[SPACE,YELLOW11.55BISPACE ,BLACK 1~
ESPACE,CYAN11. SIDE-SEKTOR-B . 0CK; " <@7&>
226@ PRINT" [SPACE,YELLOWI1RL [SPACE4 ,BLACK -
[SPACE ,CYANIRECORDLAENGE. 234>
227@ GOSUB 3780:PRINT#4," [SPACES1"; 246>
2280 GOSUB 424@:C#="W":C3=1:G0OSUB 4030 <a8&>
2298 PRINT#4,"DIREKTORY":PRINT#4:C3=@: GOSUB 4030
:GOSUB 427@ 173>
2300 GOSUB 430@:PRINT#4," [SPACES IGNISPACEZ]
AUFZ.-DICHTELSPACESIDOSILSPACES 1"; 198>
2318 PRINT#4,"ANZAHL [SPACE 1IBL"CHR$(92) "CKE
[SPACEZ 1SFURISPACE2 1SEKT. " <2243

2320 FPRINT#4," [SPACES IOBLSPACEZ2 1256 LSPACE ]
BYTES/SEKT. [SPACE21VZ2. 6LSPACE2 16483 [SPACE 1
(664 LSPACEIFRE]) [SPACE2 18818LSPACE21@1-18"

217>

2338 PRINT#4 <239>

234@ GOSUB 5320:60S5UB 393@:GOSUB 4320 <17@>

2350 PRINT#4,"[SPACES]1";:GOSUB 4240: PRINT#4,DI%;
:GOSUB 4270: FRINT#4 ,DN$; <@z2a>

2360 GOSUB 424@:FPRINT#4,"1ID: ";:60SUB 427Q@ <164

2378 PRINT#4, ID$: PRINT#4 <250

2388 PRINT#4, " [SPACESINR. [SPACEZ2 JFILENAME

[SPACE1@1BL . [SPACE2IBYTES"; <@3@>
2390 PRINT#4,"[SPACEZ211.DB. [SPACE3ITYP"
:GOSUB 4348: PRINT#4, " [SFACES1"; 238>

2408 FOR I=1 TO 46:PRINT#4,"—-"3:NEXT I:PRINT#4

<@13>
2410 ET$="":1=0:FB=0:5P=18:SE=1:BP=0: GOSUB 3818
{029
2420 GOSUB 3870:BP=2:G0SUR 3840 <@34:
243@ FOR J=1 TO 8:I=I+1 <106
244@ FOR J1=1 TO 32:GET#3,A%

: IF A$=""THEN A%$=CHR$ (@) <@97:
2458 ET$=ET$+AF:NEXT J1:ET$=LEFT$(ET$,30) <027
2468 FT=ASCULEFTH(ET$,1)):F1=FT

:IF FT=0 THEN I=I-1:80TO 2650 <2e8>

2478 EN$=LEFT#(NUF,4-LEN(STR$ (1)) ) +RIGHT$ (STR$ (
I) ,LEN(STR$(I))-1) <017
2488 IF FT<128 THEN OF$="%" 172>
2490 OF$="[SPACE]1" <1142
23588 FT=(F1 OR 128)AND 135:FT#=0F$+FT$ (132-FT)
<1@87>
2510 AS=ASC(MID$ (ET#,2,1)) :SP$=LEFT$ (NU$,
S~LEN(STR$(AB)})) <@33>
2520 SP$=SP$+RIGHT$(STR$ (AS) ,LEN(STR$(AS))~-1)
<@83>
2538 AS=ASC(MID$(ET$,3,1)):SE$+=LEFT$ (NU$,
3-LEN(STR$(AS))) <@43>
2540 SE$=SE$+RIGHT$ (STR¥(AS) ,LEN(STR$(AS))-1)
<{@81:>
2550 DB$=SF$+"/"+SE$ 165>
2568 F$=MID$(ET$,4,16) <241>
2570 AS=ASC(RIGHT$(ET#$,1))#256+ASC (MID$(ET$,29,
1)) :FB=FB+AS <181>
2580 LAS=LEFT$(NU$,4-LEN(STR$(AS))) +RIGHT$(STR$
(AS) ,LEN(S5TR$(AS))-1) <091>
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2598 AS=(AS*2T6) - (AS*2)-127 <@79>
2608 BY$=LEFT$(NU¥, 6—LEN(STR$(AS)))+RIGHT$(STR$

(AS), LEN(STRi(AS))—I) <127>
2610 PRINT#4,“[SPACES]"EN$“[SPACEZ]"F$"[SPACEZ]

"LAE; <@13>
2620 PRINT#4," [SPACE21"BY$" [SPACEZ1"DB$" [SPACEZ]
“FT$; <1@8>

2630 IF RIGHT$(FT#,3)="REL"THEN GOSUB 2780 <240

2640 PRINT#4 <@38>
2650 ET$="":NEXT J <029>
2660 IF S1=@ THEN 2480 <214>
2678 S5F=81:5E=52: BP=0:G05UB 3830: GDTD 2420 <@a0>
2680 FB=664-FB:GOSUR 43460 <@35:
269@ PRINT#4:605UB 430Q:PRINT#4," [SPACEL]3";
{151>

27008 PRINT#4,"FREIELSPACE IJBL"CHR$(92) "CKE

: "FB" [SPACEZJINLSPACE IBYTES: " (FB®254); <@3@>

2718 PRINT#4," [SPACE2 IFREIELSPACE]
EINTR"CHR$(91) "GE: "144~1: PRINT#4: PRINT#4

:PRINTH#4: PRINT#4 <250
2720 GOSUB 432@:G0OSUB 3930 {1503
273@ GOSUB S@60 <012

2740 PRINT" (DOWN,RIGHT ,BLACK JHEITERELSPACE]

AISKETTELSPACE, YELLOW13/N?"; <17@>
2758 GOSUB 5110 <028
2760 IF A$="J"THEN 2160 <1143
2778 6070 190 <255

2780 AS=ASC (MID$(ET$,2@,1) ) : SP$=LEFT$ (NU%,
3-LEN(STR$(AS))) £@96>
2798 SP$=SP$+RIGHT% (STR%(AS) ,LEN(STR$(AS) ) ~1)
<@98>
2800 AS=ASC (MID$(ET$,21,1)) : SE$=LEFT$ (NU$,
I-LEN(STR$ (AS) ) <106
281@ SE$=SE$+RIGHTS$ (STR$(AS) ,LEN(STR$ (AS) ) ~1)
{096>
2820 DBE$="[SPACE1"+SF$+"/"+GE$ £163>
2830 AS=ASC(MIDF(ET$,22,1)) :RL$=LEFT$ (NUS,
4~LEN(STR$(AS) )
284@ RL#$="[SFACE1"+RL$+RIGHT$ (STR$(AS),
LEN (STR$(AS) ) —1) £121>
2850 GOSUB 4300@: PRINT#4," [SPACEI11.55B: "3
:GOSUR 4320: PRINT#4,DB$; <@9a>
286@ GOSUE 430@: PRINT#4," [SFACESIR"CHRS (108) ": *;

<1433

:GOSUB 432@8: PRINTH#4 ,RL$; <124
287@ RETURN <207 >
2888 : <133%>
289@ - <143 >
2700 REME RN 3083969 3 3 BAMIE I N 333303326 % 3 9% <ABL >
2910 : <163

2928 PRINT"L[CLEAR,SPACE14,BLACK IG006G000000"
<lez2:
2930 PRINT"[SPACE141:>>[WHITEIBLSPACE JALSPACE 1IN
[BLACK 3I<<<": PRINT" LSPACE14 1TUGULUUDULL" <172>
2948 PRINT"ISPACEY,YELLOW] ([BLACK 1BLYELL OWILOCK
ESPACE , BLACK JALYELLOWIVAILABLE LSPACE , BLACK 11
LYELLOWIAF) " @39
2958 FRINT" [DOWMZ,SPACE ,BLACK JFORMAT
: [SPACE ,,CYAN JHOR I ZONTAL LSPACE ,, BLACK 1-[SPACE,

CYANISEKTOREN" <@19>.
2968 PRINT"[SPACE? IVERTIKAL [SFACEZ, BLACK 1-
L[SPACE ,CYANJSPUREN" <147 >
2970 PRINT"L[DOWN,RIGHT ,BLACK1ZEICHENBENFUTUNG
: ESPACE,CYAN] "+ [BLACK I=LCYAN 1B OCK L[SPACE ]
BELEGT; " <127
298@ PRINT TAB(19)"[CYAN1 '~  [BLACK1=[CYANIB.OCK
[SFPACEJFREI; " <1483
2998 PRINT TABR(1?9)“[CYAN] '/’ [BLACKI=CLCYANIB OCK
ESPACE INICHT[SPACE JVOR-": PRINT TAB(23) "HANDE
N. " 253>
3088 GOSUB S5230:G0SUB 5280 <176>
321@ Tig="":1%="":605UB 378@:G0SUB 5320
:PRINT#4," [SFACES]1"; <231>
3020 GOSUB 4248:C$="W":C3=1:605UB 4030 @61

3830 PRINT#4,"BLOCKBELEGUNGSPLAN" :PRINT#4:C3=0
:GOSUB 4030: GOSUB 4270 <207
3040 C#="3":C3=24:G0SUB 4@03@: PRINT#4," [SPACES1";

:GOSUB 424@:PRINT#4,D1%; <049
3058 GOSUB 4270: PRINT#4 DN$;:GDSUB 4240

:PRINT#4,"1ID:"; : GOSUB 427@ <@15>
3060 FRINT#4,1D% <1683

3@7@ PRINT#4:FPRINT#4," [SPACES]
S"CHR$(101)CHR$ (187)CHR$ (116)CHR$ (111)CHR$ (1
14); <0687

3088 PRINT#4," [SPACE17 11 [SPACE 11 [SFACE 11 [SPACE ]
1LSPACE 11 [SPACE 11 LSPACE 11 [SPACE 11 £SPACE 11

BAET
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[SFACE 11 LSPACE 12[SFACEZ JFREIE" <215>

3098 FRINT#4," [SPACES1“CHR$(112) " [SPACE2]A
[SPACE]I[SPACE]2[SPACE]S[SPACE]4[SPACE]5
[SPACE 16 [SFACE 17 [SPACE 18 [SFACE 19 LSPACE 1@
[SPACE 11 [SPACE 12[SPACE 1S3 LSFACE 14 [SPACE]S
[SPACE 16 [SPACE 17 [SPACE 18 [SPACE 17 [SFACE 1@
[SPACEZT1";

3100 FRINT#4,"BL"CHR$(92)"CKE"
sPRINT#4, " [SPACES1"CHR$(117)

3110 GF=@:BP=4:G05UR 384@ {233

312@ FOR I=1 TO 3S5:1F I=1 THEN 338@ <@871>

%130 GOSUB 339@:IF I1<{1@ THEN PRINT#4,"[SPACES]
*1;:60T0 3150 183>

3148 PRINT#4,"[SPACE4]"I; <@1&>

3150 FOR J=1 TO 4:GET#3,A%$:IF A$=""THEN A$=CHR%

<2@7

179>

(@) < 200>
Z160 AC=ASC(A$):IF J=1 THEN FB=AC:GF=GF+FB

:60TO Z21@ <@4&>
2178 T1=2%(AC/2-INT(AC/2)) :T1$=RIGHT$(STR¥(TD),

1 ) <241
180 L$=L$+T1$:AC=INT(AC/2): IF AC=@ THEN 3200

{205
319@ GOTO 317@ €214>
3200 L=l $+LEFT$ (NU$,8~ (LEN(L$) - (J-2)*8))

1 50TO 3220 029>
3218 IF I1=18 THEN GF=GF-FB <@43>
3220 NEXT J <i@8>
I23@ FOR J=1 TO 21:IF J<=MSE THEN 325@ <@41>
3248 PRINT#4,"/[SPACE1";:G0TO 3276 <233>

225@ IF MID$(L$,J,1)="@"THEN PRINT#4,"*[SPACE1";

:BOTO. 3278 <1647
326@ PRINT#4,"-[SPACE]1"; <128
327@ NEXT J:IF FB<1@ THEN PRINT#4,"[SPACEZ2]

A"RIGHTS$ (STR$(FB) ,1) : 6070 3298 <183>
328@ PRINT#4," [SPACEI"FB <1680
3290 L$="":NEXT I <@81>

3300 FOR I=1 TO S51:PRINT#4,"[SPACE]1";:NEXT I
: IF GF>99 THEN PRINT#4,"—--—":60T0O 3328 <199>
3310 PRINT#4,"[SPACEI-—" <1443
3320 FOR I=1 TO S4-LEN(STR$(GF)}
:PRINT#4,* [SPACE1"; : NEXT I:PRINT#4,GF:GF=0
<@B61>
3I33@ GOSUB 436@:PRINT#4:PRINTH#4: PRINT#H#4
3340 GOSUB Z93@0:G0SUB S84&0
3350 PRINTY [DOWN,RIGHT ,BLACKIHEITERELSFACE]
BISKETTELSPACE , YELLDW1JZ/N?"; :60SUB 5118 <157>
3360 IF A¥="J"THEN 2908 {173>
3378 607D 19@ <{@ava>
3380 MSE=21:PRINT#4,"[SPACESI"CHR$(114) "1 [SPACE]
";:607T0 F15@ <155
33I9@ IF I=>1 AND I<=17 THEN MBE=21:60T0 3430

<123>
<@a7>

{16&6>
2408 IF I=>18 AND I<{=24 THEN MSE=19:G0T0 343@

{237 >
3410 IF I=>25 AND I<=38 THEN MSE=18:60T0 3430

<241>
3420 IF I=>31 AND I<{=35 THEN MSE=17 <1112
3430 RETURN 001>
344@ = <1835
3450 : <1935
ZA6@ REM*EEERHHK X808 HENDE 33333636 33 3 4 3396 <178
3470 : <213>
3480 PRINT"[CLEAR,GREENI"CHR¥(9);:CLOSE 4

:POKE HF,@ <1363
349@ PDKE 788,4%:CLR:GOTO 5430 235>
3500 : 243>
3510 = <233>
3520 REM#x#xsx#UP FILE VORHANDEN#®®®%#%% <@18>
3530 SP=18:SE=1:BP=0B:FP$="" <156>
3540 GOSUB 3780 <@&4 >
3550 GOSUB 3818:G0SUB 3870 <2212
3548 BP=2:G0SUB 384@ <90a1>
3570 GET#3,A%$: IF A%$=""THEN A$=CHR%$ (@) <173>
3588 IF ASC(A$)=0 THEN 36460 <i@4:
3598 GET#3,A%,A% <@45>
4@ FOR I=1 TO 16 <2147
3610 GET#3I,A$: IF A$=""THEN A$=CHR% (@) <2143
3628 IF A$=CHR$ (16@) THEN 3640 <247
3430 P$=F$+A$:NEXT <161>
3648 PRINT"[UP,RIGHT11,SPACELIB]"
:PRINT" [UFP,RIGHT111"F$%$ <@78>

Z65@ IF F$=P$THEN P$="":60T0 3700 @089

346@ BP=BP+32:1F BP>226 THEN P$="":60T0 34680
{134>

3678 GDSUB 384@:P$="":G0TO 357@ 286>

B4ET,

348@ IF S1=0 THEN GOSUB 393@:GOTO 4840 {245>
Z69@ GOSUB 3930@:S5P=81:SE=52:BP=0:G0TO0 3550 <Q46>

3700 BP=BP+1:GOSUB 3848 <2@1>
3718 GOSUB 387@:SP=51:5E=82 <0a7>
372@0 BP=BP-1:GOSUB 384@:G0SUB 387@

:FT=(S1 OR 128)AND 135 <181
3730 FT$=FTE(132~-FT) <250>

3740 BP=BF+28:G0OSUR 384@:GOSUB 3870:FL=S1+256%52

<{B61>

3750 FL$="CA. "+5TR$ (FL)+" [SPACE IBLOCKS" : 51=5SF

: §2=5E <0435
3768 RETURN <@A76>
3778 : <08z
3780 REM»###%FLOPPY INITIALISIERENX#x#% {248
3798 OPEN 1,8,15,"I":CLOSE 1:RETURN <P46%
I8ee : <@32%
IR1@ REM®EXEHERH®AXXT—R/B—FHEHHHHRERXAE <@O3B>
3828 OPEN 2,8,15:0PEN 3,8,2,"#" <A34>

383@ FRINT#2,"U1 [SPACE 12[SPACE 1@ LSPACE 1" ; 5F; SE
<2152

3848 PRINT#2,"B-PISFACEJ2LSFACE1";BF <@a7>
3858 RETURN {167
3868 : <@A93>
3870 REM*##x#%xxex2 BYTES HOLEN®®REREENER <223

3880 GETH#3,A1%$,A2%:IF Al$=""THEN A1$=CHR$(@)
<@a59>

3898 IF AZ$=""THEN AZ2$=CHR¥ (@) <£145*
3900 S1=ASC(AL1$) : 52=ASC (AZ2$) :ND=51%52 128>
3718 RETURN <227
3720 : <153%>
3I93B REM#*#¥x#KANAELE SCHLIESSEN®®%¥%%%% 292>
3948 CLOSE 3I:CLOSE 2:RETURN <@26>
3950 : 183>
3960 REM**%*DRUCKER INITIALISIEREN*#*%% £185>
3970 FRINT#4,CHR$(27) ;CHR$ (64); {082
398@ PRINT#4,CHR$ (27) ;CHR$(115) ;CHR$(1) 3 £189>
3990 RETURN <051
4000 : . <233
A4B10 REM®x#%xx#SCHRIFTART SENDEN®*#%x%% <@75>

4920 PRINT#4,CHR$(C1) ; CHR$ (C2) ; CHR$ (C3) 5 : RETURN
<219>
4@3@ PRINT#4,CHR$(27) ;C$;CHR$(C3) 3 :RETURN <1803

4040 : <B17>
4050 REM*%%%2% 65 ¥IKOPF  DRUCKEN® #3535 %% 4% % 2@z
4069 GOSUB 4220:PRINT#4,A$(@); : GOSUB 427@

:PRINT#4," [SPACE31";F$ {@&bL>
4070 GOSUB 422@:PRINT#4,A$(1);:G0SUB 4270

:PRINT#4,"[SPACEB1";FT$ <1613
4980 GOSUB 422@:PRINT#4,A$(2);:G0SUB 427@

: PRINT#4, " [SPACE21";FL$ {1643
485@ IF A=4 THEN 419@ <@48>
4100 GOSUB 4220:PRINT#4,A$(3);:G0SUB 4270

: PRINT#4,5P; <@99>
4118 IF SP<1@ THEN PRINT#4,"[SPACE1"; <126>
4120 PRINT#4," [SPACE31";:G0SUB 4240

:PRINT#4,A%$(4); : GOSUB 4270:PRINT#4,5€; <{@32>

413@ IF BN>@ THEN PRINT#4,"[SPACE31";:G0OTO 4150
<217 >

414@ PRINT#4,"[SPACE]1":G0TO 4180 <0aa>
415@ IF SE<1@ THEN PRINT#4,"L[SPACE1"; £155>
4160 GOSUB 424@:PRINT#4,"H"CHR$ (108) CHR$(111)CH ~

R$(99)CHR$(1@7) "z "3 <174>
4170 GOSUB 427@:PRINT#4,BN 118>
418@ GOSUB 425@:PRINT#4:PRINT#4," [SPACES]";A$(3)

@94
419@ GOSUB 4280 201>
4200 RETURN <006
421@ = . <188>
4220 REM*#%##SCHRIFTART AUSWAEHLEN®#x#x <16&6%
4230 PRINT#4,"[SPACES1"; <@13>
4248 C$="-":L3=1:605UB 4230 <@a75>
4258 C$="E":C3=0:605UB 4030 <1@08>
4268 RETURN <@66>
4270 Cs$="-":GOSUB 4@30. <214>
428@ C$="F":G05UB 4030 <249
429@ RETURN <96
430@ C$="M":C3=0:G05UB 4030 <1&b>
4318 RETURN <11&>
432@ C3$="P":C3=0:608UB 4430 <189>
4338 RETURN 136>
4344 Cs$="8":C3=0:605UB 4030 {177
4350 RETURN , <{156&>
436@ CH="2":C3=0:6G05UB 4030 <20@>
437@ RETURN 177>
4380 : 103>
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4390 REM*#*%%%%BYTES AUSDRUCKENS®%#% %% %% <1843 5@7@ PRINT" [DOWN,RIGHT , BLACK 1SEI TENVORSCHUB
4300 GOSUB 4340 <153> [SPACE3, YELLOW1Z/N?"; : GOSUB S511@ <1573
441@ LZ=32% (AN/B-INT (AN/B)) :L1$=LEFT$(LZ$,L2) SB8@ IF A$="J"THEN GOSUB 4949 <@32>
:IF EB=>@ THEN AN=INT(EE/8)*8 €<253> 5@9@ RETURN 131>
44208 LZ=32-32%( (EN+1) /B8-INT ((EN+1)/8)) 5100 : <@s7>
:IF LZ=32 THEN LZ=0 201> 5110 REM**#%%%%xTASTATURABFRAGE #% #6164 %% £152>
4430 L2$=LEFT$(LZ$,LZ) <104> 5120 GET A$ <0263
434@ BP=AN:GOSUB 384@ <z10> S13@ IF A$="J"THEN PRINT"[LEFT4,CYANIL"
445@ FOR J=AN TO EN STEP B:H$=STR$(J):L1=LEN (H$) :60TO 5160 <062
<@55> 5148 IF A$="N"THEN PRINT"{LEFTZ2,CYANIN"
446@ H$="[SPACES1"+LEFT$ (NUS$,4-L1)+RIGHT$ (H$, :G0TO S14@ <@22>
L1-1)+CHRS (62) +* [SPACE3 1" <19@8> 5150 GOTO 5120 <1313
4479 GOSUB 4300 <219> 5168 FOR T=1 TO 1@@00:NEXT T:RETURN 049>
4488 PRINT#4,H$;LI1$;:L1$=""s114="" <171> 5170 : 128>
449@ FOR 1=8 TO 7 <@34> 5180 REMEX##XXXKAF1 — ABFRAGE®H%EERE%RH <1373
4500 GETH#3,A%$:1F A$=""THEN A$=CHRS$(®) <@83> 519@ GET AS <@963>
451@ IF EB=>@ AND J+I<EB THEN As$=".":GOSUB 4730 5200 IF A$=CHR$ (133) THEN RETURN <2343
:GOTO 4560 : <209> 5210 GOTD 5190 <198>
452@ AS=ASC (A%$) : I$=5TR$ (AS) :L2=LEN(I$) <1@4> 5220 : <178>
4530 I#=LEFT$ (NU%,4-L2)+RIGHTH(I$,L2—1)+" [SPACE] 5238 REM*#%%x#xDISKETTE EINLEGEN## %%k <o01>
" I1$=I11%$+1% <P4A7> 524@ PRINT" [DOWN,SPACE , YELLOWJZULSPACE ]
4540 GOSUB 4450 <@Bai> BEARBE I TENDE [SPACE 101 SKETTE [SPACE IEINLEGEN ! "
4558 IF J+I=EN THEN 4570 <@91> 230>
4568 NEXT I:I=I-1 <006 > 5258 IF A=5 DR A=6 THEN RETURN <@a7>
4578 IF J+I=EN THEN I1$=I1$+L2%:J=EN:L2$="" 5268 FOR T=1 TO 1@@@:NEXT T:RETURN 149>
<1167 5270 : <z228>
4580 11$=I11%+" [SPACE21" <209> S280 REMEEX#REXFERTIE .. .o. .o F1EERRERNR @513
4598 PRINT#4,11%;:G0SUB 4328 <@B94> 529@ PRINT"[SPACE, YELLOWIFERTIGLSPACE , BLACK ]
4400 B$=LEFT$ (B$,LEN (B$) ) +RIGHTS$ (NU$,B-LEN (B$)) teteeeeseesassanccannnss [SPACE,YELLOWIEL"
, <@9a> 239>
4610 PRINT#4,B$:B$="" <008> 5300 GOSUB S180:RETURN 235>
4620 NEXT J <234 5310 : <@12>
4430 GOSUB 4360:PRINT#H4:RETURN <0ae> 5328 REM##*%#DISK.—NAME UND ID LESEN*##x <0773
4648 : : <@B76> 5330 SP=18:5E=0:BP=144:GOSUB 381@ <oz
4650 REM***0PERAT.IN ZEICHEN LIMWAND. %% <@87> 534@ D$="":J=0 . <ige>
4668 IF AS<3Z OR AS>9@ THEN A$=".":GOTO 4750 5350 FOR I=1 TD 20:GET#3,A$:IF A$=""THEN A$=CHR
, <158> (@) , 149>
4670 IF AS=170 THEN A$="+":GOTO 4750 <121> 5360 IF J>@ THEN S380 <049>
4580 IF AS=171 THEN A$="-":G0TO 4750 <1343 5378 IF A$=CHR$ (16@) THEN J=I-1:G0T0 S539@ <187>
4590 IF AS=173 THEN As$="/":GOTO 4750 <148> 538@ D$=D$+As v <17@>
4700 IF AS=172 THEN A$="x":GOTO 4758 <1523 S39@ NEXT I <2383
471@ IF AS=173 THEN A$="/":GOTO 475@ <168 5400 DN$="[SPACE1"+LEFT$ (D$,J)+" [SPACE21"
4720 IF AS=177 THEN A$="3":GOTO 4750 197> z ID$=" [SPACE 1"+RIGHT$ (D$,2) <2113
473@ IF AS=178 THEN A$="=":G0TO 4750 <207 > 5418 RETURN <1975
4748 IF AS=179 THEN A$="<" <a7e> 5420 : ' <123>
4750 B$=B$+A%: RETURN <245> 5438 END : <283>
4760 : ' <228> ,
4770 REM*%#¥#%#EINGABE FILENAME® %35 %%%% <2293
4780 INFUT" [DOWN,SPACE , BLACK JEILENAME
: [SPACE , YELLOW1" ;F# c1@2>
4790 IF LEN(F$)<=1&6 THEN 4820 <@18>
48@@ PRINT"[UP,SPACE131"; <1233
4818 FOR T=1 TO LEN{F$):PRINT"[SPACEI";:NEXT T
:PRINT" LUP21": GOTO 4780 <2313
48920 GOSUB 3520:E1=51:E2=52 <@11>
483@ ON A GOTO B7@,120@,1200,177a 195>
4848 PRINT" [DOWNZ,SPACE,WHITE] :
FILE MNICHT VORHAMDEM'" <154 >
485@ PRINT" [DDWN,SPACE 1E1 [BLACK I=HEUE [SPACE 1 C:A VZ‘
EINGABE [SPACE2,WHITE IES[BLACK I=HENUE"  <147> o omputer
48608 GET A$ <@2e> ° o A
487@ IF A$=CHR$(133)THEN 210 <164> Sind ‘SC/’/“?B//C /
4888 IF A$=CHR$(134)THEN 17@ €182 S . /@/ :&gﬁ
4890 GOTO 4840 <1363 CZQQ76 nur /erscien;
4900 : <1132 . . :
4910 REM*#%%#%2 BLOCKS PRO SEITE®%#%#¥% @77
4920 AB=AB+1:1F AB=2 THEN 4940 <13@>
4939 RETURN <2273
4940 AP=0:PRINT#4,CHRS (12) : GOSUB 394 <@1@>
4950 RETURN ‘ 247>
4940 : ( <173>
4978 REM*###*%EINGABE BLOCKNUMMER®%%%%% @46
498@ PRINT" [DOWN,RIGHT,WHITE1EILE [SPACE 1BELEGT";
FL* [SPACE 1B OECKE ' " <1453
499@ INPUT" [DOWN,RIGHT , BLACK 1B _OCKNUMMER
: [SPACE2, YELLOWI";BN: IF BN<1 OR BN>FL THEN B
0SUB 3930:G0T0 210 <143>
5000 Ni=1 253>
S@1@ IF Ni=BN THEN S04@ <@97>
5020 SP=61:SE=52: BP=0: GOSUB 3830:GOSUB 3870
<189> _
50308 N1=N1+1:60T0 S01@ 205>
5@4@ ON A GOTO @,1210,1450 <@52>
S@s@ : <@a7>
S06@ REM**x%#*SEITENVORSCHUB J/N# %% <131>
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Disassembler

C 64

Ein
besonderer
Disassembler

Dieser Disassembiler fiir den C64 ar-
beitet ausschlieBlich mit Dezi-
malzahlen

Bei vielen Hobby-Programmierern besteht der einzige Kon-
takt zur Maschinensprache im gelegentlichen Eingeben von
Basic-Ladern. Da tut man sichinsbesondere mit den Hexadezi-
malzahlen schon mal etwas schwer.

Hier ist nun ein Disassembiler, der sowoh! Adressen als auch
Befehls- und Datenbytes in dezimaler Form ausgibt.

Das Programm ist sehr einfach anzuwenden und erklért sich.

im Ubrigen von selbst, so daB eine weitergehende Beschrei-
bung hier Gberflssig ist.

Bei der Adressenabfrage gibt es drei mégliche Eingaben:

1. Die direkte Anfangsadresse (dezimal)

2. »We fir weiter

3. »E« fur Ende

Bei der folgenden Frage nach der Ausgabe auf Drucker kann
man wahlen zwischen:
1. »J« flr Ja = Druckausgabe
2. »N» flir Nein (Return reicht)

Das Programm lauft auf dem C 64, kann aber leicht auch fur
den VC 20 umgeschrieben werden (in Zeile 10 werden nur die
Bildschirmfarben eingestellt).

Die verwendeten Steuerzeichen stellen nur Farben dar und
kdnnen folglich frei gewahlt werden.

{Stefan Heine / ev)

1 REM DEZIMAL-DISASSEMBLER “@&S
2 REM <1453
I REM STEFAN HEINE <188
4 REM WIESENREDDER 1 LRA&P
S REM 2338 ECKERNFDERDE <201 >
& REM <149
7 REM <158
1@ FOKE 53280,0:FOKE 53281,0 @47

20 PRINT"I[CLEAR,GREY 3,S5FACE?IDISASSEMELER
[SPACEZ11.5"

3@ PRINT"L[SFACE1Z2IBYISFACEIST.HEINE"

4@ PRINT:PRINT:FRINT

S8 FRINT"LYELLDWI*[SFACE JADRESSENISPACE IRITTE

[SFACEJDEZ IMAL LSFACE]" <178
6@ FRINT"I[SPACEZJEINGEBEN''!'":PRINT <14@%
7@ PRINT" [GREEN1*[SFACE 1IADRESSEN

: [SPACE IW=WEITER[SFACE JE=ENDE" : PRINT <287

8@ FRINT"*[SPACE 1IDRUCKERISPACE]
: [SPACE I "RETURN "=NEIN"

7@ FRINT:PRINT:FRINT

188 REM COFYRIGHT # ST.HEINE » E

118 DIM ME(255) ,L%1(255) ,FL(255) ,F13{(12) F”i(l“)

<@87 >

120 FOR I=8 TO 255:READ M#(1):NEXT
:FOR I=0 TO 255:READ L% (I):NEXT
:FOR I=@ TO 255:READ FL(D

13@ NEXT:FOR I=0@ TO 12
:PC=0

148 IF IC=1 THEN GOSUR 360:1C=0

<134
tREAD F1#(I) ,F2E£(I):NEXT

<18@%
<291

1R

15@ INFPUT"IL[LIG.BLUE 1#[SFACE JANFANGSADRESSE" ; A%
195>
168 INFUT"IGREY 321#[SPACEJAUSGABE[SFACE JAUF

[SPACE JDRUCKER" ; BC# <2447
17@ HCHF=LEFTH(GC*,1) <047
18@ IF HC#="J"THEN IC=1 <068
198 J=LEN(A%):IF J>5 THEN 140 <108

208 IF AF="W"THEN 220 {065

21@ IF A¥="E"THEN 920 <061
228 FC=VAL (A%) 154>
23@ FOR I=1 TO 24:DZ=PC:PRINT"L[GREEN]1";

:PI=FPEEK (PC) <@61>
24@ ON LYA(F1)GOSUR 268,270,320 L1125
250 NEXT:G607T0 140 <212

260 PRINT TAR(1)"[REDI";FC;:PRINT TAR(S) " [GREEN]
"iP1;:PRINT"[BLUEI"; TAB(24) ;M$ (P1) : PC=PC+1
: RETURN @11
27@ FRINT TAB(1)"[RED1";PC;:PRINT TAB(9) " [BREEN]
"iP1; i PR=PEEK(FC+1) :PRINT TAB(13)P2; 238>
288 PRINT"[BLUEI"; TAB(24)M$ (F1); " [SPACE,
LIG.RLUE1"; @25
29@ IF FZ(F1)=9 THEN F2=PEEK (FC+1)

:IF P24128 THEN P2=PC+P2+2:60T0 318 <148%>
IB@ IF FA(F1)=9 THEN P2=PC-(255-F2)+1 <238%
218 PRINT F1F(FL(F1));;P2;5:DZ=F2:60T0 320 <@8sS:
320 PRINT F2F(FL(P1)):FC=PC+2: RETURN <1867

338 PRINT TAB(1)"LRED1I";FC; :FRINT TAB(?)"I[GREEN]
T3Pl i P2=FEEK(PC+1):PRINT TAB(14)F2; L8 L

348 P3I=PEEK (PC+Z):FRINT TAB(1%)F3;
sPRINTIBLUE]"; TAB(Z24) s ME(F1) "ILIG.BLUE]";

tPA=({P3%256) +F2 <198
350 PRINT P4;F1$(FZ(F1));:DI=FI*256+F2

sPRINT F2&(FL{(FP1)) :FC=FPC+Z:RETURN <@B81
T68 OFEN 4,4:FPRINT#4,CHR$ (135) @76
378 VvB=1@24:VC=03296 <@28>

8@ FOR I=VB TO VB+799 STEF 4Q:FP#="" <211
FP@ FOR J=8 TO 3I%: X=PEEKE(I+J) <2145
488 IF X<IZ2 THEN X=X+464:G0OT0O 448 <004
41@ IF X<&4 THEN 44@ 218>

428 IF X726 THEN X=X+32:607T0 440 @29
473 IF X128 THEN X X+&4: GDTD 44@ @88
448 FF=FF+CHRF (X} <109
45@ NEXT:FRINT#4,PF:NEXT:CLOSE 4:RETURN <125%

460 REM**%* DATAS BEFEHLSLISTE ##% LBET
478 DATA BRK,DRA,7?7,777,777,0RA,ASL,T77,PHP,
ORA,ASL ,777,777,0RA,ASL, 777 <0es>
488 DATA BPFL,ORA,7??7,777,777,0RA,ASL,?7?,CLC,
orRA,777,777,777,0RA,ASL , 777 L2167
49@ DATA JSR,AND,777,777,BIT,AND,ROL,??7,FLF,
AND,ROL ,777,EIT,AND,ROL , 277 L@95
5@@ DATA BMI,AND,?77,7?77,7?77,AND,ROL,?77?,SEC,
AND, 777,777,777 ,AND,ROL , 277 <2057
s1@ DATA RTI,EOR,?77,777,7?7,EOR,LSR,?77,PHA,
EOR,LSR,?77,IMP ,EOR,LSR, 777 £158%
529 DATA BVC,EOR,??7,777,777,EO0R,LSR,?77,CLI,
EOR, 777,777,777 ,EOR,LSR, 777 @54
53@ DATA RTS,ADC,?77,777,777?,ADC,ROR,??7,FLA,
ADC,ROR, ?77,JMF,ADC ,ROR, 777 LO79>
S4@ DATA BVS,ADC,?77,777,7%7,ADC,ROR, 777,561,
ADC, 277,777,797, ADC ,ROR, 777 2239
558 DATA??7,STA,?77,777,5TY,STA,STX, 777, DEY, 777,
TXA,???,STY,STA,STX,??? C2IF
s4@ DAaTA BCC,STA,??7,777,STY,STA,STX,777,TYA,
STA,TXS, 97,7297 ,8TA, 777, 277 200>
578 DATA LDY,LDA,LDX,??7,LDY,LDA,LDX, 7?7, TAY,
LDA,TAX,777,LDY,LDA,LDX, 7?7 L2177
S50 DATA BCS,LDA,?77,777,LDY,LDA,LDX,?77,CLY,
LD&,TSX,777,LDY,LDA,LDX, 7?77 176>
598 DATA CPY,CMP,777,777,CFY,CMFP,DEC, 777, INY,
CMF,DEX,777,CFY,CMF ,DEC, 777 €197
4@@ DATA BNE,CMF,7?77,777,777,CMF,DEC,7?77,CLD,
CcME, 777,777,777 ,0MF ,DEC, 777 @25
&41@ DATA CPX,SBC,777,777,CFX,SBC,INC,777,INX,
SBC,NDP,???,CPX,SBE,INE,??? 221>
42@ DATA BER,SEC,777,777,777,SBC, INC,???,SED

430 REMxxx DATAS 1.2 ODER 3 RIT aws .Amﬁ}
&40 DATA 1,2,1,1,1,2,2,1, 1,._,1 1,1,3,3,1,2,2,1,

1,1,2,2,1, 103101013301 <1397
650 DATA Z.2.1.1.2.2.2.:1.1.2,1,1,3,3,3,1,2,2,1,

1,1,2,2,1,1,3,1,1,1,3,3,1 154>
668 DATA 1,2,1,1,1,2,2,1,1,2,1,1,3,3,3,1,2,2,1,
1,1,2,2,1,1,3,1,1,1,3,%,1 £1861F
&7 DATA 15-‘-!1;11 ,s,‘_,i,l,:,l,i,_,_,.;,1,._,.:_.,1,
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1,1,%,2,1,1,%,1,1,1,3,3,1 171
680 DATA 1.2,1.1,2,2,2,1,1,1,1,1,3,3,3,1,2,2,1,
1,2,2,2,1,1,%,1,1,1,3,1,1 180

69@ DATA 2,2,2,1,2,2,2,1,1,2,1,1,3,3,3,1,2,2,1,
1,2,2,2,1,1,3,1,1,3,3,3,1 :
70@ DATA 2,2,1,1,2,2,2,1,1,2,1,1,3,3,3,1,2,2,1,
1,1,2,2,1,1,3,1,1,1,3,73,1
710 DATA 2.2.1.1.2.2.2,1,1,2,1,1,3,3,%,1,2,2,1,

1,1,2,2,1,1,3,1,1,1,3,3,1 £213>

72@ REM*** DATAS BEFEHLART (ZEICHEN) #%% 174>
7z@ pATA B,10,02,0,0,4,4,0,0,2,1,0,0,3,3,8 <@53>
740 DATA 9.11.9.0.8.5.5.8.0,8,0,2,0,7,7,0 <088
7@ pATA 3,108,0,08,4,4,4,8,0,2,1,0,3,3,3%,8 <@83>
748 pDATA 9,1:i,0,8,0,5,5,0,8,8,0,0,0,7,7,8 <108>
776 DATA @,10,0,0,8,4,4,0,8,2,1,8,3,3,3,8 <097:
782 baTta 9,1:,8,0,0,5,5,8,0,8,0,0,0,7,7,8 <129>
7%@ DATA ©,10,8,2,2,4,4,2,8,2,1,8,12,3,3,8 <165>
se@ pata %,11,0,0,0,5,5,0,0,8,8,8,0,7,7,8 <1173
s1@ pDATA @,10,0,0,4,4,4,2,0,8,2,8,3,3,3,8 <138>
=@ DATA 9,11,0,0,5,5,4,0,0,8,0,0,8,7,8,8 <168
@ pATA 2,12,2,0,4,4,4,0,0,2,08,08,3,3,3,8 <1643
24 pATA 9,11,0,0,5,5,6,8,0,8,0,0,7,7,8,0 <203>
s5@ paTa Z,10,0,0,4,4,4,0,0,2,8,0,3,3,3,8 <182>
ss@ pATA 9,11,0,0,0,5,5,0,8,8,0,8,8,7,7,8 <709>
g7@ DATA 2,19,0,08,4,4,4,0,8,2,8,8,3,3,3,8 <202:
8@ pATA 9,11,0,0,0,5,5,0,2,8,0,8,8,7,7,0 <229
qu DATQ,,,,#,,,,,,,",X",,",Y",,",X",,“,Y",,.,(,
XIS T LY, (0, £L@65
0@ END P07

Mouse 64

Das Programm Mouse 64 stellt eine Interrupt-Erweiterung
des C64 dar und vertragt sich somit nicht ohne eine Anpas-
sung mit anderen Interrupt-Erweiterungen. Das Programm er-
zeugt nach Aufruf eine »Maus« auf dem Bildschirm, die sich mit
einem Joystick (Port Il) steuern [88t. Die Abfrage erfolgt durch
eine in den Interrupt eingebundene Routine, so dafl die Tasta-
tur weiterhin benutzbar bleibt.

Mouse 64 ist volistindig in 6502/10-Assembler geschrie-
ben und benétigt keinen Basic-Speicher, da Mouse 64 im frei-
en RAM-Bereich von 49152 ($c000) bis 53272 ($cfff) liegt.
Die Sprite-Daten liegen in Block 11 {(dez. 704-767). Um die
Maus darzustellen, wird Sprite 7 verwendet. Das Programm
liefert folgende Daten:

a) Den Bildschirmcode des Zeichens unter der Maus
b) Die Bildschirm-X-Koordinate

c) Die Bildschirm-Y-Koordinate

d) Joystick # 2-Zustand

e) Feuerknopf # 2-Zustand

Das Programm Mouse 64 istals Eingabe- und Steuerhilfe fur
Anwendungsprogramme gedacht (siehe Apple-Macintosh-
Software und andere), kann aber auch durch zum Beispiel An-
derung des Sprites in Spiele eingebunden werden, da bis auf
die VergroBerung alle Spriteparameter veranderlich bleiben.

Zu Listing 1

Das Listing 1 zeigt den Basic-Lader, der in zwei Schleifen dig
Daten fir den Sprite und das Assemblerprogramm aus den
DATA-Zeilen liest und in die entsprechenden Speicherstellen
schreibt.

Bei einem Fehler der Daten bricht der Computer das Pro-
gramm mit einer entsprechenden Meldung ab.

Nach Ablauf der beiden Schleifen wird das Assemblerpro-
gramm direkt mit »SYS 49152« gestartet.

[N SN

Zu Listing 2

Das zweite Listing zeigt die in Assembler geschriebene
Initialisierungs-Routine. Diese Routine veréndert die interrupt-
Zeiger so, daB sie auf die Maus-Routine zeigen. Ferner veran-
dert sie die zu Sprite 7 gehoérenden Parameter entsprechend.

Die Initialisierungsroutine gibt den Text:

PUT JOYSTICK IN PORT 2

AND PRESS ANY KEY
aus. Wenn man diesem Folge geleistet hat erscheint eine
»Maus« in der linken oberen Ecke und der Computer arbeitet
normal im Programm beziehurigsweise im Direktmodus weiter.
Die Maus laBt sich — wie gesagt — mit dem Joystick # 2
steuern.

Zu Listing 3
Listing 3 zeigt die eigentliche Interrupt-Erweiterung. Diese
beginnt mit dem Auslesen des Joystickzustandes. Dazu muB
bekanntlich die Tastatur abgeschaltet werden. Das Programm
schaltet also die Tastatur ab, liest das Register fir den
2. Joystick aus und schaitet die Tastatur wieder ein. So bleibt
die Tastatur weiterhin benutzbar. ‘
Daraufhin wird anhand der Joystickstellung der Sprite 7,
also die Maus, bewegt. Ist dies erfolgt, werden aus den Sprite-
koordinaten die Bildschirmkoordinaten errechnet. Sind diese
bekannt, so wird daraus das entsprechende Byte unter der
Maus errechnet und ausgelesen.
Diese Werte sind folgenden Registern zu entnehmen:
1. Der Zeichencode des unter der Maus befindlichen Zei-
chens: 49659 ($cifb)
2. Die Bildschirm-X-Koordinate : 49660 ($cifc)
3. Die Bildschirm-Y-Koordinate : 49661 ($c1fd)
4. Der Feuerknopf #2 : 49662 ($ctfe) (=1: gedrickt/ = O
nicht gedrickt) :
5. Der Zustand des Joysticks : 49663 ($ciff)

Zu Listing 4
Listing 4 zeigt den Hex-Dump des Assembler-Programms.
AbschlieBend ware noch zu sagen, daB es keinen Sinn hat, zu
versuchen, das Programm anderer Computer, die nicht wie der
C 64 inder Lage sind, frei bewegliche Sprltes zuerzeugen, da
ein solcher Sprite notig ist.
(Peter Dreuw / rg)

Listing 1. Der Basic-Lader der «Mouse 64«

B REM 393633565033 963636 336 363696 % <043
1 REM % MOUSE 64 * <215>
2 REM * * <229
3 REM = 1984 BY * <@87 >
4 REM = * <231
5 REM = FETER DREUW * <239
& REM % MENNRATHSCHMIDT 27 * <187>
7 REM = * <234
8 REM » MOENCHENGLADBACH T = <147
7 REM * * <2346>
1@ REM 96363565 33 36 136 100 33636 3 36 9 8 8 <@53>
20 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2,0,0 <@43>

@ DATA 48,9,0,170,0,8,252,8,0,252,0,1,254,0,1,
254 <126

4@ DATA @,@8,252,08,0,48,8,0,16,0,0,16,0,8,32,0
<1355

5@ paATA 8,44,0,0,8,0,0,0,2,0,0,0,0,0,8,0 <131

6@ FOR 1=7@4 TO 767:READ Q:POKE 1,Q:S=S+Q:NEXT
141>

7@ IF S<>161@ THEN PRINT"MOUSE-DATA SLSPACE]

FALSCH" : END 137>
8@ PRINT"MOUSE-DATALSPACE JOK":5=0 <{0as>
85 REM PRG-DATA <@z2a>

90 FOR I=49152 TO 49555:READ R:POKE I,R:5=5+Q
tNEXT <1255

91 DATA 160,231,185,117,191,32,210,255,200,208,
747 ,16@0,238,185,134,191,32 T <1e@7

2 DATA 21@,255,200,208,247,165,198,201,0,240,

75@,169,0,133,198,120,169,137 <200
93 DATA 141,28,3,169,192,141,21,3,169,17,141,14,
208,169,45,141,15,2@9,173 <0983

4N
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94 DATA 21,7@8,9,128,141,21,208,173,27,208,41,

127,141,27,208,173,28,208,41 151>
95 DATA 127,141,28,208,169,8,141,46,208,169,11,
141,255,7,88,96,0,0,255,80 <1147
96 DATA BS,84,32,74,79,89,83,84,73,67,75,32,73,
78,32,80,79,82,84,32,50,32 {163>
97 paTa 33,13,65,78,68,32,80,82,69,83,83,32,65,
78,89,32,75,69,89,0,8,0,142 <1967
98 DATA 224,142,2,228,173,8,220,162,255,142,72,
22@,141,255,193,41,1,208,10 CB67>
99 DATA 173,15,208,201,45,144,3,206,15,208,173,
255,193,41,2,208,10,169,236 £154>
180 DATA 205,15,208,144,3,238,15,208,173,255,
193,41,4,208,41,173,16,208,201 <1545
1@1 DATA 128,144,24,173,14,208,240,5,206,14,208,
708,24,173,16,208,41,127,141 199>
18z DATA 1&,208,206,14,208,76,232,192,173%,14,
»08,701,18,144,3,206,14,208,173 205>
10 DATA 255,193,41,8,208,33,173,16,208,201,128,
144,13,173,14,208,201,72,240 203>
104 DATA 19,238,14,208,76,16,193,238,14,208,208,
8,173,16,208,9,128,141,16 <85>
i85 DATA 2@8,162,0,173,255,193,41,16,208,1,232,
142,7254,193,173,23,208,41,127 209>
106 DATA 141,23,208,173,29,208,41,127,141,29,
z@8,173,15,208, 160,255,546, 208 115>
187 DATA 233,8,176,251,152,233,4,1468,140,253,
193,173,16,7208,201,128,144,70 <1163
198 pDATA 173,14,208,162,255,232,233,8,176,251,
138,105,30,170,142,252,193,74 174>
1@ DATA 10€,193,56,173,14,208,162,255,232,233,
8,176,251,138,233,1,170,142 £125>
118 DATA 252,193,169,4,133,252,234,134,251,192,
@,240,16,24,169,48,101 ,251 28613
111 DATaA 133,251,165,252,105,0,133,252,136,208,
240,177 ,251,141,251,193,165 <1167
112 DATA 252,76,49,234,0,0,0 C£151
120 IF S<>S520@7 THEN PRINT"PRG-DATA'SISPACE]
FALSCH" : END <0813
13@ PRINT"PRG-DATALSFACE 10K" : <0417
14@ PRINT"PRESS[SPACE JANY [LSPACE JKEY [SPACE1TO
[SPACE ISTART 214>
1S@ FOKE 198,0:WAIT 198,1 (246>
160 SY5 49152 LB67

Listing 2. Die in Assembler geschriebene Initialisierungs-
routine von »Mouse 64«

LISTIRNG =

., CcOBO a@ e7 1dy #®e7
., c@@2 b3 75 bef ida $b¥7S.,y
., €8BS @28 dZ ff Jsr Hffde

., cPp8 c8 iny
., CcBOA3 dB +7 bhe $cABB2
.y cP8b a@ ee 1dy #H%ee

., c@0Bd b9 86 b+ l1da $bf8E6 .,y
., €Ol 28 d2 f¢f Jsr $ffd2

., CcB13 cB8 iny

., c@Blda do 7 bne %cBad
., €c@168 a5 c6 l1da #$c&
., c@A18 c3 a8 cmp #3008
., cBla 8 fa beq %c@lB
., c@lc a9 @6 l1da #$00
. c@le 85 cbB sta. $cE
., c@ze 78 sei

., c@B21 a3 88 l1da #%$889
., CB23 8d 14 @3 sta $@314
., cCcB268 a8 c@ lda #H¥c@
., c@p28 8d 15 @3 tta $@031S
., cB2b a8 11 lda #%11
., c@2d 8d B@e d© sta $d0Qe
., CO3® a8 2d lda #%2d

cBa3e
cB35
c38
cB3a
c@3d
cB40
cBa4e
cB45
c@48
c@4a
c@4d
cP4f
c@sz
cB854
c@57
c@58

3d
ad
f39
ad
ad
298
8d
ad
238
8d
ag
8d
ag
ad
58
3]

a8+
15
a2e
15
1b
7F
i1b
ic
TF

a3}
ce
(a]d
ff

de
da

40
de

do
da

de

do

a7

sta
lda
ora
sta
lda
and
sta
lda
and
sta
1da
sta
lda
sta
cli
rts

400+
$d@15
#¥30
$d@15
$d@1b.
HE7F
*dB1b
$d@l1c
HE7f
$dBic
H$00
$dBce
H$50b
*¥O7FF

Listing 3. Die eigentliche Interrupt-Erweiterung von »Mouse

64«

L. ISTING 3=
., CBO83 a2 eB
., cB@8b B8Be 82 dc
., cB8e ad 08 dc
., cB31 a2 f+
., €c®33 B8e B2 dc
., cp36 8d ff cl
., c@g83 29 Al
., CB3b da Aa
., €@3d ad B8f dO
., cBaB c8 2d
., CBag2 8@ 83
., €CcBad4 ce Bf dO@
.r cPa7? ad ff cl
. c@aa 23 a2
., CcBac dB Ba
., CcBae a3 ec
., C@bB® cd @f do
., CcBb3 98 83
., c@bS ee OFf dO
., CBb8 ad ff c!
., cBbb 23 @4
., cBbd d& 23
., CBObf ad 190 dB
., cBAcZ c39 88
., cBcd4 98 18
., CBcB6 ad BGe dB
., cBcg9 B B5
-, cdchk ce @e dO
., CBce da 18
., c&da ad 16 do
., c@d3 29 7f
., c@dS 8d 1@ d&
., €CBd8 ce Be dB
., cBdb 4c e8 c@
., cBde ad Be d@
., ¢€Bel c3 12

lda

bce
dec

‘lda

and
bne
lda
cmp
bcc
inc
1da
and
bne
1da
cmp
becc
ida
beq
dec
bne
lda
and
=ta
dec
Jmp
lda
cmp

H¥ad
$dcoz2
$dc B
HEFF
$dcaz
$clff
#$01
$cBaT
Fdoa+
#¥$2d

$FchAay?
$d08+
Fclff
HFA2

Fc@b8
H¥ec

400 f
$cBbB
#d406f
Bclff

#¥04

$che8
$¥doie
#$30

$chde
$d00e
FcOdo
Fd0Ae
$cBe8
$da1e
HE7F

Fdoia
$d@ae
Fche3
$d00e
HELIZ

(~Yik=Ta
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.,  cBe3 88 B3 bcc $cPe8 ., clB8 8e fc cl stx #clfc
., cBeS ce Be d@ dec $dB@e ., cl16c a3 84 lda #¥04
., c@e8 ad ff c! lda $cl+f ., cliBe 85 fc sta $fc
., cBPeb 23 08 and #$08 ., €178 ea nop

., cBed do 21 bne $cli@ ., €171 86 fb stx #Hfb
., cPef ad 1@ d@ lda $d0183 ., €173 cO @0 cpy H$08
., c@f2 cS 80 cmp #3820 ., €175 f0 18 beq $c 187
., c8@f4 SO0 ad bcc *c 183 ., cl77 18 clc

. cBfE6 ad Be dO lda $d@Be ., cl178 ag 28 l1da #$28
. c@f3 c3 48 cmp #$48 .» €l7a 65 fb adc #fb
., c@fb f8 13 beq $cl118 ., ¢cl7c 83 fb sta $fb
., CcBfd ee Qe dO inc $d0de : ., cl7e a5 fc lda #$+c
. cl@gd 4¢c 18 c! Jmp $cl118@ ., ci8a 698 08 adc H$00O
., €103 ee Qe dO inc $do@e ., €182 85 fc sta $fc
., cles do o8 bne $c11@ ., cis4 88 dey

., cloeg ad 1@ d@ lda $dOi@ . ., €183 do f© bne $cl177
., . . Cldb B89 g8 ora H$80 ., €187 bl b 1da {($fb> .,y
., clgéd 8d 1@ d@a sta $dol1a .r c©189 8d fb cl sta $Hclfb
., cliad aZ 88 1dx #$0@ ., €18c ab fc lda $fc
., cll12 ad ff ct 1da $clff ., €1Be 4c 31 ea jmp $eall
., c€lls 29 18 and #%10 ., <cl91 @8 . brk

., cliv de @i bne $clla - :

., €118 eS8 inx

., ¢clla 8e fe cli stx $clfe
., ¢ild ad 17 do lda $d@i7

., cl2e 23 74 and H$7f Listing 4. Der Hex-Dump des Assemblerlisting von »Mouse
64« :
., c¢cl22 8d 17 do sta $d617
LA
. ci2a 8d 1d da £ta ¥IU1da LISTIMG <
., cl2d ad @f da lda $d0a+f
., €l30 aB® ¢ 1dy #H$BFF
t cP@8 2@ e7 b9 7S5 bf 20 d2 ff cB dO f7 2B ee bY 86 bf
., €132 38 sec .t c01@ 28 d2 ff c8 d@ 7 a5 c6 cS 90 {0 fa a8 08 85 c6
., €133 «c8 iny .t c@28 78 a9 89 8d 14 63 a8 c@ 8d 15 @3 a8 1} Sd Pe dB
i c®30 a8 2d 8d Of dO ad 15 d@ ©9 8@ 8d 15 d& ad lb d@
-, €134 e9 08 sbc #%$88 .i cP4@ 28 7f 8d 1b d@® ad ic d@ 29 7f 8d lc d@ aS 8d
. cl1l36 b@® b bcs $c 133 .t cP5D 2e dB a3 @b 8d ff 07 58 60 88 V0 ff 56 55 54 20
138 98 t i c@6@ d4a 4f S5S 53 54 48 43 db 20 43 de 20 50 4f 52 54
-y € va .t cO78 28 32 29 21 Bd 41 d4e 44 20 S8 52 45 53 53 20 41
.’ c138 ed A4 shec #$04 .t 080 4e 59 26 4b 45 SO PP PV OV a2 ed Be B2 dc ad 0D
c13b g t .t c@3@ dc a2 ff 8e DZ dc 8d ff cl 29 @1 d8 Ba ad @f d@
-7 a ay .t cPaB c3 2d 98 93 ce Of dB ad £f cl 29 B2 dB Ba ad ec
., cCl3c 8c fd c1 sty #clfd .t cOb® cd Of dO 99 D3 ee OFf dB ad ff c1 23 @4 dO 28 ad
.t c@c?® 19 d@ c9 86 S8 18 ad Pe dB f@ OS5 ce Qe dO d@ 18
°r c13f ad 18 d@ lda $do1e .t cOdd ad 1P dB 23 7 8d 10 dO ce Ge dO 4c eB8 c@ ad Be
. ci42 c9 88 cmp #$30 i c@e® d@ cS 12 90 B3 ce Be d@ ad ff cl 29 @8 d@ 21 ad
. .t cOf@ 10 dO cS 89 .98 Od ad Qe dB c89 48 f8 13 ee BGe d@
°r ci44 98 14 bcc $ciSa .t c1P@ 4c 1@ ci ee @e dO d@ @8 ad 10 dO @9 8@ 8d 16 dO
«, €146 ad Be d© l1da $doBe i c110 a2 @@ ad ff c! 29 10 d@ Ol e8 Be fe cl ad 17 d©
.t c12M 23 7f 8d 17 d@ ad id d@ 28 7§ 8d 1d dO ad Of dO
., €143 a2 4 l_dx HEff i 138 a@ ff 38 c8 ¢S @38 bA fb 38 e3 B4 a8 8c fd cl ad
., €l4b e@ inx .i 142 1@ d@ c9 80 30 14 ad Be d@ aE ff eB8 eS B8 bO fb
. c150 8a 69 le aa 8e fc cl 4c 6c cl 38 ad Qe dO a2 ff
-y cl4c e3 €8 sbc #%$08 .t C1E6@ €8 e9 98 b® fb 8a e9 Bl aa Be fc cl a8 B3 B85 fc
. clde bO +b bcs #cl4b i c170 ea 86 fb cB A0 @ 1@ 18 a8 28 65 fb 85 fb a5 fc
., c158 8a txa | .: ciee 69 @@ 85 fc 88 dO fB bl fb 8d fb cl a5 fc 4c 31
is1 69 le adc #$le .i c1S0 ex PO 90 00 0P @V DO 0P 0P UQ 0O OO 00 98 PO 4a
.r C .
., cCi153 aa tax *

. cl154 8e fc cl stx $Fclfc
., €187 4c 6¢ cl Jmp $clec

., ¢cl135a 38 sec

., clSb ad Be da l1da $d908e
., cCcl3Se a2 f+ ldx HEfS
., cleBd e8 inx

., cl1681 e3 88 sbhc #3$08
., clB63 bB fb bcs $c 166
., €165 8a txa

., cleg eS8 @1 sbc H3$01
., €188 aa tax

(A - . 21
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Wollen Sie Ilhre Basic-Programme
schneller und kiirzer machen? Wollen
Sie Betriebssystem oder Zeichensatz
Ihres C64 andern? Dieses Maschinen-
programm Iost Ihre Probleme.

Das Programm entstand durch Zusammenfigen der in der
praktischen Arbeit am hdufigsten gebrauchten Maschinen-
sprache-Routinen zu einem einzigen groBen Utility-Paket.

Die beiden Bereiche Optimierung von Basic-Programmen
und Zeichen-Definition stehenim Mittelpunkt. Nach ordnungs-
geméaBem Laden kann man ein Ment mit »sys 49152« aufrufen
(Bild 1), in dem alle Unterprogramme mit Namen und SYS-
Adresse genannt werden.

Nun zu den Programmen selbst:

Space-Killer (sys 49155): Hinter diesem martialisch anmuten-
den Aufruf verbirgt sich nichts anderes als eine Maschinen-
Routine, welche Uberflissige Spaces aus einem Basic-
Programm entfernt.

Nach dem »sys 49155«Aufruf erscheint in der oberen Bild-
schirmecke ein farbiges Symbol als Versicherung, daB alles in
Ordnung ist, denn die Routine kann durchaus bis zu 1/4 Stun-
de laufen, wenn viele Spaces zu entfernen sind und das Pro-
gramm entsprechend lang ist.

Space-Expander (sys 49158): Es erscheint auf den ersten
Blick befremdend, etwas einzufligen, was man eben erst ent-
fernt hatte. Doch die Aufgabe liegt auf der Hand: zwischen je-
den Basic-Befehl ein Space einzufligen, um das Druckbild
sauber und ansprechend zu gestalten.

REM-Killer (sys49161): erklart sich selbst. Erwahnenswert ist
die Geschwindigkeit, mit der die Routine lauft. 20 kByte-
Programme werden in etwa 10-30 Sekunden »gesiuberte.
Zeilen léschen (sys 49164): Hiermit werden ganze Zeilenbe-
reiche geldscht. Beispiel: »sys 49164,1000,1999« entfernt al-
le Basic-Zeilen mit den Nummern von 1000 bis 1999 ein-
schlieBlich. Mit Druck auf die RETURN-Taste ist der Befehl
schon ausgefhrt.

Text suchen(sys 49167, Suchtext): Sucht eine Zeichenkette
»Suchtext« im Basic-Programm und gibt die gefundenen Zei-
lennummern aus. Beachten Sie, daB3 hinter »Suchtext« kein
weiteres Anflihrungszeichen folgen darf. Mit dieser Funktion
kann nicht nach Basic-Schlisselwértern gesucht werden,
sondern nur nach wirklichen Texten, beispielsweise in PRINT-
Anweisungen.

Colon-Maker (sys 49170): Ersetzt jedes Space am Anfang ei-
ner Basic-Zeile durch einen Doppelpunkt ».«.

Space-Maker (sys 4917 3): Ersetzt jeden Doppelpunkt am An-
fang einer Basic-Zeile durch ein Space » « Beide Routinen
dienen als Strukturhilfen. Da alle der Zeilennummer unmittelbar
folgenden Spaces Uberlesen werden, muB3 man erst einen
»neutralen« Doppelpunkt setzen, diesen dann spéater durch ein
Space ersetzen.

09

Package (sys 49179): Hier ist die Notidsung fir jeden, der ein-
fach mehr Platz braucht und das Basic-Programm garantiert
nicht mehr korrigieren muB. »Package« schmilzt némlich be-
nachbarte Zeilen zusammen, so daB bei jeder Verschmelzung
vier Bytes freiwerden (Ein Null-Byte, Zwei Bytes der Koppel-
adresse plus Zwei Bytes der Zeilennummer, abzliglich ein Byte
fur den nun erforderlichen Doppelpunkt als Trennelement).
Das braucht seine Zeit, weil einige Aspekte kontrolliert werden
missen, zum Beispiel ob die zu verschmelzende Zeile ange-
sprungen wird, dann muB sie mit ihrer Zeilennummer prasent
bleiben, sonst gibt's Arger mit dem Interpreter, der sich dann
mit »undefd statement« beschwert. Fur die Verschmelzungs-
tiefe gibt es leider eine unnaturliche Grenze: Mehr als 255 By-
tes darf eine Zeile nicht lang sein, sonst kann der Interpreter
die Zeilen nicht mehr binden und findet hinter einer solchen
»Megazeile« keine Zeilennummer mehr.

Um Basic-Programme auf ein Minimum.zu komprimieren, emp-
fiehlt sich folgender Weg:

— zuerst »sys 49161« eingeben. Danach sind alle REMarks
weg, und die folgenden Routinen haben weniger Priifarbeit.
— dann »sys 49155« eingeben. Hier werden alle Zeilen
gestaucht.

— zuletzt »sys 491793« eingeben, danach ist Ihr PRG redun-
danzfrei.

Fur spatere Anderungsarbeiten wird man sich natrlich ein
»augenfreundliches« Original verwahren, am besten benutzt
man von allen Basic-Programmen zwei Versionen: Eine origi-
nale zur Dokumentation, Korrektur, Ausdruck und eine kompri-
mierte mit minimalen - Platzanspriichen und schneller
Ausfuhrung.

CPU-Register ein (sys 49182): Zeigt fortwahrend die Register
des Mikroprozessors in den beiden oberen Bildschirmzeilen
an.

AuBerdem werden der IRQ-, NMi- und der BRK-Vektor sowie
der Programmcounter angezeigt. Im Status-Register bedeutet
»* « ein gesetztes Bit, ».« ein geldschtes.

CPU-Register aus (sys 49185): Schaltet die Anzeige wieder
ab. :

Basic-Ende setzen (sys 49188): setzt das Basic-Ende genau
hinter das im Speicher befindliche Programm. Normalerweise
erledigt das der Interpreter; wenn aber absolut geladen wurde,
zum Beispielin den $c-Block hinein, dann steht der Programm-
Ende-Zeiger ebenfalls im $c-Block, und Eingabeversuche
werden mit »out of memory«-Fehlermeldungen abgewehrt.

Dump (sys 49191): Gibt alle definierten Variablen unter Angabe
des Namens und des aktuelien inhaits aus.

Mit der Shift-Taste kann die Ausgabe angehalten, mit der
Commodore-Taste vorzeitig abgebrochen werden.

ROM kopieren (sys 49194): Kopiert Interpreter- und Kernal-
ROM in das darunter liegende RAM. Es gibt zwar viele verdf-
fentlichte Programme zu diesem Thema, doch macht die Ge-
schwindigkeit dieser Stilbliten auf Dauer aggressiv.

Zeichensatz RAM Die letzten vier Routinen befassen sich mit
dem Zeichensatz:

(sys 49197): Verlegt den Zeichensatz nach $7000 und den
Bildschirm nach $6c00. Die Absicht ist klar: im RAM kann der
Zeichensatz leicht verandert werden.

Zeichensatz dndern (sys 49200): Setzt voraus, da3 vorher
durch »sys 49197 «der Zeichensatz verlegt wurde, sonst funk-
tioniert’s nicht. Es wird eine Zeichen-Anderungsroutine akiti-
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viert, die einfach zu bedienen ist. Man fahrt einfach mit dem
Cursor ilber das zu dndernde Zeichen, driickt RETURN, und
schon guckt man wie durch eine Lupe in die Punkte-Matrix des
Zeichens hinein. Auch hier kann man sich wieder frei mit dem
Cursor bewegen, natirlich nur innerhalb des Zeichens. Will
man einen Punkt l16schen, drickt man die Space-Taste, zum
Setzen gibt man ein Sternchen »* « ein. RETURN fihrt wieder
in das Menu zurlck.
Zeichensatz speichern (sys 49203, “filenam¢’,
tenummer)
Speichert den aktuellen Zeichensatz unter Angabe des Filena-
mens (der wie bei »SAVE« dem SYS-Befehl in Anfuhrungsstri-
chen folgen muB), eines Kommas und der Geratenummer ent-
weder auf der Floppy oder dem Kassettenrecorder ab. Damit
nicht jedesmal wieder bei Null begonnen werden muB, kann
man einen Zeichensatz durch den Basic-Befehl:

»load "filename”, gerdtenummer,1«
absolut, das heiBt von $7000 bis $7fff laden.
Die verbogenen Basic-Zeiger werden danach mit »sys 49188«
wieder gerade gerichtet.
ZeichensatzROM (sys 49206): Schaltet den Zeichensatz wie-
der ins ROM $d000 zuriick. Der Bildschirm wird wieder nach
$400 verlegt.

geréa-

Grundsatzliches zur Eingabe

Maschinenprogramme sind extrem empfindlich, was Fehler
anbetrifft. Einfache Prifsummen decken sich ausgleichende
Fehler nicht auf. Wird beispielsweise eine »1«und eine »2« ver-
tauscht, so stimmt die Prifsumme zwar, das Programm ist aber
wahrscheinlich nicht lauffahig. Aus diesem Grund habe ich die
Prufsummen gespalten, »pg« flr gerade Bytes und »pu« fur un-
gerade. Zwar sind auch jetzt noch Fehlermaskierungen mog-
lich, aber extrem unwahrscheinlich.

Noch eine Unart erregt manches Argernis:

Viele Autoren veréffentlichen Basic-Lader, und geben dann
nach etwa 4000 harten (das heiBt unformatierten) Dezimal-
Bytes eine (also eine einzige) Prifsumme an, so ziemlich weit
in den Hunderttausendern, die auf Anhieb nur selten tiberein-
stimmt. Es wollen dann 4000 Bytes Uberprift werden! Ich hal-
te es fur besser, nach einem kleineren Abschnitt, etwa einer
»Page« (256 Bytes) eine Zwischenprifung zu fahren und bei
Unstimmigkeiten sofort mit einem Hinweis zu unterbrechen.

In meinem Programm werden den Datenbytes die Angabe
- der Seite, dann die gerade und letztlich die ungerade Priifsum-
~ me vorangestellt. Wenn Sie das berlcksichtigen, kénnen Sie
nach Herzenslust &ndern und erweitern, ein Maschinenspra-
chemonitor und Assemblerkenntnisse vorausgesetzt.

Probieren Sie mal einige Routinen
aus

Wenn Sie das Programm genauso wie abgebildet im Spei-
cher stehen haben, so kdnnen Sie durch »sys 49161« die Elimi-
nierung aller REMs erzielen. Die Routine startet mit der Mel-
dung »207 79 Bytes PRG-Laenge« und endet nach 22 Sekun-
den mit »20019 Bytes PRG-Laenge«. 760 Bytes haben Sie
gewonnen oder verloren, wie man’s nimmt.

Rp

Doch Vorsicht! Wenn Zeilen mit einem REM beginnen, wird
die ganze Zeile entfernt. Spriinge zu dieser Zeile werden nicht
berticksichtigt. Wenn das Programm mit der Fehlermeldung
»undefd statement« unterbricht, korrigieren Sie einfach den
Sprungbefehl durch die Zeile, welcher der entfernten unmittel-
bar folgt.

Wenn Sie allerdings schon vorher Uberblicken, welche Zei-
len »fallig« sein werden, kénnen Sie durch zum Beispiel »sys
491672000 alle Zeilen mit dem Wortlaut "2000* ausfindig
machen und korrigieren.

»8ys 49155« kommt nach etwa 13 Minuten mit »17828 By-
tes PRG-Laenge« zurlick. Diese lange Zeit riihrt davon her, daB
nach jedem eliminiertem Space alle Programmzeilen wieder
gekoppelt werden massen, bei einem Gewinnvon 2191 Bytes
bedeutet das 2191 mal koppeln, und das Verschieben selbst
braucht natlrlich auch noch ein paar Millisekunden. Dann sind
schnell, ehe man sich versieht, einige Minuten verflossen.

»sys 4917 9« als Package-Befehl bringt Ihnen nach 9 Minu-
ten weitere 2095 Bytes Speicherplatzgewinn. Nach diesem
3-Stufen-Plan haben Sie insgesamt 5046 Bytes, die fiir die
Funktion des Programms entbehrlich sind, entfernt. Durch den
Platzgewinn werden |hre Programme (brigens schneller, da
erstens die Strings mehr Platz haben und seltener aufgerdumt
werden mussen und zweitens weniger Zeilenibergénge
stattfinden.

lch méchte nochmals betonen, daB sich derartige »Rumpf-
pakete« ausschlieBlich fir den RUN-Modus eignen. Listen,
Korrigieren und so weiter sollte immer an einem »gesundenc
Programm stattfinden.

{Johannes Mockenhaupt / ev)

Bild 1: Mit folgendem Text meldet sich das Menii nach »sys
49152«

sys49155: Space-Killer
sys49158: Space-Expander
sys49161: REM-Killer

sys49164: Zeilen l6schen
sys49167: Text suchen
sys49170: Colon-Maker
sys49173: Space-Maker
sys49179: Package

sys49182: CPU-Register ein
sys49185:; CPU-Register aus
sys49188: BASIC-Ende setzen
sys49191: Variablen dumpen
sys49194: ROM= > RAM
sys49197: Zeichensatz nach $7000
sys49200: Zeichensatz andern
sys49203: Zeichensatz speichern
sys49206: Zeichensatz, alt

=
lechrighioblichalt-
liher (fberlegingersed)—d )

=
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Listing »Super-Utilities«

120 REM Fe K T I IEI NN 227 =
11@ REM * * @81
128 REM " [SFACE 1% [SPACE J10HANNES LSFACE ]
ROCKENHAUFT [SFACE I @185
138 REM * ) * <1@15
148 REM " [SPACE 1*[SPACEZ1KELN, [SPACEJRUGUST
[SFACE 11984 [SPACEZ Ix L1733
1580 REM * * <121
1648 REM * * <131 %
170 REM "[SFACE I#[SFACEZ IAIL FSROUTIMENLSFACE IF IR
: [SFACEZ 1% <@72%
188 REM * * 151 %
17@ REM "I[SFACE I#[SFACE41COMMODORELSFACEIL 64
[SFACEA4 3% <@6@ >
200 REM * * <171
? REM E ST TS S S TS S ST <@A81 >
@ = <@22%
238 PRINT "[ELEARIDIEILSFACE 1DATENISFACE JWERDEN
[SFACEISEITENMWEISE <1247
248 PRINT " I[DOWNIGEFOKEDISFACE JUNDILSFACE ]
KONTROLLIERT. [DOWN] <1Z8>
250 N=12#2t12: REM " [SFPACE1#C200 @46
268 : FOR J=0 TO 1S L2467
278 : READ A¥,FG,FU:REM " [SFACEJPRIFSUMMEN
<@7ax .
H FPRINT "SEITELSFACEI"A$":"; @72
H FOR I=0 TO 127 <@71%
H READ A,B L1597
H PG=FPG-A: FU=FU-E @98
H FOKE N,A:POKE N+1,B <@3E>
H N=N+2 175>
H NEXT I < Q908
: IF PG=2 AND FPU=08 THEN 370 @20
H FRINT "[RVSONI1ZDATA-FFHI ERIRVOFFI!™
:tSTOF <£14@%
372 : FRINT " INISFACE 18RDNUNG 156>
FE@ : NEXT J <131
9@ : L19E%
400 FRINT "[CLEAR]ﬂLLE[SEACE]BRUEFSUMMEN[SPACE]

STIMMEN, [SFACE IDURCH
41@ PRINT " CDOWN IHAHL [SPACE IDERLSPACE 1
EBERAETENUMMER [SFACE 1 (1 [SPACE JODER [SFACE 18)
“BIS> ‘
42@ PRINT " [DOWNIKDENNENLSFACE 181E [SPACE 1IDEN
[SPACE 1#C—BLOCK [SPACE IDIREKTESFACEIALS <2175

<B19x

430 PRINT " IDOWNIMASCHINEN-PRGISFACE JABSOLUT
[SFACE ISPEICHERN. <B1&>
44@ PRINT " [DOWNIKEINELSFACE JEINGAEBE
: [SPACE JENDE. ) <224
458 INFUT " IDOWNZ IGERAETENUMMER: [SFACE1" ; GN
<209
462 AND GN<>8 THEN 480 <165>
47@ 57138 "HILFSROUT. [SPFACEIEXE" ,GN @78
488 FRINT "I[DOWNIRITLSFACE] SYSISPACEI149152"

[SPACE IBEKOMMEN[SFACE 1ISIELSFACE JEINIGPACE]

HENLUE.

1282 DATA CO,17017,17700:REM $CO08-COFF

101@ : ' :
1828 DATA 7&, 57,192, 76, 71,194, 76, 14 <1123
1030 DATA 195, 76,21@,195, 76, 96,196, 76 - 3
1948 DATA 232,194, 76, 97,197, 76,181,197

1@5@ DATA 74,148,197, 76,192,199, 76, 66  <0OS»
1840 DATA 2@, 74, 48,202, 76, 88,194, 76 <199
187@ baTa 57,702, 76, 22,203, 76,189,203 <2353
1880 DATA 74, 17,204, 76, 90,207, 76, 26  <162>
1898 DATA 287, - 14,194,160, 0,189, 94 <210>
1180 DATA 162,192,133,251,134,252,177,251 <2113
111@ DATA 208, 18,149, 14, 32, 22,731,169 <01&>
11?@ DATA 8, 76, 22,231, 32,210,255,2080 <224>
1132 DATA =2@8,236,23@,252,208,232, 83, 89 <1493
1148 DATA 83, 52, 57, 49, 53, 53, 58, 32  <124%
115@ DATA 211, 8@, &5, &7, 6%, 45,2083, 73 <2283
1160 pATA 764, 76, &9, B2, 1%, 83, 89, 83

1178 DATA S2, 57, 49, 53, S6, 58, 32,211

1188 DATA B@, &5, &7, &9, 45,197, 88, S0 ;
119@ DATA &5, 78, &8, &9, B2, 13, 83, 89 <194>
- 170@ DATA 83, S2, 57, 49, 54, 49, 58, 32 198>
1718 DATA 21@,197,205, 45,283, 73, 76, 76 <13@>

22@ DATA &9, 82, 13, 83, 89, 83, 52, 57 <214:
123@ DATA 49, 54, S2, S8, 32,218, &9, 73 <B12>
1240 DATA 76, &9, 78, 32, 74, 79, 69, 83 <250
125@ DATA &7, 72, &%, 78, 13, B3, 8%, B3  <{232>
1268 DATA S2, 57, 49, S4, 55, 58, 32,212  <{@33>
127@ DATA &9, B8, B4, 32, B3, 85, &7, 72  <@15>
128@ DATA &9, 78, 13, 83, 89, B3, 52, 57  <@24>

DA

1298
1zea
1310
1328
1332

1348
1358
1340
13708
1380
1398
1402
1418
1428
14322
1440
1450
14468
1478
1482
14909
1508
1510
isza
15358
1548
155a
1568

. 1578

158@
1598
1689
16108
1620
1638
1640
1650
1668
1678
1680
1690
1700
1718
1728
1738
1742
1758
1760
1770
1780
1798
1808
igle
1828

183@
184@
1850
1840
1870
1880
1898
1908
1912
1920
19=@
1940
1950
1960
197@
1988
1990
2000
2810
2020
2030

22848

2050
2060
2070
2080
209@
2100
2118
2120
2130

2140

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATAH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

49,
79,

55, 48, 58,
78, 45,205,
13, 83, 89, 83,
51, S8, 32,211,
45,705, 65, 75,

32,195,
&5, 75,
52, 57,
88, &5,
&9, 82,

79, 76
69, B2
49, S5
&7, &9

13, 83

C1,9851,99@0: REM $C100-C1FF
89, 58
3z,
13,
s,
&9,
69,
57,

213,

83,
aa,
83,
sa,

71,

s2, 57, 49, 55,
&5, 67, 75, &5,
89, 83, 52, 57,
32,195,2088,213,
7%, 83, B4, &9, 82,
73, 78, 13, 83, 89, 83, 52
49, s6, 53, 58, 32,195,208
45,218, &9, 71, 73, 83, 84
&9, 82, 32, &5, 85, 83, 13, 83
89, 83, 52, 57, 49, 56, 56, 58
I2,194,19%,211,2081,195, 45,197
78, &8, &9, 32, 83, &9, 84, 9@
&9, 78, 13, 83, 89, 83, 52, 57
57, 49, 58, 32,214, &5, 82
65, &&, 76, &9, 78, 32, &8
77, 8@, &9, 78, 13, 83, B9
=2, 57, 49, 57, 52, 58, 32
,207,285, 32, &1, &2, 32,218
z,?es, 13, 83, 89, 83, 52, 57
57, 53, 58, 32,218, &9, 73
72, &9, 78, 83, &5, 84, 90
3=, 78, &5, &7, 72, 32, 36, 55
48, 48, 13, 8%, 89, 83, 52
se, 48, 48, =8, 32,218, &9
&7, 72, &9, 78, 83, &5, B4
32, 65, &9, 78, &8, &9, 82
13, 83, 89, B3, 52, 57, 5@
=1, s8, 32,218, &9, 73, &7
&%, 78, 83, &5, B4, 90, 32
8@, &9, 73, &7, 72, &9, B2
1z, 8%, 89, B3, 52, 57, S0
69, 73, &7

54, 58, 32,218,

57,
71, &9
49, Sb
45,218

=
Ry

73,
sa,
78,
45,
72,
g3,
78,
48,

C2,17183,16952: REM #C200-C2FF

72, &9, 78,
32, 65, 76,
76,210,255,
4, S&,1465,

83, &5, 84, 9@, 44
84, 13, @,169, 13
z2, 14,194,141, @
45,729, 43,178,165
46,229, 44, 32,205,189,162, @
189, 52,194,208, 1, 96, 32,21@
755,232,208,244, 32,194, 89, 84
&9, 83, 32,208,210,199, 45,204
&5, 69, 78, 71, 69, 13, @, 32

19,194,166, 43,165, 44,134,251
133,252,160, 1,177,251,208, 41
32, 51,165,166, 43,165, 44,134
45,133, 46,160, 0,177, 45,170
200,177, 45,208,242,165, 45, =4
ies, 2,133, 45,144, 2,238, 46
32, 94,166, 32, 19,194, 76,123
277,168, =,208,177,251,240, S0
2@i, 34,208, 9,200,177,251,24@
81,201, 34,7@8,247,201, 32,208
234,166,251,165,252,134,141,133
142, 24,152,101,251,133,251,144
2,270,252,1608, ,208,177,251
24@, 4,201, 32,249,247, 24,152
191,251,133,253, 145,252,105, O
133,254,160, ©,177,253,145,251
~ee,708,249,238,252, 230,254, 165
46,197 ,254,176,239,238, . 8,216
32, S1,165,166,141,165,142, 76
78,194,160, ©@,177,251,170,200
177,251, 76, 78,194,178,192, S
176, 3, 76, 36,195,136,169, 32
209,251,240, 4,208, 76,117,195

C3,20694,18471:REM $C3O0-C3EFF

200,138, 76, B88,195,169,199, 72
169, 6@, 72, 76,115, B; 32, 19
194,166, 43,165, 44,134,251,133
252,160, 1,177,251,288, 3, 76
88,194,168, 3,200,177,251,708
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2158
2168
217@
2182

2360

2378
2400
2418
2428
2438
2440
2450
2468
2478
2480
249@
2500
2518

e
Pl sy

ey
Pl 2

25408

o
L

2560
2578
580
2590
2582
2618
2620
268
2548
24658
2660
2470
2688
26982
2702
2718
2728
270
2744
2754
2760
2778
278e
2770
2800
2818
ZBz0
2870
2848
2850
2868
2878
2880
2870
2908
2718
2920
2930
294@
2935@
2960
297@
2982

»Super-Utilities« (Fortsetzung)

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTaA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

VAR T SN

z, 74,199,195,281, 34,208, 9
Tes,177,251,740,244,201, 34,208
247,170, 16,232,201,163,240,228
281,1646,240,224,201,164,240, 165
281,147 ,248,161,201,16%,248,157
2P1,175,2408,153%,7201,176,240,149
201,188,176, 12,201,178,144, 8
7e1,175,248, 4,281,176,208,188
208,177,251,248, 90,201, 58,240
179,201, 32,248,175,1646,251,145
252,134,141,133,142, 24,136,152
181,251,133%,251,144, 2,230,252
24,166, 56,202,202;174,254,134
=7,165,251,133, 36,105, 1,133
253,144, 2,238,254,16@,255,177
I6,145,253,136,208,249,177, 36

145,253,198, 37,198,254,165, 37
197,752,176,233,160, 1,169, 32
145,251,238, ©,21&6, 32, 51,165

166,141,165,142, 76, 21,195,160
9,177,251,170,200,177,251, 76
21,195, 19,194, 32, 51,165

32,
166, 43,165, 44,134,251,133,252

-
32,

1688, 1,177,251,288, 3, 76, 88
194,160, 3=,200,177,251,240@, S54
2ei, 34,708, 9,200,177,251,24@

45,701, 34,208,247,201,143,208

C4,70508,2044@8: REM $CABQ-CAFF

234,192, S,176, 44,160, 8,177
251,133,253,200,177,251,133,254
168, @,177,253,145,251,700,208
49,230,252 ,230,254, 165, 456,197
754,176,239, 76,213,195,160, @
177,251,170,208,177,251, 746,220
195,132,141,160, @,177,251,133
25%,2008,177,251,133,254,164,141
192, =,144,204,136,177,251,201

s8,740,245,201, I2,248,241,700

169, 0,145,251, 56,152,101,251
133,251,144,180,238,252,176,176
I7,22%,196,132,253,133,254, 32

223,196,132,141,133,142, 19
194,166, 43,165, 44,134,251,133
252,160, ©,177,251,17@,200,177
251,740, B9,208, 6,148, 1,177
251,208,234,1608, 3,177,251,197
754,144 ,242,708, 7,136,177,251
197,253,144,233, 166,251,165, 252
134,139,133,140,168, @,177,139
178,2008,177,139,208, 8,748, 25
168, 1,177,139,208,234,168, 3
177,139,197,142,144,242,208, ¢
136,177,139,197,141, 144,233,240
231,160, @,177,139,145,251,200
2@08,249,230,252,230, 148,165, 46
197,14@,176,239, 76, 88,194,
753,174, 32,138,173, 76,247,183
z7,753,174,162, @, 32,115, @

zap, 1@, 72,104,157, 1&6, 2,232
224, 48,144,241,169, ©,157, 16

=
Dy

Ay
2

£5,17505,17163:REM #CS0@0-CSFF

2,166, 47,1465, 44,134,251,133

252,160, 1,177,251,208, 13,104
2, 96,168, @,177,251,170,200

177,251 ,208,233,168, 3,200,177
251,740@,239,285, 1&, 2,208,246
24,152,132,141,181,251, 133,253
145,252,105, ©,13%,254,1608, @
p@,185, 16, 2,248, 17,20}, 63
24@,246,177,253, 72,104,217, 16
=,24@,237,164,141,208,207,160

2,177,251,178,20@,177,251, 32
2@5,189,169, 13, 32,210,255,208
177,169, 32,208, 2,169, 58,133

253,166, 43,165, 44,134,251 ,133
252,168, 1,177,251,208, 3, 7&
88,194,168, 4,177,251,197,253
@8, 4, 73, 24,145,251,1608, @

zaz=ae
842
@50
068
zave
@80
870

500

3520

177,251,17@,2080,177,251, 75,109
197, 76, 88,194, 19,194,
5,195,134, &5,133, 6&, 32,158

e

T2 oy
IRt

199, I2,147,199,134, 59,133, &0
2728, 65,229, 66,176, I, 74, 72
178, 32,147,199,134, 63,133, &4
160, 1,177, &7,248,211,169,127
133, 71,133, 20, 32, 5,195, 32

142,166,174, 47,160, ©@,177,139
17@,208,177,251,248,187, 72,200
165, 59,145, 34,200,165, 60,177
36,134, &7,1P4,133, 68,165, 59
z4,181, 63,133, 59,165, &@,181
54,13, 6@,144,215,730,122,208
2,730,123,168, ©,177,122,208

C6,13653,161463: REM $C600-CHFF
19,1648, =,177,122,24@,197,165
122, 24,185, 5,133,122,144,235
,123,176,231,201, 34,208, 11
2,115, 8,201, ©,240,7226,201
z4,708,745,201,137,240,
138,240, 19,201,141,24@,
167,248, 11,201,203,208,190,
115, @,201,144,208,191,238, @
?1&, 32,115, ©,176,1B3,132,

132,

21,144, 47,178,165, 21,133

34,201, °5,176,168,165, 28, 1@
&9, 34, 1@,165, 34,181, 208,133
@,165, 34,181, 21,133, 21, &
20,133, 21,178,101, 20,133, 20

144, 2,238, 21,200,177,122,201
32,240,249,201, 58,165, 2@,197
65,165, 21,229, 66,144, 72,132

206, =2, 60,199, 56,162,144, 32
73,188, 32,221,189,168,255,200

i85, @, 1,208,750,165,122,166
123,133, 95,134, 946, 56,152,229
206, 48, 38,740,106,133,206,165
45,133, 9@, 24,101,20856,133, 88
165, 46,133, 91,105, 0,133, B89
197, 56,144, 6,165, 88,197, 55
176,189, 32,191,163,24@, 72,144
9@, 73,255,148,200,1562, 0,165
95,197, 45,145, 96,229, 44,176
s4,147, 17, 17, 17, 17,
2@z, 8@, 73, bb, 79, 79, 7@, B4
3,206, 90, &8, 74, 7@, 79, 73
&6, 86, B1, B85, 13, 17, &8, I3

33,

£7,15307,15592:1REM $C70@8-C7FF

se, =8, 57, 53, 33,204, 8@, 7@
77, 79, 17, 29, 29, 13, @,23@
95,708, 196,230, 96,208,192,16@
@,185, @, 1,248, 5,145,122
00,708,246, 32,158,199, 32,115
?,144,251,1608, ©,281, 44,708

2,169,137,178, 76,255,197,162
16, 76, S8,164, 2,168, @,1B5
225,198,248, 24, 72, 41,127,201

2,144, 6,104,233, 1, 76, 82
199,104, 32,218,255,208,208,231
133, 54,134, 35,160, 2,132,211
32,123,164,177, 34,197, 20,200
177, 34,229, 21,176, B1,148, @
177, 34,178,200,177, 54,134, 34
3, 35,177, 34,248, 65,165, 99
181, &3,133, 99,165, 98,1081, &4
133, 98,174, 4,281,252,144,204

76, 72,178, 32,253,174, 37,107

169,166, 28,165, 21, 96, 32, 51
165, 24,165, 34,185, 2,133, 45
165, 35,105, @,133, 46,165, &5
166, 66,135, 20,134, 21, 32, 19
166,165, 95,133, 67,134, &B, 96

=3

32, 19,194,164, 43,165, 44,134
51,133,252,238, 0,216,138, 24
105, 3,133,247,165,252,105, @
133,748,168, 1,177,251,708, 3
76, 88,194,168, 0,132, 2,23

247,708, 2,23@,248,177,247,240

55,201, 34,208, 29,230, 2,270
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3850
3860
387@
880
3890
3900
910
920
3930
3940
3950
3960
3970
988
3998
4000
4010
ap2e
Am3e
4042
4058
4068
4070
Apan
4090
4120
4110
4120
4130
4140
4158
4160
4170
4180
415@
4700
4z10
422
23
4240
4758
4768
427@
4780
4290
4700
4319
4328
4330
4340
358
360
43778
4780
4398
4420
441@
4420
44730
4440
4450
4450
4470
4480
4499
a5g0
451@
4520
4538
4540
4550
456@
457@
4580
459@
44600
451@
4420
44530
44640
4450
4660
4470
44680
4658

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

247,208, 2,230,248,177,247,24@

€£8,17613,21819:REM $EBDE —C8rFF

39,281, I4,240,224,708,240,168
@,177,251,170,208,177,251, 76
199,199,201 ,137,248,241,2@1,138
24@,237,201,142,248,233,201, 143
240,229 ,2081,167 ,208,191, 240,223
1@, @,177,251,133,253,200,177
251,133, 254,200,177 ,253 ., 133, 249
o, 177,253,133,250, S6,168, @
177,253,229,251,208,177,253, 229
?57,708,188,166, 43,165, 44,134
247.133.248. 168, 1.177.247,208
t, 76,183,200, 24,165,247, 125
,13%,122,165,748,105, @,

123 L1608, @,2308,122,208, 2,23
127,177,122, 248, 55,201, 4,208
14,238,122,208, 2,230,123,177
122,240, 41,201, 34,208,242,201
137,240, 12,201,138,248, 8,701
141,248, 4,201,1467,208,212, 32
115, @, 32,107,1469,165, 21,197

75@,708,198,165, 28,197,249,208
192, 76, 7,200,160, ©,177,247
17@,200,177,247, 74, 79,208,238
2, 4,168, @, 24,165,253,105

e

255,133,139, 165, 254 , 105,255, 133

148,165, 2,248, 4,169, 34, 1&
2,149, 58,145,139,700,201, 34
740,747, 24,165,253,105, 4,133
36,165,254, 1md, 9,133, 37,238
139,708, 2,730,140,144, 2,740
4,198, 2,240,242,177, 36,145
139,208,208,749,278, 148,238, 37

C%,13954, 13@99: REM $C908-C9FF
165, 46,197, 37,176,239,1465,25
195, 4,133,139,165,252,185, O
133,142,177,139,240, 18,238,139
208,248,270, 140, 208, 244 , 740, 242

160, @, 24,165,139,185, 1,145
251,200, 145,148,105, @,145,251
ze@,177,139,208, 3, 76, 88,194

32, 51,165,166,251,165,252, 76
199,199,173, =28, 3,172, 21, 3
141, 13,202,148, 14,202,169, 91
168,281,128,141, 2@, 3,148, 21
3, 88, 96,168, @,185,123,201

248, &6, 41, 63,153, @, 4,189
99,153, 88, 4,173,134, 2,153
@,216,153, 48,716,153, 80,716
0@, 208,226, 73, 82, 81, 32, 32
66, B2, 75, =2, 32, 78, 77, 73
32, 32, 32, B8, &7, 32, 32, B3
86, 32, 6&, 68, 73, 98, &7, 32
&5, &7, 32, 88, 82, 32, 89, 82
z2, B3, 8@, 0,173, 14,282, 32
22,282,173, 13,2@2, 32, 22,202
173, 23, =, 32, 15,282,173, 22
3, 32, 22,202,173, 25, 3, 32
15,2m2,17g, 24, 3, 32, 22,202
189, &, 1, 32, 15,202,189, S
1, 32, 22,202,169, 32, 32, 43
202,189, 4, 149,164,189, 4, 1
133,165, 6,165,184, 4,169, 42
208, 2,169, 46, 32, 43,202,198
164,708,239,189, 3, 1, 32, 1S

202,189, 2, 1, 15,202,189

=
Sy

Ca, 16040, 17378: REM $CABB-CAFF

1, 1, 32, 15,202,138, 24,105
&, 32, 15,202, 76, 49,234, 72
169, 32, 3I2, 43,202,104, 72, 74
74, 74, 74, 32, 31,202,184, 41
15.2081, 1@.144, 4,233, 9,208
2, 9, 48,153, B, 4,288, %6
173, 13,202,172, 14,202, 74, B2

201,166, 45,165, 46,134,251,133

<62
<093
<1033

752, S56,165,251,229, 47,165,252
279, 48,176, 85,168, 0,132,211
177,251,133,253, 41,177,170,700
177,251,133, 254, 41,127,168, 32

236,202,165,253, 5.254. 48, 58

162, @, 32,746,202, 24,165,251
1es, 2,133, 34,165,252,105, @
133, 35, 32,166,187, 32,221,189
32, ¥@,171,169, 13, 32,210,255

173,141, 2,24@, 8,201, 1,248
247,201, 2,248, 12, 24,145,251
1es, 7,17@,145,252,185, 0,134
156, 96,165,253, 48, 42,162, 34
168, &1, 32,236,202,169, 34, 32

210,255,168, 4, 177,251,133,254
136,177,251, 1_3,35” 136,177,251
133,141,160, ©0.196,141.,176,187
177,253, 32.210,255,200, 208,244
165,254, 14,188,162, 37, 32,244
20z, 24,165,251,105, 2,133,100
165.257.,185, @.,133.181, 32
175, 76,125,202,138,248, 3,
218,255,152, 74,218,255,168, &1
708,242,194,193,211,201,195, 32

CB,164618,165@85: REM $CEAB-CBFF

43, 32,203,197,210,206,193,204
32, 74, &9, B4, 9@, B4, 32, 73
77, 32.210.193.205, 0,168, ©

169,168,132,251,133,252,169,224
1\2,,:.\_- 3,133%,254,162, 32,177,251
145,251,177,253,145,253,200,208
245,238,252,230,254,202,208,238
185,258,202,240, 6, 32,210,255

0@ ,208,245, 96,208,210,199, 45
ez, 79, 76, 76, 73, 83, 73, 79
78, 44, 32,193, &9, 78, &8, &9
8z, as, 78, 71, 32, 78, 73, &7
2, B4, 32, 77, 79, &9, 71, 7A
73, &7, 72, 33, 0,146%,108,148

®,197, 46,17&, 11,185, 68,203

241,201, 32,21@,255,200,208,245
132, 55,197, S6,176, 2,133, 5&
162, 16,169,208,132,251,133,257
169,112,132, 253,133,254 175, 14
220, 41,254,141, 14,220,165, 1
41,251,133, 1,177,251,145,253

200,208, 249,23@,:52,23@,254,2@2

208,242,165, 1, 9, 4,133, 1
173, 14,228, 9, 1,141, 14,220
173, @,221, 41,252, 9, 2,141

?,221,149,188,141, 24,208,169
108,141,136, 2,185,223,20%,240

53, 32,21m,hqu,émm,Lma 245,147
17, 17, 17, 14, 36, 54, &7, 48
48, 58,194, 73, 76, 68, 83, &7
2, 73, 82, 77, 13, 17, 3&, 55

48, 48, 58,218, &9, 73, &7

CC, 12980, 12282: REM $CCAB-CCFF
72, &9, 78, 71,
&S, 84, 79, 82,
194,169,147,

&2, 78, &9, 82
i3, @, 75, 88
Z2,710,255,148, ©

185, 38,204,208, 3, 76,146,704
32,21@,255,200,208,242, 19, 17
17, 17, 77, 73, 84, 32, 18,195
”1),_1m,h11 207,718,146, 32, 3%
2,218, &9, 73, &7, 72, 49, 78
37, &9, 7%, 78, BI. 84. &9, 76
76, &9, 78, 44, 13, 77, 73, B4
?2, 18,21@,197,212,213,210,284
146, 32, 32, 32, 87, &5, &9, 72
76, &9, 78, 46, 13, =9, 29, 29
29, 18, 78, 55,146, S8, 32, 32
32, 32, %2, 32,218, &9, 73, &7
72, &9, 78, 83, &5, B84, 9@, 13
29, 29. 29, 29. 18.218.213.206
47,211,7212,2087,208,146, 58,193
86, 66, 82, 85, &7, 72, 86, 17
13, 29, 29, 29, 29, 29, 29, 29
29, 29, 29, 29, 29, 0,168,132
141,152,281, 32,176, 4,169, 32
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Ss4B DATA °@8, 7,178, 16, 4,201,160,144 <@75> 6420 DATA 286,166,247,224, 8,176,214, =2
557@ DATA 245, 32.218,255,230, 141, 165,141 <026 643@ DATA 210,255,169,128,166,247,240, 2
ss8@ paTa 41, 15,208, 9,169, 13, 32,218  <@S0> 5448 DATA 74,2@02,208,252,164,248, 17,251
SS90 DATA 255,169, 11,135,211,700,208,217 - <B49> £45@ DATA 208,274,189, 4,168,151,141,136
S&20 DATA 185,219,204,248, 27, 32,218,255 <@1S: 6460 DATA 2,140, 8,221, 32, 91,255,169
S610 DATA 200,708,245, 19, 17, 17, 17, 17 <135> 5478 DATA S, 32,218,255,1&9, 8, 32,210
47?8 DATA 17, 17, 17, 17, 29, 29, 29, =29 12> 548@ DATA 755,169, 14, 32,21@,255,16%9, 11
s63@ DATA 29, 29, 29, 29, 29, 29, 29, @ <231 £49@ DATA 141, 32,208,141, 33,208, 76, 98
564D DATA 133,251,169, @,133,252, 32, 65 <212 &S00 DATA 194, 70,204, 78,2087, tz,_za,zss
5658 DATA 2@7,281, 29,208, 37,730,252,232@0 <@61: 6510 DATA =4@,247, 72,230,204,164,211,177
5640 : 21083 4528 DATA 209, 41,127,145,207,184, 96, 32
5670 : £118> &S=@ DATA 253,174, 32,212,225,162, 1,160
S480 DATA CD,16915,17377:REM $CDO@-CDFF L2@3 4548 DATA 128,134,185,202,134,141,169,112
569@ : ' <138> 4558 DATA 133,142,169,141, 76,216,255, 32
5700 DATA 211,166,252,224, 16,144,239,198 <179 &56@ DATA 32,202, 79, 72, &5, 78, 78, &9
571@ DATA 211,198,252,164,251,192, 15,1746 <189 578 DATA 83, 32,205, 79, &7, 75, &9, 78
572@ DATA 229,230,251,169, 13, 32,710,255 <1353 4588 DATA 72, &5, 85, BB, B4, 32, 37,203
573@ DATA 169, 6,133,252, 9, 11,133,211 ¢ &59@ DATA 79, &9, 76, 78, &7, 49, 57

44B@ DATA S6, 52, 32,212,225,182, 1,134
661@ DATA 185,702,134,142,160,208,169,192
5678 DATA 137,18%,149,142, 76,216,255

5740 DATA 288,208,201, 19.208, 4,162, @
575@ DATA 24B,166,201,157,208, 10,146,252
5748 DATA 248,194,198,252,198,211,208,19@

577@ DATA 281, 17,288, 13,164,251,192, 15 [=1=02 v

5782 DATA 176,188, 32,210,255,236,251,208 5640 REM " [SPACE 1RIE[SFACE JFOLGENDENISFACE]

579@ DATA 173,2@1,145,208, 11, 164,~J1,24B KOMMATALSFACE ISIND “@8é6>
5888 DATA 165, 32,;18,255 IQB’EJI,LGB 158 L6550 REM "ISFACEI HULLEN’, [SFACE JWELCHEILSFACE]
5818 DATA 281, 3,288, 3, 76, 88,174,201 DIELSFACEIRDEE- <242

HELD REM "[SFQCE]SCHLEIFE[SPAEE]AUF[SPACE]"S&
[SFACE JBYTES[SFACE JER-

4678 REM " [SFPACE IGAENZEN.

4£48@ =

S678 DATA, y35993199131 3531933353193 3171

L70@ DATA; ysa3117312733391373313337337337

718 DATA. . vvasasss33313713331319

Sg20 DATA 13,248, 15,201,173 6,208, 8,173
S83@ DATA 24,208, 73, 2,141, 24,208, 76
584@ DATA 746,204,165,752,164,251,24@,235
5550 DATA 24,185, 16,136,208,250, 72, 41
5860 DATA 128,135,25%,104, 41,127,201, 32
587@ DATA 144,217,201, 44,144, 2, 41, &%
S88@ DATA 164, 253,240, 2. 9., 64,133,251
5898 DATA 24,208, 41, 7, 74, 9, 14
5992 DATA _,252, 6,251, 38.252, 6,251
5918 DATA 38,252, 6,251, aa,&dh,lbq, 7
592@ DATA 133,141,148, 8,185,194,205,208
s93@ DATa 3, 76, 56,286, 32,218,255,200
5940 DATA 298,242, 19, 17, 17, 17, 17, 17
s9s@ pata 17, 17, 17, 17, 17, 17, 17, 29
s9&@ DATA 79, 29, 29, 29, 29, 29, 29, 29
S97@ DaATa 29, 29, 29, 29, 29,176,192,192
5980 DATA 197,192,192,192,192,192,174, 17
s99@ paTa 157,221, 17,157,221, 17,157,221
L08R DaTa 17,157,221, 17,157,221, 17,157
&01@ DATA 221, 17,157,221, 1?,157,221, 17
5020 :

6038 :

4048 DATA CE,19121,18216: REM $CER@-CEFF
6058 : 24T

&D&@ DATA 157,221,157,157,157,157,157,157  <@9@> ,‘
&@7@ DATA 157,157,157,157,173,192,192,192 et
4082 DATA 192,192,192,192,192,189,157,157 118>

&@99 DATA 157,157,157,157,157,157,157,145
6108 DATA 157,221,145,157,221,145,157,221
6110 DATA 145,157,221,145,157,221,145,157
&£178 DATA 221,145,157,221,145,157,271, O
6170 DATA 165,141, 73, 7.168,177.251,133
4148 DATA 142,169, 1q,13h,L11 168, 8,169

Listing »Super-Utilities« (SchluB)

[ka/on/eren

ﬁ angt

&15@ DATA 32, 6,147,144, 2, 9, 1@, 32
&148 DATA 21@,255,136,208,242,16%, 13, 32
6178 DATA 21@,255,198,141, 16,218,185,105
&£18@ DATA 204,240, 36, _L,L1m,hJ5,bmm,:ma
paTA 245, 19, 17, 17, 17, 17, 17, 17
pata 17, 17, 17, 17, 17,717, 17, 29

DATA 29, 29, 29, 29, 29, 29, 29, 29

paTa 29, 29, 9, 29, 29, 29, @,133

DATA 248, 247, 32, 65,207,201, 29
DATA 208, 13,146,247,224, 7,176,243
pATA 230,247, ::,_1m,LJJ,~me,‘”b,2m1
paATA 157,708, 11,146,747,240,228,198
DATA 247, 32:21@,255,208,221,2081, 17
pATA 208, 13,164,248,192, 7,176,211
DATA I2,218,255,238,248, 202,204,201

DATA 145,708, 11,164,748,240,1%6,198
DATA 248, 32.710,255,708,189,201, 32
DATA 242, 11,201, 42,740, 43,201, 13
paTA 208,177, 76, 22,2084,166,747,224
paTa 8,176,243, 32,210,255,169,128

DATA 164,247,248, 2, 74,202 ,208,252 <209°
DATA 73,755,133,253,164,248,177,251 @781
pATA 37,25%,145,251,23@,247, 76,139  <@35:

DATA CF,11178,112561:REM $¥CFBA-CFAL {119?
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nWindows« fur
den C 64

Dieses Programm fiir den C 64 stellt
vier Speicher fiir Bildschirminhalte im
Text/Blockgrafikmodus zur Verfiigung.
Da diese Speicher im RAM »unterhalb«
des Betriebssystems liegen, beanspru-
chen sie keinen zusatzlichen Speicher-
platz. Das Programm ist in Maschinen-
sprache geschrieben und durch Ver-
wendung eines Verschiebeladers in
verschiedenen Speicherbereichen
lauffahig.

Besonders in groBeren Programmen ist es oft wiinschens-
wert, zwischen mehreren Bildschirmen umschalten zu kénnen
oder aber Fenster mit Zusatzinformationen in den laufenden
Bildschirm einblenden zu kénnen, ohne jedoch seinen ur-
sprunglichen Inhalt zu zerstéren. Um dies zu ermdglichen,
stellt das Programm vier Speicher zur Verfigung, in denen
komplette Bildschirminhalte oder Teile daraus abgelegt wer-
den konnen. Ein Speicher belegt einen Bereich von 2 KByte,
jeweils ein KByte fur Zeichen und Farbe. Da diese Speicher un-
terhalb des Betriebssystems im RAM ab Adresse $E0OO un-
tergebracht sind, beanspruchen Sie keinerlei zusétzlichen
Platz.

Anwendung
Das Programm bietet folgende Betriebsarten:
— STORE: SYS BANR,XOYO,FB,FH Speichern
— RECALL: SYSBA+3,NR Rickholen
— SWAP: SYSBA+6,NR Austauschen

Die Parameter haben folgende Bedeutung:

BA = Basisadresse des Programms (siehe unten)
NR = Nummer des angesprochenen Speichers (0...3)
XOYQO = Position der linken oberen Ecke des zu spei-
chernden Bereiches (0..39,0..24)
FB = Breite des Bereiches (1...40)
FH = Hobhe des Bereiches (1...25)

Die Fensterseite (H6he) darf nur bis zum rechten (unteren)
Bildrand reichen. Wenn zum Beispiel die linke obere Ecke auf
die Koordinate X = 10 und Y = 5 gesetztist, soist die maxima-
le Fensterbreite 30 und die maximale Fensterhdhe 20. Falsche
Angaben fur die Parameter erzeugen die Fehlermeldung »IL-
LEGAL QUANTITY ERRORKk.

STORE: Um einen kompletten Bildschirm abzuspeichern, ge-
ben Sie folgendes ein; SYS BANR,0,0,40,25. Mit anderen Pa-
rametern erzeugen sie ein Bildschirmfenster, das bei RECALL
auch nur den durch diese Parameter definierten Bereich Uber-

schreibt. Darum bleibt der urspringliche Bildschirm erhalten.
RECALL: Es ist nur die Angabe der Speichernummer nétig.
Der gespeicherte Bereich wird an seine urspriingliche Position
zurtickgeschrieben.

SWAP: Wenn Sie ein schon vorher vorbereitetes und im Spei-
cher stehendes Informationsfenster in den aktuellen Bild-
schirm einblenden, wird dessen urspringlicher Inhalt zerstort.
Um ihn zu erhalten, muBten Sie ihn vor der Einblendung in ei-
nen noch freien Speicher retten. SWAP erleichtert die Arbeit
und spart Speicherplatz, indem es die Inhalte von aktuellem
Schirm und Speicher austauscht. Mit einmal SWAP rufen sie
den Speicher ab, noch einmal SWAP erzeugt wieder das ur-
springliche Bild. Die Information tber Position und GréBe des
auszutauschen Bereiches liefert das Bild im Speicher. SWAP
wird daher nur mit der Speichernummer aufgerufen.

Noch ein Hinweis: Vermeiden Sie es, mit RECALL oder
SWAP einen Speicher aufzurufen, in den noch nichts hineinge-
schrieben wurde, dies wirde zum Absturz des Programms
fahren (siehe: Kompatibilitit zu Simons-Basic). Der Basic-
Lader initialisiert alle 4 Speicher, um einer Fehlbedienung vor-
zubeugen.

Laden des Programmes

Die Verschieberoutine des Basic-Laders gestattet es, das
Programm auf den Anfang jeder (sinnvollen) Speicherseite zu
legen. Nach dem Start bietet der Lader die Optionen:

1 RAM-Ende normales Basic ($9E00)
2 RAM-Ende Simons-Basic ($7E00Q)
3 Geschutzter Bereich ($C000)

>7 Eingabe der Startseite

Die Optionen 1 bis 3 setzen den Programmanfang auf die an-
gegebene Adresse, bei Eingabe einer Zahl > 7 wird diese ais
die Nummer derjenigen Speicherseite interpretiert, wo das
Programm abgelegt werden soll.

Aus der Nummer der Speicherseite erhalt man durch Multi-
plikation mit 256 die noch fehlende Basisadresse. Das Lade-
programm gibt sie am Schluf3 mit aus.

Der Vektor fur die Basic-Obergrenze in (55),(56) wird ent-
sprechend der Startadresse des Maschinenprogramms her-
untergesetzt, sofern das Programm nicht im geschiitzten Be-
reich untergebracht ist. Beachten Sie, daB Sie diesen Vektor
nach einem Reset beziehungsweise STOP/RESTORE korri-
gieren, sonst wird das Programm Uberschrieben.

Im Programmilisting erkennen Sie zwei Unterschiedlich um-
fangreiche Blocks von DATA-Zeilen. Der erste, groBe Block
stellt das eigentliche Programm dar, der Kkleine ist eine Liste
von Adressen, welche relativ zum Programmanfang diejenigen
Bytes angeben, die bei einer Verschiebung korrigiert werden
mussen. Der Korrekturwert ergibt sich aus der Differenz zwi-
schen der Startadresse, mit der das Programm assembliert
wurde ($9E00=_Speicherseite 158) und der gewlnschten
Startseite. Die beiden Blocks besitzen eigene Checksummen
und OK-/Fehlermeldungen.

Kompatibilitdt zu Simons-Basic

»Bildspeicher« ist auch eine hilfreiche Erweiterung der
Simons-Basic-Befehle fir die Bildschirmsteuerung. Es sind je-
doch folgende Punkte zu beachten:

— Die Hires-Grafik (berschreibt alle vier Speicher. Diese
miissen daher vor einem Zugriff mit »RECALL« oder »SWAP«
unbedingt neu beschrieben werden.

— Der geschutzte Bereich ab $C000 wird ebenfalis von Hi-
res Uiberschrieben, so daB »Bildspeicher«in Programmen, wel-
che die Hires-Grafik beniitzen, am Basic-RAM-Ende unterge-
bracht werden muB (Option 2).
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Ob Sie jedoch nun mit oder ohne Simons-Basic arbeiten, in
jedem Falle ist »Bildspeicher« eine nitzliche Routine, die auch
dem C 64-Besitzer das Fenster zum »Windowing« aufstoBt.

{Hans-Herbert Hagedorn / ev)

Listing «Bildspeicher«

1@ REM 2636 3 3626 2 36 3 36 3 I 36K 96 36 I <143F>
118 REM * * <@gt >
120 REM . *® RILDSFEICHER * <201
170 REM * * <1015
14@ REM * H. H. HAGEDORN * <186Z>
158 REM * * <121
168 REM * RUPPRECHTSTR.Z@ * <Z2@2%>
170 REM * * <141
18@ REM * 83 LANDSHUT * <1@1 %>
190 REM * * <161>
208 REM * TEL. BB71/67337 % <199
210 REM * #* <181>
2280 REM P36 363036 9696 36963363 I I <@a7
230 : <@32>
240 PRINTTLCLEARI":FPRINT:PRINT <006
250 PRINT"L[SFACES,RVSONIBILDSPEICHER-POSITION
ESFACE]I” ) <249
26@ PRINT:PRINT" [SFACEZ INORMAL-BASICILSFACE 1=
[SPACE 139E@QLSPACE3Z I(1) ™ <206
265 FRINT:PRINT" [SPACEZ1SIMONS-BASICISPACE]=
[SPACE 1£7E@ALSPACEZ (2 " L2286
270 FRINT:PRINT" [SPACE3Z1GESCH. BEREICH=L[SFACE]
FCAPALSFACEZI() ™ <081 >
275 PRINT:PRINT" [SPACE=IFAGE-ADRESSELSFACE ]
EINGEBENISFACEI(>7) " <024
280 FRINT:FRINT TAB(23): INFUT L 21952
298 IF L=1 THEN L=1358 ‘ <@3I2>
Z88 IF L=2 THEN L=126 <@z8x
305 IF L=3 THEN L=192 <B47 >
310 IF L3>7 AND L<255 THEN D=158-L:G0TO 320 <202>
315 PRINT"?77%:60T0 28@ <@51 >
Z20 FOKE 2,D+1090:POKE 78@,L:IF L<1&61 THEN FOKE
56,L:FOKE 55,0 <177
225 CLR: I=PEEK (780) #25&:J=1 £145>
I30 READ A:IF A>=0 THEN POKE I,A:I=I+1:5=5+A
:60TO 338 <2087
349 IF S5<>»5153@ THEN PRINT"DATENMFEHLER",S:END
<116
Z45 PRINT"FROGRAMMDATENLSFACE JOK" :5=0
) :D=PEEK (2)-100: IF D=0 THEN Z8@ L2729
25@ READ F:IF P>=@ THEN A=J+P:FOKE A,FEEK(A)-D
: 5=5+F:GOTO 35@ ¢ <B3b

60 IF S<>8737 THEN PRINT"BLOCKKORREKTURFEHLER",
S:END ' @4

7@
80

385
98
409
418
42a
438
442
450
458
478
480
490
Soa
Sle
=ped]
S3Z

5S40
=00
S48
S7@
=89
570
&Da
618
620
&30
&40
650
[=Y=1%)
&78
580
670
702
718
728
738
748
758
768
778
780
790
a0a
8108
820
830
840
850
840

FRINT: PRINT"BLOCKEORREETUR[SPACEJOK" <241

PRINT: PRINT“EBASISADRESSE [SFACE 1=[SFACE1";J
L1047

FOR I=@ TO 3:5YS J,1,0,2,40,25:NEXT L@51>

paTA B76,009,158,876,087,158,075,891  <@35>

pATA 158,@72,11@,158,224,004,176,066  <B17>

DATA 142,163,159,832,110,158,224,040  <@19>

DATA 176,056,142,159,159,832,112,158 <0475
DATA 224,025,176,046,142,160,159,832 <047
DATA 11@,158,224,000,240,036,824,138 <041
DATA 109,159,159,201,041,174,027,202  <@69>
DATA 142,141,159,832,110,158,224,000  <B&3>
DATA 24B,815,824,138,109,160,159,201 <2885
DATA @26,176,8087,142,162,159,032,116  <@97>
DATA 158,096,162,014,876,058,164,169  £13@>
DATA D@0,24@,002,169,255,141,166,159  <114>
DATA ©37,11@,158,224,004,176,235,142 <118>
DATA 1&3,159,032,197,158,096,032,253  <156%
DATA 174,8756,158,183,032,005,159,832
DATA @76,159,160,08%,185,159,159,145
DATA ©@91,134,016,248,024,165,891,105
DATA D@4,133,891,174,162,159,17Z2,1641
pATA 159,177,087,145,891,177,089,145
DATA @9%,136,016,245,032,112,159,202
DATA 2@8,236,896,172,161,159,177,087
DATA @72,177,091,145,887,1@4,145,891
DATA 177,089,872,177,893,145,089,104
DATA 145,893,136,016,233,032,112,159
DATA 2@2,208,224,240,859,128, 165,001
pATA @B72,149,053,133,801,032,876,159
DATA 16@0,0083,177,8%1,153,159,159,134
DATA @16,748,832,005,15%,024,169,004
DATA 1@1,891,133,891,174,162,159,173
DATA 16&,159,208,183,172,161,159,177
DATA B91,145,087,177,893,145,089,136
DATA @16,245,832,112,159,202,208,23

paTA 1@4,133,001,088,896,832,867,159
DATA B24,172,16@,159,248,016,173,164
DATA 159,185,04@8,141,164,15%,144,003
paTa 238,165,159,136,208,240,024,173
DATA 164,159,109,159,159,141,164,159
DATA 133,887,133,889,144,003,238,165
DATA 159,824,173,136,007,109,165,159
pATA 133,088,08724,169,216,109,165,159
pATA 133,090,096,169,000,141,164,159
DATA 141,1&5,159,096,16%,000,133,0891
DATA 133,893,149,224,133,092,169,228
DATA 133,094,174,143,159,240,016,824
DATA 160,008,152,181,892,133,892,152
DATA 101,@94,133,0894,202,208,243,096
DATO B24,1469,048,101,087,133,0887,144
DATA 00Z,23@,088,024,1469,040@,101,889

87@ DATA 133,089,144,002,238,0890,056,173

888 DATA 161,159,101,891,1332,091,144,002

898 DATA 230,092,056,173,161,159,101,893  <255>
988 DATA 133,093,144,002,230,894,896,000 <2535
985 DATA -1 21897
918 REM KORREKTURTABELLE 226>
928 : £213>
93@ DATA 002,005,008,011,0818,871 129>
4@ DATA @28,031,838,041,050,058 158>
95@ DATA ©61,070,877,0880,2895,098 £187>
%6@ DATA 105,188,118,121,126,141 <1747
978 DATA 144,158,165,191,207,214 <202
988 DATA 220,230,233,238,252,263 <2003
99@ DATA 2&7,272,277,282,289,292 LRA8T
10B@ DATA 295,304,311,319,327,332 (229>
101@ DATA 348,393,405,-1 @49
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DATA-
Erzeuger

Dieses Programm dient, wie der Name
schon sagt, zum automatischen Erzeu-
gen von DATA-Zeilen. Da das Programm
in Maschinensprache geschrieben ist,
ist die Ausfithrungszeit entsprechend
kurz. Der Inhalt von 10000 Speicherzel-
len wird in weniger als 4 Sekunden in
DATA-Zeilen umgewandelt!

Es kommtimmer wieder vor, daB der Inhaltvon Speicherzel-
len in DATA-Zeilen umgewandelt werden muB. Verschiedene
Losungen habe ich aus irgendwelchen Blchern oder Zeit-
schriften abgetippt. Da ich keine dieser Programme als befrie-
digend empfand, begann ich, einen DATA-Erzeuger in Basic zu
programmieren. Auch dieses Programm war zu unflexibel und
vor allem zu langsam. Da ich zwischenzeitlich verstérkt in Ma-
schinensprache programmiere, bestand ein noch gréBerer Be-
darf an einem leistungsféhigen DATA-Erzeuger. Also beschioB
ich, einen solchen in Maschinensprache zu erstellen.

Leicht zu bedienen

Durch eine umfangreiche Fehlerprifung ist das Programm
sehr anwendungssicher. Die DATA-Zeilen kénnen, falls ge-
wiinscht, an ein Basic-Programm angehéngt werden, und das
beliebig oft.

Eingabe-Format:

SYS 49152 ANFADR,ENDADR,ANFZNR,SCHRITTWEITE
ANFADR: Adresse der ersten Speicherzelle, aus de-
ren Inhalt DATA-Zeilen erzeugt werden
sollen.

Adresse der letzten Speicherzelle fir die
DATA-Zeilen-Erzeugung.

Zeilennummer der ersten DATA-Zeile (muB3
groBer sein als die letzte Zeilennummer im
Basic-Programm, falls eines im Speicher
ist).

Um diese Zahl wird die Zeilennummer- bei
der DATA-Erzeugung jeweils erhéht.

ENDADR:

ANFZNR:

SCHRITTWEITE:

Fehlermeldungen

Fur ANFADR, ENDADR, ANFZNR durfen nur ganze, positive
Zahlen von 0-65536 eingegeben werden. Die SCHRITTWEI-
TE darf zwischen 1 und 255 liegen. Werden Zahlen eingege-
ben, die auBerhalb des oben genannten Bereichs liegen, so
kommt es zur Fehlermeldung »? ILLEGAL QUANTITY ER-
ROR«. Weitere Fehlermeldungen sind:

— ANFANGSADRESSE GROESSER ALS ENDADRESSE.
FEHLER! Logischerweise muB die Anfangsadresse kleiner
sein als die Endadresse. :

.— 0 ALS SCHRITTWEITE NICHT MOEGLICH!

Wiirde O als Schrittweite akzeptiert werden, so hatten alle
erzeugten DATA-Zeilen die aleiche Zeilennummer.

— ZEILENNUMMER GROESSER ALS 63999!
Bei der Erzeugung der DATA-Zeilen wurde eine Zeilennum-
mer erzeugt, die groBer als 63999 war. Da der C 64 nur
Zeilennummern bis 63999 zulaBt, wirden gréBere Zeilen-
nummern Probleme der Art aufwerfen, daB sie sich nicht
mehr I6schen oder dndern lieBen. Man sollte eine kleinere
Anfangs-Zeilennummer oder Schrittweite wahlen, um den
Fehier zu beseitigen.

- FREIER SPEICHERPLATZ REICHT NICHT!
Bei der DATA-Erzeugung wurde festgestellt, daB der freie
RAM-Bereich nicht ausreicht.

Beim Auftreten eines Fehlers wird die DATA-Erzeugung, falls
schon begonnen, sofort abgebrochen. Die bis dahin erzeug-
ten DATA-Zeilen werden wieder geldscht. Die Programmzeiger
werden wieder so eingesteillt, wie es vor dem Aufruf des DATA-
Erzeugers der Fall war.

War die DATA-Zeilen-Erzeugung erfolgreich, so erscheint die
Meldung »DATA ERZEUGER FERTIG! (C) J. MATERNA«. Jetzt .
befinden sich die DATA-Zeilen und die Schleife zum Lesen und
ZurickPOKE der DATAs im Speicher. Das Basic-Programm
kann wie gewohnt gelistet, gestartet oder gespeichert
werden. ‘

Wenn man méchte, kann man noch beliebige weitere DATA-
Zeilen erzeugen. Sie werden automatisch an die bereits vor-
handenen angehéngt. Wichtig: Die neue Anfangszeilennum-
mer muB gréBer sein als die letzte im Programm verwendete.
Am besten LISTet man das Programm erst auf, um die hoéchste
Zeilennummer festzustellen. Méchte man die DATA-Bldcke als
Unterprogramme aufrufen, muB natirlich noch am Ende des
DATA-Blocks eine Zeilennummer mit sSRETURN« eingegeben
werden. ‘

Tips und Beispiele

Bei allen Bereichen wird vorausgesetzt, daB sich der DATA-
Erzeuger lauffahig im Speicher befindet, ebenso die Daten,
aus denen DATA-Zeilen erzeugt werden sollen.

Sprite-Blocke iibernehmen

— Das Programm, das die Sprites erzeugt, laden und starten.
Wenn die Sprites erzeugt sind, das Programm abbrechen
und die Adressen der Sprites aufschreiben.

— Das Programm mit NEW léschen.

— Das eigene Programm, das die Sprites verwenden soll, la-
den und die hoéchste Zeilennummer feststellen.

— Beispielsweise SYS 49152, Anfangsadresse der Sprites,
Endadresse der Sprites, hdchste Zeilennummer des eige-
nen Programms plus 10, sowie beliebige Schrittweite
eingeben.

— Den letzten Punkt beliebig oft wiederholen, bis alle Sprites
in DATA-Zeilen umgewandelt sind. Dabei darf nicht verges-
sen werden, stets erneut die héchste Zeilennummer fest-
zustellen.

— Es st sinnvoll, am Ende der DATA-Blocke jeweils eine Zeile
mit »RETURN« einzugeben. Danach kénnen die Sprites ir-
gendwo vom Hauptprogramm aus mit einem GOSUB-
Befehl aufgerufen werden.

— Programm testen und speichern.

Nach dem oben beschriebenen Verfahren kann man nattr-
lich nicht nur Sprites Gbernehmen, sondern auch Maschinen-
programme und neue Zeichensétze. Insbesondere kann man
auch sehr gut Maschinenprogramme, die von einem Assem-
bler erzeugt wurden, an ein Basic-Programm anhdngen.

(A= VAR B SENEEN
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DATA-Erzeuger

Maschinenprogramm fiir Datenferniibertragung
vorbereiten
Da die Daten im ASCIl-Format lbertragen werden, missen
sie vorher umgewandelt werden.
Beispiel: Das zu Ubertragende Programm ist 8000 Bytes
lang und wird normal ab Basic-Anfang geladen.
— Das zu Ubertragende Programm laden.
— POKE 44,40 : POKE 40 * 256,0 : NEW
Damit ist das Programm vor dem Uberschreiben geschtzt.
Wenn das Maschinenprogramm am Speicherende liegt,
dann muB nattrlich der Zeiger fir das Basic-Ende herabge-
setzt werden.
— 8YS49152,2049,10049,100,2

Nun muB das Programm nur noch als Datei gespeichert wer-
den und kann dann von einem Terminal-Programm gesendet
werden.

Ein Monitor-Programm ($9000 — $9FFF) in DATA-Zeilen

verwandeln.

— Monitor laden.

— 8YS 49152,36864,40959,100,2.

— Abspeichern
Das Programm kann nun normal geladen und gestartet wer-
den. Danach kann der Monitor mit der entsprechenden
SYS-Adresse aufgerufen werden.

Bildschirminhalt in DATA-Zeilen verwandeln
SYS 49152,1024,2023,100,2
Das Programm kann sofort gestartet werden.

Programmierte DATA-Erzeugung

Der DATA-Erzeuger 18Bt sich auch von Basic-Programmen
aus aufrufen. Dabei diirfen die Parameter naturlich in Variablen
Ubergeben werden. Doch Achtung: Wenn der DATA-Erzeuger
fertig ist, wird ein CLR ausgefiihrt und zum Basic-Warmstart
gesprungen. Dabei wird das Basic-Programm verlassen.

Um wieder ins Basic-Programm zurlckzukommen, empfeh-
leich folgenden Trick, denich am besten durch ein Beispiel de-
monstriere:

10 A=900:Z2=100

20 A=A+100:Z=7+20:IF Z=200 THEN END

30 PRINT CHR$(147);:PRINT CHRS$(17):PRINT CHR$(17)
40 PRINT'A=";A;"Z="Z;-GOTO 20":CHR$(19)

50 POKE 631,13:POKE 1981

60 SYS 49152,A,A+100,Z,2:END

Dieses Programm héltin Zeile 60 an und startet sich solange
wieder automatisch, bis in Zeile 20 Z=200 ist. Dabei werden
die Variabien, die in Zeile 40 auf dem Bildschirm ausgegeben
werden, mit ibernommen. Fur den Auto-Start des Programms
ist die Zeile 50 verantwortlich. Dort wird ein RETURN (POKE
631,13) in den Tastaturpuffer gePOKEt und die Lange des Ta-
staturpuffers (POKE 198,1) auf 1 gesetzt.

Anhand dieses Beispiels sollte jeder in der Lage sein, dieses
Problem zu l6sen.

Ich hoffe, daB ich durch meine Beispiele genug Anregungen
fir den Einsatz des DATA-Erzeugers gegeben habe.

Die Programmeingabe

Nachdem das Programm in den C64 eingegeben ist, kann
es bedenkenlos gestartet werden.

(R

Falls dann die Meldung «DATA-FEHLER« erscheint, missen
die DATA-Zeilen noch einmal Uberpriift werden. Wenn die Mel-
dung «<PROGRAMM OKc« erscheint, speichert man das Pro-
gramm am besten ab, bevor man den DATA-Erzeuger aufruft.
Vor dem Programmstart mit »SYS« I6scht man am besten den
Speicher mit sNEW« oder ladt das Programm, fir das DATAs er-
zeugt werden sollen.

Mdchte man den DATA-Erzeuger als Maschinenprogramm
direkt speichern, so sind folgende Befehle einzugeben:
POKE 43,0:POKE 44,192:POKE 45,66:POKE 46,195:SAVE

"MP-DATA-ERZEUGER”,8,1

Fur die Datasette muB statt der 8 natirlich eine 1 eingege-
ben werden.

Das so gespeicherte Programmladt man mit »>LOAD "MP-DATA-
ERZEUGER’,8,1«.

Nachdem man NEW eingegeben hat, ist das Programm so-

fort einsatzbereit.

(J6rg Materna / ev)

E IS TS TS SRS D R b bt

1@ REM

15 REM * *
20 REM = DATA-MAKER *
0 REM *
4@ REM * JOERG MATERNA *
S@ REM = BECKUMER STR.%1 *
&0 REM 4778 AHLEN *
&% REM * *
FB REM 505533639 003 363 30 30300

75 REM
=17 FFINT CHR£(147)

1P FOR A=49152 TO 49986:READ X:FOKE A, X:SU= 5U+X
:NEXT ;

185 IF SU< =102098 THEN FRINT "DATA-FEHLER" <

186 FRINT "FPROGRAMMISFACE 10"

112 DATA 169,8,141,65,195,32,23%,193,132,251,
,193,14@,54,195,141,55 212
i7@ DATA 195, ,193,148,59, 195,141, 60,195,
I7,75%,174,52,158,183,142,63,195,138 LR4T
13@ DATA 208,3,76,58,194,145,252,205,55,195,144,
12,208,7,165,251,205,54, 195,144 156
142 DATA 3,76,48,194,54,165,45,233,2,141,61,195,
?-,LJJ,lbq,ae,zft,m 141,462,195 S1573
150 DATA 1??,:d4 1680,2,17%,59, 194,145,253,2mm,
173,60,195,145,25%,200, 165,129, 145 Z2147%
160 DATA 253,200,167 6J,14d,:5_,hum 169,178,145,
257,708, 152,72, 165,251, 166,252, S@14
170 DATA 243,193, 141,04,195,104,168,32,7,194,

T msm T3 o=
133,252,3532,25

169,154,145,:5?,&@ 1_,_,7”1,,,_,4 195 <0B8%9:
160 DATA 174,55,195,32,243,193,141,64,195,104,
168,%2,7,194,169,58, 145,253,200, 169 1059

198 DATA 135, 145,757,200, 169,88, 145,257, 200, 169,
=8, 145,253,200, 169,151, 145,257,200 @94
208 DATA 169,65,145,253,208,169,44,145,253,200,
169,88,145,25%,200,16%,58, 145,253 S@2S
21@ DaTa 200,147,1730,145,253,76,52,19%,160,2,
173,59,195,145,25%,700,173,68,195,145 <117
220 DATA 257,700,16%9,171,145,25%,200,152,72, 160,
@,177,751,32,148,193,104, 168,173 L OBS
270 DATA S4,195,701,48,240,%,145,25%,200,17 _,J7
195,201, 48,208, 10, 1;-,db 195,201 >

240 paTa 48,748,4,173,57,195,145,3253,200, 17_,_,9
195,145,2 3.,1.55,2J1,_cad,_,4 195,208 S1bT
2S@ paTa 13, &5,252,2@5,55,195,2@8,6,238,&5,195.
76,52,193, 238,251 ,208,2,230,252 oyl

240 DATA 192,74,174,8,200,16%,44,145,253,76,2
192,7200,169,8,145,25%, 200, 140,64 o TR
278 DATA 195,140,0,74,165,253,109,64,195,145,
25%,141,84,195, 165,254,105 ,8,200, 145 S119:
~8@ DATA 253,137,254,197,56,208,3,76,45,194,173,
64,195,133,353,173,65,195,28,28 1195
9@ DATA 24,173,59,195,109,6%,19%,141,59,195,

144,13,238,68,195,173,60, 195,201,250 £ 1860
300 DATA Z@8,3,74,32,194,756,205,192,24,1465,253,
i@s, =, 133,45, 165,254, 133,446,144,2 108

zi@ pata 23@,45,160,8,152,145,253,200, 145,253,
=z,78, 194,?2,96 166,756,134 ,227,162 S114
IZ@ DATA 8,142,556, 19q,142,57,195,142,58,195,2@1,
100, 144.8,25%,100,238,56,195,76 SpEe
i@ paTa 17:,193,201,10,144,8,773,10,238,57,195,
Te,18I,193,201,0,248,5,238,58,195 2188

nn
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Single-Step

t4Q DATA 233,1,76,195,193,24,16¢ ,48,1@9,56,195,
14 ,55,195,169,48,18%,57,195,141 139
“s@ DATA 57,195,147,48,109,58,195,141,58,195,94,
,138,173,32,247,183 201
c4@ DATA 94,177,99,174,98,162,144,56,32,73,188,
=2,02%,189,32, 135, 180,32, 166,182 144
7@ DATA 96,1672,0,165,34,141,20,194,165,35,141,
21,194,189,8,1,145,253,200,2732, 206 SP@2:
380 DATA &4,195,708,244,94,72,86,194,149,120,
168,194,32,30,171,76,154,193,32,86 £161%
399 DATA 194,169,155,16@,194,32,30,171,76,154,
193,169,192,16@,194,32,30,171,76,154 QS8
408 DATA 197,149,229,160,194,32,3@,171,76,154,
197,169,11,1608,195,32,30,171,96,173 @15
. 41@ DATA &1,195,133,253,173,462,195,133,254, 148,
®,152,145,253,200,145,25%,24,173 L1855

47@ DATA &1,195,1@5,2,133,45,173,62,195,105,0,

T oaE T

32,253,174,

T

137, 46,95,18,90,69,73,76,69,78,78 L2077
4Ip paTA 85,77,77,49,82,32,71,82,79,69,83,83,49,
8z,32,65,76,83,32,54,51,57,57,57 £ @45
44@ pATA 33,144,0,18,70,82,69,73,6%,82,32,83,88,
69,7%,467,72,69,82,80,75,55,84,50 S@TA
4=@ paTa 32,82,89,73,&67,72,84,32,78,73,67,72,84,
1%,146,8,18,48,32,65,76,8%,32,87 @34
a4@ DATA &7,72,87,77,84,84,87,69,73,84,69,32,78,
73,67,72,88,35,77,79,8%,71,76,73 < @9R
470 DATA &7,72,75,184,8,18,65,78,70,65,78,71,87,
65 ,68,82,69,83,83,89,52,62,32,69 < p68"
A8Q DATA 78,68,65,48,82,89,87,87,49,46,70,69,72,
B2,20,146,0,18,47,77,68,65 £ @89 -
47@ DATA 84,85, °.,8%,82,90,4%,8%,71,69,82,32,70,
&9,87,84,75,71,33,30,483,67,41,72 £@7B
SO0 DATA 74,46,77,85,84,69,82,79,565,46,32,42,
A8 .0, 66,195,47,50,58,744,1,1,8,1@ P18
Z:1p DETa A8,8.0 Tib&

Single-Step
fiir VC 20

»Single-Step« soll bei Maschinenpro-
grammen zum Aufdecken von Fehlern
beitragen. Anfingern erlaubt es ein
schnelleres Einfiihlen in die Wirkungs-
weise der Maschinenbefehle.

Das Programm ist fir den Commodore VC 20 mit minde-
stens 8 KByte Speichererweiterung geschrieben (ein ent-
sprechendes Programm fur den C64 finden Sie im 64%r
Stammagazin). Es ist ein DATA-Listing einer Maschinenspra-
cheroutine. Uber Zeile 9 des Listings I8t sich die gewunschte
Startadresse festlegen; die Basic-Schleife ab Zeile 300 korri-
giert absolute Sprungadressen. Hierzu wurden bei der Pro-
grammerstellung die absoluten Zieladressen so eingestzt, als
stiinde das Programm ab Adresse O im Speicher. Der Basic-Teil
sorgt dafiir, daB die Startadresse (ss) als Offset berlcksichtigt
wird.

Nach einmaligem Starten I4Bt sich die Maschinensprache-
routine mit SYS ss starten, der Basic-Teil kann demnach ge-
I6scht werden, sollte aber sicherheitshalber vorher abgespei-
chert werden.

Fur die Bedienung des Programmes stehen die Funktions-
tasten F1, F3 und F5 zur Verfigung. Ein Beispiel soll den Ab-
lauf verdeutlichen (Tabelle):

Zunachst startet man »Single-Step« mit SYS ss, es erscheint
dann die Uberschrift mit Bezeichnung der einzelnen Bild-

schirmspalten und der ersten, Ubersetzten Zeile. Nun kgnn
man uber F3 in den Editier-Modus gelangen, es lassen §|ch
samtliche dargestellte Register und Flags andern. Dazu fahrt
man mit dem Cursor einfach an die entsprechende Ste}|e und
tippt die gewlnschten Werte ein. Im Editier-Modus vylrd nun
der PC (Programm-Counter) so gedndert, daB_ er_au'f dlg Star't—
adresse der eigenen Routine zeigt (hier im Beispiel ist dies (‘:he
Adresse $ 4000). Durch Betatigen der Taste F1 wird Fjer hier
abgelegte Befehl ausgefuhrt. Der PC zeigt dann auf die Start-
adresse des nachsten Befehles, PSW {(Programm Status
Word, auch Flag-Register genannt),A X und Y sind entspre-
chend verandert. (Im Beispiel wurde der Akku mit den Daten
# 00 geladen). Jede weitere Betatigung der Funktionstaste
F1 bringt einen weiteren Befehl zur Ausfihrung. '

Jetzt noch eine Anmerkung zu Manipulationen im PSW
(Flag-Register): Durch Andern einzelner Flags Iagsen s'!ch_zum
Beispiel Schleifen vorzeitig beenden oder, wie im Beispiel in
Zeile 16 geschehen, auch verlangern; das Zerp-Blt wurde_ Zu-
rickgesetzt, was die CPU durch einen weiteren relativen
Sprung auf Adresse $ 4000 quittieren muBte.

Weiterhin lassen sich unter Benutzung des PSW, genauer
des I-Flags, Breakpoints im Programm setzen. Es is_,t nichtim-
mer notig das Programm schrittweise von Anfang bis Ende zu
untersuchen. In solchen Féllen setzt man zu Beginn des inter-

** Beispiel **

$4000 Ida #0  a%00 ;sum gleich null

$4002 tax - aa ;index gleich null

$4003 sed f8 :dezimale addition

$4004 sum clc 18 ;Ubertrag nicht bertcksichtigen
$4005 adc $2.x 7502 ;sum = sum-+daten

$4007 inx e8

$4008 cpx $0  e400 -alle elemente ?

$400a bne sum dOf8 :nein, dann weiter

$400c¢ sta $1 8501 lege Ergebnis ab

$400e rts 60

$0000 hex 02 .:anzahl elemente

$0001 00 ;platz fur summe reservieren
$0002 793327 ;zuadd. elemente in packed bed
Ablauf mit Single-Step:

00 :** single — step **

01 :p ¢ nv-bdizc a x Yy

02 : :

03 :e14e-00-00011-00-00-2c¢: ;&ndernin —

04 :4000- -ff-ff - o nextstep fihrt zu —

05 :4002-00-00011-00- ff -2¢:
06 :4003-00-00011-00-00-2¢:
07 :4004-G0-01011-00-00-2¢:
08 :4005-00-01010-00-00-2c:
09 :4007-00-01000-79-00-2¢:
10 :4008-00-01000-79-01-2¢:
11 :400a-10-01000-79-01-2c:
12 :4004-10-01000-79-01-2c¢:
13 :4005-10-01000-79-01-2c¢:
14 :4007-11-01001-12-01-2¢:
15 :4008-01-01001-12-02-2¢:
16 :4002-01-01011-12-02-2c:
17 :400c¢c-01-01011-12-02-2¢:

:next step = set decimal flag —
clear carry —

Jinkrementiere x-reg. —
vergleiche, setzen, z, ¢ —
:nicht nult also sprung —

:addiere, setzen,v,z,c —
;inkrementiere x-reg. —
;vergleiche, setzen,z,c —
;null also kein sprung —
;ergebnis ablegen ...

mit Anderung:

16 :400a-01-01011-12-02-2c:
16’ :400a- 0

17’ :4004-01-01001-12-02-2¢:
18 :4005-01-01000-12-02-2c¢:
19’ :4007-00-01000-39-02-2¢:
20" :4008-00-01000-39-03-2¢:

;andern —
. ;erzwingt sprung —

;addiere —
sinkrementiere x-reg. —

Beispielgrogramm und Ablauf mit »Single Step«

NiKora
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Single-Step

essierenden Teiles den Befehl CLI ein. Es genligt nun im Edi-
tiermodus das I-Flag zu setzen und mit F1 den n&chsten Schritt
zu starten. Das Programm wird erst wieder nach Abarbeiten
des.CLI- und des darauffolgenden Befehles angehalten.

Die Taste F5 dient zum Ausstieg aus der »Single-Step«-
Routine. Ein Betatigen dieser Taste hat die gleiche Wirkung wie
Stop/Restore, das heiflt es wird eine teilweise Neuinitialisie-
rung und ein Sprung zum Basic-Warmstart durchgeftihrt.

AbschlieBend noch eine Anmerkung zur Wirkungsweise:

Ich benutze hier den Timer 1 des VIA 6522 (versatile inter-
face adapter) in der Betriebsart »One-Shot«. Diese l4Bt sich
Uber das ACR (auxiliary control register) definieren. Der Timer
erzeugt jetzt nach jedem Start einen einzelnen Interrupt. Durch
geeignete Wah! des Timer-Z&hlerstandes kann erreicht wer-
den, daB nach jedem Ricksprung aus der Interruptroutine mit-
tels RTI jeweils ein Befehl des zu untersuchenden Program-
mes ausgefuhrt wird und darauffolgend die weitere Ablauf-
steuerung wieder von der Interruptroutine Gbernommen wird.
Im ersten Hauptteil der Routine »Single-Step« hole ich dann die
interessierenden Daten vom Stack und stelle sie auf dem Bild-
schirmdar. Vor dem Ridcksprung mittels RTI wird dann im zwei-
ten Teil die eventuell geanderte Zeile wieder eingelesen und
Ubersetzt.

{Hermann WeiBenberger / ev)

#¥#  HERMANN
TEL @97

E ZISSENBERBER »»
1 REM 2

Haw N - BDILL AX Y s
& REM STARTADREBSE -~ 58
H 88=24574&: REM #4000

hEN ROUTINE VERSCHIEBBAR UEBER SS

5256+, B@1)
DHEEPEER (546) +. 801}

M REREFERRBEEEREREFER RSN

EM DATALISTE DER ROUTINE (438 RBYTE)

28 FOR EAD We FORE T,W: NEXT

I=38 TO S55+437:

DATA 160,6,185,49,0,7
L DATA 44,708,545, 120,1
8
DATA 43,145,169,93,141,208,7,169,0,
DATA 31,;,169,128,141,1*
6,145,159,8,141

19,255,200, 192
47,145,41,6%,141

141
,2,169,20,141
,145,88,98,147

DATA
DATA
DaTh
DATH
2 DATA
- DATA

11@,&5?,1&@,21 .
136,16,248,186, 160

DATA
DATA
DATA
DATA

54 DATA 238,

56 DATA 200,

58 DATA 1132,1 , 1 169,@,141, :

60 DATA 145,104,168, 104, 17@ 104,64,120, 76,210
2165

i@

11h,1,Amm 3

e

A2 DATA ,20G,160,0,177,209

&4 DATA
bé DETAH

7R, IR, 46,1, 190
P1,0,740,244,170

L 157,145, 209,224, 1]

&H8 DATA 184, 1&8,1//,2@Q 41
R Rl

= Y

TR

FE ODATA

REM

FOR

DATA &,1,200, ,va,*wz 48,

T ODATA 9,41,15,5 ,159,@,1,41
DATA &,1,169,
DATA 8,104,

: DATA 184,74,

Tt WEM BEXFEFEFEFEERERESHERXE

A REM RELATIVE FLAETZE D
REM ARSOLUTEN SPRUNGADRESSEN

DaTa 3,
DATA 168,172,

DGRTA

NPXT I

hEGD AleAls F

240,175,224, 4@, 207,254 ,29,240, 28
294,157,240, 4,48, 144,206,224,71
1?6,Lm:,::4,qa 144,4,228,6%,144,194

2 BB S
177,209,411 ,127,201 ,4%5,240, 186,138,232
2198
210,255,200, 192,232,144, 177,169, 157, 208
’ L4
5,192,0,240, 169, 1

16,162,168,1

20,14
LOR7

; ,J,,1@4,1d 143,2@9,zma <0
1,72,104,10,72, 169, 48 :
9,49, 15

24D, 2, 145,209 219
&,1@4,?m” Q4,177,209

, 144,
< AR5
L139,1,10,10,10,10,1%57,6,1
0B, 177,209 T2 1T9, 1,2 b1,

141,165

1, ,
1,371,584

REM IR RUPT-VERTOR

EREGELEREREERER AL REARERER

ABSOLUTE SPRUNBADRESSENM KORRIGIEREN

2144
I=@ TO 17
READ A
A) +FEEK (S5+0+1) ¥256+5S

Xl FEL+

n'w .21

FORE A+55+1

b i R

BELEGUNG DER FLNETIONSTASTEM

TASTEN @...F

, DURSODR-LEFT

TARTLGFACE IMIT "




Disksorter

C 64

Disksorter in
Vollendung

Dieses Verwaltungs- und Sortierpro-
gramm fiir Disketten 1aBt keine Win-
sche offen. Es macht aus Ihrem Disket-
tendschungel eine iibersichtliche Sa-
che. So konnen Sie samtliche Eintrage
entweder alphabetisch oder nach 1D
ordnen und sortieren. Auf Wunsch
werden doppelte Eintrage ausgeson-
dert. Wenn Sie lhre eigene Liste mit ei-
‘ner anderen Liste vergleichen wollen,
wird registriert, welche Programme in
Ihrer Liste nicht vorhanden sind. Aber
das ist noch langst nicht alles.

In diesem Heft ist die Basic-Version abgedruckt. Das bedeu-
tet, daB die Sortierroutine etwas langsam arbeitet. Auf der
ebenfalls erhaltlichen Diskette zum Heft finden Sie eine compi-
lierte Version, bei der auch die Sortierroutine in Maschinen-
sprache geschrieben ist. Diese Version stellt wohl das optimal-
ste dar. Doch nun zu den Funktionen des Programms.

Anleitung :
In den Speicher Inres Commodore C 64 kdnnen zirka 850
Programmdaten gespeichert werden. Ein Datensatz besteht

WM DATEN FER DISK EINLESEN
Bapim DATEN ERWEITERN / LOESCHEN
Wab LISTE EDITIEREN
Wl LISTE SORTIEREN

Il DATEN ABSFEICHERN
e DATEN EINLESEN HeimiEE QUIT
B LISTE DRUCKEN W SPEZLLISTE
el LISTE AUF SCREEN  BOSE DISK OPER.
e BLDCKS FREE B DIRECTORY

WEEER ANDERE BILDSCHIRM FARBE
WM AUSSORTIEREN FREMDER LISTE

Bild 1. Nach dem Starten des Programms wird das Haupt-
menii erstellt. Von hier aus sind samtliche Funktionen
anwahlbar.

SHE
hllg.-" uz’ﬁ%

ELEMENT LOESCHEN

SUCHEN

ELEMENT

——
Hinglith i

ELEMENT

e
S

VERBESSERN

i
R

o

o

B

ELEMENT DRUCEEDR

P EIN ELEMENT WOR
Mg ¢ 20 ELEMENTE VOR
Wl 2 20 ELEMENTE ZURUECK
MEdm : EIN ELEMENT ZURUECK -
meam 0 DM-LISTE ERSTELLEN

IR
é;mr:.m?%l:z :

ELEMENT EINFUEGERN

Bild 2. Diese Méglichkeiten haben Sie, wenn vom Hauptme-
nii (siehe Bild 1) »F5 Liste editieren« gewahit wurde.

aus dem Programmnamen, der ID-Nummer und der Anzahl der
belegten Blocks auf Diskette.

Achtung: Alle Eingaben die nicht mit J/N beantwortet werden
kénnen, missen mit RETURN abgeschlossen werden.

F1: Setzt den Datenzéhler auf Null, das Erstellen der Liste
beginnt. Daten werden von Diskette eingelesen. Sie kdnnen
wahlen, ob Sie alle Daten einlesen wollen, oder einzelne Daten
in die Liste von Diskette aufnehmen méchten. Falis Sie mehr
als eine Diskette einlesen wollen, die Anfrage des Computers
mit »J« beantworten, sonst erfolgt eine Riickkehr in das Haupt-
menu. Wollen Sie in diesem Fall zuséatzliche Daten aufnehmen,
ist die Funktion F3 zu wéahlen.

F3: F1 liest Daten zuséatzlich zu vorhandenen Daten ein. Mit
F3 kann ein schon vorhandenes Datenfile von Diskette zugela-
den werden.

Mit F5 kénnen alle Daten einer ID-Nummer von einer in den
Computer eingelesenen Directory geléscht werden.

Mit F7 kann der gerade im Computer befindliche Standard-
Druckkopf abgespeichert werden (automatisch unter Stan-
dardkopf). Der Standardkopf wird sofort nach dem Laden des
Programms eingelesen und dient dazu, Name, Adresse, Tele-
fonnummer (oder andere Daten) in Sperrschrift Uber die Liste
zu drucken.

F5 erlaubt das Editieren von Daten. Daten kdnnen geléscht,
verandert, zusatzlich eingefligt und direkt auf den Drucker aus-
gegeben werden. Zusatzlich besteht die Moglichkeitin diesem
Modus, aus einer Programmliste eine Preisliste zu machen.

F7 sortiert alle Daten alphabetisch oder nach ID-Nummer.
Danach konnen doppelte Daten aussortiert werden, Eingabe
der Anzahl zu berlicksichtigender Zeichen von links.

F2 speichert die Daten unter dem eingegebenen Filenamen
ab. Klammeraffe kann verwendet werden.

F4 liest ein gespeichertes Datenfile in den Rechner ein, der
Joker ist erlaubt. '

F6 gibt die Daten auf den Drucker aus. Entweder alle Daten
in drei Spalten, oder als Liste, dann kann als ID-Code eine ID-
Nummer eingegeben werden. »Directory wird ausgedrucki«
auch mit Joker, dann werden zum Beispiel alle Daten deren ID-
Nummer mit M beginnt nach Eingabe von »M* « ausgedruckt.

BAer
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MDLEOFF MIT DRUCKEEN

A ISTE DRUTKEN

FREIS-LISTE DRUCEEN

% LISTE

NACH ERITERIUM

i STANDARDEOFPF AENDERN

e

F8 gibt die Daten auf den Bildschirm aus.

£ Farbwechsel von Bildschirm und Schrift.

& alle Diskettenoperationen sind moglich.

. Spezielle Listen kdnnen erstellt werden nach dem ersten
Zeichen der ID-Nummer (zum Beispiel nach Eingabe von M
werden alle Daten deren ID-Nummer mit M beginnt auf ein Da-
tenfile geschrieben.

$ Zeigt die Directory einer Diskette auf dem Bildschirm.

! Erlaubt das Aussortieren fremder Listen wenn die eigene
Liste in den Computer geladen wurde. Es werden alle Daten,
die in der fremden Liste sind, mit den eigenen nach Kriterium
(Anzahl Zeichen von links) durchsucht. Einin der eigenen Liste
nicht vorhandener Datensatz wird dann auf ein Differenzfile
abgelegt.

(B. Winkler / gk)

108 REM 363633653 3 36 3 36 9 36 3 3 396 3 39696 3 363 £185>

110 REM * * <@81>

12@ REM * PROGRAMM DISKSORTER # <202>

: ' 138 REM * * <181>

; 148 REM * BERNHARD WINKLER  # <209>

. y 158 REM = * £121>
: 168 REM = * <1815

BITTE FURETION WAEHLEMN ! 170 REM * * <1413

e 188 REM * * {B63>

. L 19@ REM #* * <161>

Bild 3. Elnlge Parameter lassen sich bei einem Ausdruck 20D REM 56969339 363 36 3836 36 36 36 369 3 3696 396 <@29>
selber bestimmen. So kdnnen Sie nicht nur eine Pro- :?ég gg:' 2?;;;

gr_ammllste _dn_xcken_, sondern e_zuch eine Preisliste. Sie be- 238 PRINT" [CLEAR,DOWN,WHITE1": POKE 53280,

stimmen, wieviel Zeilen pro Seite und ob der Standardkopf :POKE 53281,0 <203>

mit ausgedruckt werden soll.

Bild 4. Ein kleines Beispiel einer Programmliste. Hier sind
lediglich zwei Disketteninhalte in unsortierter Form zu se-
hen. Der Kopf kann natiirlich weggelassen oder auch gein-

dert werden. Vv

240 PRINT"G8I[SPACEZ1888[SPACE 1888 ISPACE1SISPACE]
SI[SPACE 18668 [SPACE 1868 [SPACE 18688 SPACE 19886,
[SPACE188E8[SPACE1880" £169>
250 PRINT"GISPACEIGISPACE2JAISPACEZIBISPACE3 1S
[SPACE 18[SPACE 1ALSPACE3I 18 LSPACE 18 LSPACE 1S
[SPACE JBI[SPACE218LSPACE218[SPACES 1&LSPACE 1A"
<@22>
260 PRINT"SGLSPACE 18[SPACE218ISPACE2 1888 ISPACE ]
88 [SPACE21888[SPACE 18ISPACEIRISPACE 128
[SPACE3 18[SPACEZ 188 LSPACEZ 188 ISPACE 1" <@54>
270 PRINT"AISPACE 18[SPACE2 1ELSPACE418ISPACE ]S
[SPACE 18[SPACEZ 18 L(SPACE 18ISPACE 18LSPACE 18
[SPACE 18 [SPACE218[SPACE21QISPACEZ18ISPACE]L"
<@43>

emalt U EDEE FRES DT L O

Bl 5 e o e B R e S TR . O

L FIFTETR OBE T PULIE R RE R

T S E T T E R T HFELT S SO DE R HEF T 4

RO S 1 SRR

PRG. NAME ID BL. PRG.NAME ID BL. PRG.NAME 1D BL

CHECKSUMMER &4 @1 &  TRACK18 @1 41  MINI GEASIC 2 34

CHECKSUMMER VC28 @1 7 CHECKSUMMER &4 12 &  MOUSE &4 12 1@
@1 1 CHECKSUMMER VC2@ 12 7  SINGLE STEP 2 12

DATEI-ORGANISATI @1 57 12 @ 12 @
@i 1 AUTONUM &4 12 & SUFER LINE 1215

LADER DISKSORTER @1 3  AUTOS.ASSEMBLER 12 1@ SUPER LINE DEMO 12 3

DISKSORTER @1 S7  AUTOSTART-&4 12 & 12 @

SUPERSORT g1 5 2 @ TASTATURFPIEPS 12 3

STANDARDKOFF @1 1  BILDSPEICHER 12 14  TASTENDRUCK 12 12

DISESORTER.BASIC @1 S3  DATA ERZEUGER 12 15  TOOL—KIT/KUNZ 12 4@

DISKSORT.COMPILE @1 81 DATEI-ORGANISATI 12 57 12 @
@1 @ DELETE 12 & VER.LADER C &4 12 4

ESF EDIT SE@ FIL @1 21  DISASSEMBLER 12 1& VER.LADER VC 28 12 4
@1 1 EIGENES BASIC 12 44  VERSCHIEBER 12 14

LADER/DISK~MASTE @1 1  FILEPROTECT 12 14 2 @

DISK-MASTER/M @1 7 HARDCOPY FX80 2 & WORKTOOL 12 15
21 1  HILFSROUTINEN 12 82 ZEICHEN-EDITOR 2 18

FILEPROTECT @1 14 M-P-S 12 19

(ad R F n-y
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280 PRINT"S8[SPACE21868ISPACE 1888 [SPACE 18ISPACE}
BISPACE 1888 I SPACE 1888 SPACE 18LSPACE JRISPACEZ]

BISPACE21888[SPACE1QISPACE]S" <142>
29@ PRINT” [DOWN4,RIGHTZ2IBITTELSFACEITASTELSPACE]
DRUECKEN' " : GOSUB 11000 162>
@@ REM *#» VARIABLEN-DEFINITION #*x* <@98>
31@ REM <198>

328 S$="[DOWN,RIGHTS1":POKE 53280,0@:POKE 53281,0
:PRINT" EGREEN]" 228>
340 BF$="BLOCKSISPACE IFREE":EZ$="[SPACEJELEMENT"
:EX$="[SPACEINICHT" <@59>
350 v$="[CLEAR,DOWNZ,RIGHT2,RVSON,SPACE]"
s M$=" [DOWNZ,RIGHT3 1" : X$=" [DOWNZ,RIGHT2,RVSON,
SPACE 1" : N$=" [DOWN,RIGHT ,RVSON, SPACE 1"
: ZM$=" [RVSON, SPACE 1+[SPACE ,RVOFF , SPACE ,RVSON,

SPACEZ 1ZUMISPACE IMENUE ESPACE 1" <1e8>
360 FI$="STANDARDKOPF" <1473
378 REM <P02>
388 REM *%% STANDARDKOF EINLESEN ### <14@>
392 REM <@22>
480 OPEN 7,8,7,FI$+",5,R" <248>

418 INPUT#7,BN$,BA%$,BW$ ,BT$:CLOSE 7
:PRINT X$; "DATUMILSPACE]1?";:B0SUB 18000:DA$=K$
€112>

423 DIM B$(B5S@) ,FF$(208):0PEN 3,8,15 <@64>
430 REM <@62>
440 REM #*%% MENUE *%x <19@>
458 N$="[DOWN,RIGHT ,RVSON,SPACE 1" <1@7>
460 ZIK$="[SPACE261" <148>
478 PRINT N#;"[CLEAR,RIGHT,SPACE]1(C) 1983LSPACE,
RYOFF ,SPACE 1BY [SFACE 1B. WINKLERLSFACE ]
TEL (@221)881373" <1@8>
480 PRINT N$; "F1I[SPACE,RVOFF,SPACEIDATENLISPACED
PERLSPACE IDISKISPACE JEINLESEN" <& >
49@ PRINT N$; “F3I[SPACE,RVOFF,SPACE IDATENISPACE ]
ERWE I TERNLSPACE 1/ ISPACE L. OESCHENISPACE 3"
<@33>
S@@ PRINT N$; "FSI[SPACE,RVOFF ,SPACE L ISTELSPACE]

EDITIEREN" 166>

51@ PRINT N$; "F7ISPACE,RVOFF,SPACE JLISTELSPACE]

SORTIEREN" <212>
528 PRINT N$; "F2L[SPACE,RVOFF ,SPACE IDATENESPACE ]
ABSPEICHERN" <046>
53@ PRINT N$; "F4[SPACE,RVOFF,SPACE IDATENLSPACE]
EINLESENLSPACE4 ,RVSON, SPACE ICLR LSPACE ,RVOFF ,
SPACEIRUIT" <049>
548 PRINT N$; "F&LSPACE,RVOFF,SPACE ILISTELSPACE]
DRUCKENLSPACES , RVSON , SPACE 1% [LSPACE , RVOFF,
SPACE 1SPEZ.LISTE" 253>
558 PRINT N$;"F8L[SPACE,RVOFF,SPACE ILISTELSPACE]
AUF [SPACE 1SCREENLSPACEZ2 , RVSON, SPACE 1% [SPACE,
RVOFF , SPACE 1D 15K [SPACE JOPER. * <@56>
568 PRINT N$;"*[SPACEZ,RVOFF,SPACE]1";BF$;"
[SPACE7 ,RVSON, SPACE 1$ [SPACE ,RVOFF ,SPACE 1
DIRECTORY[SPACE1"" <125>
570 PRINT N$; " £[SPACEZ2,RVOFF ,SPACE JANDERE [SPACE ]
BILDSCHIRMISPACE IFARBE" {1645
580 PRINT N$;"![SPACEZ2,RVOFF ,SPACE JAUSSORTIEREN
[SPACE IFREMDER [SPACE IL ISTELSPACE 1" <173>
598 BOSUB 11008 <2a7>
608 IF A$=CHR$(133) THEN I=B:BB=B:B=0:03=0
:GOSUB 1008: IF A$="«"THEN B=BB {0325
618 IF A$=CHR$(138) THEN GOSUB 5000 <188>
628 IF A$=CHR$(37)THEN GOSUE B200 <144>
638 IF A$=CHR$ (135) THEN OPEN 4,4:GOSUB 7000
:CLOSE 4 <B&5>
648 IF A$=CHR$ (38) THEN GDSUB 4300 <164>
658 IF A$=CHR$ (33) THEN GOSUB 14000 £213>
668 IF A$=CHR$ (36) THEN B=B+2: I=B:H=1:6T=1:6=0
:GOSUB 1@50: H=2: B=B-2:GT=0 <@94>
678 IF A$=CHR$(136) THEN GOSUB 4000 236>
&80 IF A$=CHR$(147)THEN SYS 64738 <@81>
498 IF A$=CHR$(137)THEN GOSUB S00@ <e@z>
7080 IF A$=CHR$(134) THEN GOSUB 9008 <B13>
71@ IF A$=CHR$(139)THEN OPEN 4,4:G0SUB 3000
:CLOSE 4 <145>
728 IF A$=CHR$(14@) THEN GOSUB 8000 <@29>
73@ IF A$=CHR$(92) THEN GOSUB 2000 247>
74@ IF A$=CHR$ (42) THEN BB=B:G0SUB 12000:B=BB
<145>
758 GOTO 450 <@18>
768 REM <137>
1008 REM <1225
1@10® REM *%*% DISKLESER ##% <038>
1028 REM . 142>

1032 G=0:PRINT V$; "DISKISPACE JEINLEGENLSPACE]

: [SPACE IDATENLSPACE IKODMPLETTLSPACE]"
:PRINT X$;"ODERISPACE JEINZELNISPACE]";
1235 PRINT"EINLESENLSPACE1?TSPACEI(K/EX "
:PRINT X$;ZM$:G0OSUB 10000: IF AS$="E"THEN G=1
<209>
1084@ IF A$="«"THEN RETURN <1425
1058 PRINT VS;“IEH[SPACE]LESE[SPACE]DISK[SPACE]“
:PRINT X$; <a98>
126@ OPEN 1,8,8,"$@" :GB=1 <@34>
1870 GOSUB lbﬂﬂﬂ:RRINT“[SPACE,RVSDN]“K$“[DDNNZ]"
:IF T<>@ THEN GOSUB 1000@:CLOSE 1:RETURN

<2@7>

089>
1880 GET#1,A%,F¥ <@ess8>
1298 GET#1,A%,F$:BS(I+1)="" <189>
1108 GET#1,A$,F$ £108>
1118 C=0:L%="[SPACE31" <@31>
1120 IF A$<>""THEN C=ASC(A%¥) 028>
1138 IF F3$<>""THEN C=C+ASC (F$)*256 094>
1140 @$=MID$(STRS$(C) ,2) :L$=LEFTS(@$+L.$,3) <2115

115@ GET#1,F$:IF F$=""THEN PRINT" [DOWN,RIGHTZ,
RVSDN1";L$; " [SPACE1"; BF$:60TO 1295 <184>

1168 IF F$<{>CHR$(34)THEN 1158 218>

1170 GET#1,F$:IF F$<{>CHR$(34) THEN B$(I+Q)=B$(I+

R)+F$:60TO 1178 <034>
1180 IF @=1 THEN B$(I+1)="" <215>
119@ GET#1,F$:IF F$=CHR$(32) THEN 1190 <0a5>
120@ C#="" <017>
1210 CH=C$+F$:GET#1,F$: IF F${>""THEN 1218 <08%9>
1220 IF GB=1 THEN GB#=C#$:GbB=0 <2a9>

1230 B$(I+0) =LEFT$ (B$ (I+Q) +ZK$,17)+LEFT$ (GBS,
) +RIGHT$ (ZK$+Q%,3) <116>
124@ PRINT"[RIGHTZ1";B$(I+@) ;" [RIGHT31"; " [RVSON,
SPACE1"; LEFT$(C#,5);: IF G=@ AND GT=0 THEN PR
INT <B6S>
125@ IF GT=1 THEN GT=0:B$(I)="":PRINT:G0TO 1098
<163>
126@ IF O=1 THEN. B=@:B$(I+1)="" <148>
127@ IF G=1 AND GT=@ AND I>2 THEN PRINT"[RVOFF,
SPACE 13 /NILEFT31"; : GOSUB 11000
:IF A$="N"THEN PRINT"NEIN";:6T=1:60T0 1250
246>
1288 I=I+1:IF G=1 THEN PRINT"[RVOFF,SPACE]
Jansz=I+1 <@a7>
1285 IF I+@+1=85@ THEN PRINT X$;"SPEICHERCSPACE]
ISTISPACE IVOLL": PRINT X$;ZM$:CLOSE 1
: GOSUE 110@@: RETURN
129@ GOTO 189@
1295 CLOSE 1:IF H=1 THEN GOSUB 10@P0:RETURN

<159>
<@a98>

<1942
138@ PRINT X$; "NOCHISPACE JEINE[SPACE IDISKISFACE]
(J/N) ™ <@57>
1310 GW$=STR$ (I-1) <219>

1320 PRINT X#%; "BISHERISPACE JWURDENLSPACE 1" ; QW$;
* [SPACE IDATENEISPACE IGEL ESENLSPACE , DOWN4 1"
<14@>
1330 GOSuUB 11002
1249 IF A$="J"THEN GT=1:PRINT V#;:60T0 1040
168>

<1823

1358 IF AS{:"N"THEN 1330 <159>
13640 B=1-1:CLOSE 1 <121>
1370 A$="":T=0 <a42>
1380 RETURN 247>
2000 REM <1@2>
2810 REM +*%% FARBWECHSEL #*¥** <14&>
2028 REM 122>
2830 1=8:F=0:J=0 {232>

2040 PRINT V$; "F1LRVOFF,SPACE ,RVSONIFARBWECHSEL

[SFPACE IBILDSCHIRM" <179>
205@ PRINT X$; "F3LRVOFF ,SPACE,RVSONIFARBWECHSEL

[SPACE JHINTERGRUND" <@43>
206@ PRINT X$;"FSIRVOFF,SPACE,RVSONIFARBWECHSEL

[SPACE JSCHRIFT" <0aa>
2870 PRINT X&$;IM$ <@57>
208@ GOSUB 11000 <1352

2098 IF A$=CHR$(133) THEN I=I+1:POKE 53280,1I

<145>
2120 IF A%$=CHR# (134) THEN J=J+1:POKE 53281,J
{168>
211@ IF A$=CHR$(135) THEN F=F+1:POKE &46,F <@60>
2128 IF AF="e"THEN RETURN <2@2%
2138 GOTO 2040 <169>
3882 REM <@82>
@13 REM »»% DRUCKER AUSGABE *¥*% <@AF6 >
I@20 IK$=LEFTS$ (ZK$+IK$,33) <@57 >

@38 J+="[RVSON,SPACE1JALSPACET"
:N$=" [RVSONINEIN"x F1$=N$: F3$=J$: FS¢=JF: F7$=N$

(HiKHOa



C 64

Disksorter |

tF2%=N¢: 7¢="[RIGHTS1" <2253
Z@40 Y$="[DOWNI1"+Z$:F4$=N3:DR=1 <@7a>
32850 REM <132>
3060 T#="[RIGHT,RVSON,SPACE]1" <15&>

3070 ST#="":AN$="BITTELSPACE JFUNKTIONLSFACE1
WAEHLEN" <151>
3@75 PRINT"[CLEAR,RIGHTS,RVSON, SPACE IDRUCKER

[SPACE JAUSGABE [SFACE , DDWN " £@s9>
ZA8@ PRINT F1%;T#4;"F1[SPACE,RVOFF,SPACE]
DRUCK-BEGINNISPACE ,DOWN1" {237

I@70 PRINT FIZ#;T#; "F3IL[SPACE,RVOFF,SPACE]
STAND. KOFF [SPACE IMIT [SPACE IDRUCKENLSPACE,
DOWN]™ <112>

3100 PRINT FS$;T#; "FSISPACE ,RVOFF ,SPACE]
PROGRAMM—L ISTE [SPACE 1DRUCKEN [LSPACE , DOWN 1"
<207>

311@ PRINT F7$;T$; "F7(SPACE,RVOFF ,SPACE]
PREIS-L ISTE [SPACE JDRUCKENISPACE ,DOWNI"  <251>
3120 FRINT F2$;T$; "F2[SPACE,RVOFF ,SPACE ILISTE
[SFACE INACHISPACE IKRITERIUMELSPACE , DDWN 1"
<213
313@ PRINT F4$;T$; "FAISPACE,RVOFF ,SPACE ]

STANDARDK.OPF LSPACE JAENDERNLSPACE 1" <@57>
3148 PRINT X$;"L[LEFT21";ZM$ <@3&%>
3138 PRINT" [DOWN21" - <@89>
3160 PRINT" [SPACE4S JAEX0EHI6IEICIEI I I 31611 IIIN

EXXRXNT <{@61>
3170 PRINT"[SPACE4 1BILSPACEII IR <173>
2180 PRINT” [SPACEA 1TEEXXEIIIEN I NI I EN

R o A AT <281 >
3190 PRINT"L[SPACE43JBISPACE3II IR <193>

3208 PRINT" [SPACEA 1TXXEXXXREXXINENNIIENILENXIN
XXXV <113>
3218 PRINT"ILHOMEI";:FOR J=1 TO 20:PRINT"EDOWNI";
:NEXT:PRINT Z%;;ST# <@96>
3220 PRINT Y#%;AN$ <164>
323@ IF C=1 THEN C=@8:G0SUB 3450@:F4%=N$:G0OTO 30708

<@67>
I24@ 1IF F14#=J4¢THEN F1$=N$:G0SUB 3388:G0T0 3@7@
<138
3258 GOSUB 11000 <B61>
3260 IF A$=CHR#$ (133)AND F1$=N$THEN Fi1$=J¢%
:GOTO 3@78 . <118>
3270 IF A$=CHR# (134)AND F3I$=J$THEN FI$=N$
:GOTO 878 <133>
3280 IF AF=CHR$ (134)AND F3$=N$THEN F3I$=J%
:GO0TO 387@ <143>
3298 IF A$=CHR$ (135)AND FS#=N$THEN FS$=J%:F2¢$=N¢
:F74$=N$:G0TO 3070 <151>
3300 IF A$=CHR%$ (135)AND FS$=J$THEN FS¥=N$
:60TO 3070 <168>
3310 IF A$=CHR$(1346)AND F7$=J$THEN F7$=N$%
:GOTO 3872 <183

332@ IF A$=CHR$ (136)AND F7$=N$THEN F7$=J%:F2%=N$
:FO$=N$:GOTO 3070 <184>
I330 IF AS=CHR${(137)AND F2%=N$THEN FZ$=J%:F7$=N$

:FG$=N$: GOTO @70 <191>
3348 IF A$=CHR$ (137)AND F2%=J$THEN F2%=N$

: 6070 3@7e <2085>
33080 IF A%$=CHR$(95) THEN DR=@0:RETURN <@sa>

3360 IF A¥=CHR$(138) THEN F4$=J%:C=1:60T0 3070
<iB81>
337@ IF A$<CHRE(P?5)0R AF>CHR$(137) THEN 3250
{@74>
3388 PRINT"L[HOMEI":FOR J=1 TO 12:PRINT"CDOWNI";
sNEXT:PRINT Z$; ZK$: PRINT"[UP1"; Z%; "OKI[SPACE]

?ISFACEI(I/N) " <1@e8>
3385 PRINT Y#;ZK#$:605UR 11000
1 IF AF{>"I"THEN RETURN <1@6>

3390 PRINT"I[HOME1":FOR J=1 TO 19:PRINT"LDOWN1";
sNEXT:PRINT Z%;"WIEVIEL (SPACEJZEILENISPACE]
FROLSPACE ISEITELSFPACEI? >=15" - 135>

I480 PRINT Y#;ZK#:PRINT"IUPZ1";Y#; : GOSUB 18000
:DZ=VAL (K$):IF DZI<135 OR DZ>Z@@ THEN 3398

<238
3405 IF F24=N+AND F3$=N$AND F7$=NE£THEN RETURN
192>
341@ IF F3$=J$THEN 3530 <@23>
3420 IF F3$=N$THEN 3590 <@45
3430 IF A$="¢"THEN RETURN L237>
344@ RETURN <@11>

3458 ST+="DATUMESPACEI?":GOSUB 3510:DAs=K$ <158

3468 ST#="NAMELSPACEI?":G0SUB 3I51@:BN$=K$ <J<@81>

3478 ST$="STRAGSSE,NR. [SFACE1?":B0OSUB 33510: BAF=kK$
<@76%*

3480 ST$="WOHNORT[SPACE 17" :GOSUB 3510: BU$=K$

E= 00 5 atua

<126>
3490 ST$="TELEFONISFACE]?":G50SUB 3518:BT$=kK¥
<@a97>
3508 RETURN <@71>
3510 PRINT“[HOME1":FOR J=1 TO 19:PRINT"LDOWNI";
:NEXT:PRINT Z%;5T# <@a31>
3515 PRINT Y#;ZK$:PRINT"LUP2]1";Y$;:GOSUB 18000
{206>
2528 PRINT"[HOMEI":FOR J=1 TO 19:PRINT"[DOWN1";
sNEXT:PRINT Z$;ZK$:PRINT Y#$;ZK$:RETURN <@&67>

3530 ZD=0:IF F3$=J$THEN ZD=135 <@54>
3548 PRINT#4,CHR$(14) " [SPACE21"; BN$
:PRINT#4, " [ISPACE21" ; BAS <225>

3558 PRINT#4,"[SPACE21"; BW$: PRINT#4," [SPACE2]1";
BT$: PRINT#4 <144>
3568 PRINT#4," [SPACE2IDISKETTENINHALT [SPACE IVOM

CSPACE 1" ; DAS 114>
3570 PRINT#4:PRINT#4, " [SPACEZ IPROGRAMME

:";B3CHR$ (15) <091>
3580 PRINT#4 213>
3590 IF F2$=J$THEN 3740 <210>
3595 IF F7$=N$THEN 3618 <218>

34608 QS$="PRG.NAME [SPACEBIKB. [SPACEJPREISISFPACE ]
":60TO 3620 224>
3618 QS$="PRG.NAMEISPACE?1IDISPACEIBL. [SPACE3]1"
<183>

3628 ZD¥="[SPACE21":B0T0 3640 <122>
3640 DD=INT(B/3)+1 <131>
3658 S=1 <134>
34668 B$(B+1)="":B$(B+2)="":B$(B+3)="" @47

3670 PRINTH#4,LEFT$ (" [SPACE4 1" +QS$+QS$+0S$,78)
<17@>
3680 PRINT#4,"[SPACE41";:FOR T=1 TO 74

tPRINT#4,CHR$ (121) 3 : NEXT: PRINT#4 <1913
34698 FOR T=1 TO DD <@92>
3788 PRINT#4,"[SPACE4A1";B$(S); "[SPACE31";

B#(S+DD) ; "[SPACE3 1" ; B$ (S5+2%DD) <205>
371@ ZD=ZID+1 @85>
3720 S=S+1:1F ZD=DZ THEN ZD=@:G0OSUB 3740 <@56>
373 NEXT:RETURN 234>

3740 PRINT"IHOMEI":FOR J=1 TO 12:PRINT"[DOWNI1";
sNEXT: PRINT Z#%; Q59>

375@ PRINT"DRUCKERPAPIERISPACE JJUSTIERENLSPACE]
PISPACEI":PRINT Y&$; "TASTE[SPACE IDRUECKEN

[SPACE]1"; : GOSUB 1120@: RETURN <183>
3760 F=2:PRINT"I[HOMEI1":FOR I=1 TO 19

sPRINT”C[DOWNI]1"; : NEXT:PRINT Z#%;ZK#$

:PRINT Y$;ZK$:PRINT" LUP41" <@42>

3765 PRINT Z#%;"I1D.CODELSPACE JEINGEBENLSPACE]!"

:PRINT Y#;:G0SUE 18000 {216>
3I77@ IF RIGHT$(K#,1)="#"THEN F=1 <041
3780 K¥=LEFTS$(K$+IKS$,F) <@I&>

379@ FOR I=1 TO B:1F ZD=DZ THEN ZD=0:G0SUB 3740
L2225
380@ IF MID$(B$(I1),18,F)=K$THEN PRINT#4,"

[SPACE4]1";B$ (1) : ZD=ZD+1 <213>
381@ NEXT:PRINT#4 <1z2@>
3828 RETURN <136
4008 REM <B62>
4010 REM *#% SORTIERROUTINE %% <146>
4028 REM <@8z2>

4838 PRINT V%3 "SORTIER-ROUTINELSPACEILAEUFT!"
:B$(B+1)="ZZ77777Z7":F=0 242>

4@35 PRINT X#; "ALPHABETISCHISPACE JODERLSPACE]
NACHISPACE11D.NR. [SPACE]?" €<218>

4848 PRINT X$;"{A/1)":PRINT X$;ZM$:508UB 11888

:IF A$="+"THEN RETURN <@55>
4955 IF A$="I"THEN F=1 229>
49608 FOR C=1 TO B <120>

4870 J=C+1:PRINT X$; "ELEMENTISPACE7,LEFT41";J-1;
"Lup3a” 238>

49280 FOR D=J TO B {1663
429@ IF F=1 AND RIGHT$(B$((C),&6) *RIGHT#(B$(D),

6)THEN 4120 <1205
410@ 1F B#(C) >B$(D)THEN 4120 179>
4118 GOTO 4130 <111
4120 C$(@)=B$(C) :B$(C)=B$(D) : B (D) =CH (D) <i@8>
4130 NEXT <£18@>
414@ NEXT £19@>
4158 PRINT V$; "DOPPELTELSPACE IDATENLSPACE]

AUSSORTIERENLSPACE 1(J/N) [SPACE 1" <@93>
41460 GOSUB 11000 <207>
417@ IF A$="J"THEN 4198 <255
4188 RETURN <2427

4190 PRINT V4; "ESLSPACE IWIRDISPACE JAUSSORTIERT
[SPACE1":J=1 <154>
4208 PRINT X%;"WIEVIELELSPACEIZEICHENISFPACE]
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BERUECKSICHTIGENLSPACE1?" : PRINT X¥;
:GOSuUB 180008
421@ SS=VAL (K$):IF SS=0@ OR SS>25 THEN SS5=23
<128>
47220 IF LEFT$(B$(J),SS)=LEFT$(B$(J+1),

€<148>

S5) THEN 4270 248>
4230 JI=J+1 <183>
4248 IF J<=B—-1 THEN 4220 <183>
425@ FOR I=B+1 TO B+1@:B$(I)="":NEXT <@32>
4268 RETURN <@Ab6>
427@ FOR I=J TO B <1@6>
4280 B$(I)=B$(I+1) @85>
42908 NEXT <084>
4700 J=J-1:B=B-1:60T0 4230 214>
431@ RETURN <116>
5008 REM <B42>
5018 REM #%# DATEN FILE SPEICHERN %#% <@793>
5028 REM <@62>
5038 PRINT V#; "DATENISPACE IWERDENLSPACE1]

GESPEICHERTILSPACE 1" <175>
5049 GOSUBR 172@0: I=0:PRINT X$;"SICHERISPACE1?

LSPACE](J/N) ": 6GOSUB 11000

: IF A$<>"JI"THEN RETURN <154>
5058 OPEN 2,8,2,FI$+",5,W" <@47>
5068 GOSUB 16802: PRINT X$;K$

:IF T<>@ THEN CLOSE 2:G0SUB 1@200:RETURN

<258

S@70 PRINT#Z,B <@235>
S@8@ IF G=1 THEN FOR I=1 TO Z:PRINT#2Z,B$(I

}:60TO 5108 <245>
S@9@ FOR I=1 TO B:PRINT#2,B$(I) <184>
5100 NEXT €129>
S511@ CLOSE 2. {2195
5120 RETURN <162>
&0800 REM <@22>
4010 REM #%% DATEN-FILE EINLESEN *#** <@4a>
6020 REM @4z
6830 PRINT V$'"DATEN[SPACE]NERDEN[SPACE]GELESEN

[SPACE 1" :PRINT X$%;ZIM#$ <192>
6040 GOSUB 17@00: IF K$="F“THEN RETURN {242
60590 PRINT X%;"DATENLSPACEIFILELSPACE]";FIs"

L[SPACE JEINLESENTSPACE1(J/N) [SPACE]" <118>
4868 GOSUB 11000 <Bb&&>
&4@7@ IF A$<>"J“THEN RETURN <228%

4288 OPEN 2,8,2,FI$+",5,R":PRINT" [DOWNZ,RIGHT3 ]
“y 255>
5090 GOSUB 16020:PRINT" [SPACE,RVSONI"K$" [DOWNZ1"
+IF T<>@ THEN GOSUB 1@@80:CLOSE 2:RETURN
<@09>
5100 INPUTH#Z,B <@15%>
6118 FOR I=FJ+1 TO B+FJ 252>
612@ INPUT#2,B$ (1) :NEXT:CLOSE 2:B=B+FJ:RETURN
<@27>
6388 FRINT V#; "DISKISPACE JOPERATIONCSPACE JMODE"
<@71%>

6310 PRINT X#%; "DISKETTENBEFEHLEL[SPACE ]S, [SPACE]
Vv, [SFACE IN, [SPACE IR, ISPACE 11 [SPACE }" <B42>

6320 PRINT X#%; "BEFEHLISPACE1?";:GOSUB 18000
tFI$=K$:PRINT X$; "AUSFUEHRENLSPACEI(J/N)
[SPACE 17"

6325 GOSUB 11200 <@76>

4ZZ@ IF A$="¢"THEN RETURN <@76>

6%48 IF A$="J"THEN OPEN 15,8,15:PRINT#15,FI%
:CLOSE 15:G0SUB 16008: IF T<>@ THEN PRINT X%;

<101>

K+:GOSUR 10020 <142>
6345 IF T=8 THEN RETURN 215>
6350 PRINT® CHOME1"; X$:GOTO 6318 <@26>
7000 REM <eaz2>
7010 REM #%% EDITOR %% 207>
7820 REM <@22>
7030 POKE 650,128 £138>
704@ PRINT 5%;" [CLEAR,RIGHTS,RVSON,SPACEl@
[SPACE ,RVOFF , SPACEZ 1: [SPACE2 IELEMENT [SPACE ]
LOESCHEN" <199>
7058 PRINT S$;" [RVSON,SPACE 1£[SPACE ,RVOFF,
SPACEZ21: [SPACEZ JELEMENT [SPACE ISUCHEN"  <@62>

7068 PRINT S$; " [RVSON,SPACE 1% [SPACE ,RVOFF,
SPACEZ2 1: [SPACEZ JELEMENT LSPACE IVERBESSERN™
<@79>
7078 PRINT S#; " [RVSON,SPACE 1¢LSPACE,RVOFF,
SPACE21: ISPACE2 1" ;RIGHT$ (ZM$,13)
7@8@8 PRINT S%; " [RVSON,SPACE IPISPACE ,RVOFF,
SPACE21: [SPACE2 JELEMENT LSPACE JDRUCKENESPACE 3"
<15@>
7@9@ PRINT S$;" [RVSON,SPACEZ,RVOFF,SPACE2]
: [SPACE2 JEINLSPACE JELEMENT LSPACE JVOR™ <@23>
718@ PRINT S4$; " [RVSON,SPACE IF1[RVOFF ,SPACEZ]

<@53>

: [SPACEZ 120 [SPACE JELEMENTE [SPACE IVORLSPACE 1"
<@99>
7118 PRINT S%; " [RVSON,SPACE IF3LRVOFF ,SPACE21]
.[SPACE°JZD[SPACE]ELEMENTE[SPACE]ZURUECK"
<161>
712@ PRINT S%;" [RVSON,SPACE 11[SPACE,RVOFF,
SPACEZ 1: [SPACEZ 1E IN[SPACE JELEMENT [SPACE ]
ZURUECK"
7130 PRINT ss-"[RvsuN SPACE 1$ [SPACE , RVOFF,
SPACEZ1: [SPACEZ 1DM-L ISTE [SPACE IERSTELLEN"
<115> -
7135 PRINT S#:" [RVSON,SPACE 1+[SPACE,RVOFF,
2SPACE 1: [2SPACE JELEMENT EINFUEGENLZDO

197>

WN,SPACE1" : PRINT" [2UP 1" <1417
7142 FOR I=1 TQO B <1467
715@ PRINT"LUF,3RIGHTI";ZK$"[DOWNI" = PRI

NT" [ZRIGHT ,26FACE]";; B (1) <£208>
7160 GOSUB 11800 <146>
7170 IF B$(1)=""AND B>1 THEN A$="@":I=1 <@eaz>

718@ IF A$="@"AND B>1 THEN BS(I) =B% (R) : B=B-1
tAg="" Q84>
719@ IF A$=CHR$ (133)AND I+20<B THEN I=I+2@0 <115>
7208 IF A$=CHR$(134)AND I-20>8 THEN I=I1-20 <@7&>
721@ IF A$="#"THEN PRINT"[UPZ,RIGHTSI";"[RVSON1
KORREKTURELEMENT "z INPUT" ERIGHTI 1" ; B$ (1) <134>
220 IF A$="*"THEN PRINT"LUP21";ZK$:PRINT
:IF B$(I)=""THEN B$(I)="ZZZZ" <1372
7225 IF A$="$"THEN GOSUB 7500:G60TC 7000 {233>
7232 IF A$=""THEN A$="":POKE &50,0:RETURN <@4%>
7240 IF A$="1"THEN I=]1-2:1IF I<1 THEN I=B-1 <@34>
725@ IF As="+"THEN B=B+1:PRINT"[RVSON,UPZ,
RIGHTS INEUES[SPACE JELEMENT"
s INFUT*LRIGHT31"; B$(B) : PRINT" [UP21" ; ZK$: PRINT
<£@59>
726@ IF A$="P"THEN PRINT#4,"[SPACE4A1";B$(I)
204>
7278 IF A$="£"THEN PRINT V#;"NACHISPACE JWELCHEM
[SFACE JELEMENT [SPACE 1SUCHENLSPACE 1?"
:PRINT X#%;:G0SUB 1800@:G0SUB 7318:60T0 7000

145>
7288 IF LEFT$(B%(B) ,4)="ZZZ7"AND I>!1 THEN B=B-1
<122>
729@ PRINT"[UPI,RIGHT3I1";ZK$:NEXT:GOTD 714@
<204>
730@ RETURN <@46>
731@ IF K$=""THEN RETURN 287>
732@ F=@: IF RIGHTS (K$,1)="#"THEN F=1 <119>
7338 Q=LEN(K$)-F:Q$=LEFT$(K$,Q):EZ=0 {@86>
734@ EE$="[SPACE JKEINLSPACE JWEITERES"
:EY$="[SPACE IVORHANDENLSPACE 1" : PRINT <101>
7350 FOR K=1 TO B <1@83>

7368 IF LEFT$(B$(K),Q)=R$THEN EZ=1:SE=1:R=1
<1135

7372 IF SE=@ THEN NEXT <@2e>

738@ IF SE=1 THEN PRINT"I[RIGHTB1";B$ (K):SE=0

sNEXT {@315>
739@ IF EZ=@ THEN PRINT"I[RIGHT2,DOWN,RV50ONI";
EZ$+EX$+EYS <188>
7480 IF EZ=1 THEN PRINT"[DOWN21"
:PRINT"[RIGHT2,RVSON]1" ; EE$+EZS$+EY¥
:PRINT"IRIGHT21"; WS$ <@54>
741@ PRINT X$;ZM$:G0SUB 11000 226>
7428 RETURN <1466>

758@ PRINT" [CLEAR,DOWN2,RIGHT2,RVSON,SPACE]
DML ISTENERSTELLUNG [SPACE ,RVOFF , DOWNZ 3"
: PRINT" LDOWN2 1" ; X$; ZM$: PRINT " LHOME , DOWNS 1"
<@ez2>
7518 FOR J=1 TO B:PRINT"[SPACE21";
:C$=LEFT$(B$(J),17):PRINT C%; <231>
7520 FS—RIBHT$(2K$+STR$(INT(VAL(RIGHTS(B$(J),

3))/74+.5)) ,2):PRINT F$; <149
7530 PRINT“[SPACE]EEB[LEFT3]";:BDSUB IBEBE
: IF K$="¢"THEN RETURN <132>

754@ B$ (J)=C$+F$+"ISPACE1"+LEFT#$ (K$+IK$,3) <177>

755@ PRINT"LUP1"; :NEXT:RETURN <20@e>
8000 REM <238>
8@12 REM #*#% BILDSCHIRM-AUSGABE #¥% £25@>
8020 REM <oaz>

8830 PRINT V$; " INHALTEISPACE JEINERISPACEIDISK
[SPACE]LISTEN[SPACE]"‘PRINT X#¥; "ODERESPACE ]
ALLE [SPACE 1D ISKISPACE IDATENLSPACE JLISTEN

[SPACE 1(E/A) [SPACE]" <1903
8048 GOSUB 11000 <006 >
805@ : IF A$="E"THEN B120 <184>
8046@ PRINT V$;ZM$:PRINT:Z=1 <254>
8878 FOR I=1 TO B:Z=Z+1 <1795
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8908@ PRINT"IRIGHTBI";B$(I):IF PEEK(&31)=93 THEN

POKE 198,8:RETURN <@&67>
8@9@ IF Z=23 THEN GOSUB 11008:7Z=1

: IF H=1 THEN RETURN <119>
8188 NEXT:GOSUB 102000 253>
8112 RETURN <@91>

8120 PRINT V$; "WELCHE [SPACEIDISKISPACEILISTEN
[SPACE1":PRINT X$;"ID.NRISPACE JEINGEBEN

[SPACE]"; : GOSUB 18000 <124>
81328 FOR I=1 TO B:IF K$=MID$(B$(I),18,

2)THEN PRINT"LRIGHTB1";B$(1) <@15>
81480 NEXT <189>
8158 GOSUB 10000 <115>

8160 PRINT X$;"NOCHISPACE JEINE[SPACEIDISKISPACE]
LISTENLSPACE J(J/N) [SPACE1":GOSUB 110200

:IF A$="J"THEN 8120 <131>
8178 RETURN <151>
820@ REM <151>
8210 REM *#% LISTEN NACH ID KRITERIUM ERSTELLEN

RN <125>
8228 REM <171>

8230 PRINT V$; “"LISTENISPACE INACHISPACEJIDISFACE]
KRITERIUMESPACE JERSTELLENLSPACE "
tPRINT X$;ZM$

8248 PRINT X$;“"NACHLSPACE JWELCHEMLSPACE]
KRITERIUMISPACE 1SUCHENLSPACE 17" : GOSUB 180020
tF$=LEFT$(K$,1) 218>

237>

B250 IF F$="¢"THEN RETURN £185>
8260 FRINT X%; "DATENDISKETTELSFACE JEINLEGEN

[SPACE1":GOSUB 17000:FI$="@: "+FI$ <@97>
8278 X=@:FOR I=1 TO B:IF MID$(B$(I),18,

1) =F$THEN X=X+1 <B39>
8280 NEXT <2183
829@ IF X=@ THEN PRINT X$;"KEINLSPACE JELEMENT

{SPACE IVORH. " : GOSUB 10088: RETURN <128>
8300 OPEN 1,8,1,FI$+",5,W":PRINT#1,X <@83>
8310 GOSUB 146820: IF T<>@ THEN GOSUB 10008

:CLOSE 1:RETURN <1593
8328 FOR I=1 TO B:IF MID$(B$(I),18,

1)=F$THEN PRINT"[SPACEB1";B$(I1):PRINT#1,B$(I)

239>
8330 NEXT:CLOSE 1:RETURN 223>
7088 REM 218>
9010 REM *#x DATEN ERWEITER/LOESCHEN *##% <@51>
7028 REM 238>

F@3@ PRINT V#$;"F1I{SPACE,RVOFF,SPACEIDATENLSPACE]

ERWEITERNILSPACE]" <@37>
?@40 PRINT X&;"F3LSPACE,RVOFF,SPFACEIDATENISFACE]
FILELSPACE 1ZULADEN <143>

@50 PRINT X#;"FSISPACE,RVOFF,SPACEIDATENISPACE]

LOESCHENLSPACE 1(ID.NR.) [SPACE 1" <i81>
@68 PRINT X#%;"F7[SPACE,RVOFF,SPACE]

STANDARDKOFPF ESPACE ISPEICHERNILSPACE 1" {@a7&6>
2878 PRINT X$;ZIM$ <172>
7082 GOSUB 11000 <B26>
9098 IF A$=CHR$ (935) THEN RETURN <eaz>

?10@ IF A$=CHR$ (133)THEN GT=1:I=B+1:G0T0O 1006

251>
2110 IF A%$=CHR$(134)THEN FJ=B:GOSUB &000:FJ=0
:RETURN <@55>
9128 IF A%$=CHR$ (135) THEN 9168 <141)>

7128 IF A$=CHR$(136)THEN OPEN 7,8,7,"@
: STANDARDKOPF ,5,W" : PRINT#7 ,BN$: PRINT#7 ,BA$

<131>
?14@ IF A$=CHR$ (136) THEN PRINT#7 ,BW$:PRINT#7,BT$
:CLOSE 7 €138>
2150 GOTO 9838 <@54>

2168 PRINT V#$; "EINGABE LSPACE 1IDERISPACE JZULSPACE 1
LOESCHENDENLSPACE JIDLSPACE INR. [SPACE 1? LSPACE ]
":PRINT X#; <@62>

2178 GOSUB 18200 <123>

2180 PRINT X$;"SOLLISPACE]";K$; " L[SPACE]
GELOESCHT [SPACE JWERDENILSPACE 1 (J/N) [SPACE1?

[SPACE 1" <176>
2178 GOSUB 1100@: IF AS<>"JI"THEN RETURN 217>
7200 FOR I=1 TO B <166>

210 IF K#=MID${B3(I),18,2)THEN GOSUB 2248 <218>

228 NEXT <17@>
223@ RETURN 192>
9248 FOR J=1 TO B:B$(J)=B$(J+1):NEXT <109>
9250 I=I-1:B=B-1:RETURN <122

10820 PRINT X#;“TASTELSPACE IDRUECKENLSPACE]": T=0

:G0SUB 11008: RETURN <1425
11000 GET A$: IF A$=""THEN 11000 225>
1191@ RETURN <187>
12000 REM 157>

P —

12018 REM #x# BLOCKS FREE ROUTINE *#* <169
12020 REM <177>
12830 PRINT V$;BF$; " [SPACEJFUNKTION" <019>
1204@ FI$="@:"+BF$:FOR I=1 TO 20@:FF$(I)="":NEXT
<Q03>
12050 FF=1:kK=2:1=2: BR$="FUNKIONLSPACE JENDE"
<158>
12068 PRINT X#;*BITTELSPACE JWARTENLSPACE IBIS
[SPACE1";BR$:FF$(1)=MID$(B$(1),18,2) <B13>
1207@ FF$(I)=MID$(B$(kK),18,2) <@97>
12088 FOR J=1 TO I-1 . €<214>
1209@ IF FF$(I)=FF$(J)THEN 12120 216>
12100 NEXT 245>
12110 I=I+1 £156>
12128 K=K+1:IF K>B THEN 12140 <@76>
12138 GOTO 12070 <@azo>
12140 Z=I-1 <204>
121508 FOR C=1 TO Z-1 <@838>
12160 J=C+1:PRINT X&;"ELEMENTLSPACE7,LEFT41";
J-1;"[UP3]" {168>
12178 FOR D=J TO Z <12@>
12188 IF FF$(C)>FF$(D)THEN 12200 <@36>
12198 6070 12210 <@76>
12208 CH (@) =FF$(C):FF$(C)=FF$(D) :FF$(D)=CH (D)
{Q67>
12210 NEXT <@79>
12220 NEXT <1@89>
12230 PRINT X#; "BLOCKSISFACE JWERDENLSPACE ]
ADDIERT": BL$="[RVSONIDISKISPACE 1"
: BM$="[RVSON1"+BF ¥ <115>
12240 J=1 : <944 >
12250 FOR I=1 TO B:IF I=1 THEN G5=0 176>

12260 IF MID$(B$(I),18,2)=FF$(J) THEN GOSUB 12350
<216>
12270 NEXT:FF$(J)=BF$+" [SPACE IDISKISPACE ]
"+FF$(J) +" [SPACE 1" +RIGHT$ (ZK$+5TR$ (664-6S) ,3)

tJ=J+1 <1453
1228@ IF J<Z+1 THEN 12250 <133>
1229@ PRINT X#;BR$ <@58> -
12300 PRINT X$;"DRUCKERLSPACE JODER[SPACE 1SCREEN

ESPACE1(D/S) LSPACE1": GOSUB 110@@: PRINT <109>
12310 IF A$<>"S"AND A$<{>"D"THEN GOSUB 11008

:6GOT0 12320 <018>
12328 IF A$="D"THEN 12380 255>
12338 FOR I=1 TO Z:PRINT"IRIGHT41";FF$(I) <@21>
12348 GOSUB 11008: NEXT:G0T0 12420 <@a?1>
12350 6=0:G6=VAL (RIGHT$(B$(I),3)) <089
12368 G5=6S+6 <@a79>
12378 RETURN {@1&>

12388 PRINT X#%; "DRUCKERISPACE JEINSCHALTENLSFACE]

' [SPACE " 127>
12392 GOSUB 10000 <@aza>
12408 OPEN 4,4 <211>

1241@ FOR I=1 TO Z:PRINT#4,"[SPACES]";FF$(I)
:NEXT:PRINT#4: CLOSE 4 <@32>

12420 PRINT Vs$; "DATENLSPACE JAUF [SPACEIDISK
[SPACE JSPEICHERNISPACE 1?7 [LSPACE ] (J/N)} "
:GOSUB 1100@: IF A${>"J"THEN RETURN

12430 PRINT X$; "DATENISPACEIDISKETTELSPACE]

<187>

EINLEGENISPACE 1" <a98>
12449 GOSUB 10000:0PEN 2,8,2,FI$+",5,W"
:PRINT#2Z,Z <1m8>
12450 FOR I=1 TO Z:PRINT#2,FF$(I):NEXT:CLOSE 2
191> .
1246@ RETURN <18&>
14000 REM <117>
1401@ REM #*** AUSSORTIEREN FREMDER LISTEN ###
<24%>
148208 REM <137>
1403@ IF B<2 THEN RETURN <235>

14048 PRINT V$; "AUSSORTIERENISPACE IFREMDER
[SPACEILISTEN":DI$="@: DIFFERENZ":LI¥="LISTE"
: X=1 <239

14058 PRINT X#; "MITISPACE IWELCHERLSPACEILISTE
[SPACE IVERGLEICHENISPACE 17" :605UB 170008 <@75>

14868 PRINT X$3;"WIEVIEL[SPACE1ZEICHENISPACE] .
VERGLEICHENESPACE1(1—-2@) [SPACE1"; : GOSUB 18006

: SK=VAL (K$) <@24>
14079 IF SK>25 THEN SK=25 <203>
14988 OPEN 5,8,5,FI$+",5,R":BOSUB 14000

:IF T<>@ THEN 14100 162>

14099 OPEN 2,8,2,"@LISTE"+",S,W":G0SUB 16000
237>

14108 IF T<>@ THEN CLOSE S5:CLOSE 2:PRINT X#$;K$
:PRINT X#;ZM#:G0SUB 1100@: RETURN <021
1411@ INPUT#S,C <125>
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14128 FOR J=1 TO C <244 >
i4130 INPUT#S,DS:PRINT"[RIGHTS]“;DS <0A1>
14140 FOR I=1 TO B {ABbL >
14150 IF LEFTS(DS,SK)=LEFT$(B$(I),SK)THEN 14300
<139>
141468 NEXT 1 {@82>
14170 PRINT#2,D$: X=X+1 <102>
14180 NEXT J 103>
14190 CLOSE S:CLOSE 2:X=X-1 {294 >
14200 IF X=0 THEN PRINT"[CLEAR,DDNN,RVSDN,SPACE]
KEINLSPACE INEUES[SPACE JELEMENTLSPACE ]
GEFUNDEN":G0TO 10000 <@A93>
1421@ OPEN 7,8,7,DI$+",5,W" <@35>
14220 PRINT#7,X <@22>
1423@ OPEN 5,8,5,LI$+" S5,R" <@s4>

142498 FOR I=1 TO X:INPUT#5,D$:PRINT#7,D$:NEXT
<@26>

1425@ CLOSE 7:CLOSE S 199>

14268 PRINT V$; "DASLSPACE JAUSSORTIERENLSPACE]
1STLSPACE JBEENDET LSPACE 1" 224>

14278 PRINT X$;"DASLSPACE IDATENFILELSPACE 1<
[SPACE IDIFFERENZ [SPACE 1> [SPACE 1" <004>

142808 PRINT X$; "KANNLSPACE IGELADENISPACE JERDEN

[SPACE 1" LULo>
14292 OPEN 15,8,15,"S@:LISTE*:CLOSE 15

:GOSUB 158@0: RETURN <128>
14308 IF J=C THEN 14198 <131>
14318 NEXT J ¢ 233>
14328 RETURN <181>
15008 REM <@97>
1501@ REM #*%% ABFRAGE ROUTINEN *¥* <195>
15820 REM <117>
16008 INPUT#3,T,K$,0,0:RETURN <@78>

17088 PRINT X$;"FILEISPACE INAMELSPACEI";:F=1
:GOSUB 18@008: F=0: FI$=K$: RETURN {@z21>
ig@0a KE="" {251>
18910 GOSUB 1100@: IF A$=CHR$ (13) THEN PRINT
:RETURN <127>
18028 IF A$=CHR$ (2@)AND LEN(K$)<>8 THEN K$=LEFT

$(K$,LEN(K$)—1) : PRINT A$; 218>
18032 IF DR=1 AND LEN{K$)=33 THEN 180180 <163>
18840 IF F=1 AND LEN(K$)=18 THEN 18@1@ <@96>

18050 IF A$>CHR$ (31)THEN K$=K$+A$:PRINT A%$;
158>

180460 GOTD 1881@ <@a835>
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HI-EDDI/MPS 801 S. 69 -
Prost ! s g | Hete&Trace S.84 | Rolling-Data S. 88 :)/C Zg e K T
E-Routine 64 s. 148 | Ausgabe 4/85 Super-Memory S. 81 L:f;ngs“r;lr:gﬁz a( (8|)<) g A4
GCR-HEX S. 17 | Bestel-Nr. L 6 8504A DM 29,90* | YC 20 Betriebssystem-
HEX—GC_R S. 118 Checksummer VC 20 S. 65 Erweiterung (24K >) S. 88
Samurai S. 72 | Commodore 64 Familienplanung {(AdM) S. 83 | supergrafik (GV) S. 71
Scroll-Machine (LdM) S. 61 Checksum. Schnell S. 54 Super 8-Steuerung S. 70 VCPZOQK GV >) s .126
Crossreferenz S. 155 | MSE Lader S.58 | Q+Bert {3K) S. 78 -Kurs GV > ;
Heapsort S. 126 | S-MON Teil 5 S. 67 | Joypaint S. 143
c16 \)Q/B.;%c?\év 64 S. 88 | Bitmapping s. 145 | Ausgabe 10/84
2 S. 59 Multicolor-Demo S. 146 ;
F-Plotter S.68 | Ass. Kurs Teil 8 S 138 Bestell-Nr. CB 019 DM 29,90*
Sonderheft: WpravPeEr_fect. S.76 | Ausgabe 1/85 Ausgabe 9/84
Abenteuerspiele g neue Einzeiler S.152 | BestellNr. L68501A DM 29,90*
Bestell-Nr.: L685 S2 DM 34,90% | Netzgrafi S.71 | Commodore 64 Bestell-Nr. CB 014 DM 29,90*
ROT-DEMO S. 73 Checksummer 64 S. 72
Ausgabe 5/85 XY-DEMO 1u, 2 S. 73 | Handballtrainer (AdM) S.53 | Ausgabe 8/84
Bestell-Nr. L 6 8505 A = DM 29,90* | Ostereier S.51 | SMON (Teil 3) S. 69 9
Commodore 64 Befehiserweiterung $.23 | Hi-EddiLdM) S-57 | Bestell-Nr. CB 013 DM 29,90*
Hypra-Load mal vier S. 82
Checksum. Schnell S.54 | VC20 Tips und Tricks S 87
MSE Lader S. 55 | Checksummer S. 66 Provic 64 S' 76
MPS 802 s. 31 | Supergrafik Iil S.73 | Eingabe (UPB) s 154 | Ausgabe 7/84
Format-System S. 147 | Prg. Schutz S. 83 Ve 20 ’ B
VIC S. 175 estell-Nr. CB 017 DM 29,90*
6510 | S. 71 AusQ:be 3/85 . Checksummer VC 20 S.72
iternerghin‘:mel (AdM) SS' 57 | Bestel-Nr. L6 8503A DM 29,90 Ausgabe 12/84 Ausgabe 6/84
ssemblerkurs . 144 | Commodore 64
Direktory-Sorter S. 77 | Checksu. Schnell S. 70 | Bestell-Nr. CB 022 DM 29,90* | Commodore 64
Trick.OBJ S. 65 | MSE Lader S. 79 Commodore 64 Bestell-Nr. CB 018 DM 29,90*
3D-Movie-Maker {(LdM) S. 65 | Hires-3/Teil 2 S. 136 Synthesizer {AdM) S. 51 VvC 20
Modulator (Heft 4} S. 165 Intellisearch$C S. 153 SMON (2. Teil} S. 60 | Bestell-Nr. VC 008 DM 29,90*
Bedeutung der Abkiirzungen éﬁ;\)lvendet werden (einschlieRlich * Alle Preise inklusive Mehrwertsteuer. Fehlende Hefte erhalten Sie
*LdM = Listing des Monats *3K = 3-KByte-Speichererweiterung 1 bei: Markt & Technik
*/-S\dM = Anwendung des Monats wird bendtigt Achtung! Vertrieb 64'er
*SB = Simons Basic *8K> = Speichererweiterung gréRer als 8 Bitte verwenden Sie fiir Ihre Bestell di .
*GV = Grundversion KByte wird benétigt roner e qilngee\;\;fteetr; F?:st;h:rck-rzeah?ksafteuggrnur * Hans-Pinsel-Str. 2,
*GV > = alle Speicherversionen kénnen *UPB = Unterprogrammbibliothek Uberweisung des Rechnungsbetrags. 8013 Haar
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Sequentielle Files

C 64

ESF: Editieren
sequentieller
Dateien

Oft kommt es vor, gerade beim Pro-
grammieren von Datei-Verwaltungen,
daB sich Fehler einschleichen. Wenn
sich diese Fehler innerhalb einer se-
quentiellen Datei befinden, hilft lhnen
dieses Programm, sie zu finden und zu
verbessern.

Mit diesem Programm kénnen Sie jede beliebige sequentiel-
le Dateilesen, editieren, drucken und wieder neu abspeichern.
Es gibt mehrere Anwendungsféite fur ESF:

1. Sie haben auf einer Diskette ein sequentielles File und
mdchten wissen, was dort gespeichert steht. Mit ESF ist das
kein Problem.

2. Sie benutzen in einem Programm eine sequentielle Datei
und erhalten bei der Ausgabe nicht das gewlinschte Ergebnis.
Um den Fehler schneller zu finden, kdnnen Sie mit ESF die Da-
tei anschauen und-drucken. So erkennen Sie zum Beispiel, ob
schon beim Speichern Fehler gemacht wurden oder erst beim
Lesen der Daten. Somit lassen sich Fehlerquellen eingrenzen.
Auch Anderungen lassen sich einfach durchfiihren. Datensét-
ze konnen geldscht oder verandert, aber auch zusétzliche an
beliebiger Stelle hinzugefiigt werden.

Bedienung des Programms

ESF ist ein reines Basic-Programm und wird mit LOAD
"ESF*”,8 geladen. Es ist vollstdndig menlgesteuert. Nach
dem Start muB der Dateiname eingegeben werden. Sie sollten
also vor dem Laden von ESF wissen, welche Datei bearbeitet
werden soll. Die nachste Frage entscheidet Gber die Art des
Einlesens, entweder mit GET # oder mit INPUT #.

Mit INPUT # wird jeder Datensatz bis zum néchsten Tren-
nungszeichen (CHR$(13)) auf einmal gelesen. Mit der Leerta-
ste werden weitere Sétze angezeigt. Jeder Datensatz wird nu-
meriert (nur auf dem Bildschirm oder spéter auf dem Drucker,
nicht in der Datei selbst). Die Nummern werden revers am lin-
ken Bildschirmrand ausgegeben. Sie erleichtern des
Editieren. '

Da Datenséatze langer als 88 Zeichen sein kdnnen, kann
auch GET# benutzt werden. Mit INPUT# gabe es ein
»STRING TOO LONG ERROR«. Dann wird mit jeder Betatigung
der Leertaste ein einziges Zeichen gelesen. Diese Zeichen
werden solange aneinandergefiigt, bis das Trennungszeichen
(CHR$(13)) erscheint. Es wird durch ein »* «sichtbar gemacht.
Lesen mit GET # dauert zwar langer, jedoch kénnen sémtliche
Zeichen gelesen werden, also auch Kommata.

Wenn Sie einen Drucker haben, sollten Sie sich die Datei
ausdrucken lassen. Das geht mit jedem Drucker, der mit OPEN
1,4 angesprochen werden kann. Auch hier werden, wie schon
erwihnt, die Datenséatze numeriert. Die Nummern brauchen
sie beim Einfligen, Andern und Léschen. Mit ihnen kann jeder
Satz angesprochen werden.

Beim Einfligen und Andern haben Sie ebenfalls die Moglich-
keit, dies entweder mittels GET oder INPUT zu machen. GET
solite dann gewahit werden, wenn im Datensatz Kommata oder
andere Zeichen vorkommen sollen, die INPUT nicht akzeptiert,
oder bei Eingaben langer als 88 Zeichen. In jedem Fall wird die
Eingabe mit der RETURN-Taste abgeschlossen.

Die Datei kann erneut abgespeichert werden, unabhéngig,
ob sie verandert wurde oder nicht. Sie kann sowohl einen neu-
en Namen erhalten (die bisherige Version wird nicht geldscht),
als auch uberschrieben werden. Eine Sicherheitsabfrage ver-
hindert ein versehentliches uberschrelben AnschlieBend
startet ESF erneut.

(G. Kluge)

Variablenliste

TES$(l) = jedes Element enthélt einen Datensatz

N$ = enthélt den Dateinamen

FI$ = Dateiname plus Parameter zum Offnen der Datei

A$ = eingelesenes Zeichen (GET) oder Zeile (INPUT)

ST = Statusvariable = 64, wenn Dateiende erreicht

A1,A28$ A3,A4 = Fehlermeldungen bei Floppy-Fehler

| = Anzahl der bisher gelesenen Datensatze

N = Nummer der Zeile, die geéndert, eingefugt oder geléscht wer-
den soll.

120 REM %3659 3 3 336 33396 36 36 3963033 236336 34 39

110 REM = EDIT SEG-FILE * <1733
120 REM = * Z@91>
13@ REM * EDITIEREN VON SEQUENTIELLEN® 207>
148 REM % DATEIEN * 125>
15@ REM 565656 303 56 96 3636 3696 N K3 5055 30 36 36 36 36 3 3 6% % @17 >
160 : £218>
179 : <2285
180 DIM TE#(90@):REM MAX ANZAHL DATENSATZ <252%
190 OPEN 15,8,15 <1@5>
208 FRINT"LCLEARI" <@s&>

210 PRINT " GR35I HIEII NI I I N H R EE
FEE" <175>

228 FRINT" [DOWN,SFACES& ILESENISFACE JUNDLSFACE]
EDITIEREN" <193

23@ PRINT" LDOWN,SPACES IEINERISPACE 1SEQ. [SPACE]
DATEI" <197

. 248 PRINT" [DOWNZ,S5PACE&ILLSFACE 1= [SPACE]LESEN

[SFACE IEINERLSPACEIDATEIY <201
750 FRINT" LDOWN,SFACESIBISPACE I=ILS5FACE]

PROGRAMMENDE LSFACE 1" {232
25650 PRINT Y 206603606 5 36 3 36 36 336 3663 3636 36 3633036 63636 6303623 K00

xkE" <226
278 FRINT - [DOWN,RVSON,SFACE IWAEHLE: LRVOFF 1"

<145

288 GET R#:IF R#¥="" THEN 280 <162>
292 IF R#¥="R" THEN CLOSE 2:CLOSE 15:END <207 =
P2 IF R#<"L"THEN 280 <B99>
10 : <113
328 REM ——-—— LESEN EINER SEQ-FILE ————— < 333
338 : <133
40 : <143
58 I=1 <139

360 PRINT"[DDNN2,SPACEJWELCHEESPACE]DATEI[SPACE]

SOLL ISPACE IGELESENLSPACE JWERDEN?" <208
378 INFUT"DATEINAME[SPACE] [SFACE1"; N$ 174>
388 FIF=N$+",5,R" 7 o

98 FRINT"*************************************
XXX 188>
428 FRINT" [DOWNZ,SFPFACE21S0LL [SFACEIMITISFACE]

'BET[SFACE JODERLSFACE IMITISFACE IINFUT"  <@S6>
41@ PRINT" [LDOWN, SPACEZ IGELESEN[SFACE IWERDEN

[SPACE1(G/1) [SPACEI?" C168>
42@ BET RR#:IF RR#$=""THEN 420 L2067
4=@ IF RR$="G" THEN 480 138
440 IF RR$="1" THEN 470 L1433y
45@ GOTD 420 . L2286
460 : <@a7>
470 REM —————————m GET# <20&
488 OFEN Z,8,2,FI% £@EIy
49@ INPUTH#1S, Al,AZ%,A3,A4 £119>
S@@ IF A1<>@ THEN GOSUE 2320:6G0T0 350 228>

(i
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Sequentielle Files

51@ FRINT"LCLEARI” <1311%>

=2@ PRINT:PRINT" [SPACEBILEERTASTELSFACE]
DRUECKEENISPACE 1! " :PRINT “168%

5308 FRINT"LSFACEB] " PRINT

L@72>
54p PRINT" [RVSON1"I" [RVOFF1";
5@ BET Ri:IF R#<>"[SPACEI"THEN 550
560 GETHZ,A% :
=78 IF A$=CHERE(13) THEN PRINT"#*:I=I+1:G0T0 &61@
<187

S8@ TEF(I)=TE#(I)+AF
S72 FRINT A%; : )
&@@ GOTO S50 125>
51@ IF ST<:64 THEN 540
420 CLOSE 2

630 I=I-1

440 GOTO S0@

550 :

668 :

678 REM —————— INFUT#
48@ OFEN 2,8,2,FI1%
690 INFUT#15, Al,AZ$,AZ,A4
70@ IF Al<:@ THEN GOSUB 2320:G0T0 350 2165
71@ PRINT:PRINT" [SPACEBILEERTASTELSFACE]

DRUECKENLSPACE 1! " : PRINT <1023
728 GET R#:IF R$<>"[SPACEI1"THEN 720 £@12>
738 INPUT#Z,A$ @35>
7408 TE$(1)=A% <@84>
752 FRINT “IRVSONI"I"[RVOFF1";A% £158>
76@ IF ST<>&64 THEN I=I+1:GOTO 720 @28
77@ CLOSE 2 2215
78@ : @73
79@ : @83 >
808 REM —————- EDITIEREN ————————————m— 2130
818 : £103>
820 FLAG=0 @51
a8z FPRINT® B i 0 L 0 R P T 0 PR R T 20 Tt P T 0 ., 041 0 0 0 0 2 01 L s A

ExER" L@@
840 PRINT" [DOWNZ,SPACEZ IE [SFACE 1=[SFACE 1 ‘

E INFUEGEN [SFACE 1EINERLSPACE 1IZEILE" @78

85@ PRINT"[DOWN,SFACEZICISFACE I=[SPACE IAENDERN
[SFACEZIEINERISPACEIZEILE" <172

848 PRINT" [DOWN,SFACEZ 1L [SPACE 1=[SFACE JL DESCHEN
[SFACEZ JEINERISFACEJZEILE" @19

872 PRINT" [DOWN,SPACEZ1IDISFACE 1=[SFACE IDRUCKEN

. [SFACE IDERI[SFACE IDATEILSPACE4 1" @38

880 FRINT" [DOWN,SPACEZ 12 [SFACE 1=[SFACE JWEITER

[SPACE 1" 160>
8980 FR INT® B i T TR T T PO T 0 0 0 0 P P P50 0 T T 20 T 0 0 P L R 0 0 P

X <@9@8:
900 FRINT" [DOWN IWAEHLE" £B4T>
918 GET R$:IF R$=""THEN 918 <@26>
92@ IF R#="E"THEN GOSUR 1470 (215>

3@ IF R#="C"THEN GOSUB 18Z0
4@ IF R#F="L"THEN GOSUER 1420
5@ IF R#="D"THEN GOSUR 1730
768 IF R$="Z"THEN 1940

978 GOTO B02

2215

8@ :

998 :

1200 REM ——————— AENDERN EINER ZEILE —— <248

1010 PRINT™ 635653665 36633 I I 33636 636336363 3 6
XXX <2185

1828 : <@57>

1@3T@ FRINT"L[CLEARJAENDERNISFACE JEINERLSPACE]
ZEILE" <@FF

1348 PRINT" [DOWN,SFACE 1I=[SPACE IMITLSPACE JINPUT
[SFACE 1 (KEINLSPACE IKOMMALSFACET! ) <@16>
1@5@ FRINT" [DOWN,SPACE }5=[SFACEIMITLSFACEIGET
[SFACE 1 (SCHREIBFEHLERISPACE JVERMEIDEN!) "
: B33
1268 FRINT" [DOWN,SFACEIZ2=[SPACEIWEITER" <@85>
170 PRINT" 263663363 36 36 3636 3 336K 66 3 38 36 3636 3 36 8 6 363336 X000 I3

F R R R e e a aaaans

ExER" @15
1280 FRINT" [DOWNZ IWAEHLE" <281%
1898 GET R#:1F R#=""THEN 1@%2 <255
1188 IF R#="2"THEN RETURN 174>
1118 IF R#="G"THEN 1300 <@z
1120 IF R#="I"THEN 1140 <@17>
1130 GOTO 1920 <187
1148 REM ——————~ INPUT <1623
1150 IF FLAG=1 THEN 1270 118>

1160 FRINT" 665 636663 6 6.3 36336 3 369636963 I0 336 636 336 36 6 36X
XX KR ! <1@5%
1170 FRINT"WELCHELSFACE JZEILE[LSFACE ISOLL [SPACE]

GEAENDERT LSFACE JWERDEN?" <113

NN e

1186 INPUT"NR: ™ ;N#:N=VAL (N$) {17B>

1198 IF N<1 OR N>I THEN PRINT
:FRINT TAR(B) "NICHTL[SPACE IMOEGLICH! LSFACET"

tPRINT:FRINT:GOTO 1150 <2@2F
1200 PRINT"ALTERI[SPACEIINHALT

: [SFACE ,RVSONT"TE® (N) <113
12180 FRINT <087 =

1220 FRINT"[DOWN,SFACE IGEBENLSFACE1SIELSFACE]
JETZTISPACE IDENISPACE INEUENLSPACE JINHALT
[SFACE JEINLSFACE J (INFUT) [SFACEI"

1270 INPUT AF

124@ TE¥(N)=AF

12508 FRINT" [DOWN,RVSON]I"TES (M)

1268 FLAG=2

127@ RETURN

@88

1288 REM ———--MIT GET

1298 PRINT " %5366 3 39636 8 30963 300 636036 3 360396 363606 3 3000 0 N0
XxEx" {236

1ZP@ IF FLAG=1 THEN 1330 <@15

1318 FRINT"WELCHELSPACEIZEILELSFACEISOLL [SFACE]
GEAENDERT ESFPACE JWERDENT" 254

1328 INFUT"NR: " ;N%: N=VAL (N¥) <BOIF

133@ FRINT"ALTERI[SPACE IINHALTLSFACE 1" ; TE$ (N)
sTEF(N)="" T111%

17340 PRINT" 233636363365 396 96 6 36360666 300 3 363 33X
X HH" <@z

1350 PRINT" {DOWN,SFACE JGERENI[SFACE 1ISIELSFACE]
JETZTLSFACE 1IDEN[SFPACE INEUENISPACE JINHALT

[SFACEIEINLSFACE I(BGET) : [SPACEZ 1" :FRINT <@56&6>
1360 GET A¥:IF AF="" THEN 1368 <236
1Z70 IF A%=CHR#(13) THEN 1420 <235%
1380 FRINT A#%; L1625
13928 TEF (N)=TEF{(N) +AF L2246
1428 GOTO 13560 <208
141@ = L1935
1428 : {203
1430 PRINT" [DOWN,RVSONI"TES$ (N) {247 >
144@ FLAG=@ <161>
145@ RETURN <@61%
146@ = <2483
1478 REM ————— EINFUEGEN EINER ZEILE—— <60
1486 : ' <7 >
1497 PRINT ™ 630353 3 3% 63 0636 6 3.3 96 336 936 363 60636396 316 3.3 36

EXRXERY <18@%
158@ PRINT"HINTERISFACE IWELCHERL[SPACEIZEILE"

@11

1518 INFUT N <19a>
1520 N=N+1 <030
152@ FOR LL=1 TO N STEF-1 <@e2>
1540 :TE#F(L+1)=TE%{L) {135
1558 NEXT L L226%
1568 I=I+1" <061
157@ FLAG=1 <@3I7>
158@ PRINT"“SCHREIBENISFACE IDERL[SFACE INEUEN

[SFACEIZEILELSFACET" <1153
157@ GOTO 1840 <£138%>
14600 : £128%
1618 : 138>
1620 REM———————| LOESCHEN <924
1630 : <158
1648 FRINT:FRINT 218>
1650 PRINT " 636X X% EEIEREININIIICNX XX XNNIRERNX

EAXR" . @85>
166@ INFUT" [SPACE JWELCHE [SPACE1ZEILEILSFACE]

LOESCHENT" ;N * <149%
1678 IF N>I THEN FRINT"MAX=L[SFACEI"I:G0T0 1710

{219
1680 FOR L=N TO I:TE$(L)=TE#(L+1):NEXT <135
1498 I=I-1 L1925
17808 FRINT"ZEILE"N"[SPACE1ISTILSFACE IGELDESCHT"
<@I2
171@ RETURN <Q&66F
1720 : <2485
1738 REM —————— DRUCKEN DER DATEI —————-— <1935
174@ FPRINT <1@7
1750 PRINT " 2636855305630 3033363036366 363 3363 36 36 3630 3336063 2 I3
Xxxx" : PRINT <14@%
176@ PRINT"DRUCKENISPACE IDERISFACEIDATEI [SPACEI"
@17
177@ PRINT"L[DOWN,SFACE 11=[SPACE JDRUCKEN" <@88x
1780 PRINT"IDOWN,SPACE1Z2=[SFACEIWEITER" <B3F >
1798 FPRINT"L[SFACEZ JWAEHLE" 151>
188@ GET R#:IF R$=""THEN 1800 <199
181@ IF R$<{"1"DOR R¥$>"2"THEN 180@ {255
1820 IF R#="2"THEN 1910 198>
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1830 INPUT"DRUCKERISFACEIOK?";R#¥ <144>
184@ OFEN 1,4:CMD 1 <1113
1850 PRINT"DATEI: [SPACE1"NS$ <@B49 >
1868 FOR J=1 TO I <230
1870 :PRINT J;TE$(J) * <@a5x
1888 NEXT J <@43 =
1898 PRINT:PRINT:PRINT:FRINT <123
1980 PRINT#1:CLOSE 1 @71
1718 RETURN <@11>
1920 : <193
1930 : 2B
1248 REM ————— SFPEICHERN DER DATEI ———- £162%
195@ FRINT " 33606363636 696 9 303 6369636363 36 3 36336 3 3636 06 3636 660N %%

EREXT <13@>

1960 PRINT"SOLL LSFACE IDERLSFACE IGESAMTELSPACE]
TEXTLSFACE JERNEUT {SPACE JABGESPEICHERT [LSFACE 1
WERDEN" <@58>

1978 PRINT" [DOWN,SPACE11=L[SFACE1JA" <168

1980 PRINT” EDOWN, SFACE 12=[SPACE IPROGRAMMENDE "

<161
1990 PRINT" X606 NINIEIINIININEIENINICH KK XN NKXIN K
Exxex! <17@>
2000 PRINT®[DOWN,RVSONIWAEHLE” <141>
2@1@ GET R#%:IF R$=""THEN 2010 <147
2828 IF R$¥="2" THEN RUN <R&e?>

2830 IF R$<:>"1"THEN 2010 {@57>
2048 PRINT 152>

2P58 PRINT"WELCHERI[SFPACE JDATEINAME" <121
2060 INPUT NF <@11>
2870 FIf=N#+",5,W" L2295
208@ PRINT"L[CLEARI™ <12@x>
2090 CLOSE Z2:0PEN 2,8,2,FI% <17&>
2108 INFUT#15, Al,AZ$,A3,A4 200>
211@ IF A1=0 THEN 2200 <144
212@ IF A14{>63 THEN GOSUB 23208:60T0 1940 <168

2130 PRINT:PRINT" [SPACE IDERISPACE INRMELSPACE ]
"N$" [SPACEIEXISTIERTISPACEISCHON! " <@25>
2140 PRINT:PRINT" [SFACE JWOLLENESPACE 1ISIELSPACE ]
DIESE [SFACE IDATEI [SFACE JUEBERSCHREIBEN?"
{22@>
215@ PRINT:FPRINT" [SPACE JWAEHLELSPFACE1(J/N)

[SPACE 1" <236
21468 GET R#:IF R¥=""THEN 2168 <048
217@ IF R#="J"THEN N#="@:"+N#:G0T0O Z@7e <244

218@ IF R${:"N"THEN 2150
2190 FRINT:PRINT" [SPACE IVERSUCHENISFACEISIE
[SPACE JIESISPACE INOCHISPACE JEINMAL " : GOTO 19460

<243

227>
2280 FOR J=1 TO I @59
221@ : PRINT#2,TE#(J) :PRINT"[HOME,DOWNI"J,I

<@44
2228 NEXT J <128%
2230 = <248>
2248 FRINT"GESPEICHERT!" <249
2258 CLOSE 2 <164
2268 FOR I=1 TO 1588@:NEXT <175
2278 RUN <1123
2280 : <@42>
22980 : <B52x
2380 PRINT"[CLEARI" <118

23108 PRINT ¥ 263636363636 30 3636 36 630363636 36 3636 36 36 3 3636 36 36 36 3636 36 936 36 3 3636 3

2xxx[DOWNZ I <0814
DE20 PRINT £330 566 38 3 3 3606 630 36 36 30 363636036 6 36 363669630 X

XxXELDOWNZ I <@24 >
230 FRINT"ISFACE1ZIDISKETTENFEHLER'! [DOWNZ1"

<164
2748 PRINT® [SPACE ,RVS0N,SFACEIDATEILSPACE]

: [SPACE 1N <@47 >
2358 FPRINT”[RVOFF 1":REM REVERS OFF <@33>
232460 FRINT A1,AZ%,AZ:A4 L@A95>
23780 CLOSE 2 <@29

2380 PRINT" [DOWNZ,SPACE7 IBEHEBENISPACEISIE
[SPACE IDENLSFACE JFEHLER[SPACE JUNDLSPACE4]"

<144
2398 PRINT"L[DOWNZ,SPACE21....c..-. DRUECKENLSFACE]
SIELSFACEIXF<{ISPACE]. ...vesun- " <14@>
2408 GET R%:IF R#{>"F" THEN 2400 @22
2410 PRINT"LCLEARI" <227
2420 RETURN <@l1x

Track 18 —
Das Chaos
organisieren

Nur der Dumme raumt auf, das Genie
beherrscht das Chaos. Aber mal ganz
ernsthaft, wem ist es noch nicht pas-
siert, daB nach einer Kopieraktion von
drei zusammengehoérigen Program-
men sich zwei davon auf der falschen
Diskette wiederfanden, oder daB ihm
die Reihenfolge seiner Programme
nicht gefiel und er bei dem Versuch
das zu andern nach einigen Stunden
SCRATCH & SAVE verzweifelt aufgab?

Dies muB3 ein Ende haben, dachte ich mir und ging daran, ein
Werkzeug zu entwickeln, daB das Chaos beherrscht und Ord-
nung in wirre Diskettenverhalinisse bringt. Ob das Programm
deswegen geniale Zlge tragt, verbietet mir die Bescheiden-
heit zu diskutieren. Bleiben wir bei den Fakten.

Track 18 ist von der Grundkonzeption her dafur gedacht, ein
Diskettendirectory umzusortieren und an geeigneter Stelle
Bemerkungen anzubringen. Darliber hinaus bietet es einige
natzliche und teilweise nicht alitdgliche Features. So zum Bei-
spiel die Moglichkeit, eine Bemerkung (etwa Informationen
Uber einzelne Programme) in einen freien Bereich auf Spur 18
zu schreiben. Sollte jemand, wie ich auch, es vorziehen,
Schreibschutzaufkleber zum Beschriften seiner Disketten zu
verwenden, es sei ihm gewahrt - Track 18 bietet auch einen
Softschutz. Auch die Méglichkeit einzelne Files zu schitzen,
die das DOS der 1541 vorsieht, wird genutzt.

Das Programm arbeitet ausschlieBlich mit Spur 18 (Hex
$12), wenn man von den-Auswirkungen einiger Diskettenbe-
fehle absieht.

Die Programmbedienung wird dem Anwender durch konse-
quente Menifihrung leicht gemacht.

Der Aufbau en Detail:

Das Hauptmenii:

Directory einlesen
Directory bearbeiten
Neues Directory schreiben
Directory von Disk

Disk Command senden
Diskettennamen andern
Disk-Kommentar

Files schitzen/freigeben
Schreibschutz

Ende
Der aktuelle Menipunkt ist durch reverse Schrift hervorge-
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Track 18

hoben. Die Auswahl der Positionen erfolgt Uber die Cursor-
up/down Taste, die den reversen »Balken«verschiebt. Aus dem
angewahlten Programmteil kann zu jedem Zeitpunkt durch F1
ins Hauptmeni zurickgekehrt werden.

Directory einlesen

Dieser Meniipunkt gehort zu dem auch optisch abgetrenn-
ten Komplex »Directory bearbeiten«. Das Directory muB zur
Bearbeitung in den Speicher gelesen werden. Nur hier wird
umgestellt, sortiert und eingefiigt. Und um genau diese Dinge
zu tun, bewege der geneigte Anwender den reversen Balken
auf den Menipunkt.

Directory bearbeiten
Sofort nach Betatigen der Return-Taste (vorausgesetzt man

hat vorher das Directory eingelesen) erscheint ein komplettes
Inhaltsverzeichnis auf dem Bildschirm. Die bis zu 144 Files
werden auf 9 Seiten dargestelit, die mit der Cursor-up/down
Taste umgeblattert werden konnen. Komplett heiBt, auch freie
Platze, die durch SCRATCH entstanden sind, werden ange-
zeigt und kénnen mit den Funktionen

F3 = Sortieren

F5 = Einfligen

F7 = Léschen
wie jeder andere Fileeintrag behandelt werden. So kann ein
Freiplatz an eine Stelle verschoben werden, wo beim nachsten
SAVE der Programmname aufgenommen werden soll.

Sortieren

Die Routine ermoglicht das Verschieben eines Files von ei-
ner Position zu einer anderen. Nach Dricken von F3 wird erst
nach der Platznummer des Files gefragt, das verschoben wer-
den soll, dann wohin es geschoben werden soll.

Einfiigen

Hier wird nach der Platznummer gefragt, vor die eine Bemer-
kung gestellt werden soll. Da das System niemandem vor-
schreibt, welcher Art eine solche Bemerkung sein soll, — es
wird unverbindlich eine Reihe Bindestriche angeboten — fragt
es noch nach dem Bemerkungstext. Dieser wird dann als Pro-
grammifile getarntin die Inhaltsliste aufgenommen. Ein Versuch
diesen sblinden Passagier« durch LOAD spéter aufzurufen en-
det allerdings mit einem ERROR, da der Verweis auf den File-
anfang auf der Diskette fehlt.

Loschen

Dieser Menupunkt ist mit etwas Vorsicht zu genieBen. Nach
Angabe der gewitnschten Platznummer wird dieser Platz, ob
Bemerkung, ob File, schonungslos gestrichen — wohigemerkt
nur im Speicher. Erst die Rtckkehr ins Hauptmeni und dann
die Anwahl des Punktes.

Neues Directory schreiben

bannt alle Veranderungen auf die Diskette. Da dieser Pro-
grammteil alle, auch ungewollte Anderungen am Directory end-
gliltig macht, wird zur Sicherheit noch einmal eine Befehls-
bestétigung verlangt. Sollte man sich seiner Sache nicht ganz
sicher sein, ist es ratsam, noch einmal einzulesen.

Ein auf die Diskette zurtickgeschriebenes Inhaltsverzeich-
nis ist natlrlich ohne Einschrankungen funktionsféhig.

Directory von Disk

Dieser Programmteil stellt dasim Moment tatséchlich auf der
Diskette vorhandene Directory dar, ebenfalls in Seiten zu je 16
Files. Die Routine ist nicht ibermaBig schnell und kann daher
zu jedem Zeitpunkt mit F1 abgebrochen werden. Man kann auf
diese Weise sofort den Erfolg seiner Arbeit kontrollieren, denn
die Art der Darsteliung entspricht genau dem »LOAD "$"« Be-
fehl in Basic.

JEEENTEEVEN

Die im Folgenden beschriebenen Programmfunktionen
beinhalten praktisch alles, was man braucht, wenn man die in
Spur 18 enthaltenen Informationen verandert. Zunéchst je-
doch die einzige Routine, die etwas aus dem Rahmen féllt, weil
sie nicht auf Spur 18 begrenzt ist:

Disk-Kommando senden

Ohne OPEN-Anweisung kann jeder Befehl, den das DOS
versteht, an die Diskettenstation geschickt werden. Das For-
mat der Befehle ist dasselbe wie bei "OPEN« Jedoch wird nur
der Teil gebraucht, der normalerweise in Anfllhrungszeichen
steht. Ein Befehl darf bis zu 70 Zeichen lang sein.

Diskettennamen dndern

Wer mdchte nicht manchmal eine Diskette umbenennen, oh-
ne sie gleich zu formatieren? Name und ID sind gemeinsam
oder einzeln veranderbar, ohne die Ubrigen Informationen auf
der Diskette zu ber{ihren. Ein echter Leckerbissen.

Disk-Kommentar

Hier wird brachliegender Speicherplatz sinnvoll genutzt! In
80 freie Bytes des Block 0 auf Spur 18 kann eine 80 Zeichen
lange Bemerkung geschrieben werden. Nach dem Anwéhlen
dieses Mentipunktes gelangt man in ein Untermend mit den
Positionen:
Lesen

hier wird nur der vorhandene Text ausgelesen.
Schreiben

Vor jedem Schreibvorgang wird der schon vorhandene Text
eingelesen und im vier Zeilen langen Arbeitsfeld dargestellt. Er
kann nun Uberschrieben oder zeilenweise editiert werden.

Files schiitzen/freigeben

Das DOS bietet eine Méglichkeit, einzelne Files vor verse-
hentlichem »exitus« zu beschutzen. Ein geschitztes File kann
nicht geSCRATCHt werden. Es ist hdchstens noch mit der
Lodschen-Funktion von »Track 18« auszuradieren (auBer man
gibt es vorher wieder frei).

Und hier ist die vielieicht wichtigste Routine:

Schreibschutz

Was bisher nur mit einem Klebeschild zu bewerkstelligen
war, findet nun unsichtbar softméBig auf der Diskette statt. Eine
Diskette, die mit »Track 18« geschiitzt ist, verweigert jeglichen
Schreibzugriff. Lesen ist weiterhin problemios méglich. Als
Kennzeichen steht in der Namenszeile des Directory beim
Laden nicht mehr 2A, sondern zwei »Kleiner«-Zeichen.

Der Vollstandigkeit halber befindet sich noch die Anweisung
Ende ’

im MenU. Das Programm beendet sich nach einer Riickfrage
selbst mit einem normalen END. Wer méchte, kann statt der
END-Anweisung den Befehl SYS 64738 einfuigen. Damit fin-
det dann ein Reset statt, und der Computer steht far weitere
Aufgaben wieder jungfraulich zur Verfligung. :

Nach dieser ausfihrlichen Erldauterung bleibt mir nur noch
ein Ratschilag: Fur Probelaufe nach dem Eintippen und zum
Einarbeiten auf jeden Fall eine besondere Probediskette ver-
wenden, damit bei Eingabefehlern keine wichtigen Daten oder
Programme zerstort werden.

Tips zum Tippen

Die im Programm verwendeten REM-Zeilen dienen nur der
optischen Gliederung des Listings. Sie werden von keiner

‘Sprunganweisung angesprungen, so da man ohne unange-

nehme Folgen darauf verzichten kann.
Die folgende »PRINT AT«-Maschinenroutine habe ich dem
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Data Becker Buch »64 Intern«entnommen. Sieist die kiirzeste,
die mir bekanntist. Im Programm wird sie mit SYS Px,y aufgeru-

fen, wobei P=828 (=$%033C).

033C JSR $AEFD pruft auf Komma
033F JSR $B79E holt numerischen Wert ins X-Register
0342 TXA

0343 PHA

0344 JSR $AEFD

0347 JSR $AEFD

034A PLA

034B TAY

034C CLC

034D JMP $FFFO Cursor setzen

Allen leidenschaftlichen Programmierern und Programmver-
besserern sei gesagt: »lrack 18« ist ausbauféhig! Fir diesen
Zweck habe ich mir Mihe gegeben, das Programm modular
aufzubauen und zumindest die wichtigsten Routinen wasser-
dicht zumachen. Das heiB3t, vor dem Aufruf mit GOSUB werden
die benttigten Werte in einige festgelegte Variablen geschrie-
ben und die Routine gibt ihre Antwort tber andere festgelegte
Variablen. Jede andere von der Routine benutzte Variable wird
direkt am Ort des Geschehens neu belegt (Arrays und Pro-
grammkonstanten ausgenommen). Wer diesem Prinzip treu
bleibt, wird bei einem Ausbau des Programms keine Probleme

haben.

(Andreas Kdlbach / ev)

@ REM cszpozzzzzztoszzssszarazizgesasss < 0@ >
1 REM :: TRACK 18 MANIFULATIONEN HH <122%
2 REM :: - BY MATAN - HE L2233
3 REM == HH <122
4 REM :: VON ANDREAS KOELBACH HEH] L1655
5 REM z2: MARBURG (1984) HH <179
& REM =@ STADTWALDSTR. S HH <129>
7 REM sazrzrzzzzzzzsezoszseiaEazssEieac: <Bl16>
8 REM <£131>
G REM#*¥%%%xx3%3%% ITNITIAL 5634335346566 %% <188>
i@ DATA *2,174,"",253,32,"SEG",174,158,"PRG",32,

183, "USR", 158,104, "REL" , 183,168 L2849
11 paTa"“,138,24,"SER<",72,76,"FREL",32,248,

“HUSR ", 253,255, "RELL" 154>
5 FPOKE SZ280,6:PDKE S53281,6:FOKE 646,1 @145
2@ DIM NI(14J),C$(1Z) <@&6d>
21 U=1:P=828:0%=CHR% (D) : SP*="[5FACEZ@1"

tREM 20 5FC 218>
22 FR¥F=0F+0F+0F+" ————— [SFACE JFREILSPACE]

————— *+0F <@36>F
23 FOR I=0 TO 9:FR¥=FR#+0%:READ X,Y,TY$(I)

:POKE B828+1,X:POKE 838+1,Y:NEXT I <049
25 GUTO Shabd 151>
T4 REM#**x%%% EINFACHES GET *®¥AXEENXRNE <011

35 POKE 198,B:WAIT 198,1:GET A%:A=ASC (A%F) : RETURN

@52
49 REM*®%%®x%%%%% GETRILD #1858 %1 %% <171
S8 BF="":X=0 <002
21 5YS5 F,L,CX,CY <176%
52 FOKE 207,0:REM BLINKFHASE AUS <@83x
53 FPOKE 204,8:REM CURSOR EIN @65
54 FOKE 198,8:WAIT 198,1:GET AF: A=AGC(A%¥) 127>
55 POKE 284,1:REM CURSOR AUS @81

S6 B=10TZ4+FEEK(211)+FEEK(214)»40

:FOEE B,FEEK{(B)AND 127 <1332
57 IF A=20 AND X>8 THEN CX=CX+{X{L)

:POKE B+(X<L) ,BC:X=X-1:B$=LEFT$ (B#,X) :60T0 51

. <238>
58 IF A=13 THEN A=1:RETURN <175
59 IF A=13Z3 THEN A=2:RETURN 228>
&0 IF A<G OR A>H THEN 52 L1250
61 IF X=L THEN B$=LEFT#(B#¥,L-1) 176>
2 PRINT A%:BF=Bf+A¥: X=LEN(E¥) 193>
63 CX=CX-{(X<L):60T0 S1 <1632
9% REM***%#% INHALT SEITENWEISE #**%%¥¥% @25
128 S5=0 <153

11@ GOSUE 22000: PRINT" [SFACEINR. "TAB(S) ; " [RVSON]

"D$" [RVOFF 1" 164>
120 C=5*16+16%(539):X=0 <146%
12@ C=C+1:1IF C>@ THEN RETURN 212>

148 X=X+1 201>
158 BL=ASC(RIGHT# (N$(C) ,2)) +ASC(RIGHTH (N$ (L) ,
1)y #2548 <242
160 A=ASCLEFTHFNF (D) ,1)) 1 AE=TY$ ((A AND 7)_J*((
A AND &4) @) <122%

178 FRINT C;TAE(4)":";EL; TAB(1®) ;MIDF (N$(D) ,4,
16); TAB(28) ; A% <208>

188 IF X<16 THEN 138 (236>

@76

128 RETURN

199 REM##x%% DISENAMEN EINLESEN *¥x#xx% <059
202 GOSUE 268 {237 >
285 OFEN 1,8,15,"I":0FEN 2,8,2,"#" 172>

218 PRINT#1, "UI[SPACE]L[SPAEE]B[SFACE]IB[SPRCE]

a" <14@%
270 PRINT#I,"E—P[SPACE]E[SFACE]144" <159
270 DNE="" <146
248 FOR I=1 TO Z2Z:GETH#Z,A%: DN$=DNS+AF:NEXT I

2211

258 RETURN ) <136
250 REM*®xxxxx%# CHECK DISK #%%%%%%%%%EHH% <100>
26@ DFEN 1,8,15:CLOSE 1 {214
265 1IF ST<>»8 THEN 2B@:REM ANGESCHALTET 7 <14@%>
278 DOPFEN 1,8,15,"1": INPUT#1,4 1234
275 IF A=@ THEN CLDSE 1:RETURNMN

:REM DISEK EINGELEGT 7 <201 >

28@ POKE 53281,2:PRINT"ICLEARI":SYS P,13,12
: PRINT "LAUFWERK [SPACE 10K [SPACE 17" <@83>
285 GOSUB 35:FOKE S53281,6:60T0 S0000 <@01
299 REM*x#x% DIRECTORY EINLESEN *¥exx* <1873
ZB@ PRINT"[CLEAR,SPACESI-[SPACE IDIRECTORY
[SPACEZ JEINLESENLSFACE 3-" 255>
378 GOSUR 20@:D+=DN$:5YS F,8,4
:FRINT" [RVSON1"D$" [RVOFF 1"
3IZ@ S=1:0=0
Z4@ PRINT#1,"U1[SPACE 1Z[SPACE IOLSPACE118";S

189>
224>

<1@9>
358 GETH#2,T$:GETH#2,5%: T=ASC (T$+0%) : S=ASC (GF)
<133=
340 FOR I=0@ TO 7:C=C+1:N$(C)="" <115>
3708 PRINT#1,"B-FPLSFACE]2";2+I%32 <@14:
380 GET#Z,A$ <084 >

Z98 IF Af=""THEN N$(C)=FR#:60T0O 420 225>
408 N#(C)=A% <174
41@ FOR J=0 TO 2B:GETHZ,AF:NF{(C)=NF(CI+LEFTF (AT

+0%,1) 1NEXT J 183>
420 SYS F,@,8:FRINT"NR."C £123>
43@ SYS P,9,8:FRINT MID$(N$(C),4,16) @77

448 NEXT I <132>

458 IF T THEN 340 <224
450 R=C:60T0 SE2008 203>
599 REM##x#%x FILE SCHUETZEN #*¥%¥8%%%%%% <@97:
408 F#="[CLEAR,SFACEB1-ISPACEIFILESISFACEZ]
SCHUETZENLSFACE]-" <221
20 C#(3)="FILELSFACE 1SCHUETZENLRVOFF 1" 186>
630 C#(4)="FILEISFACE IFREIGEBENIRVOFF 1" <147
648 CX=11:Cy=11 <@27>
658 GOSUE 18008 @18

678 CX=@:CY=15:8Y5 P,CX,CY: PRINT"NAME[SPACE]DES
[SPACEIFILESISFACE 1: [SPACE] ................
@99

68@ CX=17:L=16:6=32:H=127:BC=46:GOSUB 5@ <1@7>
698 ON A GOTO 70@,50208 £199>
708 L=LEN (B$) =T
71@ T=18:S=1:X=-1:GOSUR 240 £@38>
72@ OPEN 1,8,15:0FEN 2,8,2,"#" 288>
73@ T1=T:S1=S <B4
74@ PRINT#1,"U1[SPACE 12 [SPACE 10LSPACE 118" ;51
D47 >
750 GET#2,T$:GET#2,5%: T=ASC (T$+0$) : S=ASC (S$)
{022
768 FOR I=8 TD 7:C#="" <024
77@ FRINT#1,"B-FISPACEI2"; 2+32%1 {160
78@ GET#2,A%: IF A$=""THEN 818 . <2883

79@ FRINT#1,"B-FISPACEI2";5+32%1: FDR J=1 TO L

: GET#H#2 A$ CF=CH+AX:NEXT J @31 >
8@ IF C#=B$THEN X=I:1=7 115>
81@ NEXT I <248
828 IF T=0 AND X<@ THEN P$="FILELSFPACEINICHT

[SPACE IGEFUNDENLSPACE 1! ! ": GOTO 938 £118>
83@ IF X<@ THEN 73@ @72
249 P$="-[SFACE 10K [SFACE1-" {1469
858 PRINT#1,"U1 ISPACEIZLSFACEIBISPACETLB" ;51

<158>
86@ PRINT#1,"B-FISPACEI2"; X*#32+2 <Ba7>
878 GET#Z,A%: A=ASC (A¥) <153 >
88@ IF F=1 THEN A=A DR 64 ' <@z28>
89@ IF F=2 THEN A=A AND 191 987>

WA
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<049>
<@27>

00 PRINT#1,"B-FISFACEI12"; X#I2+2
P18 PRINTH#2,CHRE(A);

920 FPRINT#1,"URISFACEIZISFACEIQLSFACE]LIB" ;51

L0g
AN

93IQ SYS P,0,18:FRINT FP#:60SUB 3I5:G0TO S0082

<178

999 REM#*¥#» DIR. ZURUECKSCHREIBEN *x*xx <188x>
1220 FRINT" [CLEAR,SFACE7 1-L[SFACE IDIRECTORY

[SPACE 1SCHREIBENISFACE 1-" 253
1210 GOSUER 248 <@2&
1820 SYS FP,10,12:FRINT"SINDISFACEISIELSFACE]

SICHERLSFACEI?™ <@44>
1830 Cy=15:605UB 20000 <119:
1@4@ ON F GOTO 105@a,50000 @71

1852 IF G=0 THEN SYS F,5,12:FPRINT"L[RVSONIKEINE
[SFACE JFILESISFACE JEINGELESENISFACE ]! ¢!
[RVOFF 1" : GOSUR 35:G0TO Soooe

1060 C=@:T=18:5=1:A=T:B=5+3: A%=LEFT$ (FR¥,2)

<281 >

<@3hF

187@ OFEN 1,8,15

1080 OPEN 2,8,2,"#"

1898 PRINT#1,"B-F[SFACE 12 [SPACE 10"
110@ IF C*B+B>=8 THEN A=0:B=255

1110 PRINT#2,CHR$ (A) 3CHRE (B) 3

112@ FOR I=1 TO 7:J=C*8+I

1138 PRINTHZ,N£(J) ;A%;

1148 NEXT I

1150 PRINTHZ,N$(J+1);

1168 PRINT#1,"UZ[SPACEIZ2ISPACEIR";T;S
117@ C=C+1:A=T:S=5+3:B=5+3

118@ IF S=21 THEN 1220

119@ IF S$>18 THEN S=5-17

120@ IF B>18 THEN B=B-17

1218 IF C*8<0 THEN 1@9@

1228 GOTO See00 g ;
1499 REMx%*%*% DISKNAMEN AENDERN *#%%%* 254>
1508 FRINT"L[CLEAR,SFACE4 1-[SPACE 1DISKETTENNAMEN

[SFACEZ JAENDERNISFACE 1-" <1945
151@ GOSUE Z0A:5YS P,6,5:PRINT" [RVSONI"DNE"

[RYOFF 3" <17@x
1528 5YS5 P,0,18:FRINT"NAME: [SPACE]

...... P @38
153@ PRINT"L[DOWN,SPACE21ID: [GPACE].." <@1&6%

1540 S5YS PL,12,22: PRINT"F1L[SFACE 1=[SPACE JMENUE"
@92
1550 CX=6:CY=10:L=16:BC=46:6=32:H=127:6505UB 5@
:ON A GOTO 1568,1650 229>
1568 IF BF=""THEN DN#=LEFT¥ (DN¥,LEN(DN$)-5)

:60TO 1588 <@74%
15780 DN¥=Bf:FOR I=1 TO 18-LEN(DN¥)

: DNF=DN$+CHR¥ (168) : NEXT <204
1580 CX=56:CY=12:L=2: B0SUE 50 @04 >
15798 ON A GOTO 1600,1650 @86
1620 DN+=DNit+B$ 116>

1618 FRINT#1,"Ul[SPACEJ2LSPACEIOISFACEIIBEISFACE]

o <@i@:
1628 FRINT#1,"B-F[SFACE 12[SFACE1144" @29
1638 FRINT#H#Z,DN$: L@75>
164@ FRINT#1,"UZ[SPACE 1Z [SPACE 10 [SFACE 118 [SFACE]

a" £P41>
16580 GOTO S000a L246>
1999 REM#**%#% FKOMMENTAR AUF DISKE *%asxs L2322

2080 FRINT"L[CLEAR,SFACES]1-LSPACE JKDMMENTAR
[SPACE JAUF [SPACE IDISKETTELSPACE 1-"

2018 C#(Z)="LESENIRVOFF 1"

2028 C#(4)="SCHREIBENLRVOFF 1"

2038 CX=15:CY=13

204@ GOSUER 18000

Z0S@ SYS F,7,10: PRINT " £XEX65 6 XXX XXX LK K"

<127
2048 SYS F,7,20: FPRINT " £EEEE6E0 XN XNXEXE"
<138>
207@ GOSUB 268:0FEN 1,8,15:0FEN 2,8,2,"#"
:REM LESEN w227
208@ PRINT#1,"Ul [(SPACEIZISFACEIBLSFACEIIBISFACE]
a" <194
2098 FRINT#1,"B-PISFACEIZ2LSPACE]L75" {249
2180 FOR I=1 TO 4:C#F(IH)="" <242

2118 FOR J=1 TO Z0:6ETH#2,A%:CF{I)=CHF(I)+LEFTH (A
#+" [SFACE1",1) :NEXT J,1 <1517
212@ IF F=2 THEN 2140 <115%
2130 CY=12:FOR I=1 TO 4:5YS F,8,CY:FRINT C#(I)
:CY=CY+2:NEXT: 60TO 2270@ <@6a >
214@ SYS F,0,12:REM SCHREIBEN <153
2158 FOR I=1 TO 4:FPRINT"({SPACE71:"C$(I)"{[DOWNI"
:NEXT <158

(ad B

216@ CX=8:CY=12:J=1 @79
217@ L=20:BC=32:6=32:H=127:G0OSUR 50 <@74;
2188 ON A GOTO 2190,228@ <171

219@ IF LEN(B#) THEN B3#=B$+LEFT#(5P%,2@8-LEN(E$))

:C$(J)=B% <@gl
220@ CX=8:CY=CY+2:J=J+1 < 128>
2218 1IF J<5 THEN 2178 <216%

227@ PRINT#1,"UlISPACE 12{SPACE JQLSFACE 118LSPACE]

@ <12@>
2240 PRINT#1,"B-PISFACEI2ISPACE]IL7S" <143Z>
2258 FRINTH#2,C$(1);C#(2);CH(3) ;08 (4) @24
2268 PRINT#1,"U2I[SFACE J2{SPACEJRLSFACE 118LSFACE ]

a" <151
227@ SYS5 F,8,21: PRINT"-[SPACE J0K ISFACE]-"

: BGOSUB 5 <@a1x
2288 FOR I=1 7O 4:C$(I)="":NEXT:607T0 S@000 <@26>
2497 REM**%% DISK COMMAND #¥##XXEENE* <251
25@8 GOSUB 268:0PEN 1,8,15 242>
2518 PRINT"ICLEARI":S5YS F,12,23

:PRINT"F1[SFACE J=[SPACE IMENUE" <2122
2528 PRINT®"[HOME,BSPACE1l- DISK COMMAND GEN

DEN-":C=0:Y=0 230>

2530 PRINT"L[DOWNI:ISFACEI";:1Y=Y+1 2@
2540 CX=2:CY=FEEK(214):BC=32:6=32:H=127:L=74

:50SUB S@:0N A GOTO 256@,2550@ ' ' @15

2SS0 GOTO SO0Be
2560 PRINT#1,B%;
2S7@ INFUT#1,A,E%,E,C

258@ PRINT:PRINT" [DOWNI"A; B$;B:C £1883
259@ IF Y<S5 THEN 253@ <1013
2600 GOSUB 35:50T0 2518 £178%
2999 REM#*x*% DIRECTORY VON DISK *%#xexs £242%
2000 GOSUE 2&0:0FEN 7,8,15,"I":0FEN 1,B,8,"$"
<00a:

3018 C=-1:0$=CHR$ (@) : ST=CHR$ (34) £@39>
=@2@ PRINT"[CLEARI":SYS P,12,22

: PRINT"F 1 [SFACE 1= [SPACE IMENUE " <2113

I@3@ X=0:FRINT" LHOME,SFACE INR. [SFACEZ1-[SFACE]
<Z2@4x

AL TE [SPACE IRE IHENFOLGE [SFACE 1- [DOWN 1"
I@4@ IF C=—1 THEN GET#1,A%,B:X=-1
I0S8 GET#1,A$,B$
3060 GET#1,A%,R$: X=X+1:0=C+1
I@7@ B=ASC (A$+0%) +ASC (BF+0%) ¥256
Z@8@ PRINT C":"TAEB(S);STRE(B);TAB(1@);
@90 GET#1,B$:1F 5T THEN 3190
3100 IF B *SETHEN 3090
I11@ GET#1,B$:IF B%::>S$THEN PRINT B#;:60T0
@40
GET#1,B$: IF B$="[SPACEI"THEN 3128
Cgmnn
C#=C$+B$:GETH1 ,B$: IF B$<>""THEN 3140
FRINT TAB(27);" [SFPACEZ1"LEFT#(C$,5)
GET A$:IF A$="[F131"THEN 323Z@:REM F1
IF X=14 THEN 3200
IF ST=@ THEN =058 ;
Z19@ FRINT" CRVSON,SPACE IBLOCKS [SPACE IFREE [SFACE,
RVOFF1*:G0SUB 35:G0TO 323 <157%
3208 SYS F,4,720:FRINT"BITTELSFACE ITASTE [SPACE ]

DRUECEENILSFACED. .. " <@83F
3218 SYS5 F,12,22:PRINT"F1 = MENUE" L232%
322@ GOSUB 3I5:1IF A<>»133 THEN 32928 <02
F2EZ@ GOTO Soaad <B4@>
I779 REM*x#x%x%% SCHREIBSCHUTZ ¥ ¥¥E¥%%% <198

4288 FRINT"L[CLEAR,SFACE111-[SFACE 1SCHREIBSCHUTZ
[SFACE I-LDOWNIY <107

4418 GOSUR 200: FRINT” [DOWN, SFACES, RVSONI1"DNE™
ERVOFF 1" <138

4920 FRINTH#1,"M-R";CHR¥(1);CHR# (1) sCHR$ (1) <@B4>

AQZQ SETH1 ,A¥: IF AF="A"DOR AF=""THEN 4138 @4s6

4@4@ FPRINT"L[DOWNAIDISKETTELSPACE IGESCHUETZT
[SFACED! " ‘ <124

4259 FRINT"I[DOWNZISOLL [SFACEIDIELSFACEIDISKETTE
[SFACE IFREIGEGERENISFACE JWERDENLSFACEIR"

@6

4@6@ CY=18:6G0OSUE 20008 <@L
4878 IF F=2 THEN SBo2@ <@7@x
4282 FRINT#1,"M-W";CHRF (1) ;CHRF (1) ;CHR¥ (1) ;

CHR# (&3) <@83:
489@ FRINT#1,"B-FISFACEI2LSFACEIZ"

:FRINT#2,CHR¥ (65) @24
4180 FRINTH#1,"B-FISFPACEIZISFACE]LISGS"

tFRINTH#2Z,CHR¥ (50) ; CHR¥ (65) 3 <128

41180 PRINT#1,"UZI[SFACEIZLSFACE IQLSFACE]IBISFACE]
a" 217>

4128 G070 4200 <119

41Z@ FRINT"I[DOWN4 IDISKETTELSFACE INICHTESFACE]
GESCHUETZTISFACEDI!" @77

An
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414@ PRINT*[DOWNZ1SOLLISFACEIDIELSFACEIDISKETTE
[SPACE IGESCHUETZTISFACE IWERDENISFACEI?" <1745

4150 CY=18:G05UR 20000

4168 IF F=2 THEN S0000

417@ FRINT#1,"B-PLSFACEIZLSPACEIZ"
s PRINTH#2,CHRE (64) <18&6>

4180 PRINT#I "B-FI[SFACE1Z2ISFACE1165"
:PRINT#Z,CHR$(6E),CHR$(6E); <204

4198 FRINT#1,"UZ[SPACE I2[SPACEJBLSPACE118ISFACE]

a~ <41
470@ 5YS F,14,23:PFRINT"-[SPACEIOKISFACE]-" <1475
421@ GOSUR 35:G60T0O S00oD <Ba7
4499 REM#**%% DIRECTORY BEARBEITEN ¥%¥¥x <@51x
4500 FF="[HOME,SFACES1-LSPACEIDIRECTORY LSFACED
BEARBEITENLSFACE 1-L[DOWNI" “B1Fx
45103 GOSUE 100:G0T0 453@:REM SEITE 1 NEU <184 >
520 GOSUB 11B:REM SEITE 5 NEU @86
4530 GOSUR 35 <184 >

4540 I3 THEN 50000
455@ IF A=17 THEN S=S+1+(S*1&3@) :60TO 452
4568 IF A=145 THEN 5=S-1-(S=@):GOTO 4520

457@ THEN 500@: REM SORTIEREN
4580 THEN &800: REM EINFUEGEN
4570 THEN 7800:REM LOESCHEN

45008 GOTO 45‘@

4909 REMExx##xxx¥%¥% SORTIERERN ¥%¥E&4%%%E
SORd GOSUEB 219008

S@10 CX=34:0C¥=7:L=3:G=48:H=57: BC=46: GOSUR Jn

: 0N A (GOTO 020,452 8
SAZB F=VAL (BF) S
S@3@ IF F>R THEN F=0 <124
5040 IF F<1 THEN F=1 B2
S50 CX=34:LY¥=9:505UR SB:0M A GOTO S5@68,4520

197 =

S2568 R=VAL (B¥)

IF R>8 THEN R=0Q

IF R<1 THEN R=1

GOSUE S5110:G0TO 4220

REM ————

AF=NELF)

IF F*R THEN S516@

FOR I=F TO R-1:REM F<R

NFE(IJ=NE(I+1)

NEXT I:N#(R)=AF:RETURN

FDR I=F 70O R+1 STEF-1:REM F:R

NECII=NE(I-1)

5188 NEXT I:N¥f(R)=A%:RETURN

S99 REM*#*%%#E%%% EINFUEGEN %33 % %8 5% % %%

-200 AF="EINFUEGEN":GOSUR 21500

610 CX=33:LY=7:L=2: 6=48:H=57:BC=44: GOSUE J@
:0ON A GOTO 4B20,4520 E

6028 R=VAL (B¥)

6078 IF Rx144 THEN 6010

&@4@ IF R<I1 THEN R=1

650 SYS FL6,2@:PRINT"TEXTISFACE IDERISFACE ]

BEMERKUNGLSFACEIT" =
&B&D 5YS F,7,21:FPRINTY " <138
6078 CX=7:CY=21:L=14:6=5:H=255: BC=45: GOSUE 50

:ON A GOTO 408@,452@ 115>
&80 IF BE=""THEN B¥="——""""—-rc—m " 145>
609@ IF LEN(B#)<146 THEN FOR I=1 TO 16-LEN(B%)

: BF=R++" [SPACE1": NEXT 23
6180 BF=CHR#(1ZM) +LEFTF(FR$,2) +BF+RIGHTH(FR¥,11}
<178
6118 IF R*2 THEN 615@ @71
6120 IF NF(R)=FRFTHEN N¥(R)=B#:G0T0 4520 Tiitx

6130 IF N (Q)=FR¥THEN F=G:N#(F)=B¥#:G505UE 511@

:GOTO 4520 <125
&614@ IF <145 THEN F=G+1:N$(F)=R+:B50SUR 5116

:GOTO 6170 T129x
6150 IF B>136 THEN 6010 <179
6162 NE(R)=B% ~ @85>
1780 A=0+1 @81
6188 @=0+8:1F R>G THEN 418@ <001
&19@ FOR I=A TO @:IF N#{(I)=""THEN N#{(I)=FR%

1224
208 NEXT I <@27 >
46218 GOTO 452 <174%
6FF9 REM*#%xaxa%4% | DOESCHEN #3%#%% %6 %% % 4196

Pl T BN
LLLL P

7000 A¥="LDESCHEN":GOSUR 21350@

7@10 CX=33:CY=7:L=3:6=48B:H=57:BC=46:G0SUB 5@
:ON A GOTO 7@28,452 <2457

7820 F=VAL (B¥) :R=0 <138
7@30 IF F:R OR F<1 THEN 7008 <172k
7048 GOSUB S11@
705@ N (@) =FR¥

7068 A=R-7:65=0

78780 FOR I=A TO Q:IF N¥(I)<

7088 NEXT I 2

709@ IF G=0 THEN B=0-8:N$(R+1)="":60T0 7@60
@14

*FR¥FTHEN G=1

7108 GOTO 4520

17999 REM#%#% ENTSCHEIDUNG VERT *%%¥%*

18000 PRINT F% :

18@1@ F=1:5YS F,12,24:PRINT"F1L[SFACE 1= [SFACE]
MENUE" 5

1882@ SYS F,CX,5:C#(F)="[RVSON1"

18@3@ FRINT C$(1)CH(3)

18@4@ SYS F,CY,7

18050 FRINT CF(Z)C$4)

18P6@ CH(1)="":CE(2)=""

1807@ GOSUR 35

“<@F1 =

18088 IF A=17 THEN F=2:G0TO0 18028

18092 IF A=145 THEN F=1:650T0 18022 ="

181808 IF A=133 THEN C3(Z)="":Cx(4)="":60T0 S0QLL
<187 >

18118 IF A< . THEN 18878

18128 C¥(3) ‘tCE(4)="0

1817@ RETURN

19999 REM**%% ENTSCHEIDUNG HORIZ **®¥x¥*

20600 F=1

2RA01@ CHF(F)="LRVSONI"Y <

20828 SYS F,10,CY:FRINT C# (1) "[SFACEIJALISFACE,
RVDFF]"'SYS Fy2@,CY:FRINT Cf(“)"[SPACEJNEIN
[SFACE ,RVOFF 1"

20070 Cs(ly=""1CE(2)=""

20840 GOSUB 35

ZP0S@ IF A=29 OR A=78 THEN F=2:G0T0 20210 K

20860 IF A=157 OR A=74 THEN F=1:G0T0 20810 EB?

20870 IF A=13 THEN RETURN C2BE

2008@ IF A=133 THEN C$(1)="":C#(2)="":60T0 5226

<B4

20890 GOTO 20040 @71

20999 REM*xxx#x MASKE SORTIEREN *#¥%xx¥ < @54

21800 FRINT"[HOME,DOWNZ1"; TAB(Z8) ; "BITTELSFACE]
MR 179

21818 PRINT TAB(28); "EINGEBEN"

21020 FRINT TAB(Z8) ;" [SFACE?1"

21034 FRINT TAR(Z2B);"FILE"

210492 FRINT TAB(28);"NR.: [BFACEZ]I..."

2185@ FRINT TAB(EB);"[SPACE?]"
21060 FRINT TAR(28); "NACH: [GFACEDL. .. "
21@7@ PRINT TAB(28); " [SFACE?1"

21880 FRINT TAR(28); "SORTIEREN" <
21898 FOR I=1 TO B:PRINT TAB("Bl'“ESFQCEll]"

tNEXT: RETURN <
21499 REM#*x## MASKE EINF/LOESCH *¥%%¥xk*
21580 PRINT" [HOME,DOWNZE1"TAR(28) ; "BEMERKUNG"

199
21510 PRINT TAB(28) ;A% <Z@t:
21520 FRINT TAB(28); "ANLSFACE7 1" <@LS:
2153@ FRINT TAB(28);"FOSITIONISFACEI" <B4F >
2154@ PRINT TAB(28);"NR.:[SFACED... [SFACE]"
<@aga:

21568 FOR I=1 TD 12:FRINT TAB(28);"{SFACE111"

:NEXT:RETURN <@76>
21999 REM**x%# MASKE LETITE ZEILE *%*xx¥ ~@37 >
22000 PRINT"ICLEARI" <181 %>
22818 SsYs F,0,22 <041
22@2@8 FRINT" [SPACE IBGGEOGECGEG <1599>

22@03@ FRINT" [SPACE ,RVSONIBLAETTERN[SPACE ,RVOFF 1"
2134
Z704@ FRINT® [SFACE,RVSONIMIT[SPACE ICURSOR [RVOFF 1
vy 242>
2705@ SYS P,14,24:FRINT“F1I[SFACE 1=[SFACE IMENUE" ;
L1089
22060 SYS F,26,71:FRINT" [SPACE 1FGGGGEEEEE" <@18>
22@8@ SYS F,26,22: PRINTY [SFACE ,RVSONIFZ=SORTIER
[RVOFF 1* LBES>
27@9@ SYS F,26,23:FRINT" [SFACE,RVSON IFS=E INFUEG
LRVOFF 1" @41
221@8 SYS FP,26,24:FRINT" [SFACE,RVSON IF7=LOESCH

[SPACE ,RVOFF 1" ; @44
22110 PRINTY [(HOMEI"F#: RETURN <224
Z9999 REM#¥¥%%4%%X% ENDE %9833 61K %344 % LALE >
Z@P0@ PRINT"L[CLEARI" @21

Z@@1@ SYS F,4,12:PRINT*WOLLENISFACEISIELSFACED

WIRKLICHILSFACE JBEENDENISFACEI?" 226
I@e2e CyYy=15:G0OSUER ZB2ed “@Z8x
I00Z@ ON F GOTO 30040 ,50002 @59 >
I@@4d FRINT"LCLEARI":END <247 =
AF599 REMasxxxrx HAUPTMENUE #%% %% 8% %65 % <145

(iR
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S@EPB@ CLOSE 2:CLOSE 1 <24@%:
SUR@S FRINT" [CLEAR,SFACES 1axxxTISFACEA]
XXX EEXEEXNEET <196%

A e et a  ama=a

SPP1@ PRINT "[SPACEBIBLSFACEIOLSFACE 1BISPACE41R

{SFACEZ 1ITRACK [ISFACE 11BISFACEZ1B" <47
=@@20 PRINT "[SFACEB1B. HISFACE1BISFACE4]

JHREX XX EXXXXEK" <AZ4>
SPB3IR- PRINT " [SFPACEB1BTISPACEI1ItE" “14b6%
S48 FRINT " [SPACEBI7xxxY" <194
S@PS@ SYS P,13,6:CH (U ="L[RVSONT"

s FPRINT"-[SFACEIBY[SPACE IMATANISFACE1I-" <241%

SAB&B FRINT" [SPACEA 1REX XXX XXX EININIEEEK XX XXRRE"

TPRINT <@L
5@@7@ FRINT"[SPACE71"C#(1) “DIRECTORYISFACE]
EINLESENLRVOFF 1" 253>
SPE8? PRINTY[SPACE7 1"C#(2) “DIRECTORYLSFACE]
BEARBEITENLRVOFF 1" <134
SPOP@ FRINTVISFACE7 1"C#(3) "NEUESISPACE]
DIRECTORY [SFACE 1SCHREIBENLRVOFF 1" <211

S@100 FRINTY[SFACE71"C#(4) "DIRECTORY [SFACE JVON

[SFACE IDISK IRVOFF 1" L2335

581180 PRINT @267

S5@128 PRINT"I[SPACE7 I"C#(5) "DISK [SPACE JCOMMAND
[SFACE ISENDENIRVOFF 1" @18

S@13@ PRINT"[SFPACE7 1"C# (&) "DISKETTENNAMENEISFACE ]

AENDERNLRVOFF 1" Q77>

S@14@ FRINTY [SFACE7 1"C# (7) *DISKE-KOMMENTAR[RVOFF 1
" @71

5@15@ FRINT" [SPACE7 1"C# (8) "FILESISFPACE ]
SCHUETZEN/FRE IGEREN[RVOFF 1" DAL

5@168 PRINT"ISFACE71"C#(9) "SCHREIBSCHUTZ IRVOFF 1"
<054

58200 FRINT <117

SRR1IR FRINTTLSFACESG] B e P e R T s T T
<R3

SPZE2@ FRINT"ISFACE7 1"C# (10) " [SFACE 1*[SFACE JENDE

[SFACE 1% [SPACE , RVOFF 1" <0443
SQ22Z0 SYS F,11,3:PDEE Z@7,0:FPOKE 204,02 <@94>
S@T4@ GOSUR I5:FOKE 204,1:C$ (U ="" £25@%
SB250 IF A=17 THEN U=1-{(U<1@)*U @57
S@z6@ IF A=145 THEN U=U-1-10%(U=1) £@80>
582780 IF A<>13 THEN SD@S@ @87 >

S@z8@ ON U GOTD 300,4500,1000,32000,2500, 1508,

000,608, 4000, 20000 <163
S@02980 GOTOD SB278 185>

7 /V /ﬁ W/Cﬁf
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Disketten-
Meister

Um leichter mit der Diskette arbeiten
zu kénnen, benétigen Sie nur diese
kleine Basic-Erweiterung.

Die hier vorgestellte Basic-Erweiterung umfaBt 24 neue Be-
fehle, die es erméglichen, den Umgang mit dem Diskettenlauf-
werk sowoh! im Direktmodus als auch im Programm erheblich
zu vereinfachen. Autostart, meniigesteuertes Laden von Pro-
grammen sowie das Speichern von Maschinenprogrammen
sind nur 3 der vielen Mdglichkeiten dieses Programms.

Die Befehle im Einzelnen:

Der Fehlerkanal des Laufwerks wird gelesen und auf dem Bild-
schirm angezeigt.

@S

Der Fehlerkanal wird gelesen und die Nummer des Fehlers in
Speicherstelle 251 abgelegt. Die Abfrage erfolgt nun mit
PRINT PEEK (251). Die Bedeutung der Fehlernummern istaus
dem Floppy-Bedienungshandbuch Seite 36 bis 39 zu ent-
nehmen.

$

Das Inhaitsverzeichnis der Diskette wird auf dem Bildschirm
seitenweise angezeigt, das heiBt daB die Ausgabe nach 23
Zeilen stoppt und das Programm eine Menuzeile ausgibt. Nun
hat man die Méglichkeit die folgenden Zeilen zu listen oder die
Ausgabe zu beenden.

$$

Dieser Befehl eriaubt es auf einfachste Art ein Programm zu la-
den ohne den Namen des Programms einzugeben. Hier wird
das Inhaltsverzeichnis der Diskette gelistet, wobei jeder Zeile
eine Programmnummer vorangestellt ist. Sind 20 Zeilen aus-
gegeben, so erscheint eine Menlzeile. Man kann nun die
nachste Seite listen, die Ausgabe beenden, oder ein Pro-
gramm laden. Driickt man nun die Taste fur »Ladens, so ist nur
die Nummer des Programms einzugeben, »RETURN« zu
dricken und das jeweilige Programm wird in den Basic-
Speicher geladen. Es besteht die Méglichkeit durch ein der
Programmnummer nachgestelltes &-Zeichen einen Autostart
durchzufthren.

#
Die aktuelle Gerateadresse wird auf dem Bildschirm angezeigt.
Sie wird beim Start des Programms automatisch auf 8 gesetzt.

#9

Andern der Geriteadresse. Alle folgenden Befehle beziehen
sich auf Geréateadresse 9.

#8
Alle Befehle beziehen sich wieder auf Gerateadresse 8.

R4
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#E

Die Befehlserweiterung wird ausgeschaltet. Dies ist notwen-
dig, wenn man ein anderes Maschinenprogramm in den Spei-
cher ab $C000 laden will, ohne daB das System aussteigt. Alle
Zeiger werden wieder in ihre Ausgangsposition gesetzt.

£”’Name”’

Die Startadresse des jeweiligen Programms wird auf dem Bild-
schirm angezeigt. Dieser Befehl kann bei unbekannten Start-
adressen von Maschinenprogrammen eine nitzliche Hilfe
sein.

%’’Name”’

Das Programm mit dem angegebenen Namen wird geladen.
Dieser Befehl [adt ein Programm immer an die Adresse, die im
Programm abgespeichert ist. Es lassen sich so auch Maschi-
nenprogramme laden.

&’Name”’

Autostart-Befehl. Das Programm wird geladen und danach
selbstandig gestartet. Dies ist nur mit Programmen maoglich,
die im Basic-Speicher abgelegt sind.

’Name”
Das im Speicher befindliche Basic-Programm wird unter dem
angegeben Namen auf Diskette gespeichert.

’Name’’S,E

Dieser Befehl ermdglicht das Speichern von Maschinenpro-
grammen, wobei »S« die Startadresse und »E« die Endadresse
ist. Es muB beachtet werden, daB »E« die Endadresse + 1 des
abzuspeichernden Bereichs ist. '

-~V
Der Validate-Befehl wird ausgefuhrt.

~I

Initialisiert eine Diskette.

—N’’Name,iD”’
Formatiert eine Diskette.

—N”’Name”’ )
Reformatiert eine Diskette ohne Anderung der ID. Dies funktio-
niert jedoch nur bei bereits formatierten Disketten.

—C”’ni=af”
Das File »af« wird mit dem Namen »nf« kopiert.

—C’’nf=file1,file2”
Es besteht die Moglichkeit maximal 4 sequentielle Datenfiles
zu einem mit neuem Namen zusammenzufassen.

—R”’nfn=afn”
Das File mit dem Namen »afn« wird zu »nfn« umbenannt.

‘_S”file!’.
Das File mit dem Namen »file« wird geléscht.

—8’’filel file2,..”

Es kénnen auch mehrere Files gleichzeitig geléscht werden.
_S!’fi* ” .

Es werden alle Files geldscht, die mit dem Buchstaben »fi«
beginnen.

_S)’*!! .
Alle Files einer Diskette werden geldscht.

[~

Eingabe des Programms »

Das Basic-Programm bildet jeweils von finf DATA-Zeilen eine
Prifsumme. Ist diese fehlerhaft, so stoppt das Programm dnd
zeigt die jeweilige Blocknummer auf dem Bildschirm an. Waren
die Prifsummen aller 20 Blocks fehlerfrei, stoppt das Pro-
gramm mit dem Hinweis die richtige Diskette einzulegen. Nach
Dricken einer Taste wird das Maschinenprogramm unter dem
Namen »Disk-Master/M« auf Diskette gespeichert. Um das La-
denund Starten zu erleichtern, muf3 der Basic-Lader eingetippt
werden.

Laden des Programms

mit Basic-Lader:

LOAD Disk-Master” 8. Ist die Ready-Meldung erfolgt, soist ein-
fach RUN einzugeben und das Maschinenprogramm wird ge-
laden und gestartet.

direkt:

LOAD"Disk-Master/M”8,1. Ist die Ready-Meldung erfolgt, muB
das Programm mit SYS 49152 gestartet werden.

Allgemeine Hinweise zur Programmbenutzung:
Will man im Rahmen eines Basic-Programmes einen Befehl
hinter einer »IF.. THEN« Abfrage benutzen, so ist vor dem Be-
fehl ein Doppelpunkt zu setzen, da sonst eine Fehlermeldung
ausgegeben wird.
Sollen die Befehle N, —R, —S, —Cim Programm verwendet
werden, so sollten die nachfolgenden Parameter in einer
String-Variablen gespeichert sein.
Will man im AnschluB an »Disk-Master« noch andere Program-
me abspeichern, so darf die Startadresse des folgenden Pro-
gramms nicht kleiner als $C900 sein. ‘

(Armin Haas/rg)

108 REM *%x#xx%% BASIC-LADER  #%%€%%#% <138

118 IF F=1 THEN SYS 49152:NEW <@72>

128 PRINT" [DOWNILOADINGLSPACE IDISK—-MASTER/M"
084>

138 F=1:L0AD"DISK-MASTER/M",8,1 <029

Befehlsiibersicht »Disk-Master«

@ Fehlerkanal lesen und anzeigen

@S Fehlerkanal lesen und speichern

$ Inhaltsverzeichnis der Diskette anzeigen

$$ Mentgesteuertes Laden von Programmen

# Aktuelle Gerateadresse abfragen

#9 Gerateadresse = 9

#8 Gerateadresse = 8

#E Programm ausschalten

£"Name” Startadresse ermitteln und anzeigen

% "Name” Programm absolut laden

&’Name” Programm laden und starten

I"Name” Programm speichern

1"Name” A,B Maschinenprogramm speichern

—V Validate-Befehl ausfihren

— Initialisiert Diskette

—N"Name,ID” Formatiert Diskette

—N"Name” Reformatiert Diskette

—C’nf=af” Kopiert File

—C’nf=file1/file2”  Verkettet SEQ-Files (max. 4)

—R’nfn=afn” File umbenennen

—3"file” File I6schen

—8filet file2,..” Mehrere Files gleichzeitig Ibschen

—87fi*” Alle Files mit Anfangsbuchstaben »fi« werden
geldscht

—8"*” Alle Files der Diskette werden geldscht

RASr
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@B REM %3936 5 2636 3 3 36 36 33 36 3696 36 36 36 3 36 3636 36 % <169
1 REM » * <2285
2 REM = —DISK-MASTER—— * <£18%9:
4 REM * * L2312
S5 REM # 1984 ARMIN HAAS * *=x ' <1466
& REM = * <233
T OREM %R0 R NN $176F
8 REM <1513
12 REM PRUEFSUMHENTEST ~@48>
28 N=1 Z 6T
0 5=0 <@83x>

4@ FOR I=1 TOD 8@
5@ READ X:1F X=-1 THEN 88

&8 5=5+X

7@ NEXT

8@ READ F:IF F<>5 THEN 120 <@25

9@ PRINT"PRUEFSUMME [LSFACE IBLOCE "N" [SFACE 10K "
<248

180 IF X=-1 THEN 14@ <@17>

11@ N=N+1:60T0 3@ <189

128 PRINT"FEHLERLSPACE JINLSPACE IBLOCK "Nz END
@21

138 REM MASCHINENFROGRAMM WIRD AUF DISKETTE GES

FEICHERT <174

149 PRINT"[DOWNIDISKETTELSFACE JEINLEGENLSFACE]
UND [SPACE 1TASTE LSFACE IDRUEKEN!'" 181>

158 WAIT 198,1 @39

160 PRINT" [DOWNIFROGRAMMISFACE IWIRDESPACE JAUF
[SPACE 1D1SK [SFACE IGESFEICHERT"

:PRINT" [DOWNIBITTELSFACE JWARTEN'" {245
178 OFEN 1,8,1,"DISK-MASTER/M" <@73;
180 PRINT#1,CHR$(@);:REM ADRESSE LOW <238
198 FRINT#1,CHR$(192); :REM ADRESSE HIGH <1448
20@ RESTORE <a84 >
218 FOR I=1 TO 1585 246>
228 READ X:IF X>255 THEN 240 @98
270 PRINT#1,CHR$(X); <134
240 NEXT I 187>
25@ CLOSE 1 <2835
268 PRINT" [DOWNIFERTIGISFACE1!":END <143
495 REM DATAS 236>

S@P DATA 1&9,@,141,32,708,141,33,208,169,15,141,
134,2,169,74,162 L@17>
S1@ DATA 56,168,192,32,26,192,32,45,192,96,133,

253,134,251, 13;,25ﬂ 134>
S2@ DATA 168,@,177,251,32,21@,255,200,194,253,
208,246,965, 169, 1@1 141 236>

530 DATA B.3,169,194, 141,9,3,96,147,17,42,42,42,

42,42,42 €173
S4@ DATA 42,42,42,42,42,32,32,68,73,83, 75,JL,45
45,32,77 £182

545 DATA 8514:REM PRUEFSUMME BLOCK 1 2230~
s5@ DATA 65,83,84,89,82,32,32,42,42,42,42,42,42,

42,42,42 <186
S4@ DATA 42,42,17,29,29,29,29,29,29,29,29,29,29,
48,47 ,41 225>
570 pATA 37,49,57,56,52,32,32,65,82,77,73,78,32,
72,65,65 2T
=s8@ DATH B3,17,17,18,32,32,60,70,49,62,32,87,59,
73,84,69 245>
590 DATA 82,32,32,32,60,70,51,62,32,69,78,68, 69,
32,32,146 <@3
595 DATA 4B84:REM PRUEFSUMME ELOCK 2 ‘92>

40@ DATA 8,169,1,174,160,192,16@,15,32,186,255,
96,149 a,JL,189 <@44>

610 DATA 255,32,192,255,162,1,32,198,255,96,32,
2@7,255,32,218,255 <1903

420 DATA 165,144,248,246,32,204,255,1469,1,32,

195,255,96,169,36,133 @@
&3@ DATA 251,169,251,133,187,169,8,133,188,169,
1,133, 187.173,160,192 112

648 DATA 133,186,169,926,133,185,32,2173,243,1465,
186,32,180,255, 165, IB‘J kA

4645 DATA 11729:REM FRUEFSUMME BLOCE =

&5@ pDATA 32,150, 5q,169 @,133,144,96,160,3,
251,32,165,255,133

668 DATA 252,164,144,208, 56,32,165,255}164,144,

208,49,164,251, 136,708 2190
478 DATA :33,166,~d~,>2,2md,189,169,12,3:,h1m
755,32, 165,755, 166,144 S18%:
8@ DATA 2@8,27,17@,24@,6,32,21@,255,76,27,19_,
169,13,32,218,7255 1993
490 DATA 164,754,192,22,240,11,200,132,254,16@,
2,208,189,32,66,246 £@as
695 DATA 11742:REM FRUEFSUMME BLOCK 4 172>

[N Y ZaNas N

780 DATA 96,14%9,0,133,254,169,3@,162,130,160,
19_,J¢,L6 192,352,228 L0197
71@ DATA 255,240,7251,201,133,240,7,201,134,248,
15,76, 78 193,169,147 <1243
720 DATA 32,21@,255,169,@,133,254,76,57,193,169,
z,32,218,255, 169 <BAS>
738 DATA 23,32,210,255,76,61,193,32,161,192,169,

1,162,255,168,159 <BS@>
748 DATA 32,189,255,76,165,193,32,161,192,32,87,

226,165,187 ,56,233 <140
745 DATA 11234:REM PRUEFSUMME BLOCKE 5 2219

758 DATA 2,133,187,160,8,165,253,145,187,208,
‘169,58,145,187,165,163 <184>
76@ DATA 24,1@5,2,133,183,32,192,255,169,1,32,
195,255,96,165,251 @35>
770 DATA S6,233,48,133,251, 1649,0,168,18,24,101,
1,136,208,250,133 ‘1163
788 DATA 251,165,252,56,233,48, 24,101,251 ,133,
251,96,32,161,192,32 142
79@ DATA 172,192,76,186,192,169,147,32,210,255,

169,0,133,254,32,205 220>
795 DATA 11294:REM PRUEFSUMME BLOCK & <@21%>
g@@ DaTA 192,76,248,192,32,161,192,32,172,192,
32,707,255,133,251,32 €191
81@ DATA 2@7,255,133,252,32,207,255, 165,144,240,
249,32,196,192,76,174 @877
820 DATA 193,149,278,141,8,3,169,167,141,9,3,96,
169,0,174,160 £218%
83@ DATA 192,32,205,189,169,13,32,218,255,%4,
169,2,174,160,192,160 209
842 DATA 2,32,1B4,25%,96,165,183,166,187,164,
188,32,189,255,32,192 £248%
845 DATA 11612:REM FRUEFSUMME BLOCK 7 P66
85@ DATA 255,162,2,32,198,255,32,2@7,255,133,
251,32,207,255, 133,252 < 0@9 >
868 DATA w_,42»4,‘_,‘,,1&.';#,&,J_,1*;»5,255,%,32,2@,
194,32,87,226,169 <1@3 >
87@ DATA B,133,251,133,252,32,46,194,165,252,
166,251,32,2@5, 189, 169 O34
gg@ DATA 13,32,210,255,96,32,115,0,201,36,240,
73,201,564 ,248,94 025
89@ DATA 201,95,24@,53,201,35,240, 105,201 ,38,
240,346,201 ,37,24@,23 £175%

895 DATA 11225:REM PRUEFSUMME ELOCK 8 2117
908 DATA 201 ,92,240,10,201,3%,240,36,32,121,0,
76,231,167,32,115 :
1@ DATA @,32,73,194,74,174,167,37,115,8,]
195,32,174,167 <
970 pATA 32,115,8,32,133,195,76,174,167,76,16,

195,32,115,@,32 L@36
3@ DATA 156,195,76,174, 167,-;,114,B,b®1,36,b4ﬂ
b6432,213 19.;,7& S151
240 DATA 174,167,32,115,@,7&,?12,195,32,115,@
76,174,167 ,32,115 <1567
245 DATA B343:REM PRUEFSUMME BLOCK 2 K127
95@ DATA 8,201,83,240,6,32,204,193,76,174, 167,
2,228, 19_,7b,kﬁﬂ £166%
248 DATA 194,32,115,8,240, 24,2@1,6%,248,32,32,
158,18%,224,8,240 <162
978 DATA 19,224,9,240,15,224,1,24@,11,162,11,32,
55,144 ,32,12 <@
8@ DATA 194,76,174,167,142,16@,192,76,174,167,
32,1,194,76,200,194 <117
99@ DATA 32,115,0,201,86,240,26,201,73,2408,22,
zmi ,82,240,27,201 <167
995 DATA 9754:REM PRUEFSUMME BLOCE 10 2247
1008 DATA 83,240, 2z,2@1,487,240,19,201,78,240,15,
z2,121,8,76,231 <146
121@® DATA 167,141, »55,159,32,11%9,193,76,200,194,
IZQ,_ug,u_,llﬁ 2,32 <119
197@ DATA 134,193,76,174,167,32,76, 195,32,
114,195,96,174 lbﬂ 192,160 <218>
1@83@ DATA 1,32,186,255,J¢,B7,_‘6 169,08,32,213
255,144 ,3,76,249 x159}
1848 DATA 224,134,45,132,46,32,183,255,41,191,
240,5,162,29,76,55 . <087
1P45 DATA 9948:REM FRUEFSUMME BLOCK 11 <@25>

1050 DATA 1&4,%6,164,56,133,51,132,52,165,45,
164,46,133,47,132, 48 @77
1060 DATA 133.49,132,5@,96,174,16@,192,160,@,32,
186,755,32,87,226 <2813
187@ DATA 1&69,8,166,43,164,44,32,89,195,76,113,
168,174,160,192,32 <186
1080 DATA 1B&,2SS,32,87,226,32,121,8,240,39,32,
253,174,32,138,173 <@94>
1892 DATA Iz,247,183,165,20,133,251,165,21,133,
252,32,253,174,32,138 243
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1095 DATA F640:REM PRUEFSUMME BLOCK 12 <@&7 >

110@ DATA 173,32,247,183,169,251,166,20,144,21,
134,253,132,254,76,95 <B19>

111@ DATA 225,76,89,225,169,0,133,253,169,199,
133,254,169,0,141,250 <2848

112@ DATA 198,141,251,198,141,252,198,141,253,
198,167, 147 3‘,21E,255 32 <197 >

113@ DATA 2@5,192,168.,3,132,251,32, 165,255,133,
252,164,144,288,117,32 <@73
1148 DATA 165,255,164, 144,208,110, 164,251,136,
708,233, 166,252,32,205, 189 <250
1145 DATA 12998:REM FRUEFSUMME BLOCK 13 174>
1158 DATA 169,32,32,218,255,32, 165,255, 164,144,
208,88, 170,248,932 £219%
1168 DATA 21@.255.32,123,196,76,21,196,169,13,
32,210,255,152,160,0 {2125
1170 DATA 145,753,76,158,196,169,18,32,21@,255,

32,180,197 ,169,8,174 LB52
1188 DATA 258,198,232,142,250,198,32,2@5,189,
169,146, 32,~1@,255,169,32 <201
1198 DATA 32,210,255,16%,45,32,210,255,16%,32
7“,¢1B,-4u,16a,2ua,_4 @39
1195 DATA 114628:REM PRUEFSUMME BLOCE 14 214>
1200 DATA 185,17,144,5,164,254,200,132,254,133,
253,1469,8,141,252,198 <@98>
121@ DATA le,A,LGB 128,32,11,197 ,32,66,244,96,
201,74 ,288,16,174 R174\
1220 DATA 253,198,240,5,162,08,76,139,196,162,1,
142 ,253%,198,%94,174 <@L
12378 DATA 24J,198,_4E,_JB 172,252, 198 208,14,
252,198,145,253,96,173,250 <ﬂ94}
1240 DATA 198,201,70,248,%,76,53,196,169,37,162,
F03,1608,197 ,32,197 LB62%
1245 DATA 11941:REM FRUEFSUMME BLOCK 1S <A77 >
1250 DATA 196,32,228,255,240,251,201,133,248,30,
201,134,240,71,201,135 <224
17240 DATA 248,85,76,177,196,133,460,134,61,132,
&2,168,0,177,61,32 L2267
1278 DATA 218,255,200,196,60,208,2446,76,149,147,
32,218,255,16%,8,141 <179
128@ DATA 25@,198,141,251,198,141,252,198,133,
253,169,199,133,254,166,0 <@B99 >
129@ DATA 169,32,15%,0,192,200,208,250,140,8,
153,e,200,200,122,70 <@A19>
1295 DATA 12304:REM FPRUEFSUMME BLOCK 16 @53

130@ DATA 208,248,76,53,196,32,119,196,76,174,
167,169 ,23,162,248, 160 <239
1Z1@ DATA 197 »32,197,196,76,1468,196,169,22,162,
7,160,198,32,197,194 224>
1ZZ@ DATA 32,119,196,169,0,133,251,133,252,133,
253 ,32,207 ,255, 56, 233 (225
3II@ DATA 48,133,251,32,207,255,201,38,208,4,
133,253,169,13,201,13 <1233
1342 DATA Z@8,7,16%9,8,133,252,76,98,197,56,233,

4g,133,252,32,207 {06T >
1345 DATA 11218:REM PRUEFSUMME BLOCK 17 187>
1358 patA 255,133,253,169,0,140,10,24,101,
251,136,208,250,24, 101,252 <227
136@ DATA 133,251,169,@,133,252,164,251,24, 105,
17,144,5,164,252,232 205>
137@ DATA 134,252,133,251,136,208,241,165,252,

24,105,199,133,252,177,251 <220
1380 DQTA 166,251,~o2 208,5,164,252,200,132,252,
1464,252,32,189,255,1465 <1315
139@ DATA ”53,2B1,¢B,44E 17,174,1460,192,15@,1,
32,186,255,32,87,195 <202
1395 DATA 12680:REM FRUEFSUMME EBLOCK 18 162>
1488 DATA 32,114,195,76,174,167,174,160,192,14@,
B,32,185, 2qq,_¢,144 <@09
1418 DATA 195,76,174,1467,173,250,198,201,9,208,
S,169,1, 141 251,198 <244 >
1428 DATA 17@,&51 198 2e8,5,146%9,48,32,210,255,
?6,17,18,60,78,49 <182
14308 DATA 6L’DL,87'69,73,84’69’82,32,6u’70,51'
&2,32,6%,78 <@79>
144@ DATA 68B,469,32,60,78,53,62,32,76,65,68,69,
78,146,17,13 €139
1445 DATA B8358:REM PRUEFSUMME BLOCK 19 <172
1458 DATA 145,157,157,157,157,157,32,32,32,32,
157,157 ,157,157,17,32 <B7ﬂ}
1468 DATA 32,32,32,157,157,157,157,78,85,77,77,
69,82,32,68,69 <@A7a>
147@ DATA B83,32,80,82,79,71,82,65,77,77,83,63,
22,13,-1 L2212
1475 DATA 4B15:REM PRUEFSUNNE BLOCK 28 <18@>:

Fileprotect 64

Sicher kennen auch Sie das Problem:
»OPEN1,8,15,’S:xyz*”’« und schon ist
es passiert! Wie leicht I6scht man un-
beabsichtigt ein Programm oder eine
Datei von der Diskette.

Das Programm Fileproject 64 sorgt dafar, daB Ihnen so et-
was nicht mehr passieren kann. Mit ihm lassen sich alle Filety-
pen der Floppy 1541 vorm Scratchen schitzen. Natdrlich
kann der Schutz auch wieder entfernt werden.

Die Sprungadressen sind so angelegt, daB Sie beim Abtip-
pen die REM-Zeichen nicht mit eingeben missen.

Nach dem Starten des Programms erscheint das Titelbild mit
dem Mend (Bild 1), von dem aus Sie in drei Unterprogramme
verzweigen, oder das Programm beenden koénnen. Dricken
Sie hier die »F8-Taste«, so erzeugen Sie einen System-Reset
(SYS 64738). Haben Sie Fileprotect 64 noch nichtabgespei-
chert, missen Sie es mit der »STOP-Taste« beenden, sonst war
die Arbeit des Abtippens umsonst!.

Nehmen wir an, Sie wollen das Directory einer Diskette einle-
sen. Betétigen Sie dazu bitte die »F1-Taste«. Der Bildschirm
wird geléscht, es erscheint die Uberschrift »\DIRECTORY« und
Sie werden aufgefordert eine Diskette einzulegen und eine Ta-
ste zu drlicken. Sollten Sie versehentlich eine Taste driicken
und es befindet sich noch keine Disk im Laufwerk, so wird die
Fehlermeldung »DISK FEHLER« ausgegeben (Bild 2) und ein
erneuter Tastendruck erwartet. Nach Auflisten der Eintrage
mussen Sie wieder eine Taste driicken (Bild 3), um zum Men(
zurlckzukehren. Hat das Directory mehr als 15 Eintrage, so er-
scheint die Meldung »WEITERE EINTRAEGE BITTE TASTE
DRUECKEN« und es wird eine neue Seite angelegt und
angezeigt.

Méchten Sie ein Programm schutzen, betétigen Sie die
»F3-Taste«. Jetzt werden Sie erneut aufgefordert, eine Diskette
einzulegen und eine Taste zu dricken. Haben Sie dies getan,
prift Fileprotect 64, ob eine Disk eingelegt ist und ob sie mit
einem Schreibschutz versehen ist! ist dies der Fall, wird die
Fehlermeldung »SCHREIBSCHUTZ ENTFERNEN« ausgege-
ben (Bild 4). Haben Sie eine korrekte Disk eingelegt, durch-
sucht das Programm die Directory nach ungeschutzten Files;
wurde ein solcher Eintrag gefunden, so wird dessen Filetyp
und Name ausgegeben. Danach erscheint »PROTECT (J/N)«
(Bild 5) und Sie kbnnen entscheiden, ob Sie das File schitzen
wollen oder ob nicht. Sind keine weiteren ungeschutzten Files
auf der Diskette, kehrt das Programm zum Men{ zurtck.
Dracken Sie jetzt die »F1-Taste«und lesen das Directory ein, so
erkennen Sie geschutzte Files an dem > -Zeichen hinter dem
Filetyp. Wahlen Sie erneut »Protect« an, werden Sie feststel-
len, daB die eben geschitzten Files nicht mehr abgefragt wer-
den! Méchten Sie den Scratchschutz wieder entfernen, wah-
len Sie »F5 UNPROTECT«. Alles weitere lauft dann so ab, wie
Sie es von »Protect« kennen.

Nun méchte ich noch einige Worte Uber die Funktionsweise
von »Fileprotect 64« sagen.

Das Betriebssystem der Floppy 1541 kennt, wie Sie sicher
wissen, fiinf verschiedene Filetypen. Diese kénnen getfinet,
geschlossen oder geschitzt sein. Somit sind dann 15 ver-
schiedene Zustidnde moglich. Der Filetyp wird in der Directory
durch das erste Byte eines Fileeintrages gekennzeichnet. Wie

[ Vi 'y SN



C 64

Fileprotect

Siein Tabelle 1 sehen, unterscheidet sich ein geschutzter File-
typ von einem ungeschutzten durch das gesetzte sechste Bit.
Das Setzen des Bits erreicht man, indem man den ungeschditz-
ten Filetyp durch die »OR«Funktion mit der Zahl 64 verknupft.
In Tabelle 2 sehen Sie an dem Beispiel »PRG«, wie die OR-

Verknupfung arbeitet. Die beiden Operanten werden Bit fur Bit
verglichen. Istin einem der Faktoren ein Bit gesetzt, also 1, wird

0% quch im Ergebnisbyte gesetzt. Um das sechste Bit wieder

auf O zu setzen, wahlen wir die Verknupfung »AND«. Jetzt er-
gibt sich eine 1 im Ergebnisbyte nur dann, wenn beide Fakto-
ren den Wert 1 haben. Diese Eigenschaft konnen wir nutzen,
um eine bestimmte Bitstelle auf O zu setzen. Wir verknupfen
das geschutzte Byte mit dem Faktor 191 (dual 1011 1111) und
erhalten wieder den ungeschiitzten Filetyp 130 (Tabelle 3).

Genug der grauen Theorie! Wie kann man diese Anderun-
gen nun auf der Diskette vornehmen? Dazu mussen wir den Fi-
ietyp (1 Byte) von der Disk lesen, ihn &ndern und dann wieder
zurickschreiben. Das Betriebssystem der 1541 sieht hierzu
die Befehle »U 1« (Block lesen) und »U2« (Block schreiben) vor.
Mit cresen Befehlen konnen Sie aber nur ganze Blocke, also
256 5yt in den Puffer einer Direktzugriffsdatei einlesen oder
aus ihm aut aie Diskette schreiben. Da wir nur ein bestimmtes
Byte benotigen nutzen wir die Moglichkeit, den Zeiger, der die
augenblickliche Lese- oder Schreibposition im Puffer angibt,
auf einzelne Bytes setzen zu kénnen. Der Befehl hierfur lautet
»B-P« (Buffer Pointer). Alle Beiehle, die fir die Floppy bestimmt
sind, werden Uber den Befehiskanal gesendet, derim »OPEN«-
Befehl (Zeile 640) durch die Sexundéradresse 15 angespro-
chen wird. Mit dem PRINT #-Befehl werden jetzt die Komman-
dos iibermittelt. Zum Beispiel lesen eines Sektors von Spur 18
(Zeile 2160). Daten kénnen nicht direkt von der Diskette inden
Computer eingelesen werden, sondern missen in einem Da-
tenpuffer zwischengespeichert werden. Dazu eréffnen wir ei-
ne Direktzugriffsdatei (Zeile 650), aus der wir dann mit dem
GET #-Befehl die Bytes einzeln herauslesen.

im Bild 7 sehen Sie ein kleines Beispiel fur die Anwendung
der genannten Befehle. Mit diesem Unterprogramm konnen
Sie den Namen einer Diskette einlesen.

Zeiie Kommentar
100-350 Titel des PGMs, Adresse des Autors
360-450 Haupt-Programm; von hier aus werden die einzelnen
Unterprogramme angesprungen. Aus welchen Zeilen
die Unterprogramme angesprungen werden, entneh-
meii Sie bitte Tabelle 4.
. 460-530 Setzen der Bildschirmfarben und festlegen der Kon-
: stanten »BL S«
- 545000 Unter-PGM warten auf Tastendruck und ein Zeichen
aus dem Tastaturpuffer nolen
610-660 Unter-PGM: Befehiskanal und Direktzugriffsdatei auf
: ger Floppy offnen
670-730 Unter-PGM. Zeichen aus Floppy-Puffer einlesen und si-
| cherstellen, daB kein Leerstring weitergegeben wird.
 740-960 Ausyabe des Titelbildes und Meniis
970-1250 in ciesem Unterprogramm wird geprift, ob eine Disk
<ingeiegt st oder ob bei Protect und Unprotect ein
Schireibschutz auf der Disk vorhanden ist. AuBerdem
wird wenr ken Fenier auftrat. bel Protect und Unpro-
tect eine Tabeilenuberschnft ausgegeben.
1260-1430 Unter-PGM. Filetyp einlesen und auswerten.
. 1440-2040 Unter-PGM. Directory einiesen.
2050-2510 Unter-PGM: Protect oder Unprotect. Istim Haupt-PGM

P =1 dann wird die Routine Protect, ist P=0 die Routi-
ne Unprotect aurchgefuhrt

Die Funktionen der einzelnen Variablen entnehmen Sie bitte
Tabelle 5. Eine wichtige Anmerkung: Damit Fileprotect 64 ein-
wandfrei arbeitet. muB in Zeile 2499 hinter dem »(FT)« unbe-

dingt ein Semikolon (;) gesetzt sein! Ist dies nicht der Fall, kon-
nen Sie geschutzte Programme nicht mehr laden. Ohne Semi-
kolon wird ein CHR$(13) an den Wert angehangt. Es wirden
also zwei Byte und damit die Startadresse des Programms
Uberschrieben!
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Fileprotect c64
278 (073>
280 : <@83>
29¢ REM ~—-----------"-"-"-"-"¥""""""""" e e {B45%
388 : £1@83>
318 <1133
328 <1233
zie : {1335
349 <1433
350 ¢ L1593 %
368 GOSUE 490:REM INITIALISIEREN 117
370 GOSUB 770:REM TITELBILD {Qe4:
380 GOSUB S570:REM WARTEN AUF TASTE “1577%
390 IF ASC(A¥)=148 THEN 5YS5 &64738:REM ENDE? - RESET!
<@B9:
408 IF ASC(A%)>135 OR ASC(A$){133 THEN 380:REM UNGUELTIGE TASTE
L2212

418 IF ASC(A%$)=134 THEN P=1:REM FROTECT 4176
428 IF ASC(A%$)=135 THEN F=0:REM UNPROTECT <@93:
438 ON ASC(A%)-132 GOSUR 1470@,2080,2038 {46
44¢ GOTO 378 £22@%
450 END {Q67%
460 REM -----------mmmmm e e e L1785
47@ REM INITIALISIEREN {1275
488 REM --------mmmmmr e e e £190:
49@¢ BL$="[SPACEZ2@1":REM 2@ - SPACE L0887%
See POKE S5328@,9:REM FARBE FUER RAND AUF 'BRAUN £@21*
ol® FOKE S53281,9:REM FARBE FUER HINTERGRUND AUF "BRAUN {869
528 PRINT CHR#$(5);:REM FARBE FUER SCHRIFT AUF "WEISS <@78:>
53@ RETURN L1827
A REM == m o e e e e e e e {2513
350 REM WARTEN AUF BELIEBIBE TASTE UND EIN ZEICHEN VON TASTATUR HOLEN {@e2:
G REM === o mm o oo o o e e <0157
578 Ax="" £151%
58@ POKE 198,@:WAIT 198,255:REM WARTEN AUF BELIEBIGE TASTE <128%
398 GET A% <086 >
@0 RETURN $232%
BB REM  mmmm oo oo s (045>
620 REM DISK DEFFNEN <841
B30 REM === mmmmmmmm oo oo s LR
&4@ OFEN 15,8,15,"18":REM BEFEHLSKANAL 135 ,UND "I@° FUER INITIALISIEREN <26
458 OFEN 2,8,2,"#":REM DATEN PUFFER 2 ,UND "#° FUER DIRECKTIUGRIFF 11867
668 RETURN L@36>
678 REM  —--mmmmmmm o e e {1253
480 REM 1 ZEICHEN AUS DISK LESEN $251%
BB REM  m oo mm oo m e m o e o {1453
700 X$="" {048
710 GET#2,X$:REN ! ZEICHEN LESEN $221%
728 IF X#$=""THEN X$=CHR${(B):REM SONST "ILLEGAL QUANTITY ERRGR® <157
738 RETURN {106
FAB REM  ——mmm o oo oo oo e <1953
758 REM TITELBILD AUSGEBEN £102%
7B REM == m e mm oo o o o o e {2157
770 PRINT CHR$(147);:REM ‘CLR” 1333
788 PRINT SPC(13);"FILEPROTECTISPACE1S4" L@85:
798 PRINT SPC(12) 3 "EEEEEEEEEEEEEEEE" 1 REN 'SCHIFT + E~ £2391:
888 FRINT “156%
818 PRINT SPC(6);CHR$(18);"SCRATCH-SCHUTZISFACEIVONISPACEIFILESISFACEIFUER" ;CHR$(146)

:REM INVERS “B&b
820 PRINT SPC(13);CHR$(18);"C-64LSPACEIUNDISFACEZ11541";CHR$(146)

:REM INVERS 088>
838 PRINT 2187
848 PRINT CHR$(144);"[SPACEBI(CY[SPACEY19841I5PACE2IBYLSPACEIJOCHENISPACEIFETTE" ; CHR$ (5)

:REM SCHWARIZ L1877
- ‘Yi:va



C 64 Fileprotect

850 PRINT:PRINT:PRINT:FRINT 1035
868 FRINT SPC(lE);CHR$(18);"[SPACE]Fl[SFACE)“;CHR$(146);"[SPACEE]DIRECTDRY“ {2327
878 PRINT ~ L@@z
888 PRINT SPC(IB);CHR$(18);"[SPACE]FSISPACE]";CHRi(146);"[SPACES]PROTECT" 1126%
g89@ PRINT ‘ “B2Z:
988 PRINT SFC(I@);CHR$(18);"[SPACE]FS[SPACE]";CHR$(146);"[SPACEE]UNPRDTECT" @93~
918 PRINT @4z
928 PRINT SPC(IB);CHR$(18);"[SPACE]FB[SPACE]";CHR$(146);“[SPACEB]END“ Q97>
230 PRINT @62
94@ FPRINT @727
958 PRINT SPC(1@);"[SPACE7IIHRE[SPACEIWAHLISPACEI?";:REM 7 - SPACE <104
26@ RETURN <@81%
978 REM ——~mmmemsmemmm oo oo e oC oo S oSS ToSSSSSmmommmmm T <170~
98@ REM DISK EINGELEGT ? KEIN SCHREIBSCHUTZ 7 <1713
99B REM -—-==mmme=——merm s e C oS o oS Sm S SST S SoTSoTmmEmmeTT T L1907
10808 PRINT 1323
1810 PRINT"DISK[SFQCE]EINLEGEN[SPQCE]UND[SFRCE]TASTE[SFACE]DRUECEEN[SPACE].[SPACE].
[SFACEL." : $1353
18208 GOSUB 37@:REM WARTEN AUF TARSTE <B3l:
1838 OPEN 15,8,15,"I@":REM OEFFNEN DES BEFEHLSKANALS UND INITIALISIEREN Q71
1842 INPUTH#15,RM:REM FEHLER CODE 099>
185@ CLOSE 13 Q367
1868 IF RM<{>@ THEN 114@:REM KEINE DISK 179>
1078 GOSUR 44B:REM DISK DEFFNEN <8787
18B@ FRINT#15,"B-R";2;@;18;0:REN LESEN EINES BLOCKS 1963
1990 PRINT#1S,"B-W";2;0;18;0:REN SCHREIBEN DES BLOCKS 087>
1188 INPUTH#1S5,RM:REM FEHLER CODE <159
1110 CLOSE 15:REM BEFEHLSKANAL SCHLIESSEN {1227
1128 CLOSE 2:REM DATENPUFFER SCHLIESSEN {B36>
113@ PRINT <0e7>
1140 IF RM<{:@ OR UE=8 THEN 118@:REM FEHLER,AUFRUF VON DIRECTORY - KEINE UEBER.
{183>
1150 PRINT"LSPACEITYPISPACEZINANE" <1237
1160 PRINT"FEFFEEEEEEEFEEFEFEFFREFEFEEEEEEEEEEEEEE" 1 REN %9 - SCHIFT 'EY {@347
1178 UE=2 <0183
118@ IF RM=@ THEN 1230:REM KEIN FEHLER -> RETURN <@1Z>
119@ FRINT <R67 >

12088 IF RM{>26 THEN PRINT CHR$(144);“DISE[SPACE]FEHLER[SPACE]!“;CHRi(S)

tREM  SCHWARZIE SCHRIFT , {2313
1210 IF UE=@ AND RM=26 THEN RM=@8:G0TO 1250: (026>
1228 IF RM=26 THEN PRINT CHR$(144);"SCHREIBSCHUTZISPACEJENTFERNENISPACE]!";CHRS(S):

{2297
123@ FOR W=1 TO 1500@:REM WARTESCHLEIFE
{1342
1248 NEXT W (181>
1258 RETURN {1163
{1268 REM  —mmmmmmmmm mmmmmm oo e e o e e m oS- {2057
1270 REM FILETYP HOLEN <@28>
2B REM = - == === === o mmmm mm oo eSS oSS s SoTo oo (2263
1298 GOSUB 70@:REM i ZEICHEN AUS FUFFER  ¢228:
1300 FT=@:FT§="" : 131
1318 IF ASC(X$)=1 THEN FT=1:FT$="+SEQISPACEI" 273>
1328 IF ASC(X$)=2 THEN FT=2:FT$="*PRGISPACE]" 885>

738 IF ASC(X$)=3 THEN FT=3:FT$="+USRISPACE]" 114>
1348 IF ASC(X$)=4 THEN FT=4:FT$="#RELISPACE]" £1033
1350 IF ASC(X$)=129 THEN FT=129:FT$="[SPACEISEQISPACE]" 1029
1368 IF ASC(X$)=13@ THEN FT=13@:FT$="[SPACEIPRGISFACE]" (@23
1370 IF ASC(X$)=131 THEN FT=131:FT$="[SFACEIUSRISPACE]" (@525
1388 IF ASC(X$)=132 THEN FT=132:FT$="[SFACEIRELISPACE]" (BALy
1390 IF ASC(X$)=193 THEN FT=193:FT#="[SPACEISERL" (131
1408 IF ASC(X$)=194 THEN FT=194:FT$="[SPACEIPREL" 13§f

1410 IF ASC(X$)=195 THEN FT=195:FT$="[SPACEIUSRL"

[0 3 FauaN
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1420 IF ASCMX$)=196 THEN FT=196:FT$="[SFACEIREL<" 161
1438 RETURN <041z
1880 REM o e e e e e e e e e ——————— e L1387
1450 REM DIRECTORY EINLESEN <@vex
1460 REM = m oo oo e oo o o e e == 1158:
1478 FRINT CHR#(147):REH "CLR"  <@88:
1480 PRINT SPC(b6);CHR¥(18);"DISFACEIILSPACEIRISPACEIELISPACEICISPACEITISFACEIOLISPACEIR
[SPACEIY";CHR$¥(146) :REM REVERS {233
1478 PRINT £112%
1588 UE=8:REM KEINE UEBERSCHRIFT @247
1518 GOSUB 1020:REM DISK EINGELEGT? Lpea:
152@ IF RM{>@ THEN 147Q0:REHM NEUER YERSUCH {142:
1530 GOSUB &64P:REM DISK DEFFNEN - “B27
1540 T=1{8:5=1:REN TRACK, UND SEKTOR 12307
1558 BBE=0:FB=644:REN BELEGTE UND UNBELEGTE BLOECKE £198:
1568 ZE=Q:REHM IAEHLER FUER BILDSCHIERMZEILEN 146
1578 PRINTH#15,"B-R";2;6;7;5:REHM 1. SEETOR LESEN <195
1588 PRINT#IS,"B Fre2:0: REM FOINTER AUF NAECHSTEN TRACK @it
1590 GOSUB 788:REN ZEICHEN LESEN {166
1508 T=ASC(X¥):REHM NAECHSTER TRACE 186
1618 -605UE 708 116
1628 S=ASC(X%):REH NAECHSTER SEKTOR (048>
1638 FOR I=8 TO 7:RENM 8 DIRECKTORY EINTRAEGE PRO SEKTOR
@73
1648 PRINTH#1S,"B-P";2; I%#32+2:REN » FOINTER AUF FILETYP @92
1658 GOSUB 129@:REM FILETYF HOLEN <B45:
1668 IF FT7=0 THEN 1920:REM HAECHSTER DIRECTORY EINTRAG
{034
1678 PRINTH#IS,"B-P";2; I%32+30:RENM FOINTER AUF ANZAHL DER BRLOCKS $229 %
1688 GOSUR 7828 <186
1598 LB=ASC{X#%):REHN LOW BYTE DEZIMAL 104>
17@@8 GOSUER 7080 {2086
710 HBE=ASC(X%$)%254:REN HIGH BYTE DEZIMAL C239:
720 BE=HE+LB:REH BELEGTE BLOCKS @53y
1738 PRINT STRE¥(BBY+LEFT$(BL%,5-LEN(STR$(BE)));:REM AUSGABE DER BLOCES <1B9>
174%¢ FBE=FE-BB:REHM ‘ FREIE BLOCKS {181
750 PRINT#15,"B-F";2;I%32+5:RENM FOINTER AUF FILE NAME w241
1760 N&="":REHN ALTEN FILENAMEN LOESCHEN <187
1778 FOR Y=B 7O 15:REH MAXIMAL 16 ZEICHEN
{2455
1788 GOSUE 709 {B38:>
1792 IF ASC(X$)=168 THEN Y=15:G07T0 181Q:REM SCHIFT SFACE NICHYT UEBERNEHMEN
178>
1880 Ni=NE+X$ 203>
1818 NEXT Y . {244
182@ FPRINT N$+LEFTH(BL%,2@-LEN(N$)};FT$:REM FILENAMEN UND FILETYP <183
18380 IE=IE+1:REN IETILENZAEHLER <147
1848 IF ZE<15 THEN 1930:REM 7 SEITE NOCH NICHT vOLL
Q12>
18508 IE=0 , {194
18568 FRINT {228
1878 PRINT"WEITERE[SPACEIEINTRAEGE" ' {219
1888 FRINT"BITTE[SPACE]TASTE[SFAEE]DEUECKEN[SPACE] [SPACEY.[SPACE]."; $R75:
187@ GOSUB S7@:RENM NARTEN AUF TASTE {1375
1988 FRINT CHR$(147):REM 'CLR® <184
171@ PRINT SPC(4);CHR$(18);"DISPACEIILSPACEIRISPACEIELISFACEICISPACEITISPACEIDISFALEIR
[SPACEIY";CHR$(144) :REM INVERS {153
1920 PRINT:FRINT:PRINT:FRINT £1535
1938 NEXT I:REHM NARECHSTER DIRECTORY EINTRAG <129
1948 IF T<>@ THEN 1578:REHM WEITERE EINTRAEGE 7
<851 .
1958 CLOSE 2:REH ) FUFFER SCHLIESSEN {249

on ' (Yi=ra
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1968 GLOSE 15:REM BEFEHLSKANAL SCHLIESSEN <287:
1970 FRINT {@8z>
1988 PRINT FBj:REM FREIE BLOECKE  {@B72:
199@ IF FB<31 THEN PRINT“[SPACEZIFREIE[SPACEIRLOECKE" £@BY
2088 IF FB=1 THEN PRINT"[SPACE3ZIFREIERLSPACEIBLOCK" £1213
2810 PRINT £1227
2028 PRINT"TASTELSPACEIDRUECKENLSPACEY.[SFACE]. [SPACET."; S @95
2030 GOSUE S70:REM WARTEN AUF TASTE @213
2840. RETURN <1413
IBSA REM == === === o m e m oo e oo o e — oo 231y
2868 REM FROTECT ODER UNPROTECT £1783
2B7@ REM  mmmmmmmmmmmm s o m e e e o oo {251
2080 PRINT CHR$(147):REM ‘CLR*  <@77»
2092 IF F=1 THEN PRINT SPC(13);CHR$(18);"PISFACEIRISPACEICISFACEITISFACEIELSPACEIL

[SPACEIT";CHR$ (146) tREM INVERS BT
2108 IF F=@ THEN PRINT SPC(12);CHR$(18);"ULSPACEINISFACEIPISFACEIRISPACEIOISPACEDT

[SFACEIELSPACEICISPACEIT";CHRE(146) {pes:
2118 UE=1:REM UEBERSCHRIFT <0187
2170 GOSUB 1@08:REM DISK EINGELEGT? <1@1
2138 IF RM<:D THEN 2@8@:REM ’ WENN FEHLER DANN NEUER VERSUCH

$pee:
2140 GOSUE 44@:REM DISKE OEFFNEN  <128:
215@¢ T=18:5=1:REM TRACK UND SEETOR  <B74:
2168 PRINT#15,"U1[SFACEI2ISPACEI@ISFACEILIB",5:REN SEKTOR ‘S* YON TRACK 18 IN PUFFE

R ‘2' LESEN $B31L:
2170 GOSUE 708@:REM . ZEICHEN LESEN <23
2180 T=ASC{X#):REM NAECHSTER TRACK  <@ep:
2192 GOSUE 700 ’ £1864
22008 SA=S:REM AKTUELLEN SEKTOR MERKEN  <065:
2210 S=ASC(X$):REM NAECHSTER SEKTOR 1287
2270 FOR I=2 TO 226 STEF 32 $174%
2238 PRINT#1S,"B-F";2;1:REM FOINTER AUF FILETYF <1913
2740 GOSUE 129@:REM FILETYFHOLEN <1257
‘ans@ IF FT>128 AND FT<133 AND F=1{ THEN BOSUB 233@:REM NUR UNGESCHUETITE FILES FUER FROT.

£120% .
2260 IF ET:192 AND FT<197 AND F=@ THEN GOSUE 233@:REM NUR GESCHUETITE FILES FUER UNFROT.
{1407
2278 NEXT I:REM NAECHSTER DIRECTORY EINTRAG <214>
2280 IF RM=1 THEN RM=@:PRINT#15,"UZ[SFACEI2[SPACEIOLSPACEILB";5A

: REM KORRIGIRTEN BLOCK SCHREIBEN {Q@5;

2290 IF T<*@ THEN 2168:REM WEITERE EINTRAEGE
‘@79

2780 CLOSE 2:REM DATENPUFFER SCHLIESSEN <1963

231@ CLOSE 15:REM BEFEHLSKANAL SCHLIESSEN <47

23208 RETURN:REM DIRECTORY ENDE  <@&5

2330 BOSUR 7@@:GOSUB 700:REM 2BYTE UEBERSPRINBEN <1733

2340 N$="":REM ALTEN NAMEN LOESCHEN  <146:

2350 FOR Y=0 TO 15:REM HOECHSTENS 16 ZEICHEN
(B39

2340 GOSUE 700 , <101

2370 IF ASC(X$)=0 THEN N$=N$+"[SPACEI1":REM IMMER AUFFUELLEN AUF 16 ZEICH

EN {233
2380 IF ASC(X$)<:@ THEN N$=N+X$ 1063
2390 NEXT Y £@587
2380 IF P=1 THEN PRINT FT$+"[SPACEI"+N$+"[SPACE3IPROTECTISFACETI(J/N)";

:REM FILETYF UND NAME £1273
2410 IF P=@ THEN FRINT FT$+"[SPACEI"+N$+"[SPACEIUNPROTECTISPACET(JI/N)";

:REM FILETYP UND NAME $BAT>
2429 GOSUB S7@:REM WARTEN AUF TASTE <1577
2430 IF A$="N"THEN PRINT"N":B0T0 251@:REM RETURN

<1937
2440 IF A$<:"J"THEN 2420:REM UNGUELTIGE TASTE <@37%
2450 FRINT"J" {194;
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2440 PRINT#15,"B-F";2; 1:REM
247@ IF P=1 THEN FT=(44 OR FT):REM

2480 IF P=0 THEN FT=(255 AND FT-44):REM
2490 FRINTH#Z,CHRE(FT);:REN

2508 RM=1:REM

2510 RETURN

P-Basic-V2:
Autostart mit
Ruck-
wartsgang

Dieser Autostarter erzeugt nicht nur
ein einfaches Lade-Programm fiir Ba-
sic und Assembler-Programme. Es
wird zusatzlich die RUN/STOP-Taste ge-
sperrt und ein Kopierschutz installiert.
Um ein so behandeltes Programm wie-
der verandern zu kénnen, kann mit ei-
nem Befehl der gesamte Vorgang ruck-
gangig gemacht werden.

Das Programm »P-Basic-V2« lauft auf dem Commodore 64
(ohne Basic-Erweiterung) und der Floppy 1541 (nicht auf der
Datasette, da das Programm beim Laden den Kassettenpuffer
benutzt). Es ist zirka 260 Bytes lang und liegt im Speicher ab
49152 ($c000).

Nach dem normalen Laden und Starten des Basic-
Programmes, ist das Basic-V2 um drei neue Befehle erweitert:
1. ISAVE"Name’, Gerdtenummer,1
2. ILOAD’Name*, Geratenummer,1
3. INEW

- Der Hauptbefehl ist ISAVE. Mit ihm kann man ein Basic-
Programm oder ein Maschinenprogramm (mit Basic-Startzeile)
- 80 abspeichern, daB es nach dem Laden von allein startet. Au-
Berdem wird die RUN/STOP/RESTORE Taste abgestellt. Das
Programm ist somit vor Anderungen gesichert. Auch das Ko-
pieren ist nur mit besonderen Kopierprogrammen méglich.
Doch durch eine Codewortabfrage in den ersten Zeilen wird es
wohl keiner schaffen, das Programm zum Laufen zu bringen.
Ein Programm, das mit dieser Basic-Hilfe abgespeichert wur-
de, muB3 mit dem Zusatz »1« absolut, nicht ab Basic-Start
(2049), geladen werden. Ladt man ein solches Programm oh-
ne diesen kieinen Zusatz in den Speicher, so 148t es sich weder
listen, noch starten. Weil ein normales Programm mit der Zwei-

R2

PUFFER FOINTER AUF FILETYP 1183
FILETYF SCHUETZEN <804
SCHUTZ ZURUECKNEHMEN {998
GEAENDERTER FILETYFR 178>
VERAENDERUNGEN DURCHGEFUEHRT @i
<181

Byte-Startadresse am Anfang der Datei gespeichert wird, ist
es durch ein nochmaliges anderes Abspeichern ganz verloren.
Man kann diese Routine naturlich auch nur zur Bequemlich-
keitbenutzen. Um die Stopp-Routine wieder zu aktivieren, hilft:
POKEB808,237 als erster Befehl des Programms.

istin dem geschitzten Programm nun aber ein Fehler, oder
will man es erweitern oder verbessern, so hilft der zweite Be-
fehl. Mit ILOAD kann man alle Programme, die mit Autostart ge-
schitzt sind, knacken und nach eigener Lust bearbeiten.

Tritt bei den Arbeiten mit diesen Befehlen ein Fehler auf, den
Sie oder das Betriebssystem (Floppy/Computer) verursacht
haben, so kénnen sie mit Eingabe von INEW alle wichtigen
Vektoren korrigieren und somit das gerade bearbeitete Pro-
gramm wieder listen lassen.

Erlauterungen zum Assemblerlisting ,

In dem Programmabschnitt »Vektorsetzung« wird die Routi-
ne zur Erkennung der Befehls-Token (Basic-Befehle) auf die
erweiterte Routine (Erkennung) umgelenkt und danach der
Name der Basic-Erweiterung ausgegeben.

In der Erkennungsroutine werden die Befehls-Token mit dem
neuen Befehl (!} und danach mit den eigentlichen Befehlen
(SAVE, LOAD, NEW) verglichen. »SAVE« hat das Basic-Token
148, »LOAD« hat 147 und »NEW« hat 162. Wird keiner dieser
Befehle interpretiert, so wird Syntax Error (Jmp $af08) ange-
zeigt. Die DATAs werden in der Vektorsetzungsroutine
ausgegeben. '

Der Befehl »>LOADx«, der wie der Befeh! »SAVE« nur im Direkt-
modus verwendet werden darf, setzt zuerst das Programmo-
dusflag, damit es keine Ausgabe wie »searching for ...« und so
weiter gibt. Danach werden die LOADparameter geholt
($e1d4) und nach LOAD verzweigt ($ffd5). Nachdem das Pro-
gramm geladen ist, werden alle Vektoren mit der NEW-Routine
wieder zuriickgesetzt und dann zur END-Routine verzweigt
($a831).

Der Befehl »SAVE« gleicht am Anfang (bis Ende Zeile 166)
dem LOAD-Befehl. In Zeile 168 wird die Steuerroutine in den
Kassettenpuffer (Sprite 11) geladen. Dann werden die »Input«-
und »Output«Vektoren auf die Steuerroutine gesetzt und das
Programm ab Byte 806 gespeichert. Die Vektoren werden
dann mit der NEW-Routine normalisiert.

Die Steuerroutine arbeitet ungefihr so wie die NEW-Routine.
Nur bei dieser Routine werden zusétzlich die RUN-Zeiger
($a659) gesetzt, die Run-Stop/Restore-Funktion abgeschal-
tet und dann zur Interpreterschleife verzweigt.

Bemerkungen zum Programm
Das Befehlszeichen »!« kann natiirlich durch fast jedes Zei-
chen ersetzt werden, nur wenn das Zeichen ein Token ist, muB
nicht der ASCII-Wert, sondern der Tokenwert angegeben wer-
den, da sonst der Befehl nicht erkannt wird. Wenn das Zeichen
ein Buchstabe ist, kann derselben Variablen kein Wert zuge-
wiesen werden. Denn auch dabei entsteht ein Fehler.
{Jan Kusch/gk)
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G. Beekman

thr Heimcomputer Commodore 64
August 1984, 296 Seiten

Alles Wissenswerte im Umgang mit dem
Commodore 64 - Planung, Kauf und Inbe-
tricbnahme der Anlage - Einsaiz fertig ge-
kaufter oder selbst erstellter Programme -
Schwichen und Starken der aitbewdhrien
und heuesten Programmiersprachen - die
gangigsten Software-Angebote fir jeden Ein-
steiger.

Best-Nr. MT 701

(Str. 35,—16S 296,40) DM 38,"‘

E. H. Carison

Basic mit dem Commodore 64

April 1984, 320 Seiten .

Ein Basic-L.ehrbuch fir den jugendlichen An-
fanger - Ubersichtlich gegliederte Lernpro-
gramme - Allés iber INPUT-GOTO - Let-Be-
fehle - Editorfuriktionen - POKE-Befehle fur
die Grafik - geeignet auch als Leitfaden fir
Lehrer und Eltern.
Best-Nr. MT 657

(Str. 44,2068 374,40) DM 48,—

M. Hegenbarth/R. Trierscheid

BASIC-Grundkurs mit dem Commodore 64

Mirz 1985, 377 Seiten
Eine grundlegende, leicht verstandiiche Einfohrung in die BASIC-Programmierung des Commo-

dore 84 - die ersten »Gehversuche« - ein Programm schreiben - alles tiber Variablen - die Univer-
salanweisung PRINT - Spriinge und Schieifen - die Eingabe von Daten - zwei C64 kommunizie-
ren miteinander: Erlauterung einfach gehaltener BASIC-Programme, die die Datenferniibertra-
gung per Akkustikkoppler steuern « Ubersichtaller BASIC-Befehle mit Syntax und Erlauterungen
.im Anhang - ein Buch, das durch seinen praxisbezogenen Autbau einen mihelosen Einstieg in
die BASIC-Programmierung mit dem C64 ermdglicht!

Best-Nr. MT 633

(Sfr. 40,50/6S 343,20) DM 44,—

Lehrspielzeug Computer: C 64/VC-20. Juli 1984, 120 Seiten

Speziell fur Kinder entwickelt fuhrt dieses Buch spielerisch in die Basic-Welt des
C 64/VC-20 ein - mit vielen iehrreichen Spielprogrammen und Grafikmoglichkeiten -
kieinere Kinder bendtigen die Hilfe inrer sachkundigen Eltern.

Best.-Nr. MT 695 DM 24,80 (Sfr. 23,—/6S 193,40)

Das groBe Spielebuch — Commodore 64 Februar 1984, 141 Seiten

46 Spielprogramme - Wissenswertes iiber Programmiertechnik praxisnahe Hinweise zur Gra-

fikherstellung - alles iiber Joystick- und Paddieansteuerung - das Spielebuch mit Lerneffekt.

Best-Nr. MT 603 (Buch) DM 29,80 (Sfr. 27,50/6S 232,40)

Best-Nr. MT 604 (Beispiele auf Diskette)} “DM 38,~ (Sfr. 38,—16S 342,—)
* inkl. MwSt. Unverbindliche Preisempfehiung

Einfilhrungskurs: Commodore 64 Mai 1984, 276 Seiten :
Die Programmiersprache Basic - Einsatzgebiete des Commodore 64-Basic: Grafik, Musik, Datei-

verwaltung - mit vielen Beispielprogrammen, haufig bendtigten Tabellen und nitzlichen Tips - fir

Einsteiger und Fortgeschrittene. A
Best-Nr. MT 685 DM 38,— (Sfr. 35,—16S 296,40)

Computer fiir Kinder Ausgabe Commodore 64 1984, 112 Seiten

Ein Buch fur Kinder und ihre Lehrer - ideal fir die erste Begegnung mit Computern, ihren Eigen-
willigkeiten und ihren unerschopfiichen Moglichkeiten - leichtverstandliche Erlauterungen rund
um den Commodore 64 - alle Programmbeispiele in BASIC.

Best-Nr, PW 708 DM 29,80 (Sfr. 27,5068 232,40)

Commodore 64 Listings — Band 1: Spiele Oktober 1984, 199 Seiten
Mit ausfthrlicher Dokumentation - Spietanieitung - Variablen fur die Anderung der Spiele - voll-
sténdige Listings fur: Biirger Joe - Nibbler - Zingel Zangel - Universe + Wirfelpoker - Maze-Mis-
sion - der magische Kreis - Todeskommando Atlantik - Enterprise. i

Best-Nr. MT 748 DM 24,80 (Sfr. 23,—155 193,40)

‘Best.-Nr. MT 804 (Beispiele auf Diskette) *DM 38,— (Sfr. 38,—/6S 342,—)
* inkl. MwSt. Unverbindliche Preisempfehlung

J. W. Willis/D. Willis

Commodore 64 — leicht verstindlich
Juni 1984, 154 Seiten

Informationen fiir den Computer-Neuling - In-
stallation und Inbetriebnahme - Programmie-
ren in Basic - Grafik und Tone - Auswahl von
Hardware und Zubehor - Software fur lhren
Computer - die ideale Einfuhrung in das Ar-
beiten mit threm Commodore 64.

Best-Nr. MT 700
ir. 27, DM 29,80

(Sfr. 27,50/6S 232,40)

Markt & Technik-Fachbiicher

T. Rugg/Ph. Feidman
Mehr als.32 Basic-Programme fiir den

Commodore 64

Mirz 1984, 279 Seiten

Programme speziel fir den Commodore 64 -

umfassende praktische Anwendungen - jede

Menge Lehr- und Lernhilfen - super Spiele -

fur Basic-Neulinge und Experten.

Best-Nr. MT 613 (Buch)

(Sfr. 45,10/6S 382,20) DM 49,_

Best-Nr. MT 614 (Beispiele auf Diskette)

(Sfr. 48,—16S 432—) *DM 48—
* inkl. MwSt. Unver

erhalten Sie bei lhrem Buchhéndler.

Fragen Sie dort nach unserem
Gesamtkatalog mit iiber 170 neuen

Computerbiichem.

Bestellkarten bitte an lhren Buchhéndler oder an
einen unserer Depot-Hindler. Adressenverzeichnis am
Ende des Heftes. Beim Markt & Technik Verlag
eingehende Bestellungen werden von den

Depot-Handlern ausgeliefert.

Markt & Technik Verlag AG Hansinse-strabe 2, 8013 Haar bei Miinchen
Schweiz: Markt & Technik-Vertriebs AG, Alpenstrabe 14, CH-6300 Zug, ‘& 042/223155
fisterreich: Rudoli-Lechner & Sohn HeizwerksiraBe 10, A-1232 Wien, = 0222/677526




-Buchverlag

Werden Sie ein Profi —
mit dem Commodore 64

H. L. Schneider

Commodore 64 Listings

Band 2: Dateiverwattung - Schule
Hobby :

Oktober! 1984, 179 Seiten

Ein Buch mit Programmen fur die ganze
Familie |- DATAVE — Eine Dateiverwal-
tung - | mathematische Funktionen
Konjugdtion und Deklination in Latein -
Regressionsanalyse - Bundesligatabelle.
Best.-Nil. MT 766

(Sfr. 23,+16S 193,40) .

DM 24,80

S. Urute

Grafik & Musik auf dém Commodore 64
Oktober 1984, 336 Seiten .

Eine hervorragende Einfiihrung in die Pro-
grammierung des Commodore 64, speziell
des VIC.II-Grafikbaus sowie des eingebauten
Synthesizers - 68 gut strukturierte und kom-
mentierte Beispielprogramme zur Erzeugung
von Sprites und Klangeffekten - Sprite-Tricks
- Zeichengrafik - hochauflidsende Grafik.

Best-Nr. MT 743
" 35, DM 38,—

(Sfr. 35,—/6S 296,40)

K. Schramm

Die Floppy 1541 Apri1 1985, 434 Seiten

Fiir alle Programmierer, die mehr (iber ihre VG 1541- Floppystahon erfahren wolien. Der Vorgang
des Formatierens - das Schreiben von Files auf Diskette - die Funktic ise von schneilen
Kopier- und Ladeprogrammen - viele fertige Programme - Lesen und Beschreiben von defekten
Disketten - For Einsteiger und fir fortgeschrittene Maschinerisprache-Programmierer.
Best.-Nr. MT 806, ISBN 3-89090-098-4

(Sir. 45,10/6S 382,20) DM 49,—

* Der sensible Commodore 64. Januar 1985, 144 Seiten
. Eine Softwaresammlung zu den technologischen Neuerscheinungert im Commodore 64 - fir

Erstbenutzer wie fir Experten - ein Buch der Softwarenutzung alter technologischen Eigen- -

heiten des C-64.
Best-Nr. PW 727 DM 29,80 (Sfr. 27,50/6S 232,40)
Commodore 64 Programmsammiung. Januar 1985, 200 Seiten :

Vielféitig wie die Interessen am Commodore 64: eine kommentierte Programmsammlung far
Spiel, Computerwissen, Datenverwanung und Kinder.
Best-Nr. PW 726 ) DM 29,80 (Sfr. 27,50/6S 232,40)
Mehr als 32 BASIC- ngramme fiir den Commodore 64. Februar 1984, 279 Seiten
Programme speziell fir den Commodore 64 - umfassende praktische Anwendungen - jede Men-
ge Lehr- und Lernhilfen - super Spiele - fiir Basic-Neulinge und Experten.

Best-Nr. MT 613 (Buch), DM 49— (Sir. 45,10/6S 382,20
Best-Nr. MT 614 (Beispiele auf D|skene) DM 48,— * (Sfr. 48,-/6S 432,—

* inkl. MwSt. Unverbindliche Preisempfehiung

MSX Basic. April 1985, 236 Seiten

Alles Uber den neuen Heimcomputerstandard MSX: zusétzlich zum »normalen« BASIC kénnen
mit insgesamt mehr als 150 Befehlen und Funktionen Grafiken erstellt, Tone erzeugt, Melodien
komponiert und ganze Spielhandlungeryprogrammiert werden - 32 Sprites garantieren abwechs-
lungsreiche Action-Spiele - die Hardware des MSX- -Systems - niitzliche Hinweise zur Dateibe-
handlung - das MSX-BASIC anhand der Entwicklung eines Spielszenarios miihelos lernen - drei
vollstidndige Spiele: Der eisige Planet, Autorennen und Bilder entwerfen - mit ausfohrlicher
Befehistibersicht - fur Anfinger!

Best-Nr. MT 805, ISBN 3-89090-107-7 DM 44,— (Sfr. 40,5016S 343,20)

Computerchinesisch fiir Einsteiger. Juii 1984, 107 Seiten

Ein praxisnahes Lexikon, das Personal Computer-Benutzem und solchen, die es werden wollen,

das Lesen von Fachzeitschriften, Bichern, Bedienungsanieitungen und Datenblitiern erleichtert
- {iber 1000 héufig bendtigte Fachbegriffe klar und versténdlich erlautett - mit zahireichen Abbil-

dungen.

Best-Nr. MT 690 DM 28,— (Sir. 25,90/6S 218,40)

M. J. Winkler

Das Commodore 64-1.0GO-

Arbeitshuch

September 1984, 225 Seiten

Kinder lernen auf dem Commodore 64

mit der Schildkréte als Lehrer: Bilder

malen - Grafikeffekte erzeugen - Wérter

verarbelten Prozeduren und Variablen
Umgarng mit Begriffen wie: Langen-

maB, Winkel, Dreieck, Quadrat. '

Best.-Nr..MT 720
i 31,3 DM 34,—

(Sfr. 31,30/3S 265,20)

Markt & Technik-Fachbiicher

Dr. P. Albrecht

Commodore 64 — Multipian

Miirz 1984, 230 Seiten

Multiplan jetzt auch fir den Commodo-
re 64 - der volle Leistungsumfang der
16-Bit-Version - Einfohrung in die Ar-
beitsweise von Tabellenkalkutations-
programmen - praxisnahe Beispiele -
Beschreibung alle Befehle und Funktio-
nen : nicht nur flr Anfanger.

Best.-Nr. MT 655 DM 48,__

(Sfr. 44,20/5S 374,40)

erhalten Sie bei Inrem Buchhéndler.

Frageh Sie dort nach unserem

Gesamtkatalog mit iiber 170 neuen

Comppterhiichem.

Bestellkarten bitte an thren Buchhindier oder an
einen unserer Depot-Hindler. Adressenverzeichnis am
Ende des Heftes. Beim Markt&Technik Verlag
eingehende Bestellungen werden von den

Depoﬂ‘-HéindIern ausgeliefert.

Markt & Technik Verlag AG Hans-pinser-Strae 2, 8013 Haar bei Minchen
Schweiz: Marke& TechnikVerlriobs AG, Alpenstraie 14, CH-6300 Zug, B 042/223155

Ostetreich: Rudolf-Lechner & Sohn HeizwerkstraBe 10, A1232 Wien, =

0222/677526




[ Mara&Technik-Buchverlag

Spiele, Spiele, Spiele —
“Commodore 64

Das groBe

Uz dop et - Tronl e By - MBS
l Stoon st o st e Ao - S

H. L. Schneider

Commadore 64 Listings

Band 1: Spiele. Okt.1984, 199 Seiten -

HeiBe Spielprogramme far ein, zwei

oder mehrere Personen: Universe, Maze-

Mission, Enterprise u.a. - mit ausfahrli-

cher Spielanieitung, Variabieniibersicht

und Programmelisting - eine Fundgrube

fiir echte S;_:_ielernaturen!

Best.-Nr. MT 748 (Buch)

(Sfr. 23,—/6S 193,40) DM 24,80

Best.:Nr. MT 804 (Beispiele auf Diskette)

(Sfr. 38,—/6S 342,—) *DM 38,—
* inkl. MwSt.

LS LF Letsticd
Brriele fiy ihre &
ORRF DB ORE

Ph. W. Dennis/G. Minter

Spiele fiir den Commodore 64 -
November 1984, 196 Seiten N
Bewdhrte alte und raffinierte neue Spie-
le fur lnren Commodore 64 - klar und
Gbersichtlich gegliederte Programme
im Commodore-BASIC - Sie lernen: wie
man Unterprogramme einsetzt - eine
Tabelle aufbauen und verarbeiten - Pro-
gramme testen - mit vielen Program-
miertricks - fir Anfanger.

Best.-Nr. MT 792
(Sef?. 23,LI6$193,40) ‘ DM 24,80

F. Ende

Das groBe Spielebuch — Commodore 64

Februar 1984, 141 Seiten : :

46 interessante Spielprogramme, die Sie auch selbst variieren konnen: Spielautomat,

Roulette, Lotto, Billard, Weltzeit, Konzentrationstest u.v.a.m - Wissenswertes Ober

Programmiertechnik - praxisnahe Hinweise zur Grafikherstellung und Tonerzeugung

- alles tiber Joystick- und Paddleansteuerung - das Spielebuch mit Lerneffekt.

Best.-Nr. MT 603 (Buch) DM 29,80 (Str. 27,50/6S 232,40)

Best.-Nr. MT 604 (Beispiele auf Diskette) *DM 38,— (Sfr. 38,—/6S 342,~)
: - * inkl. MwSt. Unverbindliche Preisempfehiung

Das Commodore 64-Buch, Bd. 6. Spiele. Mai 1984, 190 Seiten

Programmieren auf dem Commodore 64 spielend gelernt - leicht verstandliche Spiel-
anleitungen - Programmilisting mit anschiieBender Programmbeschreibung - Variab-
lenobersicht - Tips zum Andern und Ergédnzen des Programms.

Best.-Nr. MT 619 (Buch) ‘ DM 38,— (Sfr. 35,~16S 296,40)
Best.-Nr. MT 620 (Beispiele auf Diskette) *DM 58,— (Sfr. 58,—~16S 522,~)
: * inkl. MwSt. Unverbindliche Preisempiehlung

Iim Land der Abenteuer. Juni 1984, 146 Seiten .

Ein Losungsbuch far 14 spannende Rétsel- und Abenteuerspiele mit hochauflésen-
der Grafik: Tod in der Karibik - Transsylvanien - Unternehmen Asteroid - Das geheim-
nisvolle Haus - Zauberer und Prinzessin - Das goldene Vlies - Zeitzone - Der dunkle
Kristall - Die Klinge von Blackpoole - Flucht aus Rungistan - Der Schlangenstern u.a.
Best.-Nr. MT 699 DM 29,80 (Sfr. 27,5068 232,40)

Computerspicle & Wissenswertes — Commodore 64. Febr. 1984, 156 Seiten
Eine Sammlung von interessanten und natztichen Maschinenprogrammen - schnelle
bindre Artithmetik - Basic-Erweiterungen - mit unterstitzendem Assembler-Listing
fur den fortgeschrittenen Programmierer.

Best.-Nr. MT 601 (Buch)

Best.-Nr. MT 602 (Beispiele auf Diskette)

DM 29,80 (Sfr. 27,50/6S 232,40)
DM 38,— (Sfr. 38,—/5S 342,~)
* inkl. MwSt. Unverbindliche Preisempfehlung

21 LISTige Programme fiir den TI-99/4A. November 1984, 224 Seiten
Umfangreiche Spiele aller Art for den TI-99/4A - niitzliche Utilities - Adressenverwal-
tung - Vokabel-Programm - fir manche Programme ist das Extended-BASIC-Modul,
. die Speichererweiterung (32 K), ein Disketten-Laufwerk oder Joysticks erforderlich!
Best.-Nr. MT 754 DM 24,80 (Sfr. 23,—/6S 193,40)

Basic mit dem VC-20. April 1984, 364 Seiten ]

Eine Einfahrung in VC-20-Basic - Gerausch- und Musikerzeugung - Drucken von gra-
fischen Schriftzeichen - Erstellen eines lauffahigen VC-20-Programms - Arbeiten mit
Zeichenvariablen, einfachen Federvariablen, READ- und DATA-Befehlen - Zeichen-

tricks. .
Best.-Nr. MT 649 DM 38,— (Sfr. 35,—/6S 296,40)

M. Mihalik

35 ausgesuchte Spiele fiir Ihren
Commodore 64

September 1984, 141 Seiten -
35 spannende Spiele zum Selbstpro-
grammieren - Stromschnellen .- Nacht-
himmel - Weltraummandver - Raketen-
abwehr - Elektrische Mauer - Hecken-
schotze - Le Maus - Codeknacker -
Warfelrallye - Gedankenleser - SchieB-
bude - Dolmetscher u.v.a.m. J

Best.-Nr. MT 774 DM 24.80

(Sfr. 23,6 193,40)

Markt & Technik-Fachbiicher

M.J.Winter

Lehrspielzeug Computer:

C 64/VC-20

Juli 1984, 137 Seiten

Speziell fur Kinder entwickelt fahrt die-
ses Buch spielerisch in die Basic-Welt
des C 64/VC-20 ein - mit vielen lehrrei-
chen Spielprogrammen und Grafikmog-
lichkeiten - kleinere Kinder bendtigen
die Hilfe ihrer sachkundigen Eltern.

Best.Nr. MT 695 DM 24,80

(Sfr. 23,—156S 193,40)

erhalten Sie bei Ihrem Buchhéndler.

Fragen Sie dort nach unserem
Gesamtkatalog mit iiber 170 neuen

Computerbiichern.

Bestellkarten bitte an thren Buchhéndler oder an
einen unserer Depot-Héndler. Adressenverzeichnis am
Ende des Heftes. Beim Markt&Technik Verlag
eingehende Bestellungen werden von den

Depot-Hiandlern ausgeliefert.

Markt & Technik Veriag AG Hanspinset Strae 2, 8013 Haar bel Miinchen
Schweiz: Markt& Technik Verlriebs AG, Alpenstrabe 14, CH-6300 Zug, % 042/223155
Gisterreich: Rudol-Lechner & Schn HeizwerkstraBe 10, A1232 Wien, = 0222/677526




Autostart

cé64

1O REMME KNI F I NI I I3 993996363 <181 >
181 REM# P-BASIC-VZ. * <@1@x
102 REM* * <@73>
183 REM* GESCHRIEBEN 1984 VON * <@5@x
184 REM» * <@75>
105 REM=* JAN KUSCH * <163
104 REM®E553 3593000 1 36 3633639696 1008 36 56 36363636 35 3696 <187 >
107 FOR X=@ TO 255:READ A:S5=5+A4 {229
108 POKE 49152+X,A:NEXT <@51 -
189 IF S=261@0& THEN 112 <@S5>
118 FRINT" [DOWNS I?FEHLER[SFACE 1INLSPACE IDATAS
[SPACE]1: " <211
111 PRINT"PRUEFSUMME LSPACE 1: "S" [SPACE2 1 (26106} "
:END <@48>
112 POKE 4%152+X,ASC ("'") <1823
113 8YS5 492152:NEW <24@

114 DATA 169,17,141,8,3,169,192,141,9,3, 169,47,
168,192,76,30, 171 <165

115 DATA 32 ,115, 9,205,8,193,240,3,76,231,147, 32
115,0,201, 147,240 161>
116 DATA 64,;B1 148,24@,88,201,162,248,3,76,8,
175,76,18@,192 147 144 <101>
117 DATA 18,32, 208, 45,194,65,83,73,67,45,214,50,
46,32,32,13.195 <1125
118 DATA 45,54,52,32,38,32,214,195,45,49,53,52,
49,13,195,79,80 <@74>
119 DATA 89,82, 73,71,72,84,32,40,67,41,9,14,8,8,
169,08,133 ipeg>
120 DATA 157,32,115,0,32,212,225,169,8, 166,43,
164,44 ,133,10 ,32,213 <2253
121 DATA ﬂsd,174 45,132,44,76,180,192,169,0,133,
157,32,115,0,32, 212 <@37>
122 DATA G2J,162 0,189,218,192,157,464,3,232,201,
255,208,245, 169,38, 133 <2073
123 DATA 44,159 3, 133 44,169,64,141,36,3,141,38,
3,169,3,141,37 <@sa>
124 DATA 3, 141,o9 3,32,68,229,32,89,225,169,1,
133,43, 169, 8,133 loea>
125 DATA 44,149 »B7,141,36,3,169,241,141,37,3,
141,39,3, 169,202,141 <2103
126 DATA 38,3,169,237, 141,40,3,169,0,133,198, 74,
49,168,169,1,133 <178
127 DATA 43,169, 8,133,44,169,87,141,36,3,169,
241,141,373, 141, 173>
128 DATA 3,169 2@;,141 38,3,169,225,141,40,3,32,
89,166,76,174,167 €222
129 DATA 255 <16@>

108 SYS 9#4@96 : .OFT 00

181 #=49152

iz ;

1@z ;

124 ;

185 ; #HHHHEHHEERE RS SRR R R R0
186 ;% ¥ ¥ F — BASIC - v2 * * ¥
1a7 ;##############################
188 ;

ia? ; W I T I AW N W T T I I N
118 ; #GESCHRIEBEN1984V ON*

111 ;==

112 ; *JANEUSCH(JI-KGOFT) #

113 s#%

114 5 36303 M 00003336 3 3 3036 3096396963636 36 6 36 4 %
115 ;

116 3

117 3 HHHBEREE R R R

F#HHEEEE VEK TO RSETZUNG ####8844
3 R R R RS U SR RS

STA $@308

H
LDA #<ERKENNUNG H
: 5TA @389

LDA #>ERKENNUNG

5
LDA #DATA S H

124 LDY #>DATA S
125 JMFP #ABLE

126 3

127 3

128§ #3HEEHSHHEE EHHERHSR ERRH RR

129
130
131
134
135
136
137
138
139

140 ;

141
142
143
144
145
146
147

s HEHEHREEE ERKENNUNG #### #8480
§ RIS R G R R R
ERKENNUNG JSR #@@73 : CMP BEFEHL
BER ENTSCHEIDUNG

JMF FATE7

.

ENTSCHE IDUNG
CMP #147 H
CMF #148 H
CMFP #1462 H
JMP $AFO8

JSR $@@73
BEGR LOAD
BER SAVE
BEQ NEW 1

NEW 1

5

JMF NEW

H

F AR R R SR

s HHHHHEREEES DATA S HEEAHSEEEHES

s R R R R R

DATA S .ASC "[CLEAR,BLACK,RVSON,SPACE]

E-BASIC-¥2. [SPACEZ]"

148
149
150
151
132
153
154
135
156
157
138
159

-BYTE 13 : .ASC "L-&4[SPACEI%[SPACE IVC~1541"
-BYTE 1Z : .ASC "COPYRIGHTISPACE1(C)"
.BYTE 9,14,8,0

L

3 HIHHEHEE S S R
s HE#HHNRE BEFEHL .LOAD #i#t#3##a4#
s B R RS RS R

LOAD LDA #8 : STA 9D

JSR #0073 : JSR $E1D4

LDA #00 : LDX #2B : LDY #2C
5TA $%0A : JSR $FFDS

STX #2D : STY $Z2E

JMF NEW

a

s HHREHRB R S S R R R B H S

sHERBHE4 BEFEHL .SAVE ###i###d4i
3 HHEREHHHAE RS AR RS R R
SAVE LDA #0090
STA #9D ¢ JSR #0@73 : JSR $E1D4
H
LDX #o@
VERSCHIEBUNG (DA ROUTINE,X
STA $0348,X : INX
CMP #$FF : BNE VERSCHIEBUNG
LDA #/BB& : STA $2ZB
LDA #>B@6 : STA $2C
LDA #<B32 : STA B804 : 5TA 806
LDA #>832 : STA 8805 : STA 8B@7
H
JSR $ES44 : JSR $E159
5
NEW LDA #1 : STA $2B
LDA #8 : BTA $2C
LDA #$57 : 5TA B@4
LDA #$F1 : STA 805 : STA 8@7
LDA #%CA : 8TA 806
LDA #237 : 5TA 8@8
LDA #0 : STA 198 : JMP $AB31
H
H
5 HERENRERE STEUERROUTIENE %3 %% %% %
RDUTINE LDA #1 : STA $2B
2 LDA #8 : 5TA 20
LDA #$57 : STA B@4
LDA #%F1 : STA B@BS : STA 887
LDA #$CA : STA B@6
LDA #2225 : 5TA 808
5
JSR $A&LST = JMFP $A7AE
H
-BYTE %FF

H
BEFEHL .BYTE




C 64

Toolkit

Toolkit fiir

Programmierer

Nicht jeder kann sich professionelle
Toolkits wie zum Beispiel Ex-Basic Le-
vel Il leisten. Dieses Programm hat
deshalb einige der wichtigsten Funk-
tionen, die das Programmieren sehr
erleichtern.

Dieses Programm fur den Commodore 64 bietet 8 leistungs-
fahige Befehle und 2 zusétzliche Funktionen, die bei der Pro-
grammerstellung und beim Austesten von Programmen be-
sonders nitzlich sind. Hier die Erklarung zu den einzelnen
Befehlen:

AUTO XY

Dieser Befehl erspart Ihnen das Eintippen der Zeilennum-
mern. Mit X geben Sie die Anfangszeilennummer ein. MitY die
Schrittweite, um welcher die Zeilennummern erhéht werden
sollen. X kann eine positive Integerzahl sein. Y kann im Bereich
von 0-255 liegen. Wenn Sie den AUTO-Befehl eingetippt ha-
ben, erscheint nach Driicken der C= Taste zusammen mit der
Taste F7 die erste Zeilennummer. Schreiben Sie nun Befehle
hinter die Zeilennummer und schlieBen Sie mit RETURN ab.
Wenn Sie nun wieder die Taste C= und F7 driicken, erscheint
eine um Y erhdhte Zeilennummer. Abgeschaltet wir die AUTO-
Funktion mit der C= Taste zusammen mit F1. AuBerdem wird
diese Funktion abgeschaitet, wenn Sie RUN/STOP und
RESTORE dricken.

IDUMP

Damit kénnen Sie sich séamtliche Variablen mit ihrem aktuel-
len Inhalt ansehen. Indizierte Variablen werden nicht mitausge-
geben. Das Auflisten der Variableninhalte kann mit der CTRL-
Taste verlangsamt, oder mit der STOP-Taste abgebrochen
werden.

IFIND

Hierbei muB unterschieden werden zwischen dem Suchen
in Zeichenketten und dem Suchen von Befehlen und Varia-
blen. Zum Beispiel: »!FIND "TEST"¢; »!FIND GOTO1000« oder
»IFIND A$«. Es werden jeweils die kompletten Zeilen gelistetin
denen der Suchbegriff vorkommt. Dieser Vorgang kann wie bei
dem DUMP -Befehl mit der CTRL - Taste verlangsamt oder mit
STOP ganz abgebrochen werden.

'KILL
Loscht statt einzelne Zeilen ganze Zeilenblocke.

Beispiel:

IKILL 100-200 — Iascht die Zeilen 100 bis einschlielich
200.

IKILL -300 — |¢scht die Zeilen vom Programmanfang
bis einschlieBlich 300.

IKILL 1800- — 18scht die Zeilen ab 1800 bis zum Pro-

grammende.
Bei diesem Befehl muB folgendes beachtet werden:
Die erste Zeilennummer muB kleiner als die Endzeilennum-
mer sein. Weiter ist notwendig, daB die Anfangszeilennummer
im Programm existiert. Andernfalls kommt die Fehlermeldung
'SYNTAX ERROR. Bei umfangreicheren Zeilenblécken dauert

[ N SN 2N

die Ausfuhrung dieses Befehls eine Weile. Mit der Taste F7
kann das Léschen von Zeilenblécken abgebrochen weden.

ILOAD ,
Dieser Befehl hangt an einem im Speicher befindlichen Pro-
gramm ein weiteres an. Die Syntax ist wie bei dem LOAD-
Befehl. Es ist vorteilhaft, wenn das nachzuladende Programm
hahere Zeilennummern hat, aber nicht unbedingt notwendig.
Sie haben ja mit dem RENUM-Befehl die Moglichkeit das Pro-
gramm neu zu numerieren. Nur bei gleichen Zeilennummern
kann es zu Fehlern beim Umnumerieren der Sprungbefehle

kommen.

IRENUM

Hiermit numerieren sie lhr Programm mit einer von lhnen an-
gegebenen Schrittweite neu durch. Sie haben bei diesem Be-
fehl mehrere Mdéglichkeiten.
IRENUM — ohne weitere Parameter numeriert das komplette
Programm in Zehnerschritten durch. Die erste Zeilennummer
ist 10.
IRENUM XY — Hierbei ist X die erste neue Zeile und Y die
Schrittweite.
IRENUM XY,Z — Damit numerieren Sie nicht das komplette
Programm neu, sondern ab der Zeile die in Z angegeben ist. Z
muB dabei kleiner als X sein..Als Parameter werden jeweils po-
sitive Integerzahlen erwartet. Selbstversténdlich werden samt-
liche Sprungbefehle (GOTO, GOSUB, THEN, ONXGOTO (GO-
SUB). RUN) mit umnumeriert. ’

'TRACE

Damit kénnen Sie ein Programm schrittweise abarbeiten.
Nachdem Sie | TRACE eingegeben und ein Programm mit RUN
gestartet haben, wird in den oberen beiden Zeilen des Bild-
schirms die Zeile gelistet, die' gerade bearbeitet wird. Damit Sie
sehen, welcher Befehl in dieser Zeile gerade ausgefihrt wird,
wird dieser revers dargestellt. Zur Steuerung der TRACE-
Funktion stehen thnen die Tasten F1 und F7 zur Verfigung. Mit
F1 wird ein schneller Trace ausgefiihrt. Mit F7 wird immer nur
der nachste Befehl bearbeitet. Verlassen konnen Sie die
TRACE-Funktion, wenn Sie beim schnellen Trace die STOP-
Taste dricken.

IOFF
schaltet die TRACE-Funktion aus.

Samtliche Befehle kbnnen auch innerhalb eines Programms
benutzt werden. Sinnvoll ist dies aber wohl nur bei IDUMP,
ITRACE und !OFF. Zu den zwei zusatzlichen Funktionen:

1. Trifft der Computer wihrend des Programmlaufs auf einen
Fehler, so wird automatisch die fehlerhafte Zeile gelistet. Der ﬁ
Cursor steht direkt unter der fehlerhaften Zeile.

2. Beim Listen eines Programms kénnen Sie den Listvorgang
mit der Taste F7 anhalten. Sie kdnnen sich ihr Listing nun in Ru-
he betrachten. Soll der Listvorgang fortgefihrt werden, so
driicken Sie die SPACE-Taste. Ein mit der Taste F7 angehalte-

nes Listing kann mit der Taste F1 unterbrochen werden. Die e

STOP-Taste steht hierflr nicht zur Verfigung. Bei der Taste F1
wird BREAK und READY (wie es bei der STOP-Taste der Fallist)
nicht mit ausgegeben. Sie haben so mehr Platz fur Ihr Listing.
Zu dem Programm selbst. Es steht in dem Bereich ab Spei-
cherstelle 49152. Dieser Bereich wird vom Basic nicht be-
nutzt. Aktiviert wird das Programm mit SYS 51100. Wollen Sie
ein anderes Programm in diesem Bereich nutzen, so missen
Sie das Toolkit abschalten. Dies erreichen Sie mit einem
System-Reset (SYS 64738).

Nach erfolgreichem Eintippen soliten Sie das Programm
(Bild 1) mit einem Maschinensprachenmonitor speichern. Die
Ladezeit verringert sich dadurch erheblich. Besitzen Sie kei-
nen solchen Monitor, so benutzen Sie das kurze Programm in
Bild 2.

R7

(Herbert Kunz / gk)




Toolkit

C 64

10 REM 3333596303 30303 36 3 30 96 36 36 26369 396 396 36 6 5%
20 REM

3@ REM TOOL-KIT FUER C= &4
4@ REM

S8 REM HERBERT KUNZ

68 REM FIMBERGSTR. 2B
78 REM

80 REM 31463 SEHNDE 1
780 REM

98 REM b2 222 T LTSS R TS LT AR LN
29 REM '
108 REM  ##%¥%  BLOCK 1  *%xxx
1@1 DATA 32,32,32,32,32,32,32,32,32,32
182 DATA 32,42,42,42,32,84,79,77,76,45
103 DATA 75 73,84,32,42,42,42,13,32,32
184 DATA 32,32,32,32,32,32,32,32,32,48
185 DATA 47,41,32,72,46,32,75,85,78,98
1@6 DATA 32,49,57,56,52,32,32,84,82,65
187 DATA &7,6%9,35,68,85,77,80, J,3J,79
188 DATA 7@,7@,35,35,35,73,73,78,69,35
187 DATA 35,82,49,78,85,77,35,65,85,164
118 DATA 35,35,35,75,73,76,76,35,0,193
111 DATA S8,194,11,193,146,195,123,197
112 DATA 25@,1%4,109,196,32,68,229,162
113 DATA 255, 2a¢,189,16,192,32,218,255
114 DATA 224,55,208,245,1469,155,141,8
115 DATA 3,169,192,141,9,3,96,uh,115
116 DATA ©,201,33,248,6,32,121,0,746,231
117 DATA 167,169,73,133,80,169,192,133
118 DATA 81,168,0,140,7,192,76,98,200
117 DATA 209,80,240,17,170,152,24,105
120 DATA 6,201,42,248,208,238,7,192,148
121 DATA 138 76 184,192,200, 177 ,808,281
122 DATA 35, 24m i@, 32 115,0,209,80,240
123 DATA 242,76,8,175,173,7,192,1@,17@
124 DATA 189,114,192,141,241,192,232
25 DATA 189,114,192,141,242,192,32,144
126 DATA 195,76, 112 195,234,~g4 234,234
127 DATA 634,244,_34,234,234 234,169
128 DATA 22,141,8,3,169,193,141, 9 3,96
129 DATA 149,155, 1a1 .8, 3 169 192,141
13@ DATA 9,3,96,165,157,24E,3,76,155
131 DATA 192,165,122,141,0,192,185,123
132 DATA 141,1
133 S=0:FOR 1= 49168 TD 49445 :READ D
134 FOKE 1,D:S=5+D:NEXT
135 IF S<>29085 THEN PRINT"FEHLERISFACE 1IN
[SPACE IBL.. {SPACE11":STOP
208 REM  *x%xx  BLOCK 2  *%%%%
201 DATA 192,1&5,211,141,2,192,145,214
2@2 DATA 141,3,192,32,135,234,165,2@3
283 DATA 201,3,208,20,32,135,234, 145
284 DATA 2@3,2m1,64,2m8,247,169,@,141
205 DATA 232,7,32,121,193,76,95,193,201
2B& DATA 4,2@8,u,169 1,141,232,7,173
2@7 DATA 232,7,240,2 3,32,121,193,173
208 DpATA @,192,133,122,173,1,192,133
209 DATA 123 173,L,192,133,211,173,3
21@ DATA 192,133,214,32,108,229,76,155
211 DATA 192,169,m,133,15,165,57,133
212 DATA 20,133,99,165,58,133,21,133
213 DATA 98,32,19,1664,149,80,141,4,192
214 DATA 32,1@2,229,1469,32,32,218,255
215 DATA 206,4,192,173,4,192,208,243
21& DATA 32,1@2,229,32,209,189,140,3
217 DATA 169,32,132,73,32, 21@ 255,164
218 DATA 73,177,95,201,34,208,6,165,15 .
219 DATA 73,255,133,15,235,132,73,177
220 DATA 95,208,1,%4,201,255,248,227

221 DATA 36,15,48,223,165,73,56,233,1
222 DATA 24,181,95,141,5,192,176,8,165
223 DATA 96;141,6,192,76,235,193,165

224 DATA 96,24,105,1,141,6,192,173,5
225 DATA 192,205,0,192,2@08,13,173,64,192
226 DATA 20S,1,192,208.5,149, 18,32,210
227 DATA 255,164,73,177,95,16,38,56,233
228 DATA 127,17@,160,255,202,240.8, 200
229 DATA 185,158,140,16,250, 48,‘4J,2am
230 DATA 185,158,162,48,4,)4,LIB 25

231 DATA 208,245,41,127,32,7 ',255,1&9
232 DATA 146,76,173,193,165,15,240,5
233 DATA 177,95,76,36,194,177,95,76,173
234 DATA 193,145,45

235 S=@:FOR I= 49444 TO 49723 :READ D
236 POKE I,D:S=S5+D:NEXT

237 IF S§<>35613 THEN PRINT"FEHLERISFACE1IN

68

<@91%
<1863
<@28%x
<183
{169
<@88>
<213 %
<148
L2335
{179
<2425
<@51 %
<182>
<147
<125%
<184>
<132%
<148%
175>
<151%
226
{154
<161
<159>
<148
<185
@58
<1647
<166%
@97
<@AF1
<145
<138
<129
<159>
<P
<218
<218>
<@bLH4 >
{162
<@a7@x
<@74
<1595>
<2585
@47 >
<@18x

<@B7 >
<152
{227
<174%
119
£178%
<@31>
17'\‘
<177
{126%
<1287
L2486
<1462
<1447
<@az>

<187

{148%
<1443
<19&%
< oea:
198>
<1=ﬂ‘

<204

[SPACEIBL. [SFACE12":STOF <186
380 REM AW BLOCK 3 EZ 22 21 L254 >
381 DATA 164,46,133,20,132,21,195,48 <232
ZA2 DATA 2@8,~,197 47,1746,24,105,2,144 <@79>
383 DATA 1,208,133,34, 13h,05,gL,1~8 194 <£112%
@84 DATA 32,188, 194 loB 16,7,32,189,124 <143>
385 DATA 76,111,194,96,152,48, 6,u2,2md <88 >
386 DATA 194,7&,111,194,32,214,194,169 L@
@7 DATA 13,32,145,200,165,20,144,21 <220
@8 DATA 24,105,7,144,193,200,174,15@ <@31
309 DATA 140,0,177,20,170,41,127,32,210 <112%
31@ DATA 255,200,177,20,1468,41,127,240 <281 >
311 DATA 3,32,218,255,138,16,17,152,48 <81 >
312 DATA 10,16%,64,32,710,255,104,104 <0253
313 DATA 76,111,194,169,37,208,78,152 <@58>
314 DATA 16,4,16%,36,208,71,76,32,210 <@4=>
315 DATA 255,169, JL,32,21D,255 149,61 <@47>
314 DATA 288,58,160,0,177,34 17@,2@0 <242
317 DATA 177,34,168,138,32,149,179,76 <@71>
318 DATA 208,194,32,166,187,32,221,18%9 <1@8>
319 DATA 76,3@8,171,32,245,194,160,2,177 <146
328 DATA 34,133,37,136,177,34,133,36 < @00
321 DATA 136, 177,34,133,38,24@,12,177 <B4
322 DATA 36,32,210,255,200,1%96,38,208 <045
323 DATA 246,169,34,746,210,255,32,115 < @34
324 DATA B,h2,235,183,142,235,7,165,2@ <@87>
325 DATA 166,21,141,233,7,142,234,7,120 <136
3246 DATA 169,26,162,195,141,20,3,142 <0ea x>
327 DATA 21,3,88,96,173,138,2,141,10 < 00ax
328 DATA 192,169,64,141,138,2,32,135 <@es-
329 DATA 234,173 141,;,;@1,2,24@,9,169 <@BF3>
3 DATA 2,234,141 138,2,76,49,234,165 <106
331 DATA 203,201,3,240,7,201,4,248,38 <@31>
332 DATA 76,47,195,32, ILL,IQS 173,234 <@72%
333 DATA 7, 174,‘_3 7,32,2085,189, 169 229
334 S=Q:FDR I= 49724 TO S@001 -READ D 227>
335 POKE I,D:S=S5+D:NEXT <220
336 IF 8{>32656 THEN PRINT"FEHLERISPACEIIN

[SPACEJIBL. [SPACE 13" : STOF <@35>
400 REM 2 2223 BLOCE 4 22 2 23 < @99 >
421 DATA 29,32,210,255,173,233,7,24,109 {222
482 DATA 235,7,141,233,7,144,3,238,234 174>
4@3Z DATA 7,76,47,195,32,122,195,12@,169 <241
4@4 DATA 49,162,234,141,20,3,142,21,3 <111
4@5 DATA 88,746,47,195,32,135,234, 145 <1035
486 DATA 70&,251 64,h38 247 ,96,1469,2 @88
487 DATA 56,237,7,192 144,u,32,115,ﬂ <@77
488 DATA 76,174,167,g_,11g,m,24ﬂ,125 <881
4@7 DATA 201,74,240,17,162,0,142,3,192 <1647
418 DATA 157,0 227,J~,115,B,24B,35,232 <165
411 DATA 76,160,195,160,1,140,3,192,162 231
412 DATA _45 177 1_L,2D1,h4,24m 8,200 <126
413 DATA 232,157,0,2@07,76,179,195,32 <108
414 DATA 115 D,_Bl,o4,_08,249 76,163 <087
413 DATA 195,232,16%,8,157,0,707,160 <@9a:
416 DATA ©0,177,43,141,0,192,200,177,43 <180
417 DATA 141,1,192,165,43,133,95,165 <@96>
418 DATA 44,133,96,76,96,196,173,3,192 <218>
419 DATA 141,2,192,140,0,177,95,141,0 <133 >
428 DATA 192,200,177,95,141,1,192,173 <149
421 DATA 0,192,133,95,173,1,192,133,96 <200
422 DATA 32,208,248, 160 8,177, 95 2@8 <1@05>
423 DATA 6,200,177,95, 2@8 1,76,16@,3 <108
424 DATA 162,2,200,177,95,24B,293,231 <134>
425 DATA 34 EB 8,169,1,77,2,192,141 <1085
426 DATA 173,L, E,LEB,LQZ 177 <105>
427 DATA 95 2L1 ,8,207,208,225,232,189 <155>
428 DATA @,207,2408,3,76,25, 196 160,28 <@93
429 DATA 132,15,200, ZBB 177 95, 134,2m <139>
43@ DATA 133,99,200,177 94,13 s 21,133 <159
431 DATA 98,169, 13,3-,21@,255,32,19,166 <oeg>
432 DATA oL,164 193,76,233,195,173,3 <1192
433 DATA 192,141,2,192,76,4,194,234 <@&7 >
434 S=@:FOR I= S@QD@Z2 TO S@281 :READ D <62

35 FOKE 1,D:S=S+D:NEXT L B64 >
436 IF 54>34220 THEN PFRINT"FEHLERLSFACEJIIN

[SFACEIBL.. [ISPACE]4"::STOF {126
S0@ REM R BLOCKE S S22 <20ax
581 DATA 76,8,175,32,115,8,240,248,2@1 @14
S@Z2 DATA 171,;@8 12,160,2,177,43,141 <176
S83 DATA 0,192,200,177,43,141,1,192,32 <Az
504 DATA 115,B,76,159,196,32,1D7,169 192>
585 DATA 166,20,142,8,192,14656,21,142 <17@%>
385 DATA 1,192,201,171,2@88,208,32,115 <219>
587 DATA 8,240,16,32,107,169,165,2@,141 <061
S@8 DATA 2,192,165,21,141,3,192,76,183 @27

(Hioa



C 64

507
510
S1i
512
S13
o114
515
516
517
518
519
=520
52

522

ey
Y

24
525
526
S27
528
529

po B}

("]
%1
532
33
4

539

[
e D

608
601
682
&@3
&04
&85
&B6
&a7
608
609
618
&1t

612
G613
614
615
616
&17
&18
&19
&28
621
22
623
&24
625
24
&27
&2
629
&30
631
v) ~.)
634
635
636

708
701
702
703
704
785
706
7a7

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA 192

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

196,169,254,141,2,192,141,3
192,173,3,192,56,237,1,192,144
179,208,11,173,2,192,54,237
0,192,144,159,240,157,173,0
,133,20,173,1,192,133,21
32,19,166,144,142,169,233,141
2,3,169,196,141,3,3,746,10,197
173,3,192,56,237,1,192,144,11
208,22, 173,¢,192,56,237,D,192
176,13,169,131,162,164,141,2
3,142,3,3,76,134,227,173,0,192
133,20,173,1,192,133,21,32,19
166,160,0,177,95,133,247 ,200
177,95,133,248,177,247,208,8
169,255,141,1,192,76,59,197
160,2,177,247,141,8,192,200
177,247 ,141,1,192,32,135,234
165,203,201 ,3,2408,185,16@,2
177.95,133%,99,2008,177,95, 133
98,162,144,56,32,73, 188,32,223
189,32,135,180,32,166,182,170
160,8,232,202,240,10,177,34
153,@8,2,208,201,13,208,243,169
0,153,0,2,162,255,16@,1,76,134
164

S=@:FOR I= 50282 TO 50554 :READ D

POKE

IF 8<>33

REM

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

" DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

1,D:S=5+D:NEXT

HHRER BLOCK & Py
32,115,0,240,564,32,107,169, 165
20,166,21, 133 61 134, 62 32,253
174,32,1@7,169,165,2B,166,21
133,63,134,64,160,8,169,44,209
172,7e8,17,32,253,174,32,107
169,165,20,166,21, 133,645,134
b6, 76 2e7, 197 160,L,177,43,133
&3, 2@@ 177 43,133,66,76,220
197,169,15,133,61,133,63,169
@,133,62,133,64,76,178,197,165
61,197 ,65,165,62,229,66,174

3,76,113,199,32,117,199, 148
1,177,647 ,24@,56,169,255, 133
20,133,21,32,50,199,32,142,166
76,41,198,160,0,177,47,178,200
177,67 ,240,31,72,200, 145,61
145,467,208, 165,62,145,67,134
&7,104,133,68,165,61,24,181
63,133,61,165,62,101,64,133
62,144,215,32,96,166,76,134
227,230,122,208,2,230, 123,160
0,177,122,208,19, 16@,2,177,122
249,191,165,122,24,1@5,5,133
122,144,235,230,123,176,231
?01,34,208,11,32,115,0,201,0
240,226,201 ,34,288,245,201, 137
249,23,201,141,240,19,201,147
249,15,701, 138,240,11,201 , 283
708,190,32,115,@,2a1, 164,208
191,32,115,8,176,186,132,28
132,21,233,47,144,51,170,165
21,133,34,201,25,176,237,165
20.18,38,34,10,38

S=0:FOR I= S@355 TO S©8B24 :READ D

POKE

IF S5<>32153 THEN PRINT"FEHLERILSPACEIIN
[SFACEIBL . [SPACE1&": STOP

REM

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

I,D:85=5+D:NEXT

W3 BLOCK 7 222 2]
34,101,20,133,208,165,34,101
21,133,21,6,20,38,21,138,101
20,133,20,144,2,230,21,200,177
12;,2ml,ub,24a 249 ,2@1,58,144
201,165,20,197,65, 165 21 229
66,144,62,132,2Db,32,5@,199
S56,162,144,32,73,188,32,221

@81 THEN PRINT"FEHLERLSPACEIIN
[SPACEIBL. [SPACE 1S": STOP

£189>
<@a8s>
£187>
187>
<177 >
<@37>
<036
<{@34>
{@36>
<242>
@79
<@23>
249>
<@19>
<223
<19@>
252>
187>
@28

K11t

<@S6>
186>
<@79>
<@B2>
<@53>

<176

<1653

231>
<@46>
<1632
<158>
{@75>
<173>
<R&LF =
<@79>
£189>
<@32>
<@9a>
<193%
<@58>

<@45>
<@47>
<173
<189
<@37 >
<@a94>
<@3I7>
<034 >
<@52>
<1213
184>
<@82>
<@A36>
<B59>
<1843
<129
<120
<@8&6>
<@43>
@99
<@98>
<@59>
<@23x
<@a>

<@75>
<147 >
<@95>
<148>
<283
212>
<179
<131>
<131

7@8
789
71@
711
712
713
714
715
716
717
718
719
72
721
722
723
724
725
26
727
728
727
730
731
732
733
734
735
736

800
801
8@z
8@3
804
a5
886
8a7
[=1n15]
BA9
810
811
812
813
814
815
816
817
818
819
820
821
822
823
824
825
826
827
828
829
830
831
832
833

842
845

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
S=@:F
FOKE
IF S¢

REM

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

189,160,255,208,185,1,1,208
25@,165,122,133,95, 165,123,133
96,56, 152,229 ,206,48,28,24@
54,133,206, 165,45,133,90,24
101,206,133,88,165,46, 133,91
1@5,0,133,89,32,184,1463,24@
30,144,48,73,255, 168,208, 162
2,165,95,197,45,165,946,229,46
176,12,177,95,129,95,238,95
2e8,238,230,94,208,234,140,0
185,1,1,24@,5, 145, 122,200, 208
246,32,117,199,32,115,0, 144
251,160,0,201,44,208,2,169,137
170,76,45,198,165,61,166,42
133,99,134,98,165,47, 166,68
133,34,134,35,160,2,177,34,197
20,200,177 ,34,229,21,176,37
160,0,177,34,170,20@,177,34
134,34,133,35,177,34,248,21
165,99,1081,63,133,99,165,98
181,64,133,98,176,4,201,250
144,209,76,72,178,96,32,51,165
24,165,34,105,2,133,45,165,35
105,0,133,46,165,65,166,64,133
20e,134,21,32,19,166,165,95,133
67,134,48,958

OR I= 5PE2S TO 51094 :READ D
1,D:5=S+D:NEXT

?3117@ THEN PRINT"FEHLERLSFACEI]IIN
ESPACEIBL. [SFACE17":STOF

I BLOCK 8 AR
169,179,141,08,3,169,197,141
1,3,169,37,141,6,3,167,200,141
7,3,76,128,192,138,16,3,756,11646
164,234,138,10,170,189,38,163
133,34,189,39,163,133,35,32
284,255,169,0,133,19,32,215
170,32,69,171,168,0,177,34,72
41,127,32,71,171,200,104,16
244,32,122,166,169,1@5,168,163
32,38,171,164,58,200,248,3,32
194,189,169,118,160,163,32,30
171,165,157,240,8,169,128,32
144,255,76,128,164,165,57,166
=8,133,20,133,99,134,21,134
98,32,19,166,169,8,133,15,32
164,193,169,13,32,210,255,76
255,199,141,15,192,142,14,192
165,145,141,9,192,32,135,234
165,283,201,3,240,14,172,14
192,173,9,192,133,145,173,15
192,76,26,167,32,135,234,165
203,201,4,240,10,201,608,208
243,1469,0,133,198,240,223,1469
13,32,2108,255,76,128, 164,u&
115 E,ZII 147,‘42 3, 76 184,192
164,46,165,45,56,233,2,176,1
136,14@,1,192,141,0,192,1469
2,133,10,32,115,0,32,212,223
165,18,174,0,192,172,1,192,76
117,225,32,210,255,76,208,248

S=@:FOR I= S5118@ 70O S135@ :READ D

FOKE
IF &<

I,D:5=5+D:NEXT

>29856 THEN PRINT"FEHLERISPACEIIN
[SPACEIBL.8":STOP

850 SYS S110@:REM TOOL-KIT AKTIVIEREN

<1267
<@z
<1467
<131
£185>
<1385
<187
<DBL>
<168>
187>
<217
138>
£@22>
<1625
177>
<0383
<143>
<139
<148>
175>
<145>
<@62>
244>
<Q46>
<@43>
<208>
L1235
<189>

<1743
<217>
{238
185>

£126%

<@a7zg>
<233
224>
<@72>
<213>
<123>
<@57>
<@a8g>
<@38>
<i@ae>
234>
<@3&67
<@37>
<@8g>
@36
€222
<044
<@49>
<214
<@96>
<242
<132
<@46>
<243
<@a?:
£@2>
<97
<203
<287 >

<@35>
<133>
<138>
<248

Bild 1. Der Basic-Lader erzeugt das Toolkit. Speichern Sie
dieses Programm sicherheitshalber vor dem RUN ab. Nach
dem Start benutzen Sie das Programm in Bild 2, um den
Maschinencode zu speichern.

5 RENWUUL KIT
{E18%,B:REM LAENGE DES FILENARENS

40 POKEL74,1 FOKE
70 SYSE2954IREN ZUR
80 REM LADEN
S0 RERM NACH DER LA
9% REM DANN HIT SYS

REM SEKUNDAERADRESSE
f FERAF1EADRESSE (6 FUER FLOFFY)

VE - ROUTINE
CTOOL-KITY 1.1
N HEW EINGEBEN
S1100-TOOL-KIT AKTIVIEREN

LT L.0A

;8.1 FUER FLOFRY)

HE188, FEEK (440 1REM ZEIGER AUF FILENAREN
TREM HI- UND LOW BEYTE STARVADRESSE
5,200 REM HI- UND LOW BYTE ENDADRESSE +1

Bild 2. Nach erfolgreichem Abtippen und Start des Basic-
Laders kdnnen Sie das Toolkit mit diesem Programm ab-
speichern.



Befehlserweiterung

Ccé64

Eigene Basic-
Befehle auf
dem C 64

Bereits implementiert sind Befehle,
wie Text und hochauflésende Grafik zu
kombinieren oder Hintergrundfarbe
andern. Sie kénnen bis zu 51 neue Be-
fehle definieren. |

Das Programm ermdglicht es, eigene Basic-Befehle zu defi-
nieren. Als Beispiel sind sechs Befehle definiert worden, die
den hochauflésenden Grafikmodus betreffen. Alle Anweisun-
gen, die benétigt werden, sind in REM-Zeilen gespeichert.

(Fortsch / rg)

SO@DA REM 359963 36 5 363 3 363 3 36 36 36 36 3 .36 36 3 36 9 34 3 <230
SPB1@d REM * * <0aa’>
S002@ REM * BEFEHLSERWE I TERUNG * <084
50040 REM * * <@72
S0AS0 REM % * <@4a’
S0a68 REM * 1984 BY * <163
S@078 REM = * <06a:
50088 REM = G. FOERTSCH * <@25>
SPA78 REM . * DUEFFEL-S5TR. B84 * <031
S8108 REM % S10@ AACHEN * <192>
581180 REM = * <188
S@120 REM * TEL.: 8241/5@736%9 * <2415
SB130 REM # * 128>
SR140 REM 3653569636536 3 3 336 36 6 3 3636 3036 3 36 36 36 3 39 <114>
S81580 REM {056
S0200 REM ZUNAECHST FOLGT EINE ERLAEU-

TERUNG DER AB ZEILE &@840 <088
582180 REM ALS BEISFPIELE AUFGEFUEHRTEN

BEFEHLSERWE I TERUNGEN. <187 >
S22 REM

BEFEHL (1): GRAFIC {1412
S0228 REM DER HOCHAUFLOESENDE GRAFIkK-—

MODUS WIRD EINGESCHALTET. DER L@25>
58240 REM GRAFIKSPEICHER BEGINNT BEIX

*20@0 (DEZ8B192). <141
S@25@ REM

BEFEHL (2): GOFF <@834
SP26@ REM DER GRAFIKMODUS WIRD AUSGE-

SCHALTET. <@28%
S@270 REM

BEFEHL (3): GCLEAR 195>
50280 REM DER GRAFIKSPEICHER WIRD GE-

LOESCHT. (FALLS SIE DIESEN 255>
S829@0 REM GANZEN REM-RAMSCH ABGETIPPT

HABREN, IST DIESER BEFEHL MIT <189
S0Z00 REM AEUSSERSTER VORSICHT ZU GE-

BRAUCHEN, DA DAS PROGRAMM WE-— {254 >
5@318 REM GEN SEINER LAENGE ZERSTOERT

WIRD'!!) 185>
S@3Z20 REM .

BEFEHL (4): SCOLOR(FF,RHF) <187 =
S0ZZ0@ REM IM VIDEORAM WIRD DIE FARBE GE-

SETIT MIT: £185%>

REM FF...PUNKTFARBE (2-1%5)

HF . . .HINTERGRUNDFARBE (B-1%5) <247

REM

BEFEHL. (S): GTEXT <24z

REM DIESER BEFEHL GESTATTET ES IH-

NEN, TEXT UND GRAFIK ZU <@2@>

REM MISCHEN. GTEXT SCHALTET DIESEN

MODUS EIN. MIT GTEXT(X1,X2) “<126%

REM KOENNEN SIE ZWEI PARAMETER
UEBERGEBEN, DIE DIE LAGE DES 135>

50398 REM GRAF IKFENSTERS AUF DEM BILD-
SCHIRM FESTLEGEN. FUER X1 141>
S040@ REM BZW. X2 DUERFEN NUR WERTE
ZWISCHEN @ UND 275 GEWAEHLT <157>
S@410 REM WERDEN. BEISPIEL: GTEXT(3,
20). IN DEN ERSTEN 3 BILDSCHIRM-
<DO3>
5842@ REM ZEILEN UND AB ZEILE 20 KANN
TEXT UNTERGEBRACHT WERDEN, <127>
S@4Z0 REM DAZWISCHEN LIEGT DAS GRAFIK-—
FENSTER. (SOLLTEN SICH DER £255>
S@44® REM TEXT UND DIE KANTEN DES FEN-
STERS UEBERLAPPEN, MUESSTEN <@97>
S@45@ REM SIE DAS DATUM IN ZEILE 41441
ETWAS VARIIEREN.) <0425
50460 REM
BEFEHL (&): TEXTOFF <2473
S0478 REM OBEN BESCHRIEBENER MODUS WIRD
AUSGESCHALTET. <oe8>
SP488 REM <132>
50498 REM WENN SIE LUST VERSPUEREN,
DIE- SE BEFEHLE AUSZUPROBIEREN,
<@22> :
S@S@0 REM STARTEN SIE DAS PROGRAMM MIT
RUN 40808 UND INITIALISIEREN <18@>
50516 REM SIE DIE BEFEHLSERWEITERUNG MIT
: SYS4926@. (AUSGESCHALTET WIRD <2305
S@S2@ REM DIESELBE DURCH SYS549274.) <1913
50530 REM UND WENN IHNEN DIE BEFEHLSWOR-
TE NICHT GEFALLEN, KOENNEN <19@>
S@540 REM SIE DIESE AR ZEILE &6@86@ OHNE
BEDENKEN AENDERN. (ACHTEN SIE <@88>
58550 REM DARAUF, DASS SIE DIE RPUTINEN
DURCH GOFF BZW. TEXTOFF AUS- 234>
S@56@ REM SCHALTEN, INSBESONDERE DANN,
FALLS SIE BEABSICHTIGEN, DIE
<@25>
S@570 REM DATEN ALS FILE ZU SPEICHERN.)
I I I I W I W I W I NI I NI N L1793
S@580 REM ERLAEUTERLNGEN
—————————————— €132>
S@59@ REM ZU JEDEM BEFEHL, DEN SIE NUN '
DEFINIEREN WOLLEN, GEHOEREN <164>
S@6@8 REM DREI DINGE:
(1) DAS BEFEHLSWORT, 140>
58618 REM (2) DIE ENTSPRECHENDE MASCHI-
NENROUTINE, <056 >
S@620 REM (3) DIE ADRESSE DIESER ROU-
TINE. <17@>
S@638 REM <026>
50640 REM ZU (1):
DIE BUCHSTABEN EINES BEFEHLS- <218>
S@6S5@ REM WORTES WERDEN ALS ASCII-CODES
GESPEICHERT, WOBEI ZU BEACH- <191
S@66@ REM TEN IST, DASS IM LETZTEN BUCH-
STABEN DAS HOECHSTE BIT GE- <241 >
5@67@ REM SETZT SEIN MUSS. DIE TABELLE
. DER BEFEHLSWORTE WIRD MIT EI- <14@>
50680 REM NER NULL ABGESCHLOSSEN. AB
ZEILE &@B@@ FINDEN SIE EINE <@11>
50690 REM BASIC~-ROUTINE, DIE IHNEN DIE-
SE ARBEIT ABNIMMT. ERGAENZEN £159>
5@7@@ REM SIE DIE TABELLE DER BEFEHLS-
WORTE AB ZEILE 488468 MIT IH- <071
S@718 REM REN BEFEHLEN UND ERHOEHEN SIE
DIE VARIABLE X JE NACH ANZAHL <118>
S@72@ REM DER BEFEHLE. <@73>
SB730 REM £127>
S@748 REM ZU (2):
DER SPEICHERBEREICH VON $C20@ <255>
S@75@ REM BIS EINSCHLIESSLICH ZU DER
ADRESSE, IN DER SICH DIE AB- <163>
S@76@ REM SCHLUSSNULL DER BEFEHLSWORT-
TABELLE BEFINDET, IST FUER 210>
S@770 REM SIE TABU UND EBENSO DERJENIGE
VON $CD@@ BIS $CE41, FALLS <111>
S@78@ REM SIE DIE BEFEHLE GRAFIC BIS
TEXTOFF VERWENDEN WOLLEN. AN- <@98>
S@79@ REM SONSTEN BESTEHEN NUR DIE NOR-
MALEN EINSCHRAENKUNGEN. SOL- <1163
S@792 REM LEN DIE MASCHINENPROGRAMME IN
DATAZEILEN (AM BESTEN AB ZEI- <OS3>
58794 REM LE 617@00) GESPEICHERT WERDEN, :
DANN MUESSEN SIE NOCH EINEN <@84>
5@796 REM ENTSFRECHENDEN BASIC~LADER AB
ZEILE 40902 SCHREIBEN. 138>



C 64

Befehlserweiterung

58820 REM <1975
S@e81@ REM ZU (3):

DIE ADRESSEN DER MASCHINEN- @31 >
S@B8Z@ REM ROUTINEN WERDEN IN LO- UND

HI-BYTE AUFGESPALTEN UND IN <@71>
S@83@ REM TABELLE DER BEFEHLSADRESSEN

AB ZEILE 50000 EINGETRAGEN. @78

50848 REM DABEI IST WICHTIG,
DASS VON DER EIGENTLICHEN ADRES
SE EINE <253
5@85@ REM EINS ABGEZOGEN WIRD!!! DAS

EINTRAGEN DER BEFEHLSWORTE <@43>
S@84@0 REM UND DER BEFEHLSADRESSEN IN DIE
ENTSPRECHENDEN TABELLEN ER- 155>

S@87@8 REM FOLGT PARALLEL'!! DIE ADRESSE
VON GCLEAR ALS DRITTER BEFEHL @85>
@880 REM Z.B. IST IN DIE 5. UND 6.

STELLLE DER TABELLE EINGETRA- @45
SPA89@ REM GEN WORDEN, DAVOR BEF INDEN
SICH DIE ADRESSEN VON GRAFIC <152
S@90@ REM UND GOFF. RECHENREGEL
H (NR. DES BEFEHLS)*2Z - 1 &
IBT <146
5@91@ REM DIE STELLE AN, IN DIE DAS LO-
BYTE EINGETRAGEN WIRD, IN DIE <186
sP92@8 REM DARAUFFOLGENDE STELLE WIRD DAS
HI-BYTE EINGETRAGEN. (UEBER- @28
S5@925 REM SCHREIBEN DER SICH DORT BEFIN-
DENDEN DATEN!) <0aS>
50930 REM <@71>
5@74@ REM WENN SIE ALLE PUNKTE GENAU BE-
ACHTET HABEN, WIRD DIE BE- <130
S@950 REM FEHLSERWEITERUNG, WIE OBEN
SCHON ERWAEHNT WURDE, MIT <2@2>
589568 REM SYS(4926@) INITIALISIERT.
(AUSSCHALTEN MIT SYS(49274).) <193 >
SRP7@ REM #3655 3 8 3 363336 3636 3696 36 3 36 36336 3 6 3 3 <@5@x
50980 REM DIESE NEU DEFINIERTEN BEFEHLE
SIND WIE BASICBEFEHLE ZU {243
58998 REM HANDHABEN. SIE KOENNEN INSGE-
SAMT 51 BEFEHLE DEFINIEREN, <@72>
51300 REM WELCHE DANN DIE CODES 2@4 BIS
254 HABEN, D.H.,DASS SIE DIE- L@95>
51819 REM SE BEFEHLE AUCH POKEN KOENNEN.
WEITERHIN KOENNEN SIE DIE BE-~ <@25>
510280 REM FEHLE BELIEBIG ABKUERZEN,
wo- BEI ALLERDINGS ZWEIDEUTIGKEI-
155>
510380 REM TEN VERMIEDEN WERDEN SOLLTEN.
BSF.: SCOLOR, CODE 207, MOEG- 198>

51048 REM LICHE ABKUERZUNG: SC<SHIFTO>;

RETURN, CODE 142, MOEG-
£17@>
51@58 REM LICHE BBKUERZUNG: RET<SHIFTU>.  <195>
60008 REM 217>
40P@BS REM *%% BEFEHLSADRESSEN <17@8>
LBOB& REM »*% $CO00 — $COLS <1313
40007 REM 224>

&0B10 DATA 255,204,008,205,824,205,044,205,171,
205,01&,206: REM ADRESSEN DER <208>
6PP11 REM BEFEHLE GRAFIC BIS TEXTOFF <1217
&0@Z@ DATA 182,143,182,143,182,163,182,163,182,
163,182,163,182,163,182,163 029>
&003Z@ DATA 182,163,182,143,182,163,182,163,182,
163,182,163,182,163,182,163 039>
40048 DATA 182,163,182,163,182,163,182,163,182,
163,182,163,182,163,182,163 <BAT>
L0@S@ DATA 182,163,182,163,182,163,182,163,182,

163,182,163,182,1463,182,163 £@59>
40068 DATA 182,163,182,163,182,163,182,163,182,
163,182,163,182,163,182,163 <B6T>

40078 DATA 182,163,182,163,182,163,182,163,182,

163 £168>
£0108 REM @617
68105 REM »*x ZEIGER <1343
40106 REM *x% $CB66 — $CO6B < 008>
6@107 REM <0683
4011@ DATA 252,192,128,192,187,192 £191%
L0700 REM 1623
L0205 REM *%x INITIALISIEREN {062
6@706 REM *x% $C@OLC — $CB7Y 21063
60207 REM - £1693
&@710 DATA 12@,147,005,189,102,192,157,004,003,

202,816,247 ,088,096 <@S7
60788 REM <006
607@S REM xxx AUSSCHALTEN £196>

4@3@& REM *xx $CA7H — $CA7F £218%
&@3A7 REM “B13>
&@318 DATA 17@,032,083,728,088,096 <1263
58400 REM L1067
58405 REM **% ROUTINE (1) <149
6D406 REM »*» TCES@ — 3CARA @52

450407 REN <113
62410 DATA Bl&,850,201,255,240,246,036,015,048,

@472 ,201,704,048,042 ,856, 233, 2703 @S5>
43470 DATA 170,132,873,160,255,234,207,240,018,
234,700, 185,205, 193,016,250, 048 073>
440 DATA 244,234,200,185,205,193,048,006,032,
@71,171,208,245,234,876,239, 166 1143
644D DATA 234,076,243,166,234,076,036,167 <148>
50508 REM L2007
60505 REM *** ROUTINE (2) 251>
&BS@6 REM *#% $CABB — $COFE 186>
£B5@7 REM 214
68510 DATA @32,115,008,832,196,192,876,174,167,
248,012,233, 128, 144,012,201, 035 <1643

6B520 DATA 176.812.076.247 167 234,076,043, 168,
234,076, 165,169,234, 201,075, 048 226>
60530 DATA D06,208.008,0874,018, 168,234,076 ,008,

175,234,201, 127,;4m,;48 @56,233 «<214>
&£0540 DATA B76,810,1648,185,801,192,077, 185,000,
192,@72,@76,115,@@@ 127
LB60B REM @513
60605 REM #%% ROUTINE (3) £O98
6B&DE REM **% $COFC — $C1D1 @17
50607 REM <@s8>
48610 DATA 166,122,160,004,132,015, 187,000,002,
Q16,007,201,255,240,065,232, 208 253>

4D6Z@ DATA 244,781,832,240,058, 133,008,701 ,034,
240,089 ,0836,015,112,048,201,0863 @11
60638 DATA 208,004,169, 15%,208,840,201 ,048, 144,
24,201,068, 144,032,076, 158,193 <@29>
664D DATA 132,113.160,008,132,011,136,134,122,
207,200,232, 189,000,002, 056,249 <@11
6845@ DATA 158,168,24@,245,701,128,208,048,005,
@i1,164,113,232,200,153,251,001 <@37 >
6B6LD DATA 185.251.@@1.240,054,056 ,233,058, 240,
P04 ,701,073,288, @82, 133,015,056 @52
&£@678 DATA 233,085,208, 156, 1__,mm8 189,000,082,
24@,223,197,008,248,219,20@, 15 <@78:
40688 DATA LSI,Bﬂi,232,2@8,24@,166,122,23@,@11,
20@,185,157,160,@14,250, 185,158 <@79>
40490 DATA 140,208,180,189,000,002,0816,190,153,

753,001,198,123,149,255,133,122 <181
&@70@ DATA B96,137,113,160,008,132,011,136,134,
22,207,200, 232, 189,000, 002 , 056 c@a72>
68718 DATA _49,¢mq,19_,L4m,245,hm1 128,208,008,
o95,011,824,105,876,076,074,1973 127>
48720 DATA 166,122,23@,B11,2@@,185,2D4,193,B16,
758,185,205, 193,208, 220,164,113 €122
£@732 DATA 166,122,074,847,193 @97
4508028 REM {PE2r
6P80@5 REM #%% BEFEHLE SPEICHERN L0113
40806 REM <00z
40810 GOSUB 4@860 <008
40820 7=49613:L=0 L2525

@830 FOR K=1 TO X:L=LEN(A%(K)):FOR I=0 TO L-2
:POKE Z+1,ASC(MIDF(AF(K) ,I+1,1) ) NEXT <@28>

60848 POKE Z+L-1,ASC(RIGHT$(A$(K),1))0R 128
:Z=Z+L:NEXT:FOKE Z,@

6085@ PRINTY [CLEARI":GOSUB 40700
:PRINT"DATENLSPACE IGESPEICHERT! "
:PRINT" EDOWNZ ISYS (4926@) [HOME ,DOWN1": END

<@55>

<024
6488468 REM #%x* TABELLE DER BEFEHLSWORTE <@z0 >
6&@861 REM <@s7 >
6B862 X=6:DIM A$(X):IF X>51 THEN END <@AZ0>
6084673 A% (1)="GRAFIC": REM CODE 284 <175
60864 AF(2)="GOFF": REM CODE 205 <04@>
60865 A% (3)="GCLEAR": REM CODE 204 183>
6084646 A$(4)="SCOLOR": REM USW. <087 =
60847 AF(S)="GTEXT" <@29>
@868 AT (&) ="TEXTOFF" <179
&887@ RETURN <@85:
60700 REM *#*% SFEICHERUN{G DER DATEN @98
68701 REM @97
6B7@5 7I=49152 1231
40906 FOR 1=8 TO 46@:READ X:FOKE Z+I,X:NEXT

<@5& >
68710 7=52480 <224
60911 FOR I=0 TO 321:READ X:POKE Z+I,X:NEXT

<057 >




~ Befehlserweiterung C64
6099@ RETURN <186> | zeitiges Driicken von CTRL und einer Buchstabentaste »auf
£100@ REM xx* GRAFIC (¥CDR@) _ “@75x | Knopfdruck«auf den Bildschirm geschrieben werden, was die
61012 DATA 169,024,160,057,162,096,076,015,205 Programmierarbeit doch sehr vereinfachen kann
<1443 .
6110@ REM *x% GOFF ($CDBF) L@as> Bei der Initialisierung mit SYS 49152, die der Basic-Lader
61 llﬂmDAIA 133,?2’;—’1 ,égg,ggﬁégis 169,141 ,824,208, automatisch vornimmt, werden die Vektoren auf die Routine
142,817,288, 142,000,205, L LDES - . -
61200 KEM wx% BOLEAR ($0D19) eisieid »Basic-Statement ausfihren« und die Tastaturabfrage auf

461218 DATA 169,000,162,832,133,253,134,254,1468,

145,253,208, 208,251,230, 254, 202 <1@5>
61220 DATA 208,246,896 <1952
6130@ REM »*»* SCOLOR ($CD2D) <18@>

51318 DATA 201,240,240,006,076,008,175,876,072,
178,@32,155,183,224,@16,174,246 <224
61320 DATA 138,010,010,010,018,133,251,032,241,
183,224,816,176,232, 138,885, 251 <19@:
61Z3@ DATA 133,251,832,247,174,174, 149,205,032,
24@,233,165,251, 160,039, 145,209 C2AT:
61340 DATA 136,816,251,232,236,178,205,048,238,
294 ’ <1563
61400 REM *x% GTEXT ($CD&A) <2113
41418 DATA 173,825,208,141,825,208,048,007,173,
?213,220,088,076,049,234,173 <1273
£142@ DATA @18,208,205,168,205,176,019,169,074,
168,059,141,824,208,148,017,208 <@78>
61438 DATA 173,168,205,141,018,208,876, 188,254,
169,021,168,827,141,024,708 152>
&1440 DATA 140,817,208,173,167,205, 141,018,208,

®76,188,7254, 000,755,000, 825 <147
&£1441 DATA @S@:REM RASTERZEILENANFANG LM21
61445 REM EINSFRUNG ($CDAC) 1913

61452 DATA 248,004 ,201,040,240,047,128, 149,186,
141,820,003, 169,205, 141,021,083, {055
61460 DATA 169,008,141,018,208,173,017,208,041,
127,141,017,208,169,129,141,026 <11@>
61470 DATA 208,169,096,141,178,205,149,120,141,
?17,206,032,121,000,288, 096,876 <133>
41475 DATA @72,178,@32,155,183 <@75>
£1488 DATA 224,026,176,246,134,251 ,832,241,183,
224,826,176,237,134,252,@32,247 <1382
61498 DATA 174,146,251,228,252,176,226,162,001,
181,251,157,169,2085,018,010,218 1345
51500 DATA 824,109,171,205,157,167,205,202,014,
238,096 000>

61600 REM *xx TEXTOFF ($CE11) <028
61610 DATA @96,169,049,148,234,141,828,083,140,
221,00%,169,096,141,0817,206, 1469 <004
61620 DATA 008,160,075,141,169,205,140,170,7285,
168,255,141,167,205, 142,168,705 255>
&616=0 DATA 141,826,208,169,120,141,178,205,167,
924,032,002, 205,088,095 148>

Basic auf
Tastendruck

Beim Programm KEYS handelt es sich um ein Maschinen-
programm, das den Bereich $C000 - $C26B bendtigt. Es er-
weitert das Basic um die beiden Befehle »KEY« und »DISP-
LAY«, mit denen die Funktionstasten belegt werden kénnen
beziehungsweise diese Belegung angezeigt werden kann.
Zusatzlich kbénnen die wichtigsten Basic-Befehle durch gleich-

$C014 beziehungsweise $C11D verbogen.

Die beiden neuen Befehle werden an einem vorangestellten
»l« erkannt, anschiieend priift das Programm auf die Anfangs-
buchstaben K und D ($C014 - $C02D).Folgt keiner dieser
Buchstaben, so wird ein »SYNTAX ERROR« ausgegeben
($CO2E). Andernfalls verzweigt es nach $C031 (KEY) bezie-
hungsweise $COA7 (DISPLAY).

Der »KEY«-Befehl hat das Format IKEY N, »Befehi«. Hierbei
muB N zwischen eins und zwolf liegen, der Befehl darf maximal
neun Zeichen umfassen, wobei Anfithrungszeichen durch das
Hochkomme zu ersetzen sind. Ein anschlieBendes RETURN
erreicht man durch Eingabe von »£« als letztes Zeichen.

Die Funktionstasten F1 bis F8 werden wie Ublich, die Tasten
F9 bis F12 durch gleichzeitiges Drucken von »C=« und einer
F-Taste erreicht.

- Beispielsweise bewirkt |KEY 9, »RUN£«, daB nach gleich-
zeitigem Dricken von »C=«und »F 1« ein Basic-Programm ge-
startet wird.

Der »DISPLAY«-Befehl hat das Format !DISPLAY und 143t
sich ebenfalls auf eine Funktionstaste legen. Er bewirkt ein Lo-
schen des Bildschirms und die Anzeige der Belegung der 12
Funktionstasten. , ’

Die neue Tastaturabfrageroutine priift zunachst, ob die
Control-Taste gedrucktist. Ist dies der Fall undist die gleichzei-
tig gedrickte Taste belegt, so wird aus einer Tabelle
($C1A8-3C1DE) das Token des Befehls minus $7F geladen
und mit dessen Hilfe der ASCHI-Code der Buchstaben des Be-
fehls aus der Tabelle der Basic-Befehlsworte geholt. Die ein-
zelnen Buchstaben werden in den Tastaturpuffer geschrieben
und ausgegeben.

Ist die Control-Taste nicht gedrickt, so wird geprift, ob eine
Funktionstaste gedricktist. Wenn ja, wird mit Hilfe des Tasten-
Codes die Adresse der Belegung berechnet und die einzelnen
Zeichen in den Tastaturpuffer geschrieben und ausgegeben.

(Klaus Russell/rg)

Gliederung des Programmes:

$C000 - $C013
$C014 - $C020
$C021-$C02D

Initialisierung
Prifen auf »1«
Prifen auf »K« oder »D« |

$CO2E Ausgabe »SYNTAX ERROR«
$C031-$COA6  »KEY«-Befehl

$COA7 - $C11C »DISPLAY«-Befehl

$C11d - $C1AA Tastaturabfrage

$C1AB-$CIDE  Tokens- $7F

$C1DF - $C1EA [CLR/HOME] »!DISPLAY« 2 *Carriage Return
$C1EB - $C1EF »!KE Y«

Hifswerte zur Berechnung der Adressen der
F-Tasten-Belegung
Belegung F-Tasten

$C1FO - $C1FB

$C200-$C26C

Benutzte Routinen:

$ATET Basic-Statement ausfthren
$ABIE . String ausgeben '
$AEFD Praft auf Komma

$AF08 »SYNTAX ERROR« ausgeben
$B79E Holt Byte-Wert nach X
$EB3C $EB42, alte Tastaturabfrage
$EB48 Praft auf SHIFT, CTRL, C=
$FFD2 Ausgabe eines Zeichens
$0073 Holt nachstes Zeichen
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Basic auf Tastendruck

Belegung der Tastatur (mit Control):

Taste Code (PEEK(203)) Befehl
+ 40 "SIN

- 43 COS

£ 48 TAN

F1 4 RUN
F3 5 LIST
F5 6 LOAD
F7 3 SAVE
W 9 WAIT
E 14 END

R 17 RETURN
T 22 TO

Y 25 SYS

U 30 USR

| 33 INPUT
O 38 OPEN
P 41 POKE
@ 46 CONT
* 49 SQR

t 54

A 10 ABS

S 13 STEP
D 18 DATA

F 21 FOR

G 26 GOTO
H 29 THEN
J 34 READ
K 37 RIGHT$
L 42 LEFTS$
; 45 INT

; 50 LOG

z 12 GOSuUB
X 23 PEEK
o] 20 CLOSE
\Y 31 VAL

B 28 RESTORE
N 39 NEXT
M 36 MID$
. 47 TAB(

. 44 SPC(
CRSR!1 7 EXP
CRSR ~ 2 CONT

Die Belegung laBt sich folgendermaBen andern: Man sucht den Co-
de der Taste, deren Belegung man andern will, aus obiger Tabelle und
addiert 49579 dazu. Nun subtrahiert man vom Token des ge-
wilnschten Befehls 127 und POKEt diesen Wertin die zuersterrech-
nete Adresse. Will man zum Beispiel die F1-Taste mit »VERIF Y« bele-
gen, so sieht das wie folgt aus: F1 hat den Code 4 (siehe Tabelle)
Das Token fur VERIFY ist 149.

Nun gibt man ein: POKE 49579+4,(149-127)

Danach ergibt <CTRL> zusammen mit F1 die Ausgabe von
»VERIFY« auf dem Bildschirm. Die so geénderte Belegung 4Bt sich
dann mit einem Monitorprogramm abspeichern. Sollen auch die Be-
legungen der mit !KEY belegbaren FTasten gespeichert werden, so
muB der Bereich $C000 bis $C26B geSAVEt werden.

@ FOEE $328@,0:FOKE 53281 ,8:PRINT"LICLEARI" <207>
1 PRINT ™ %5 3 % 35 3% 326 36 36 3 3636 6 36 96 3 36 36 3 3396 % <RA42
2 PRINT"**[SFACE2ZI%* <1@1>
I PRINT"**[SFPACESIBASIC-BEFEHLE [SPACES I#% <2243
4 FPRINT"*%[SPACE4 JAUF [SPACE ITASTENDRUCK [SPACEA4 ]
* % <139
S5 PRINT"#%[SPACEZ1+12[SFACEIFUNKTIONSTASTEN
[SPACEZ T1#% <134

& PRINT"#%[SPACEZ3 J#* <185

7 PRINT"##[SFACES K. [SPACE IRUSSELL [SFACET 1%*
<@13>

8 FRINT"**[SPFACES ILUISENSTR. 28L8FACES J** <284>

9 PRINT"#x*[SPACE4 15100 [SPACE JAACHENISFACES 1%
<2180

WL L

18 PRINT"#*[SPACEZZ 1%# <187
11 PRINT #8585 5303 3036563 2636063 303630 30 30 366 6 L@AS2>
28 <@78>

20 A=49152:E=49652: PRINT: PRINT <254%>
40 PRINT"BITTELSFACE JETWAS[SFACEIGEDULD .
: [SFACE1ICHISPACE JLESE[SPACE IDATEN! <088 |

48 FOR I=A TO E:READ X:S=S+X:POKE I1,X:NEXT <233
7@ IF S<>6@722 THEN FRINT"DATALSFACEJERROR":END
£1@7 >
88 FOR 1=4964@8 TO 49771:POKE 1,B8:NEXT
2@ §YS 49152 : REM INITIALISIERUNG
180 PRINT"[CLEARIDIELSFACEIFUNKTIONSTASTEN
[SPACE JSIND[SFACE JJETZT[SFACE 13~FACHISFACES]

183>
@54

BELEGRARESPACE IMIT: €157>
112 PRINT" [DOWN,SPACEGIKEY [SFACE 1#,
"CHR# (34) "KOMMANDO " CHR# (34) <A77

120 FPRINT" [DOWNIEINISPACE JANSCHL IESSENDES[SPACE ]
RETURNISFACE1IST{SPACE IMITISPACE]
"CHR# (34) " £"CHR¥ (34) ) 245>

13@ PRINT"ALSISPACEILETZTEMLSFACE JZEICHENLSFACE]
DES[SFACE JKOMMANDOS LSPACE 1ZUISPACE]
ER-REICHEN. , <1@8>

14@ PRINT" [DOWN IDAS [SPACE JKOMMANDO ESFACE IDARF
[SFACE IMAX IMAL [SPACE 19 [SFACE 1ZEICHENLSPACE ]
UM—-[SFACE IFASSEN. <168>

158 PRINT*[DOWNI1!DISPLAYLSPACEIZEIGTISFPACEIDIE
[SFACE IBEL EGUNG LSPACE IDERLSFACE IF-TASTENAN.

@17

16@ PRINT" [DOWNIDIELSPACE IMEISTENLSFPACE]
BASIC-BEFEHLE [SPACEISINDLSFACE IMITISPACES]
<CTRL »[SPACE 1+ [SPACE JANFANGSBUCHSTABE [GPACE 1

"5 <171
2
17@ PRINT"DESLSFACE IBEFEHLS[SPACES JABRUFBAR.
2173
150 : <2487

29@ DATA 169,20,141,8,3,162,192,142,9,3,232,142,
144,2,169,29,141,143,2,96 <1573
201 DATA 3I2,115,@,2081,33,248,6,32,121,0,76,231,
167,162,@,32,115,8,201,75,24@ <001
@2 DATA 7,201,48,248,121,76,8,175,32,115,0,221,
277,193,208,245,232,224,2 <1533
7@ DATA 2@8,24%,32,115,8,32,158,183,224,9,208,
5,162,14,108,0,3,224,13,16 £132%
ZM4 DATA 247,189,239,193,133,251,169,194,133,
252,234,234 ,234,32,253,174,201 @317
2@S DATA 24,748,5,162,27,108,8,3,160,255,200,
192,9,16,29,32,115,0,201,34,248 <@19>
206 DATA 39,2081,39,248,11,201,92,208,%,169,13,
145,251,76,141,192,169,34,145 o119
787 DATA 251,74,107,192,32,115,08,201,34,748,5,
162,23,108,2,3,192,8,16,5,2008 232>
208 DATA 169,@,145,251,162,128,108,0,3,32,115,0,
221,226,193,208, 136,232,224 248>

209 DATA &,208,243,169,223,16@,193,32,38,171,
169,1,72,169,235,160,193,32,30 <@17 >
212 DATA 171,104,170,201,10,48,9,149,49,32,218,
255,138,54,233,108,24,105, 48 {213
211 DATA 32,218,255,1469,44,32,210,255,169,34,32,
21@,255,189,239, 193,24, 105 L2305
212 DATA @,133,251;169,0,168,105,194,133,252,

177,251,240,20,201 ,34,208,2, 169 <@54>
213 DATA 39,201,13,208,2,169,92,32,218,255,200,
192,9,208,232,169,34,32,218 €213

214 DATA 255,16%9,13,32,21@,255,232,138,2081,13,

208,1462,240,13%,173,141,2,201 22493
215 DATA 4,248,79,162,3,228,203,240,8,232,224,7,
208,247,756,72,235,228,197 <193

216 DATA 24@,249,134,197,201,3,16,52,201,0,240,
2,232,232,232,232,201,1,240 <231
217 DATA &,232,232,232,232,216,169,0,224,3,248,
8,24,1085,7,202,224,3,208,248 254
218 DATA 17@,140,0,200,189,8,194,153,118,2,201,
@,240,5,7%2,192,9,48,240, 132 £249>
219 DATA 198,76,66,235,162,2,228,203,24@,7,232,
224,51 ,708,747 ,240, 175,189 201>
Z7@ paTa 171,193,24@,178,228,197,240,166,134,
197,170, 168,255,202 ,240,8, 200 <235
221 DATA 1B85,158,148,16,258,48,245,200, 185, 158,

162,48,6,157,119,2,232,208 £198>
222 DATA 244,56,233,128,76,60,235,255,255,27,21,
11,28,2@,62,0,19,55,8,14,42 @153

223 paTa i,9,0,15,4,08,33,2,37,67,8,31,10,8,13,
4@,54,78,8,6,8,8,75,74,32,3 ‘ <1143

224 DATA &4,24,73,63,39,54,27,36,65,59,61,255,
147,33,68,7%,83,80,74,65,89 2T

225 pATA 13,13,8,33,75,69,89,0,9,45,18,54,27,63,
2,36,81,98,99,72 014>
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Automatische
Zeilen-
numerierung

Die lastige Arbeit, vor jeder Zeile die
entsprechende Nummer einzutippen,
nimmt lhnen diese kleine Routine ab.

Die Maschinen-Routine — ganze 141 Bytes — wird vom
Basic-Lader Uber DATAs in den Speicherbereich ab Adresse
$CO00 beziehungsweise 49152 Dezimal geschitzt abgelegt.
Dabei fuhrt das Basic-Programm eine Checksummenpriifung
durch, da sich der Basic-Lader nach Ablauf von selbst I6scht.

Vom Programm aus wird eine Schrittweite von 10 eingestelit.
Diese kann aber durch Verdndern des Wertes in Adresse
49296 —im Bereich von 1 bis 255 — eingestellt werden. Der

Wert der ersten Zeilennummer wird in die Adressen; 49294
(High-Byte) und 49295 (Low-Byte) eingepoket, wenn Sie mit
einem anderen Wert als 10 beginnen soll.
Beispiel: POKE 49296,S:POKE 49294 INT(Z/256):POKE
49295,7-(INT(Z/256)* 256)
S = Schrittweite ; Z = Wert der ersten Zeilennummer
Durch Eingabe von Pfeil-links/Return kann nun eine Zeilen-
nummer angefordert werden. Die Vorgabe einer Zeilennum-
mer wird akustisch untermalt. Nun kann eine Basic-Zeile wie
gewohnt eingegeben und mit der Return-Taste abgeschlossen
werden. Die néchste Ausgabe erfolgt wieder auf Anforderung,
mit der eingesteliten Schrittweite.

{Thomas Schulz/rg)
1@ REM *x% AUTONUM 64 »%x @4
11 REM 154>
12 REM AUTOMATISCHE L@34>
13 REM ZE ILENNUMMERNVORGABE <1393
14 REM <157
15 REM <158
16 REM 1. ZEILENNR. LOW —BYTE "IN 49294 <137
17 REM 1. ZEILENNR. HIGH-BYTE IN 49295 <18S5>
18 REM ZEILENABSTAND (1-255) IN 49294 @85>
19 REM L1622
2@ REM {163>
21 REM EIN UTILITY VON: 225>
22 REM L1653
23 REM TH. SCHULZ <@73>
24 REM POSTFACH 6B2542 <050 >
25 REM 2088 HAMBURG &0 £214>
26 REM TEL.D48/463146055 <233
27 REM <1703
78 REM £171%
29 POKE 49294,0:FPOKE 49295,8:POKE 49296,1@ <1947
3@ FOKE S55,8:FOKE S6,195:AD=49152: =0 <118>
31 POKE 5328@,0:FOKE S53281,@8:PRINT CHR%(30);

205>

32 PRINT CHR$(147); <136
33 READ X:IF X=—1 THEN 51 184>
34 POKE AD,X:AD=AD+1:Z=Z+X:GOTD 33 <094
35 DATA 32,115,0,201,95,248,6,32,121,8,76 <2373
36 DATA 231,167,32,115,0,24,173,144,192 <157
Z7 DATA 189,142,192,141,142,192,144,3,738 <007>
38 DATA 143,192,162,23,160,0,24,32,10,229 <247>
39 DATA 173,143,192,174,142,192,32,205 £12@3
4@ DATA 189,169,152,133,251,169,7,133,252 <027>
41 DATA 169,119,133,253,169,2,133,254,160 <019>
42 DATA 8,177,251,201,32,240,6, 145,253 41083
43 DATA 200,74,66,192,132,198,168,0,1462,23 <R62>
44 pDATA 24,32,10,229,169,15,141,24,217 <111

45 DATA 169,207,141,7,212,169,34,141,8 128>

45 DATA 212,169,248,141,13,212,169,17,141  <009>
47 pATA 11,212,162,64,160,255,136,208,255 <013>
48 DATA 2@2,2@8,748,169,8,141,11,212,76 169>
49 DATA 128,164,149,8,141,8,3,169,192 <@87:
S@ DATA 141,9,3,96,-1 @52y
S1 IF Z<»18@97 THEN 55 150>
52 FRINT CHR$(147)CHR$(17); 060>

33 PRINTYAUTONUMLSPACE164LSPACEZ1ZEILENNR. VORG.
: [SPACEZ]1_*"; <122

IS4 FRINT CHR#(1B)"RETURN":5YS5 49283:NMEW <@sax

33 PRINT CHR#$(17) "FEHLERLSPACEJINLSPACEIDATAS!

@77
56 PRINT CHR#(17) "CHECKSUMMELSPACEZ1"CHR$(18);
<54
57 PRINT"LSPACEIIST:"CHR#(1446)Z CHR$(18); <0@9>
S8 PRINT TABR(135)"SOLL:"CHR$(1446)18A97:END <@51>

Worktool —

eine Program-

mierhilfe

Drei niitzliche Optionen zur Programm-
eingabe werden durch dieses Pro-
gramm realisiert. Farbwahi, aktuelle
Zeitangabe und Warnton bei mehr als
80 Zeichen Eingabe auf Tastendruck.

Wie der Name schon sagt, hilft das »Worktool« dem Program-
mierer bei der Eingabe seiner eigenen Programme. Mehrere
Optionen, die ansonsten nur bei erheblich teureren Geriten
oder Hardware—Erweiterungen zu finden sind, werden ohne
Basicspeicherverlust vom Toolkit ibernommen.

Mittels Funktionstasten werden folgende Erweiterungen an-
gesprochen:

— F1: Rahmen, Innenteil und Cursor erscheinen in einer
vorher von thnen festgelegten Farbkombination.

Beim Schreiben von Programmen oder deren Test wird die
Farbkombination, die Sie zur Eingabe verwenden, oft durch
das Programm geéndert. Haben Sie die Worktoolerweiterung
eingegeben, kénnen Sie sich jetzt, nach dem Probelauf 20 Ta-
stendrticke ersparen um Farbkombinationen, wie zum Beispiel
braun-rot-violett in lhre Lieblingskombination zu verwandeln.

— F3: Ausgabe der aktuellen Uhrzeit, oder einer Stopp-
uhr. Wollen Sie wissen wieviel Uhr es ist, oder wie lange Sie
schon mit dem Toolkit arbeiten, so geniigt ein Druck auf F3.
Wie sonst nur bei Steckmodulen der oberen Preisklasse wird
vom Computer in der Mitte der 1. Zeile die Zeit in reverser Dar-
stellung ausgegeben. Jedoch nicht permanent, sondern nur
solange die Taste gedriickt ist. Das hat den Vorteil, daB keine
Bildschirmzeile verloren geht.

— F5undF7: Falls der eine oder andere von Ihnen schon
einmal am CBM 4032 gearbeitet hat, wird er bestimmt be-
merkt haben, daB dieser eine praktische Eingabehiife besitzt.
Er gibt, wenn der Cursor eine bestimmte Spalte erreicht, einen
Piepser aus. Diese Option wurde beim Worktool noch erheb-
lich verbessert. Im Direktmodus gibt er jetztimmer einen hellen
Ton (dhnlich Tastaturklick) aus, sobald der Cursor die Spalte 35
oder 75 erreicht. Im Programmeingabemodus dagegen wird
bei 35 der Kiick, bei 75 ein Sdagezahnton, und bei 80 ein auf-

K-
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und abschwellender Ton erzeugt. Jeder kennt das ungeheuer
langwierige und nervenzermirbende Editieren einer falsch
eingegebenen PRINT-Zeile. Gerade im Programmierrausch
schreibt man oft Uber die maximale Zeilenldnge hinaus, und
muB spéter zeitaufwendig ausbessern. Istmit F5 die Tonoption
eingeschaltet, gibt der Computer rechtzeitig die oben genann-
ten »Erinnerungstoéne« aus. Mit F7 |48t sich diese Funktion
ausschalten (hebt das Klima beim Mittagsschlaf Ihrer Frau).
Im Programm selbst wurde weitgehend auf Steuerzeichen
verzichtet, und stattdessen der CHR$ und POKE-Befehl ver-
wendet. Die DATAs sind der Ubersicht und der Arbeitserspar-
nis halber in hexadezimaler Form einzugeben und werden von
einer Routine automatisch umgerechnet. Das Programm gibt
bei Fehleingabe einen Checksumfehler mit der Angabe des
betreffenden Datenblocks aus. Die Funktionen einzelner Ab-
schnitte sind in REM-Zeilen kurz umrissen. Das Basic-
Programm bendtigt 3k Speicher. Nachdem Sie Ihre Eingaben
gemacht haben, 16scht sich der Basic-Teil selbst und nur noch
zirka 250 Bytes im abgeteilten Maschinensprachespeicher
bei $C000 sind nétig. Es ist also der gesamte Basic-RAM frei
verflgbar.
{(Ulrich Grothaus / rg}

10110
120140

Ausgabe von Kopf und Meni

Eingabe der gewlnschten Farbkombi-
nationen

Farbwerte fir Maschinenprogramm
merken

Eingabe der aktuellen Uhrzeit bezie-
hungsweise wenn nur RETURN der Null-
stellung der Stoppuhr

diese Funktion rechnet den Dezimalwert
in den TOD-BCD-Wert um

Auswerten des Zeitstrings, Einlesen der
Werte in die ClAs und initialisieren der
TOD Register, sowie starten der Uhr
Einlesen der Vorroutine und des Haupt-
teils sowie Start der Vorroutine. Die GO-
SUBs springen zum Umrechnen und
Einpoketeil

Mit dem POKE 792, 193 wird das Low-
byte des NMI-Interruptvektors auf einen
RTI gelenkt. Dadurch ist die RESTORE-
Taste ausgeschaltet, was ein Zurtickset-
zen der unteren Pages verhindert. Im
Bedarfsfall konnten Sie dies durch L6-
schen der Zeile oder nachtraglich mit
POKE 792,71 riickgangig machen.
Kurze Erklarungen und Abfrage, ob sich
das Basic-Programm i6schen kann. Ge-
ben Sie »N« ein, beginnt es von vorne.
Ausgabe des Kopfes

Sobald eine Taste gedrickt wird, l6scht
sich der Bildschirm, der Basic-Teil, und
das Maschinenprogramm wird gestartet.
Ferner wird der Bildschirm geldéscht, so
daB der gesamte Bildschirm zum Pro-
grammieren frei ist und kein Ausgabe-
kopf stort.

Die Schleife dient auf recht unkonventio-
nelle Weise dazu, das Basic-Programm
zu ldschen, aber trotzdem noch den SYS
abzuarbeiten.

Einleseroutine fur den 1. Maschinen-
spracheteil. Zeile 730 und 740 rechnen
die hexadezimalen DATAs in Dezimalzah-
len von O bis 255 um.

220

230

240

250-280

260-410

490

500-590

660-690
700-710

710

720-760

770-790 Diese DATA-Zeilen enthalten den 1. Teil
des Maschinenprogramms.

800-840 Einleseroutine fur den 2. Maschinen-
spracheteil.

850-1180 Diese DATA-Zeilen enthalten das Inter-
ruptprogramm.

Programmbeschreibung

$ CO00-CO0D Der Interrruptvektor wird auf das Work-

$ COOE-CO3A

$C040-C052

$ C057-CO8E

$ C091-COAG

$ COAD-C109

tool zusatzlich zur normalen interruptrou-
tine des Betriebssystems jede sechzigs-
tel Sekunde abgearbeitet wird.
Hier wird entschieden ob aufgrund einer
gedriickten Funktionstaste oder eines
Registerwertes in ein Unterprogramm
verzweigt werden soll. Am Ende dieses
Teils beziehungsweise einer aufgerufe-
nen Unterroutine wird die normale Inter-
ruptroutine angesprungen.
Falls F1 gedriickt ist, setzt diese Routine
die Farbregister auf den eingestellten
Wert, das heiBt der Bildschirm erscheint
in den von Ihnen gewlnschten Farben.
Wenn F3 gedriickt ist, werden die TOD-
Register ausgewertet und die Zeit aktua-
. lisiert beziehungsweise ausgegeben.
Dies hat gegentiber dhnlichen Program-
men den Vorteil daB Sie die Zeit bei ihrer
Programmeingabe Uiberschreiben kén-
nen, was bei der Ausgabe der Zeitim In-
terrupt nicht méglich gewesen wére.Sie
kénnten ansonsten die 1. Bildschirmzei-
len nicht benutzen, weil das einen Syn-
tax Error hervorrufen wirde.
Die derzeitige Cursorposition wird abge-
fragt und bei Bedarf, sofern Sie diese
Option aktiviert haben, in eine Tonausga-
beroutine gesprungen.
In diesem Teil werden die verschiedenen
Téne ausgegeben.

Aufbau der Maschinenroutine

@ REMWORKTOOL <1162
1 REMULRICH GROTHAUS <0492
2 REMFALLWEG 18 @96
3 REMB45@ AMBERG <117>
4 : <@62>
S : <@&3>
1@ REM <@57>
20 REM ABFRAGE DER DOPTIONSWERTE <@235>
38 REM <@77>
4@ : <@98>
S0 @ <ie8s>
6@ RESTORE:POKE 53280,0: POKE 53281,@ <@39>

=1"]

PRINT CHR$(147):POKE 646,5

tPRINT " %% %% %% 6585 %% 2% [TWHI TE JIWORKTOOL [GREEN 1
3369636 6 3 3 3 39 9369 N R <@9&6>
POKE 646,7:PRINT TAB(8)“VONISPACE JULRICH
[SPACE IGROTHAUS" <@44>

2@ POKE 646,15:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT"OPTIONS
15, :POKE 646,1@ <1267
188 PRINT"F1=FARBE [SPACE 1ISETZEN"
: PRINT, "F3=ZEITL[SPACE JAUSGEBEN"
:PRINT, "F5=WARNTONLSPACE IEIN" 173>

11@ PRINT, "F7=WARNTONLSPACE JAUS" : PRINT: PRINT
:POKE 646,14 {235>
120 INPUT"FARBCODE [SPACE JRAHMEN" ;R €191>
138 INPUT"FARBCODELSFACEIGRUND" ;G <131
14@ INPUT"FARBCODE LSPACE JICURSOR";C <231>
150 : <208>
160 : 218>
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17@8 REM <172>
180 REM WERTUEBERGABE MASCHINENPROGRAMM <@ez2>
198 REM <192>
200 : <a\zx
210 : <@12>

220 POKE 49425,R:POKE 49426,G:POKE 49427,C <144>
230 PRINT:PRINT TAB(7); "HHMMSS": PRINT CHR$(145);
s INPUT"ZEITESPARCE 1" ; Z% £@92>
248 DEF FN F(X)=INT(X/10) #16+(X-INT(X/1@)*1@)
<194>
258 H=VAL(LEFT$(1%$,2)):M=VAL (MID$(Z%,3,2))

:S=VAL (RIGHT$(Z%$,2)) 239>
268 POKE 56335,PEEK (36335)AND 127 {a48>
278 POKE 56329,FN F(S):POKE 5632Z8,FN F (M)

:POKE 56331,FN F(H) :POKE 54&328,0 <169>
280 POKE S46334,PEEK (56324)0R 128 068>
290 : <@93>
308 : <103>
318 REM <@57>
328 REM EINLESEN DER DATEN <18&>
330 REM <@77>
340 : <143>
358 : <133>
348 GOSUB 720 <143>
37@ FOR T=1 TO 4:5YS 36500:NEXT <149
388 FOR T=1 TO 4@:PRINT:NEXT <2e4>

Z98 FOKE 646,13:PRINT"DASLSPACEZ JEINLESEN
[SPACE2 IDES [SFACE JMASCHINENPROGRAMMES [SPACE 1

DAUERT [SFACE 115 [SPACE 1ISEKUNDEN" <135>
400 GOSUE 800 182>
41@ FOR T=1 TO 4:5YS 3650@:NEXT 189>
420 : ' 223>
4322 : <233>
440 REM <142>
450 REM BENUTZERHINWEISE <@29>
448 REM <162>
478 : <@17>
480 : <027>
498 FOKE 792,123:PRINT CHR$(147):POKE &46,7

<@72>

S@8 FRINT"AUSLSPACE JPROGRAMMTECHNISCHENLSPACE 1
GRUENDENI[SPACE 11STLSPACE IDERLSPACE ,WHITE ]
NMI-INTERRUPT"; : POKE 646,7 <Q97>

S51@ PRINT" [SPACE JAUSGESCHALTET (ZEILELSPACE ]

49@) . " <B&62>

S2@ PRINT"DASISPACE JWORKTOOL [SPACE JILIEGTLSPACE 1
BEILSPACEJ49152." <184>

S3@ PRINT"ESISPACE ISINDISPACE 138911 LSPACE IBYTES

[SPACE IBASIC-RAMLSPACE IFREE. " <eaz>
34@ POKE 53280,08:FPOKE 646,3:PRINT" LDOWN14 JKANN

[SPACE1ICHISPACE IMICHISPACE JI.OESCHENLSPACE ]

(J/N) 72" <@77>
508 FOR T=1 TO 11:GET N$:NEXT 239>
5568 GET A%$:IF A$=""THEN S&@ <154>
578 IF A$="N"THEN GOTO 6@ <0ds&>
S80 128>
598 : <138>
608 REM <@92>
618 REM LOESCHEN DES BASICTEILS <@a3>
628 REM START DER TOOL-IR& ROUTINE - 227>
638 REM 122>
640 : <i88>
6358 : 198>
468 POKE 5328@,PEEK (49425) : POKE 53281,

FPEEK (49426) : POKE 646,PEEK (49427) <@76>

670 PRINT CHRS (147) 3 " #3454 544355 % %% % BNORKTOOL S

R RN <123>
688 PRINT" [SPACE7 J————-— 38634 [SPACE IBYTES[SPACE ]

FREE———-":PRINT <{16@>
678 PRINT" %% %3%%%% %% %% %% 1984 [SPACE 1BY LSPACE 1

GROTO% %9 3 339965 96 3 3636 <251>
700 GET A$:IF A%¥=""THEN 700 <@34>

718 PRINT CHR$(147):FOR T=2048 TO 28&@0:POKE T,Q

tNEXT:POKE 45,3:POKE 46,8:5Y5 49152:END <228>
728 P5=@:FOR AD= 34508 TO 34519 :READ DA <O93>
738 L=ASC(LEFT$(DA%$,1))-4B:R=ASC (RIGHTS (DA%,

1))-48 <179
740 PO=(L+(L>P)%7)#16+R+(R>P)#7:POKE AD,PD
: PS=PS+PO: NEXT 105>

75@ IF PS<> 2456 THEN PRINT"[CLEAR1
PRUEFSUMMENFEHLERL[SPACE JIMISPACEJ1. [SPACE]

DATABLOCK. "z END 217>
768 RETURN <136>
778 DATA AB,00,A2,00,8E,20,D0,E8 <@48>
780 DATA F@,@3,4AC,98,8E,C8,FB,03 <@88>
798 DATA 4C,94,8E,&0 233>

808 PS=B:FOR AD= 49152 TO 49420 :READ DA$ <144>
818 L=ASC(LEFT#$(DA%,1))-48:R=ASC (RIGHT$ (DAS,

1))-48 <204>
820 PO=(L+(L>9)*7)*16+R+(R>9)#7:POKE AD,PO
: PS=PS+PO:NEXT 186>

830 IF PS<> 32697 THEN PRINT"ILCLEAR1]
FRUEFSUMMENFEHLERLSPACE IIMISPACE12. [SPACE 1

DATABLOCK. " : END <101>
848 RETURN €217>
85@ DATA EA,78,A9,8E,8D,14,03,A9 174>
g6@ DATA C®,8D,15,03,58,40,8D,04 129>
878 DATA D4,EA,A9,04,CS,CS,F0,28 <204>
g8s8@ DATA A9,05,C5,C5,F0,39,A9,06 <187>
89@ DATA ©5,CS,D0,03,8D,10,C1,A9 <198>
9@@ DATA ©3,CS,CS,D0,03,8D,1@,C1 <185>
1@ DATA AD,1@,C1,C?,06,F8,5A,4C <231>
92@ DATA 31,ER,60,00,EA,EA,EA,EA <B26>
93@ DATA AD,11,C1,8D,20,D@,AD,12 <2813
940 pATA C1,80,21,D@8,AD,13,C1,8D <005>
95@ DATA B86,82,4C,18,C@,EA,EA,AD 036>
968 DATA ©B,DC,29,7F,AZ2,10,20,78 < 008>
97@ DATA C®,AD,BA,DC,A2,13,20,78 <@028>
980 DATA C®,AD,89,DC,AZ,146,20,78 <@33>
9@ DATA C®,AD,08,DC,4C,31,EA,08 <064
iG0® DATA 468,2%,F@,4A,3A,4A,4A,18 <@44>
121@ DATA &9,B@,9D,00,04,48,29,0F 029>
10208 DATA 18,69,B0,9D,81,04,60,EA <@a6>
1038 DATA.EA,AS,D3,C9,23,FB,11,AS <@99>
1048 DATA D3,C9,46,F0,2F,A5,D3,CT €127>
1058 DATA 4F,F@,4D,4C,31,EAR,&0,00 <10@>
1068 DATA EA,EA,EA,A9,86,8D,00,D4 <165>
1878 DATA A9,78,8D,@1,D4,A9,0A,8D <142>
188@ DATA 18,D4,A9,33,8D,05,D4,A9 <135>
1298 DATA ©@,8D,86,D4,A9,11,8D,04 <115>
11@@ DATA D4,4C,31,EA,EA,EA,EA,AT 236>
111@ DATA ©4,8D,88,D4,A9,32,8D,81 <135>
1120 DATA D4,A9,0A,8D,18,D4,A9,63 <19@>
1130 DATA 8D,05,D4,A9,208,8D,86,D4 <178>
1140 .DATA A9,21,8D,04,D4,4C,31,EA <197>
1158 DATA A%,01,8D,03,D4,A9,0F,8D <215>
1148 DATA 18,D4,A%,FF,BD,084,D4,A9 <254>
1178 DATA @@,8D,05,D4,A9,41,8D,04 <197>
1180 DATA D4,4C,31,EA,00 <@12>
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Depot Buchhandler

Bitte richten Sie lhre Buchbe-
stellung an lhren Buchhéndler
oder an einen der unten
genannten Depot-Handler.

Herder, Kurfi 89
1000 Berlin 15 Tel. (5030) 8835002,
BTX *92178:
Kei 18
1000 Berlin 30 Tel. (030) 2139021
Thalia Buchhaus, GroRe Bleichen 19
2000 Hamburg 36, Tel. {040) 3005050
Boysen + Maasch, HermannstraRe 31
2000 Hamburg 1, Tel. {040) 30060515
Electro-Data, Wilhelm-Heidsiek-StraRe 1
2190 Cuxhaven, Tel. (04721) 51288
StraBe 116

Muehlau, |
2300 Kigl, Tel. {0431} 86085
ECL, Norderstrale 94-96
2390 Flensburg, Tel. (0461) 28181
Ké

Weiland,
2400 Libeck, Tel. (0451) 74006-09

Stort

2800 Bremen 1, Tel. (0421) 321523

Lohse-Eissing
2940 Wilhelmshaven Tel. (04421)4 1687
Buchhandlung Schmorl u. v. Seefeld, Bahnhofstrale 13
3000 Hannover 1, Tel. (05 11) 327651
Buchhandlung Graff, Neue Strake 23
3300 Braunschweig, Tel. (0531) 49271
Deuetlich’sche Buchhandiung, Weender StraBe 33
3400 Gsttingen, Tel. (0551) 56868

StraRe 22

an der
3500 Kassel, Tel. (0561) 83807
Stern Verlag, Friedrichstrale 24-26
4000 Dasseldorf, Tel. {0211) 373033
Buchhandlung Baedeker, KeuWIger Strake 33-35.
4300 Essen 1 Tel (0201} 2213
1

er
4400 Munster, Tel (02 51 40541 5

Acker
4500 Osnabriick, Tel (0541) 28488
86-88

Lens]
4600 Dortmund, Tel. (0231) 16980
Q Héhe 281/Unicenter

4630 Bochum, Tel. (0234) 701360

Buchhandiung Msier + Weber, Warburger Strae 98
4790 Paderborn, Tel. {065261) 63172
Buchhandlung Phonix GmbH, Obsrntorwall 25
4800 Bielefeld 1, Tel. {0521} 89071

Buchhandlung Gonski, Neumarkt 24

5000 Kdln 1, Tel. (0221) 210528

Fur Bestellungen der in diesem
Heft abgedruckten Listings auf

Diskette sowie der Listings aus

den 64'er-Ausgaben verwenden

Mayer'sche Buchhandlung, Ursulinerstrale 1713
5100 Aachen, Tel. (0241) 48142

Buchhandiung Behrendt, Am Hof 5a

5300 Bonn 1, Tel. (0228) 658021

Cusanus,
5400 Kobienz, Tel. (0261) 36239

Akad.

5500 Trier, Tel. (0651) 43596
Buchhandlung W. Finke, Kipdorf

5600 Wuppertal 1, Tel. (0202) 454220
Buchhandlung Balogh, SandstraBe 1
5900 Siegen, Tel. (0271) 565298-9
Buchhandlung Naacher, Steinweg 3
6000 Frankfurt 1 Tel (069) 288050

61-65

" 6100 Darms(ad(, Tel (061 51) 76548

Buchhandiung Feller + Gecks, Friedrichstrae 31
6200 Wiesbaden, Tel. (06121) 304911
Ferber’sche UNI-Buchhandlung, Seltersweg 83
6300 GieBen, Tel. {0641} 12001 .

i i Friedri 24

6400 Fulda, Tel. {0661} 76077

Gutenberg Buchhandlung, GroRe Bleiche 29
6500 Mainz, Tel. {06131) 3701
Buchhandlung Bock + Seip, Futterstrale 2
6600 Saarbriicken, Tel (0681) 30677

ilhel
6700 Ludwlgshafen Tel (0621) 516001
Buchhandlung toeffler, B 1
6800 Mannhelm 1 Te| (0621) 28912
1

7000 Stungarl 50 Tel (07 11} 56 1476
am Marl
7100 Heilbronn, Tel. ©71 31) 68682

PCB Micro-Computer, Oskar-Kalbfell-Platz 8
7;10 Reutlingen, Tel. (071 27 270443

98

r +
7500 Karisruhe, Tel. (07 21) 691436
Buchhandlung Roth, HauptstraBe 45
7600 Offenburg, Tel. (0781) 22097
Rombach Center, BertholdstraBe 10
7800 Freiburg, Tel. (0761) 43091

7900 Uim, Tel. (0731) 60949

Schauties Efektronik, Bachstrale 52

7980 Ravensburg, Tol. (07 51) 26138
o138

Sie bitte die eingeheftete
Postscheck-Zahlkarte.

8000 Miinchen 2, Tel. {089) 23831
Obalisk,

am
8000 Minchen 2, Tel. {(089) 282383
Pele’s Computerbiicher, Schnllerstral&e 17
8000 Miinchen 2, Tel. (089) 781

43

ner, T
3000 Minchen 2, Tel. (089)T521340

8070 Ingolstadt, Tel. {0841) 33146/47
Computerstudio Gertrud Friedrich, Ludwgsna(.‘se 3
8220 Traunstein, Tel. {0861) 1476

Buchhandiung Pustet, KI. Exerz:erplatz 4

8390 Passau, Tel (08 51) 566945

8400 Regensburg, TeI 10941)530 61
Dr. Bittne

8500 Nurnberg, Tel. (0911) 232318
STS Computer Vertrieb, Werner-Siemens-Strake 19
8580 Bayreuth, Tel. {0921) 62320
Burger Elektro, Leimitzer StraBe 11-13
8670 Hof, Tel. (09281) 40075

i J

1012

u. .
8700 Wirzburg. Tel. {0931) 54389 ’
Buchhandlung Pustet, Grottenau 4
8900 Augsburg, Tel. (0821) 35437

8960 Kempten, Tel. (08 31) 14413

Belgien:

En:her Micro & Personal Computer, Hiinningen 56-58
B-4780 5t. Vith, Tel. {080) 227393

Luxemburg:

Librakrie Promocuiture, 14, rue Duchscher (Pl. de Paris)
L-1011 Luxembourg-Gare, Tel. 480691, Telex 3112
Schweiz:

41

5000 Aarau, Tel. {064) 247151

Bicher Balmer, Neugasse 12

6300 2ug, Tel. (042) 214141

Buchhandlung Enge, Blelcherweg 56

8002 Zarich, Tel- (01) 078
Orell Fiissli, F 10

8022 Zurich, Tel. {01) 2118011

Freihofer AG, Wi Universitd 1

8033 Zirich, Tel. {01) 3634282

Buchhandiung am Réglitor, Webergasse 5

9001 SLGaIIen, Tel. (071) 228726
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Mini-GBasic

VC 20

- Mini-GBasic
fiir den VC 20

Dieses Programm fiir VC 20 mit minde-
stens 16 KByte-Speichererweiterung
implementiert zehn neue Befehle, die
sich auf die Bildschirmdarstellung und
die Grafik des VC 20 beziehen.

Mini-GBasic ist eine Befehlserweiterung, die schnelle
Grafik-Routinen in Maschinensprache beinhaltet. Mini-GBasic
bietet 10 neue Befehle zum Beispiel zum Setzen oder Léschen
eines Punktes oder zum Verbinden zweier beliebiger Punkte.
AuBerdem wird ein Scrollen des Bildschirmes in alle vier Rich-
tungen ermdglicht, was bei Spielen sehr nitzlich sein kann.
Mini-GBasic zeichnet sich dadurch aus, daB die neuen Befehle
voll implementiert sind, so daB auch nach einem IF. THEN-
Statement kein Doppelpunkt gesetzt werden muB, wenn einer
der neuen Befehle folgt (dies ist bei, mir aus anderen Compu-
terzeitschriften bekannten, ahnlichen Programmen leider nicht
der Fall).

Zu erwihnen ist noch, daB man bei Mini-GBasic fiir die Be-
fehle DRAW beziehungsweise CDRAW und SET beziehungs-
weise RESET benotigte Parameter, wie bei Basic-Funktionen,
in Klammern eingeschlossen (ibergibt (dabei wird zur Uber-
nahme beliebiger Ausdriicke das ROM-Unterprogramm GET-
BYTE ab Adresse $ D79B verwendet).

Zur Fehlerbehandlung

Das Programm gibt die im »normalen« Basic vorhandenen
Fehlermeldungen siliegal quantity error in...« bei fir die Grafik-
Befehle nicht definierten Parametern und »syntax error in...«bei
fehlenden Klammern und falsch eingegebenen Befehlswor-
ten, die immer ausgeschrieben werden miissen, aus.

Zuden allgemeinen Moglichkeiten des Programmes ist noch
zu sagen, daB es mit 29568 (x-Achse:0-167; y-Achse:0-175)
im 16x8-Byte-Modus arbeitet.

Wichtig: Falls Sie das mit dem »Basic-Lader« geSAVEte Ma-
schinenprogramm testen wollen, missen Sie nach
dem Ladevorgang erst einen System-Reset mit SYS
64802 durchflhren und danach das eigentliche Ma-
schinenprogramm mit SYS 9794 starten (das Pro-
gramm setzt automatisch den Basic-Start herauf und
flhrt den Befehl >New« aus).

Zur Eingabe des Programms

® Vor dem Eintippen des Basic-laders wird der Basic-Start
mit den Befehlen POKE 9823,0:POKE 43,96:POKE
44,38:NEW heraufgesetzt. Dies ist notwendig, da sich der
Basic-Lader sonst selber (iberschreiben wiirde.

® Nach dem Start des Basic-Laders wird das Maschinenpro-
gramm eingePOKEt und eine Priifsumme erstellt. Bej feh-
lerhafter Eingabe der DATAs wird eine Fehlermeldung
ausgegeben. .

® Der Basic-Lader wartet mit Ausgabe der Frage »Bereit zum
Absaven?« auf Eingabe der Taste »j«. Danach wird das Ma-
schinenprogramm abgeSAVEL.

78

® Das nach der eben beschriebenen Vorgehensweise geSA-

VEte Maschinenprogramm kann nun einfach durch Einga-

be von »LOAD« an die Stelle geladen werden, an der es vor

dem AbSAVEN gestanden hat. Dies wird dadurch erreicht,
daB es vorher mit dem Befehl »SAVE "MINI GBASIC*, 1,1« ge-
 SAVEt wurde,

® Nach dem Einladen des Maschinenprogrammes muB ein
System-Reset durchgefiihrt werden (SYS 64802), wonach
die Befehlserweiterung mit SYS 9794 gestartet werden
kann. Dieser SYS-Befehl muB auch nach eventuell durch-
geflhrten System-Resets eingegeben werden, da dabei al-
le Basic-Vektoren zurlckgesetzt werden. Nachdem sich
die Befehlserweiterung mit sSREADY« gemeldet hat, kdnnen
die Befehle benutzt werden.

Vor allen Befehlen muB ein Ausrufezeichen, das Erken-
nungsmerkmal flir den Computer, daB jetzt einer der neuen
Befehle folgt, stehen, da sonst eine »Syntax error«-Meldung
ausgegeben wird. Nach dem Ausrufezeichen folgt der neue
Befehl voll ausgeschrieben.

Die Befehle im einzelnen

IGMODE: Umschalten in den Grafikmodus und Léschen
des Zeichensatzes.

'TMODE: Umschalten in den Textmodus und Loschen

"~ des Bildschirmes.

IDSCROLL:  Scrollt den Bildschirm (im Textmodus) um
eine Zeichenposition nach unten.

IUSCROLL:  Scrollt den Bildschirm (im Textmodus) um
eine Zeichenposition nach oben.

ILSCROLL:  Scrolit den Bildschirm (im Textmodus) um
eine Zeichenpostition nach links.

'RSCROLL:  Scrollt den Bildschirm (im Textmodus) um
eine Zeichenposition nach rechts.

ISET (x,y): Setzt einen Punkt (im Grafikmodus) auf die -
Koordinate (xy).

IRESET (x,y): Loscht einen Punkt (im Grafikmodus) auf der
Koordinate (xy,).

IDRAW (x,y): Zieht eine Linie (im Grafikmodus) von der letz-

ten durch ISET,!RESET,!DRAW oder |CDRAW
gesetzten Koordinate zur Koordinate (x.y).
!CDRAW (x,y): Loscht eine Linie (im Grafikmodus) von der
letzten durch !SET,!RESET,|DRAW oder
ICDRAW gesetzten Koordinate zur Koordina-
te (xy)
X = beliebiger numerischer-oder String-Ausdruck
mit dem Wert 0-167 '
y = beliebiger numerischer-oder String-Ausdruck
mit dem Wert 0175
Loscht den Grafik-Bildschirm

(x.y):

ICLEAR:

Anmerkung zu \GMODE:
Die Farbe, in der die Punkte auf den Bildschirm gebracht wer-
den, 4Bt sich verandern, indem man den Inhalt der Speicher-

Tabelle 1. Ubergabe der Parameter fiir SET+RESET und
DRAW-+CDRAW:

SET+RESET: x1y1
DRAW+CDRAW: x2y2

Adresse Variable
$033C x1
$033D y1
$0359 X2
$035A o y2




VC 20

Mini-GBasic

Tabelle 2. Routinen und DATA-Felder beim Mini-GBasic

Adresse in HEX
$1100-2000 Zeichenspeicher
$2000 GMODE
$2028 CLEAR
$2050 TMODE
$20CA SET+RESET
$21CO DSCROLL
$2250 LSCROLL
$22A0 RSCROLL
$22E5 INITIAL
$2300 sucht Ausrufezeichen im Basic-Text
$2312 DECODE
$2378 neue IFTHEN
Routine
$23BA-23FF DATA: Befehlswort
$25BA-25BF DATA: Adressen der Routinen

zelle 8224 (dezimal) mit dem gewiinschten Farbcode belegt,
bevor der Befehl |\GMODE, der dann den Farbcode in den
Farbspeicher bringt, ausgefuhrt wird.

Vorsichtist bei der Benutzung der Grafik im Direktmodus des
Computers geboten. Da der neue Zeichensatz teilweise im
Bildschirm-RAM-Bereich liegt (das ist notwendig um mit der
hohen Aufiésung von 168 x 176 Punkten arbeiten zu kénnen),
ist es méglich, mit dem Cursor in den ersten 32 neu definierten
16 x 8 Bit Zeichen »herumzufahren«.

Fur diejenigen, die selber in Maschinensprache program-
mieren, ist hier noch eine Liste mit den Einsprungadressen der
wichtigsten Routinen und der Lage der Befehlswort-DATAs ab-
gedruckt (Tabellen 1 und 2). Zur Benutzung der Routinen
SET/RESET und DRAW/CDRAW sei noch angemerkt, daB ein
Einsprung in die jeweilige Routine mit gesetztem Carry-Flag
das Setzen eines Punktes beziehungsweise das Zeichnen ei-
ner Linie und der Einsprung mit geléschtem Carry-Flag das L6-
schen eines Punktes oder einer Linie bewirkt.

(Jurgen Skerhut / ev)

MIMI GREASIC
JUERGEN SEERHUT
DONATUSETR. S
SE1E TROISDORF

7 REM
23 DATE IR0, 5229, 149

24 DATH 151,141,3, 144

2 DATA 169,721,141
DATA 144 1a“ 204
DaTH 141,h 144,169
DATA 14,141,0,144
DATA 167,0,160,16
DATA 1%2,157,0,16

DATA
DATA
D ODATA PR

DATA 17,160,0,
DATA 1,1??,@ 157
DATA 14%,0,724,149
DATA 1,101,8,153
» pATA @,169,0,101
aTa 1, 13T, 1,701
DaTA 37,708,234
DATA 7é,174, 199
DATA 254,254,254

B, h, 157,08

& DATA 22

44 DATA 234,27
169,12, 141

&HéE DATA

48 DATA 8,144, lw?,iﬁ

70 DATA
77 DATA
74 DATA
7& DATA

141,72, 144,
174, 141,73, 144
169,192,141
:,144,7 , 95

]Lr"\

78 DATA 229 ”6,3,,&M

80 DATA
B2 DATA
84 DATA
84 DAETA
88 DATA

2 DATA
24 DATH
T4 DATA

12,76,174,199
DA, DA, 1A
@,141, eq,_
141,66,3,141
u;._,ia:;

20 DATA 78
19,224,173, 63
3,10
141 ,66,3,173

LB, 5, 144

T, 66,3

e DATA 62,3,109,67

AP DATA
107 DATAH
104 DATA

18& DaTA 3

128 DATA
118 DaTe
113 DATA
14 DATH

DETH

Lt ey
DATA

162 DATA
164 DATAH
166 DATA
168 DATA
17@ DATA
172 DATA
174 DATA
174 DATA
178 DATAH
128 DaTA
182 DATA
184 DATA

184 DATA
188 DATA
190 DATA
172 DATA
194 DATA
1986 DATA

E,141,567,%
78,67,35,118
GbH, 5,118,465
@z, 2

i £ oy
, G, 25

3 bHi3 gty
N

141,70
y 24, 177
T, 181,

3,0, 175
2T, 1011

DaTe §

ﬁﬁ,Qal
141 ,&65,5,173
ul,gq4]5P4D
74,74,74,74
141,44 ,ﬁ,::
llh,;h, 7E
&5,3%,141,71
BL173,66,5
141,72,%,528
176,52,186%
16,141,64
3,175,60,%
41,248,774
74,74,141
G, T, 1469, 8
141,63, 3,52
112,3
65,%,141,71
TL1TE, 66,3
141,72
176,
H1,5,41,13
141,71,32,14%
B,141,72,3

'ﬁ 1743

b all

il

9 7,141
&ﬁ,3,173$ém
E,41,7,141
é@vu,ﬁi,lh
2,189,




Mini-GBasic

DaTh
DEATH
DETH
DATA
DaTH
DATH

DATA
DETH
DETH
DATH
DETey
DAaTH
DATA
DT ey

DETH
DT iy
T ay
DT ey
DaTH
DATA
JRTAN AT
DAaTEH
i T
DT a
CDATA
GATA
DATH
286 DATA
288 DATA
2980 DaTa
2922 DATS
2G4 DETH
DAaTAa
DT
DATH
DETH
DATE
DaTe
DATH

DTy

DaTA
DETA
DaTh
DETH
DT
DATAH
DaTe
DaTa
DaTa
DS T8y

EﬁTﬁ'

DATA 25
24,165, 158
133

141,72

B,141,71

176,

174,70,3%, 189

1469

11?,::(141

DATA

&%, 1

1@4

.[.(x, ;'.:;jj
oy

..};, q‘,d 1\..)., .

1&@5%1
]Qu,!ib 14
16,251,%6
¥ s L&Y, l/
1 5 159, 153
i L &F, 149
155, 1,153
1hé&, 169,206
13 1“? 135
5 )

2. Ex
L,

“1“17
!

15,208
169,16,

123

}tg 16? é

lﬁu,““

158, 153,

1469,8,1a1

&

[t}

-
't,.##,lu;

Yy :
TEE, 146,

4@

144,88, 164

DaTH
DETH
DaTA
DAaTH
DaTH
DETH
DETH
DaTH
S8 DaTE

DATA
IATH
DATA
DATHA
DATH

DT
DT
DATH
FDATA
DaTH
DATA
DATAH
DATAH
DETH
DAaTA
DaTA
DAETH
DaTH
DETA
DaTH
DATA
DaTa
DATEH
DATH
DATH
DaTH
HoDATA
DETEH
DATA
DETH
DATA
DATH
DAETH
DaTH
DATH
DaTA
DATH
DaTa
DATA
DATA
DATH
DAETA
DATA
DATA
DATA
DaTa
DATA
DATA
DATA
DATH
DATAH
58 DATA
DETH
DETH
DETH
DAaTH
DATH

158, 1mu1l33

!&ﬁ

DatTha .

158,1:?,1“’
169,8,101

DATH 23

1um @, 177
14;,1u;
::;,w 145
16%, 7200, 192
21, ERE, 2eT
1@.,1u.,:m1

147,

133,165,234
160,220,177
158,145,167
177,9,145
1kJJ,. .—:-f‘), 1\6
245,165,158
2@1,228,24&
7,24,32,0
34,746,185

34,169,16
1?:,1 9 , 169
B, 157, 158

69, 228,155
1 , 48
24,76, 174
199,169,0
141,u,2,141
H0,5,141, 61
T,169,35,141
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I?F\h‘l

ﬂ’l

2ET
DaTA
TR
DETA
DaTs
DETA
D TE
DATH
DHTA
DATA
- DATA
DaTH
DaTE
DATA
DT

DETa
II(—'-"I T

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

568 DATA
578 DATA
572 DATA
574 DATA
DATA

aTa
DETH
[RIAN AT
DETA
DT
DATA
DT
DETE
DETA
DETH
DaTA
DATH

14,7
@,176,1,
1&ﬁ,f@ﬁ5194
124,

e

@,746,3,35

7&,351,J®B

ey
£l

Ty
724
724
728
TR

gy
P

774
736
78
740

DATA
DETA
DETA
DAaTA
DATA
DATA
DaTs
DATA
DT
DATH
DETA
DATH
DaTA
DETH
DAETA
DATA
DATAH
DETH
DEATH
DATAH
DaTA
DATH
DETH
DETE
DETH
DATA
DaTH
DATA
DATH
DATA
DATH
DATH
DaTa
DATH
DATA
DATA
DETHE
DETA
DT 6
DAETH
DATAH
DATA
DEATH
DETH
DaTa
DAETA
AT
AT E
DTH
DATA
DaTa
DAETH
DaTa
DaTA
[NIER A
DAETA
RATH
DATAH
DATA
DATA
DATAH
DATA
DaTA
DATAH
DATH
DATAH
DATH
DATA

&Y, 65,82
Ty 1&%
@, TJz,b ks
Mmhﬁ &, 258
162,23,14
TG, 46,88
446,81, 3
46,82,75%,44
nJ,m,4é$ﬂ%
. 14 Bw,l
4-5” S88H, 5,48
B7,5,56,17%
BE,3,257,88

%,168,173

e

, 173
84,3, 5375,0

144,37,140
82,7, 141,84
E, 173,94, 5
14],8T,T,Tﬂ

, 1,109
ua,”,jﬂl,Bf
=,169,0,109
&u31,141 Bé
, 0,109

&7 ,_,341, 7
T,000, 16, 166

Jod

SET RS
alowdud

80, s, 280, 200

zma,’a:,.

g e
b .I.—.'.g
e

9%,73,9

0,530,200, 38

162,1,546,189
B ",qu,h@
ZyBy 178,
FTELEEE, 1®W
1,157,76,3
202,146,236
13%,77,3,288
4,40,40,40
FbH,16%,1,141
7B,E3,162,2
169 ,@,157
91,3,202,16
5B, 17,76
3,&@@,7?,*
176,680,169

TG
A2
SRR
AR
imff}
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75D DATA 1,b

742 DATA 1
744 DATA 1
TasH DATA 1
748 DATA X

752 DATA 81,3,
754 DATA 3,141

756 DATA 169,08, 141
7SR DATA 79,3,141,80
760 DATA Z,32,0,346
767 DATA 4D, 176.7,16%
764 DATA 5,160,5,32
Thé DATA 103,34, 40
768 DATA 176,5,169
770 DATA 255, 141,78
772 DATA 5,74,89,37
774 DATA 169,177,141
776 DATH B,l, 69,57
778 DATA 141,1,1,173
780 DATA 61,%,141,93
782 DATA 3,40,176,5
784 DATA 169,255,141
786 DATA 78,5,173,77
788 DATA ,141,81,5
7B DATA 173,76,%,141
79% DATA B88,%,1469,0
DATA 141,79,%,141
DATA 8BO,3,32,0
DATA T6.40,176
DATA 7,167.,5,160
» DATA 5,30

DATA
. DATA
DATA

A7, 175,77
DATA 3,141,94,3

DATH 188,0,1,204
DaTA %4,5,208,248
DATA 76,160,357
DATA 24,173,778
DATH 5,189, él
DaTa 141,61
DATAH EE
DaTH
DETAH
DATA E2,202,32
DATH 74,9 b,”_/’,*_[l
DATA 173,78,73,10%
DATA é@,_ 141,60
3 DATA 5,332, 117,,é
DATA Yh,14d

2 DATA 141,61 ,?,4@
DATA 8, f:, 202,52
DATA 7&6,98,37,17%
DATA 8?,?,141 &
DATA Z2,1732,90,32
DATA 141 é)l s 5y 48
DaTea 352 ? 2eER

4 DATH & )
& DATH
DETA
DETE
L DATA
DAETE
DaTH 3L
A DaTa 2
2 DATA R
DETH 46
DATA @.le .48, 240

S
I3
934
9I4
20
4@
247
744
544
748
250
GE
f';)l: q_

'u...

;JCJ

1208

iaie

DaThA 7
DTS 3

DATA
DATA
DaTH
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATH
DATH
DATA
DATA
JATA
DATA
DATA
DATA
DATH

DATA 2

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATAH
DATAH
DATA
DATA
FOR

: POKE

IF 8«

\VEN [SFACE -
T AEr IF AE

201 , 41,208
3,:;,11q &

o

l@u,:?572
201,168,176
1@,::,hmg
37,201,176
176,73, 168
104,94, 104
1672,14,76

e

uq,] P, 52
234,357,141
(3@.,'.'_*,14[’] &H1
3,586,302, 202
T2,76,174
]r?r'\ ‘ f’:.\:q_
37, 141 6@
3,14@ él,f

At Dt
24, IR, 200

32,76,174
19?,39,23-
F7,141,89
=, 14@ L 78,5
ShH,E2,161
FbH,76,174
199,232,234
7,141, 89
:". ’ 14(23 0,3
24,32,1&1
3&,THLL1T4
199,32,%91
228,746,209
TN ::’4 g oot
AR, 67,41 68
BL?.,'“_'-J., 74,46
BE,39,546,52
4,254,234
T=8192 T{j FEla: READ DO
1,DC: B=8+DC s NEXT I w148
PFA 1 THEN FRINT"DATH
4LEH”'FND ﬁTEﬂP

"It THEN 1045
S 44,731 FOKE
WE"MINT LSEFACE ]
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Delete

Delete

Diese in Maschinensprache geschrie-
bene Routine ermdéglicht es, Basic-
Programmzeilen in einem vorzuge-
benden Zeilennummernbereich zu
I6schen.

Ein argerlicher Nachteil des C 64-Basic und auch von
Simons-Basic ist das Fehlen einer Delete-Routine zum schnel-
ien Loschen mehrerer Programmzeilen. Das folgende Pro-
gramm hilft dem ab.

Der Basic-Lader speichert das Maschinenprogramm im Kas-
settenpuffer ab Adresse 828 (dez.). Das Programm kann dann
auf drei verschiedene Arten aufgerufen werden:

— SYS 828, ZN-ZN Bereich Idschen
— 8YS$828, - ZN Bis Zeile alles I6schen
— 8YS828, ZN - Ab Zeile alles I6schen

Es werden jeweils die Zeilen inklusive der angegebenen ge-
loscht. Da die Routine im Kassettenpuffer untergebracht ist,
belegt sie keinen Basic-Speicherplatz.

(Hans-Herbert Hagedorn / ev)

10 REM I NI I IE I NN LASE>
15 REM * * 242>
20 REM * DELETE * <170
25 REM * * <2525
8 REM * H.H. HAGEDDORN * <ASZE >
35 REM * * <Bas
48 REM * RUFFRECHTSTR.ZR =*= @82
4% REM * * @16
5@ REM * 8% LANDSHUT * <227
55 REM * * <26
68 REM * TEL. @B71/67337 =* <@59 >
65 REM * * @36
78 REM FEH I NI NI R <113 >
75 = 133>
B@ FOR I=8B28 TO 99@ : READ A : FOKE I,A “B&1 >
85 5=5+4 : NEXT <084 >
B IF S <> 17132 THEN PRINT "DATENFEHLER" : END
<250

75 FRINT "0k 214
168 DATA @32,253,174,832,121,000,144,006 <206
1285 DATA 240,004,201,171,208,0823,032, 107 <218

11@ DATA 169,032,019,166,165,095, 133,025 <249
115 DATA 1465,094,133,826,832,121,000,240 227
12@ DATA 004,201,171,240,005,1462,811,8756 226>
25 DATA @58,164,822,115,000,032,107,169 2245
1Z@ DATA 288,243,165,070,005,021,208,008 S244 5%
135 DATA 169,255,133,020,133,021,208,006 =
148 DATA 238,020,208,002,230,021,032,019

145 DATA 164,165,895,133,036,165,096,133

150 DATA @37,056,165,036,229,025, 165,037

155 DATA 229,826,144,201,165,045,229,076

168 DATA 133,895,165,046,229,037,133,0896

165 DATA B24,165,025,101,895,13%33,045,1465

17@ DATA 026,101,095,133,0456,140,008,177

175 DATA B36,145,825,230,025,208,002,230

188 DATA @246,2320,@36,208,0082,230,037,856

185 DATA 165,095,233,001,133,095,1465,896

19@ DATA 233,008,133,0896,014,225,032,089

195 DATA 1466,@32,051,165,0876,145,227,000

208 DATA 000,000,000

Commodore-
Basic
erweitert

Mit dem hier vorgestellten Maschinen-
programm wird der Basic-Befehlssatz
des VC 20 oder des C 64 um sechs Be-
fehle erweitert.

Die 6 Befehle lauten, in die Basic-Schreibweise lbersetzt,
GOTO N, GOSUB N, RESTORE N, READ DA, READ N,DA,
und POP. Einen kleinen Nachteil muB man dabei allerdings in
Kauf nehmen, denn diese Routinen kann man nur dem SYS-
Befehl ansprechen. Es ist also nicht méglich, eine der Routi-
nen direkt mit einem Basic-Befehlswort aufzurufen.

Der Zugriff auf diese Befehle kann insbesondere dann von
groBem Nutzen sein, wenn man Programme von anderen
Computern umschreiben will, die diese Befehle benutzen.

Will man einen der neuen Befehle in einem Basic-Programm
benutzen, muB man nur das Basic-Wort in der oben aufgefiihr-
ten Liste durch ein »SYS (Adresse)« ersetzen. Die Parameter
hinter dem Befehl werden genauso hinter den SYS-Befehl ge-
schrieben, als ob sie hinter dem Basic-Befehl stehen wiirden.

Bei den nun folgenden Erlauterungen wird davon ausgegan-
gen, daB sich das Maschinenprogramm im Kassettenpuffer ab
Adresse 828 befindet. Wurde eine andere Anfangsadresse
gewdhlt, &ndern sich auch die Adressen der einzelnen
Routinen.

Der Befehl GOTO N sieht in der Form, wie er im Programm
verwendet werden muB, so aus: SYS(828)N; also doch noch
recht einfach. Dieser Befehi bewirkt, daB man direkt zu einer
beliebigen Zeile springen kann, deren Zeilenummer >N« vorher
berechnet wurde. Nun zur Syntax. Bei diesem, wie auch bei al-
len folgenden Befehlen ist darauf zu achten, daB die Start-
adresse der Routine nach dem SYS-Befehl, (hier 828) in Klam-
mern steht, um Sie von der darauf foigenden Parameterliste zu
trennen und so als Adresse kenntlich zu machen. »N« repré-
sentiert hier, wie auch bei den weiter folgenden Befehlen, eine
beliebige giiltige numerische Variable, eine Zahloder einen nu-
merischen Ausdruck. Fir »N« ist also beispielsweise auch der
Ausdruck »INT(RND(1) * 20) * 10+100« erlaubt. Der Ausdruck
mubB nur.einen Ganzzahlenwert zum Ergebnis haben. Noch zu
bemerken'ist, da zwischen der geschlossenen Klammer der
Adresse und der ersten Variablen oder dem Ausdruck kein
Komma stehen darf. Das Komma wirkt wie bei PRINT oder RE-
AD wie ein Trennzeichen. Da dieser Befehl aber nur eine Varia-
ble oder einen Ausdruck enthalten darf, wirde das zu einem
»SYNTAX ERRORc« fuhren. Dies gilt auch bei allen folgenden
Befehlen. Ist die berechnete Zeilennummer nichtim Programm
enthalten, erfoldi die Fehlermeldung »UNDEF'D STATEMENT
ERROR«.

Far den Befehl GOSUB N gilt das gleiche, was auch zu GOTO
N gesagt wurde, unter Berlcksichtigung der Tatsache, daB es
sich hier um einen Unterprogramm-Aufruf handelt. Mit diesem
Befehl kann 'man also zu einer vorher berechneten
Unterprogramm-Adresse springen (SYS(834) N).

RESTORE N ermdglicht es, den DATA-Zeiger auf eine be-
stimmte Zeile zu setzen. SYS(866)100 beispielsweise setzt
den DATA-Zeiger auf das erste Datum der Zeile 100. Miteinem
anschlieBenden READ-Befehl kann man dann gezielt auf die-
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sen Datensatz zugreifen. Ist die angegebene Zeilennummerim
Programm nicht vorhanden, erfolgt ein »UNDEFD STATE-
MENT ERRORKk.

READ D, A (SYS(890) d, a) liest direkt den D-ten DATA-Wert
in die Variable A. Anstelle von »A« kann sowohl eine numeri-
sche als auch eine Stringvariable stehen. »SYS(890) 5, A%«
entspricht beispielsweise der Basic-Befehisfolge »FOR | =
1 TO 5 : READ A$ : NEXT«. Auf etwas ist noch zu achten: Wil
man numerische Daten mit einer numerischen Variable lesen,
darf keiner der vorhergehenden DATA-Werte ein String sein.
Dies ist programmtechnisch bedingt und liegt daran, daB in
Wirklichkeit die entsprechende Anzahl von READ-Befehlen
durchgefuhrt wird. Ein direktes Lesen nur des gesuchten Da-
tums wlrde das Maschinen-Programm dreimal so lang ma-
chen. Sollte es doch einmal vorkommen, dal3 man versucht, in
eine numerische Variable einen String einzulesen, wird ein
»SYNTAX ERROR« mit Angabe der entsprechenden DATA-
Zeile ausgegeben. Am besten benutzt man immer Stringvaria-
ble zum Lesen.

Dann wére da noch der Befehl sSREAD N,D,A« (entspricht
SYS(927)N,D,A). Dieser Befehl ist eine Mischung des
RESTORE- und des READ-Befehls.

SYS(927)N,D,A liest aus der Zeile N das D-te Datum dieser
Zeile in die Variable »A«. Ist D gréBer als die Anzahl der Daten in
dieser Zeile, wird in der nachsten DATA-Zeile weitergelesen.

Nun noch zu »POP« (SYS(937)). Springt man aus einem Un-
terprogramm anstatt mit »RETURN« mit einem direkten
Sprungbefehl in die nachsthéhere Ebene (zum Beispiel ins
Hauptprogramm) zuriick, dann kann mit SYS(937) die letzte
gespeicherte Ricksprungadresse im Stack, die dann nicht
mehr gebraucht wird, geldéscht werden. Damit wird verhindert,
daB der Stack iberlauft, da er maximal 23 Ricksprungadres-
sen speichern kann. AuBerdem wird ein korrekter Programm-
ablauf sichergestellt, wenn man »hart« aus einem Unterpro-
gramm herausspringt, beispielsweise, um in eine Fehlerbe-
handlungsroutine zu gehen.

Tips fiir die Eingabe

Als erstes sollte man nur den Basic-Lader (Listing 1 oder 2,
je nach Computer) ab Zeile 10000 eintippen und dann, ohne
ihn zu starten, sicherheitshalber erst mal abspeichern. Dann
gibt man noch eine Testzeile ein, und zwar: »10 GOSUB
10 000:PRINT Prifsumme=";AS:END« und startet das Ganze
mit sRUN«. Ergibt sich fiir die Prifsumme ein anderer Wert als
18 413 fuir den VC 20 oder 17 901 fir den C64, dann hat man
sich irgendwo vertippt und die Datazeilen sind mit dem abge-
druckten Listing noch einmal zu vergleichen. Eine genaue
Kontrolle sollte man sowieso vornehmen, da sich durch Zufall
eine richtige Prufsumme ergeben kann, obwohl vielieicht zwei
Werte falsch sind, die sich aber gegeneinander aufheben.

Sind alle Datazeilen fehlerfrei, i6scht man Zeile 10 und spei-
chert das Programm noch einmal ab, damit man den Basic-
Lader an jedes gewlinschte Programm anhéangen kann.

Ist dies geschehen, kann man das Umrechnungsprogramm
(Listing 3) eingeben. Es dient dazu, das Maschinenprogramm
aus dem Kassettenpuffer an eine andere Stelle im Speicher zu
verschieben. Der Kassettenpuffer hat ja den Nachteil, daB das
Maschinenprogramm bei jeder Kassetienoperation zerstdrt
wird. AuBerdem koénnen auch andere Befehlserweiterungen
diesen Bereich benutzen, um Werte zwischenzuspeichern.
Dadurch wiirde dann das Maschinenprogramm auch zerstort.
Werden in einem Programm, das den Basic-Lader enthélt,
noch weitere DATA-Zeilen verwendet, so ist sicherzustellen,
daB deren Zeilennummern gréBer sind als die héchste Zeilen-
nummer des Basic-Laders, da sonst falsche Werte eingelesen
wurden.

oA

Und noch ein Tip. Um die Adressen der Befehle nicht @&ndern
zu mulssen, wenn man das Maschinenprogramm in einen
anderen Speicherbereich verlegt, verwendet man am besten
Variablen, denen man am Anfang des Programms die Adresse

zuweist. Dies kénnte zum Beispiel so aussehen:
»SM% =828« Fr die einzelnen Befehle wiirde dann folgen-
des gelten:

GOTON = SYS(SM%)

GOSUBN = SYS(SM%+6)

RESTORE N = SYS(SM%+38)

READ DA = SYS(SM%+62)

READ N,D,A = SYS(SM%+99)

POP = SYS(SM%+109)

Da alle diese Routinen weitgehend in das Betriebssystem
des Computers eingebunden sind, werden bei Fehlern in der
Ausfiihrung die entsprechenden Systemfehiermeldungen
ausgegeben.

(Wolfgang Thauer / ev)

B&SIC~LADER

VRO

WL

& REM
7 OREM
12BN
s F uE
1QBBE DATE
1E@1a DATA
18028 DATA 7
165,122,
DATA 165

=ERE+AR ]L]\B?Hi 1

1Eaana

1UP40 DATA
10050 DATH
1BR60
10870

194,:

180a0
10@a7a

28,704, 198, 28

1@1:!"7
1@gi4
1@a158
18170
10188
1a12a

DATA 124,104, 104 , 1@4 Th, 248,700,186

y Tl 139,198,380, 138, (’JJ,, 2,247 ,215,%6

Listing 1. Basic-Lader »6 neue Befehle« (VC 20-Version)

LADER O &4

ErM BASIC

THAUER

Wi F‘D(-‘INI'J

1@&’\@0 &
F.

TO(EES+144) +0B:

READ AF
FAF e WMEXT T RETURN

1RA@aE DATA
10@12 DATA 198,73 REMe»
1 [Z‘)EZ)’?E} DATE 7H,1863%,1463, Z, 1651

%
LT

165,122, 72,165, 56
DATA 16%5,57,70

1EBEa
18343
l@REg
12049
1@a7e

DATE
DAETH
DaTa 19
L168,165,9
b, 26, 57

2 \.J4 IR,

B4er;

DAETA .lém,,.@ﬂ,

@1aa

L, 1hdE, 01, BT, 13
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253,174,32,6,172 @79
12118 DATA 198,~u',‘40,11,32,28,172,198,25?,¢®8,
249,198,254,208,245,96,32 <

10120 DATA 98,5:REMe*

101750 DATA 32,253,174 ,32

10140 DATA 125,31 REM#ex

10150 DATA 96,1469,255,133,74,32

10160 DATA 197,%: REM®*

10170 DATA 154,201,141,240,3,76,224,168, 104

<137

10188 DATA 104,104,104,104,74,248,1468,186,2

232,76,179,163,32,138,173,352,247, 183,96

Listing 2. Basic-Lader »6 neue Befehle« (C 64-Version)

IS8T 1435 BYTES [AND

HOME
CURSOR DOWRN
REVERGE (N
= RETURM

CHRE (1)

147% ]

[SPA[ijﬁﬂbFnMMfaFQLL]hECHNET

CEIARSOLUTENLSPFACE JADRESSEN

CEIDERLSFACE IMASCHINENRDU" 3
T151

FRINTYTINELSFACE IFUERLSFACE JEINENLSFACE ]

ARDERENTSFACE ISPEICHERBERE ICH LSFACE IUMLSFACE ]

UND ESPACE FETESFACEIES < B8&L
140 FPRINT"LAUFFAEHIGLSFACE JIINCSFACE IDIESEN
CSFACE ISFEICHERBERE ICH. 247

150 FRINT CHR#(17); "GEBE [SFACE IDIE [SFACE ]
BEWUENSCHTE [SFACE2 IANFANGSADRESSE [SFACE JEIN,
AR L2293

168 FRINT"DER[SPACE IDAS LSFACE IMASCHINENFRO-
[SPACE JGRAMMLSFACE 1IMISFACE 1SFPE I CHER LSFACES 1
LIEGENLSFACE 150LL. " P9I

170 FRINT CHRE(17) ;" (DIELSPACE INDRMALE [EFACE 3
ADRESSE [SFACES 11ST [SPACE I828LSFACE 1= [SPACE ]
KABSETTEN-LSFACER IFUFFER) . .

180 FRINT CHRE(17)1 INFUT AA .

198 FRINT CHR#(17); "DIELSFPACE JANFANGEADRESSE
[SFACE4 1IST [SFACE 1" ; AA 218

208 FRINT CHRE(17) ;" ISTLSFACE IDASIS SFACE IRICHTIG
LSFACE 17" ~

210 INFUT" (J/N) ;A%

: IF A$<:"JCAND AF< > N"THEN 21Q

IF As="N"THEN FRINT:50TO 150

AB=AA-BZE

i PRINT CHR#(147)

BOSUE 700

IF AA=828 THEN 490

"EITTELSFACE JWARTEN"

REM ANGAEE DER ZU AENDERNDEN DQTQZEILEN-

M DIESE FTAZETLEN SIND IM LISTING DURCH

REM#*#* " GEFENNZETCTHNET

TL@E
;“DIF SFPACE TZULSFACE D
]DGFG7FIILNE FACE IMITISFACET
M SFRECHERDEMNLSFACE ]

AL, s AH
IDATA s ALy ", " s AH
IDATAY ;ALY ", " AH
IDETE § AL ", "1 AR
@

IDATA" s ALy ™, " AH

410 AD=AA+6S: GOSUR 630

470 FPRINT"1IQ140CSFACEIDATA ;AL ", "5 AH

430 AD=AA+13Z2: GOSUE 630

440 PRINT"I1B17QLSPACEIDATAY AL Y, " s AM

45@ FRINT CHRI(17).”NElTER[SFﬁEF]MITESFAFEJ
CRETURN > <

460 GET AF:IF AF=""THEN 440

470 IF AFFCHRE (172) THEN 448

480 :

498 PRINT <

508 FRINT"DRIELSFACE ISTARTADRESSENM[SFACE IDER
[SFACETROUT INENLSFACE JLAUTEN:

F10 PRINT CHRE (1703 "GOTOLSFACE INLSFACER 1=
SYS("sAA: " "3 CHRF (LT i1é

HEZ@ FRINMT"GOSUBLSFACE INLSFACE I=[SFACE ISYS5 ("
ARGy MY s CHRE(LTD CREE

HE@ PRINTURESTORELSFACE IN=8YS5(" s AA+38: ") 'y
CHRFLIT)

S4G FPRINT'RESTORE LSFACEID, A"
FRINTY LSFACES I=ISPACE ISYS (" AR+TEE: F

CHRE(17) w16l x

CFRINTYRESTORE USPACE IN, D, AxY

RINT" LSFACES I=[8FACE ISYS ("1 AA+TY 3 ) 'y

FL17D @A

560 FRINTYFOFLSFACES 1= [SFACE IBYS (" AR+ 139 "3 ¢

S@11
END 188}

REM SLEROUT INE o2
REM BERECHMUNG VON LOW-- LIND HIGH-BYTE EI

ADRESSE :
(AD/ 2580

AMH=TINT 2 AL =AD-AH% 256 RETURN

; REM SUBROUTINE -

&80 REM MASCHINENFROGRAMM WIRD TN SFEICHER
KET

&£78

708 GOSUER 19000

710 IF AS=184173

THEN FRINT LHF$(17):“FHUFF9UMME

ESPACE JKORRERT . " s RETURN
712 REM 18417 = PRUEFSUMME FUER VO 20
7i4 REM FUER 0 &4 IS8T DIF FRUEFSUMME 17901

7A@ FRINT CHRE(147) 3 SUMME LSFACE =" 3 A5

TEQ PRINT FHﬁi(l’)'“FRUEF LIMMENFEHLERISPACE Y
162k

T4 OPRINT

750 FRINT"MOEGL ICHE [SFACE JIFEHLER-~ [SFACES]
GUELLENLSPACE I "

7&@ PRINT

7780 PRINTY*EINE[SFACE IDATE LSFACE JWURDE LSPA
VER-L[SFACER IGESSEN[SFACE JODER LSFACE IFALSCH
[SFACEA JEINGE~TIFFT. "

78@ FRINT :

790 FRINT"*GIE[SFACE IHABENLSPACE IDIELGPACER ]
DATA-[SFACER JZEILEMISPACE IGEAENDERT , L5F
UMLE FQFE“JDQSLDF&FLJMQCPHINENFRDbRQWM”"

820 FRINT" [SFACE 1AN[SFACE 1EINEN [SFACE 14N
[‘FAChé]CFFILHERBEHEIDHEaFﬁCEJﬁNZU -----
FRSSEN.

810 FRINT"#S5IELEFACE IHABENLSFACE IDIEL

FALSCHE [LSFACE JFRUEFSUMME LESFACE 1INT

ZEILELSFACEZRIVIOISFACE IEINGESETZT.

END

960

570 REM UNTERFROGRAMM
980 REM BASICLADER
990 1

1E@en TO B2+ 1440 +ARy READ AF

e NEXT TaRETURN

1, 2L, 195, 165,

10es
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Listing 3. Der Adressen-Umrechner

’:f
¥
1

86

)
AT
o
1

Hardcopy im
Superformat

Hier ist endlich eine formatfiillende
Hardcopy-Routine fiir den Commodore
64 mit Epson-Drucker und Simons
Basic

Das Programm erzeugt eine vergroBerte Hardcopy vom Gra-
fikbildschirm. Die in Simons Basic enthaltene Hardcopy nutztja
leider nur das halbe Blatt aus, was in vielen Fallen sehr stérend
ist. Das Programm vergroBert den Ausdruck in X-und Y-
Richtung, so daB eine halbe A4-Seite bedruckt wird.

Es ist fir den Commodore 64 und Epson-Drucker mit VC-
Interface gedacht, 1aBt sich aber auch an andere Nadeldrucker

anpassen.
Fir das Gorlitz-Interface muB der Wert 1 in Zeile 320 in 12
geandert werden. (Peter Schwabe/ev)
Ein Hardcopy-Beispiel (OriginalgroBe)
:
h::'n
il
5!" |§
i HH :
[ |
i :::: : :-
b
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Hardcopy

i1
12
1=
14
15
2@
1
4@
S@
&8

7@

=1 ]

70

Auch selbsterstellte Grafiken sind schnell ausgedruckt

REM 36963633693 3 5 9636 36369 36 3 96 3 X 6% @54
REM *#%%% HXR <193
REM *¥*%% HARDCOFPY ERE <28
REM #*%%x X 22 2195
REM 396036960 3633696 3 3646 36 96 0 3636 8 6 36 % <58
REM #*#%% PETER SCHWABE *%*% “<@7@%
REM ##%% IBBENBUEREN #¥*» L2848
REM »»x% 12,09, 1984 R <219 %
REM 659636 3 3 363636 36 36 036 96 3 36 364 -39 LA
PRINT" [CLEAR ,DOWN4 , SFACE2 IHARDCOFPY [SFACE 1

FUERESFACE ISIMON "SISPACE IBASIC <188
FRINT" [DOWNZ,SFACE2 IDIE LSPACE ICOFY [SFACE ]

WIRDISFPACE IMITLSPACE ISYSISPACE 132SQBLSFALCE ]

GESTARTET <252

FRINT" [IDOWNZ,SFACEZ JRITTE [SPACE IWARTEN ,

[SFACE IPROGRAMMISFACE IWIRD [SPACE 1GELADEN
~@45>

FOR KE=32500 TO 32499 131>

108 READ A:POKE K,A:S=S+A:NEXT <238
320 DATA 169,126,162, 4,168, 1, 32,186,255,

167, @, =2 <@A75x

33@ DATA 192,255,142,126, 32,201,255,169, O,

160,224,133 @78

4@ DATA 353,132,254,162, 58,169, 1,133,252,

168, 2,185 2I7:

35@ DATA 177,127, 32,21@,255,136, 16,247,160,

5,185,171 @52

36@ DATA 127, 32,218,255,134, 16,747,169, 40,

133, 21,169 @58

Z7@ DATA 128,133,151,169, 0,133, 20,140, =,

169, 52,120

Z@@ DATA 133, 1,177,253, 37,151,240,
@, 75,180

98 DATA 127, 25,184,177,133, 20,134,
169, 55,133

402 DATA 1, B8,185, 20, 32

440 DATA 218,255, =7.710.255, 70,151, 144,709,
165,253,185 225>

45@ DATA  7,133,253,144, 2,230,254,198, 21,
208,191, 165

46@ DATA 252,240,
253,165

472 DATA
208,152,240

458 DATA. 2B, S6,165,253,233, 4,133,253,165,

254,233 4] @71

1,

49@ DATA 133,254,169, 1,133,252,202,708,130,
169, 13, 32 £1763
S@@ DATA 210,255, =7,204,255,169,12&, 74,195,
255, 2,128 <208
s1@ paTAa 4, 42, 27, 13, 23, S5i, 27,128,
8, 2, &4
528 DATA 14, 4, 1,-1 LB59>
6@@ IF S <> 26274 THEN PRINT “FEHLERI[SPACE 1IN
[SFACE IDATASISPACEI! ! ' ":END <252
418 FRINT" [DOWNS,SPACEZ IPROSRAMMISPACE 115T
[SFACE JEEREITLSFACEI! ! 1" <231
628 POEE 56,126:REM VOR UEBERSCHREIBEN SCHUETZEN
<1883

Listing »Super-Hardcopy«

b4 ery

R7
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‘Zeichen-Editor

Bei vielen Anwendungen ist es sinnvoll
~ mit zwei verschiedenen Zeichensatzen
zu arbeiten. Dieses Programm ermog-
licht Ihnen, einen eigenen Zeichensatz
zu erstellen, ohne den Original-
Zeichensatz zu zerstoren.

Programmiert man ein Videospiel, ein Textverarbeitungspro-
gramm oder will man einfach nur die Gblichen Bildschirmzei-
chen etwas interessanter gestalten, bleibt einem nichts ande-
res Ubrig, als dennormalen Zeichensatz aus dem ROM heraus-
zuholen, ins RAM zu kopieren und dann in diesem Kkopierten
Zeichensatz »herumzuPOKEnN«.

Diese Tatigkeit ist aber — dhnlich wie bei der Konstruktion
von Sprites — immer wieder eine milhsame Rechnerei. Des-
halb habe ich mit einen komfortablen Zeichen-Editor zusam-
mengestellt, der jede Rechnerei abnimmt. Mit seiner Hilfe ist
das Definieren eigener Grafik-Zeichen ein Kinderspiel.

Nach dem Eintippen (und Abspeichern!) 128t man das Pro-
gramm mit RUN starten. Nach einer kurzen Wartezeit, wahrend
der GroBbuchstaben-Zeichensatz aus dem ROM ins RAM ko-
piert wird (und zwar in die Speicherzellen 51200 bis 53248,
der Bildschirm beginnt dann bei Adresse 501786), erscheint
das Meni mit einem Zeichenfeld links unten. (Wen es interes-
siert; das Maschinenprogramm, das den Zeichensatz ins RAM
kopiert, beginnt bei der Adresse 828, also dem Anfang des
Kassettenpuffers).

In diesem Zeichenfeld kann man nun mit den Cursortasten
herumwandern, Sternchen (*) malen und gegebenenfalls mit
der Space-Taste wieder l6schen. Ein Sternchen im Zeichen-
feld bedeutet einfach, daB hier ein Bit gesetzt wird, das dann
spéater zur Berechnung des Zeichens dient. Jedes Graphik-
Zeichen besteht ja aus 8 Bytes — und genau diese 8 Bytes
stellt das Zeichenfeld symbolisch dar.

Taste 1: Berechnung des selbsterstellten Zeichens

Sobald man sein Zeichen gemait hat, muB es berechnet wer-
den. Hierfur ist im MenU der Programmpunkt 1 vorgesehen.
Drickt man diese Taste, so wird gefragt: »Welche Taste?« Man
driickt nun die Taste, der man das soeben erstellte Zeichen zu-
ordnen mdchte, und genau das Zeichen, das zu der gedrick-
ten Taste gehort, wird nun durch das im Zeichenfeld definierte
Zeichen ersefzt.

Ein Beispiel: Fullt man das Zeichenfeld ganz mit Sternchen
aus, 148t das Feld berechnen und driickt dann die Taste »A¢, so
wird tiberall auf dem Bildschirm dort, wo eben noch ein »A« ge-
standen hat, ein reverses Quadrat erscheinen. Nette Spiel-
chen kann man zum Beispiel mit der Space-Taste machen:
dann wird namlich Gberall da, wo ein Space auf dem Bildschirm
ist (und das sind ja Ublicherweise eine ganze Menge), das
eben definierte Zeichen gedruckt. Auf diese Weise kann man
den Bildschirm etwas interessanter gestalten.

Taste 2:

Sobald das neue Zeichen berechnet und ausgedruckt ist,
kann man wieder beliebig im Zeichenfeld herumhantieren. Will
man jedoch ein ganz anderes Zeichen konstruieren, so drickt
man einfach Taste 2, und flugsist das Zeichenfeld wieder »sau-
ber«— das gerade definierte Zeichen wird dabei naturlich nicht
geldscht. Zusétzlich zum reinen Konstruieren von Grafik-
Zeichen gibt es jodoch auch noch andere Programm-
funktionen:

88

Taste 3: ROM-Zeichen auslesen

Mit Hilfe dieses Programmpunktes kann man sich ein beliebi-
ges Zeichen aus dem ROM-Zeichensatz herholen. Hierbei
wird das gewiinschte Zeichen in das Zeichenfeld hineingePO-
KEt und die Daten dieses Zeichens rechts daneben ausgege-
ben. Selbst wenn Sie also den Buchstaben »A«als einreverses
Quadrat definiert haben sollten, so erscheint — sofern Sie Ta-
ste 3 und danach »A« driicken — auf dem Zeichenfeld das gu-
te, alte »A« wieder (denn im ROM-Zeichensatz bleibt natlrlich
alles beim alten).

Taste 4: Eigene Zeichen auslesen

Nattrlich kénnen Sie nicht nur Zeichen aus dem ROM holen,
sondern auch aus dem kopierten Zeichensatz, in dem Sie bis-
her munter herummanipuliert haben. Sie haben zum Beispiel
aus dem »QO« ein Smiley-Gesicht gemacht und wollen er gerne
in vergroBerte Form wiedersehen, um etwa Korrekturen oder
ahnliches vorzunehmen — bitte sehr! Driicken Sie die Taste 4,
dann ein »O« und lhr eigenes Zeichen steht im Zeichenfeld —
samt den dazugehorigen Daten rechts nebenan.

Taste 8: Restore

Nun kann es vorkommen, daf} Sie genug haben von lhren ei-
genen Zeichen. Eigentlich woliten Sie jetzt ganz gern wieder
die alten, »normalen« Zeichen anstelle der vielen Smiley-
Gesichter und reversen Quadrate sehen.

Wenn Sie Taste 8 dricken, wird einfach der ROM-
Zeichensatz wieder ins RAM kopiert; und da dieser Teil in Ma-
schinensprache geschrieben ist, geht das ziemlich schnell
vonstatten.

Wil man Ubrigens nur ein einziges Zeichen wieder in den Ur-
sprungszustand versetzen, so geht man am besten so vor:
Man holt sich das (alte) Zeichen aus dem ROM (mit Taste 3)
und 4Bt es mit Taste 1 wieder in den neuen Zeichensatz hinein-
kopieren. Mit dieser Methode kann man zum Beispiel auch ei-
nen Art Geheimcode entwickeln: Man tauscht einfach die Zei-
chenim ROM untereinander aus (statt eines A ein B, statteines
U ein X und so weiter). Nach einigem Umdefinieren bekommt
man einen ganz eigenartigen Buchstabensalat auf dem
Bildschirm.

Taste 9: Bild zeichnen

Nehmen wir an, Sie haben aus den etwas einténigen Grafik-
zeichen des C 64 interessantere Zeichen zusammengeba-
stelt: Leitern, Mauerwerke, Treppen und &hnliches. Sie wirden
aber ganz gerne sehen, wie diese Zeichen im Zusammenhang
wirken; wie es etwa aussieht, wenn ein Leiterstlick unter dem
anderen steht, daneben ein Mauerwerk und so weiter. Dazu
driicken Sie Taste 9 und kénnen jetzt mit Ihren selbsterstellten
Zeichen den ganzen Bildschirm vollmalen. Wenn Sie wieder
ins Menu zurtckwollen, dricken Sie einfach »Cursor Homex«
(steht auch auf dem Bildschirm).

Ein Hinweis zu diesem Programmpunkt: Der Cursor ist beim
Bildmalen aus Griinden der Programmiervereinfachung nicht
immer sehr gut sichtbar, manchmal »legt« er sich sogar ab,
wenn er schnell Gber den Bildschirm bewegt wird. Das sollte
Sie aber nicht weiter storen, schlieBlich ist diese Programm-
funktion nur als Hilfe gedacht fiir einen schnellen Uberblick.

Tasten 6 und 7: Abspeichern und Laden

Wenn Sie eigene Zeichen definiert haben, méchten Sie die-
sen Zeichensatz vielleicht abspeichern, um ihn spéater noch
einmal verwenden zu kénnen. Driicken Sie einfach Taste 6 und
geben einen Dateinamen ein — der kopierte Zeichensatz mit
thren selbstersteliten Zeichen wird nun auf Diskette gespei-
chert (nur der GroBBbuchstaben-Zeichensatz). Er nimmt dabei
genau 44 Blocke auf der Diskette ein. Mit Taste 7 kdnnen Sie
schlieBlich einen abgespeicherten Zeichensatz wieder laden
(der aktuelle Zeichensatz wird dabei Gberschrieben).

Z¥ap
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Zeichen-Editor

Sollten Sie einmal versehentlich 6 oder 7 gedriickt haben,
so kommen Sie wieder ins MenU zurlck, wenn Sie »N« + »RE-
TURNc« eingeben! '

Taste 5: Daten eingeben

Eine letzte Programmfunktion bietet die Eingabe von Daten,
die ein Zeichen definieren. Dies ist eine Alternative zum Kon-
struieren eines Zeichens im Zeichenfeld. Zu beachten ist, daB
nur Zahlen von O bis 255 eingegeben werden kdnnen (dies
wird allerdings vom Programm sichergestellt; negative und
Zahlen gréBer als 255 werden vom Programm nicht angenom-
men). Nach Eingabe des 8. Bytes erscheint dann die Ubliche
Frage »Welche Taste!« und nach Eingabe dieser Taste das be-
kannte Sternchenbild auf dem Zeichenfeld.

Die Erklarung der Taste O {Programmende) eriibrigt sich
wohl. Zu erwahnen ist hierbei nur, daB der kopierte Zeichen-
satz auch nach Beendigung des Programms weiterhin zur Bild-
schirmgestaltung benutzt wird; auch der Bildschirm selbst sitzt
weiterhin an der Adresse 50176 (und nicht wie Ublich, bei
1024). Wollen Sie also wieder einen ganz gewdhnlichen Bild-
schirm mit ganz gewdhnlichen Grafik-Zeichen haben, so geht
das am einfachsten nur durch Aus- und Anschalten des Com-
puters (auch die Run/Stop-Restore-Taste wurde im Programm
blockiert).

Eine kleine Bemerkung am Rande zum eigenen Program-
mieren: Sehr oft kommt es ja vor, daB man einen Satz von ei-
nem Programm aus mitten in dem Bildschirm hineinschreiben
will. Ublicherweise geht man so vor, daB man die Cursor-
Steuerzeichenin die Print-Zeile so oft einfiigt, bis der gesuchte
Platz gefunden ist. FUr Programmlistings ist das etwas uniiber-
sichtlich. Es gibtaber noch eine andere Methode, die ichin die-
sem Programm benuizt habe (und zwar am Anfang fast jedes
Programmpunktes): willman zum Beispiel einen Buchstabenin
die 14. Zeile, 5. Spalte schreiben, so gibt man zunachst
POKE 214,13
ein, danach ein PRINT-Kommando und dann PRINTTAB(4)»X«.

In Adresse 214 steht namlich die Zeilenposition des Cur-
sors. Um diese richtig einzusetzen, muB man allerdings noch
einen PRINT-Befehl nachschicken: Cursor in Zeile 13 +
PRINT-Befehl ergibt dann Zeile 14!

(Volker Biihn / gk)

Programmablauf-Plan:

Zeile Beschreibung

1-7 Programmname und Adresse des Autors

10-30 Einlesen und Aufruf der Maschinenroutine,
die den Zeichensatz vom ROM ins RAM
an die Adresse 51200 kopiert

40-140 Meni und Zeichenfeld werden gezeichnet

300-460 Abfrage der Tastatur:
1. Zeichnen im Zeichenfeld
2. Aufruf der einzelnen Programm-
funktionen

500-520 Unterprogramm zum Printen des Zeichen-
feldes

1000-1530  Die einzelnen Unterprogramme zur Steue-
rung des Cursors, der Space-Taste und
des Sternchens, um im Zeichenfeld ein
Zeichen zu erzeugen.

2000-8040 Einzelne Programmfunktionen:

2000-2120 Berechnung eines erstellten Zeichens; Zu-
ordnung dieses neuen Zeichens in den
Zeichensatz; Printen der Daten des
Zeichens

3000-3150 Ausgabe eines Zeichens aus dem ROM-

Zeichensatz; Printen der Daten dieses
Zeichens

4000-4150 Ausgabe eines Zeichens aus dem kopier-

ten Zeichensatz, Printen der Daten dieses

Zeichens

Neuer Bildschirm zum Zeichen mit dem

selbsterstellten Zeichensatz

Die Zeile 5050 dient zur Cursor-

Steuerung 8nd Ausdrucken eines Zei-

chens auf dem Bildschirm

Abspeichern eines selbsterstellten Zei-

chensatzes auf Diskette

Laden eines Zeichensatzes von Diskette

Eingabe von 8 Bytes zur Definition eines

Zeichens

In 8030 wird sichergestellt, daB keine Zahi

groBer als 8 Bit ist

10000-10040 POKEN des Maschinenprogramms nach
828

10100-10150 DATA-Zeilen des Maschinenprogrammes (in
Hexcodes)

5000-5050

6000-6120

7000-7120
8000-8040

Wichtige Programmzeilen:
Erstellung eines eigenen Zeichens:
2050-2070 Hier werden die Bytes des selbstersteliten
Zeichens aus dem Zeichenfeld gelesen,
berechnet und in B(1) bis B(8) abgelegt.

2080 Die Bytes des Zeichens werden nun in die
Stelle des Zeichensatzes gePOKEt, die
der Benutzer durch die Tastenabfrage de-
finiert hat.

ROM-Zeichen:

3050 Verhindern von interrupts

3060-3070 Im ROM-Zeichensatz wird das vom Benut-
zer festgelegte Zeichen in B(1) bis B(8)
sowie C(1) bis C(8) abgelegt

3080 Zulassen von Interrupts

3090-3110  Die Bytes B(1) bis B(8) werden in das Zei-
chenfeld in Form von Sternchen (*} hinein
gePOKEt ‘

Eigenes Zeichen holen:

4060-4070 wie 3060-3070, nur daB im kopierten Zei
chensatz gesucht wird

4080-4100 wie 3090-3110
Bild zeichnen:

5050 In den Adressen 209,210 und 211 steht

die aktuelle Cursorposition. Dies verhin-
dert, daB der Cursur auf den Bildschirm
wie ein normales Zeichen gePRINTet wird.

Liste der wichtigsten Variablen
Z Position des anfanglichen Cursors im Zei-
chenfeld (ist immer 5077 6)

PUS$ Strings, um Punkte beziehungsweise Leer-

NO$ { stellen zu PRINTen

A Variable, die die aktuelle Cursorposition im
Zeichenfeld angibt

G$ Stringvariable zur Tastaturabfrage

B(1) bis B(8) ( Arrays, die die 8 Bytes eines Zeichens

C(1) bis C(8) } enthalten

G Bildschirmcode eines Zeichens

C Cursorposition beim Bildzeichnen

N$ Name einer einzulesenden beziehungs-
weise abzuspeichernden Datei

A$ Hexcode aus den DATA-Zeilen

HN,LN Hi-Nibble beziehungsweise Lo-Nibble von
AS

JK Schieifenvariable
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1 REM %3535 35 35 030 303 30300 30 3 96 6 £128>
2 REM *» ZEICHEN-EDITOR/CA4 . £187>
3 REM # VON VOLKER BUEHN # <@a3a>
4 REM » B2,14 * {236>
S REM * HB808 MANNHEIM * <0083
& REM * AM &.7.1984 * <@22>
7 REM 53539369 36300306 36 35 36 3 36 30 3663 6 3 134>
10 PRINTYICLEARI" : PRINT:PRINT"[SPACE2IRITTE

[SPACE IWARTEN'! ": RESTORE: POKE 657,128

s POKE 792,134:POKE 793,234 <@&2>
28 GOSUB 18008: REM EINLESEN DER

MASCHINENROUT INE <@&9 >

30 SYS 828 sREM AUFRUF DERSELBEN <132>

4® FPOKE 53280,0:POKE 53281,0
:PRINT" [CLEAR, SPACEB ,RVSONISELBSTERSTELLTE
[SFACE IZEICHENLRVOFF 1" <0343
5@ PRINT:PRINT"1[SPACE JZEICHENILSPACE IBERECHNEN
[SFACE 16 [SPACE JABSPEICHERN" {253>
6@ PRINT"Z2ISPACE INEUESISPACE 1ZEICHENLSPACES 17

[SPACE JLADEN" <1@8>
7@ PRINT"3L[SPACE JROM-ZEICHENLSPACE? 1BLSPACE]
RESTORE" <211>

88 PRINT"4[SPACE1ZEICHENISPACE JHOLENLSPACES 1Y
[SPACEIBILDILSPACE 1ZEICHNEN" <133>
90 PRINT"SLSPACE IDATASISPACE JEINGEBENISPACE4 10

[SPACE IPROGRAMMENDE" <199>
100 Z=58776 <1213
110 PUS="........ [SPACE31 1" <137>
120 NO$="L[SPACEZ281" <@47>
13@ GOSUR 51@:IF FL=1 THEN RETURN <@28>
140 A=Z:POKE A,PEEK{(A)OR 128 182>
380 GET G%:1IF G#=""THEN 308 <153>
310 IF G#$="[UPI"THEN GOSUB 1020 <171>
320 IF G#="I[DDOWNI"THEN GOSUB 112@ <@54>
338 IF G#="[RIGHTI1"THEN GOSUB 1220 <@77>
34@ IF G$="[LEFTI"THEN GOSUER 132@ <2163
350 IF S#="[SPACE]"THEN GOSUB 1420 <@78>
368 IF GF="*"THEN GOSUB 1520 <123>
378 IF G#="1"THEN POKE A,PEEK{(A)AND 127

: 5070 2000 <@93>
380 IF G$="2"THEN RUN 100 <@93>
390 IF G64$="3"THEN 3I000 <@1&>
400 IF G$="4"THEN 4000 <@z8>
495 1IF G$="5"THEN 8000 <@a38>
410 IF G$="6"THEN 4000 <@42>
420 IF G$="7"THEN 7000 <@54>
438 IF G$="B"THEN 30 221>
449 IF G#="F"THEN S008 <@74>
458 1IF G#="@"THEN PRINT"[CLEARI":END <17&6>
44@ GOTO 300 <233>
S@8 REM FELD ZEICHNEN <243>

51@ PRINT"LCHOME]I":FOR I=1 TO 14:PRINT:NEXT <110@>

528 FOR I=1 TO 8:PRINT PU$:NEXT:RETURN <179>
122a : <@37>
191@ REM CURSOR NACH OBEN <1608>
1220 IF PEEK(A-40)=32 THEN RETURN <@57>
1830 POKE A,PEEK{A)AND 127:A=A-40

:POKE A,PEEK(A)OR 128:RETURN 285>
1180 : <138>
1118 REM CURSOR NACH UNTEN <1@87>
1128 IF PEEK(A+48)=32 THEN RETURN <197>
1138 POKE A,PEEK(A)AND 127:A=A+40

:POKE A,FPEEK(A)OR 128:RETURN <@48>
1200 <238>
121@ REM CURSOR NACH RECHTS <@14>
12280 IF PEEK(A+1)=32 THEN RETURN {2086>
1230 POKE A,PEEK(A)AND 127:A=A+1

:POKE A,PEEK(A)OR 128:RETURN <@97>
1228 : <@83>
1312 REM CURSOR NACH LINKS <@43>
1320 IF PEEK(A-1)=32 THEN RETURN <@352>
1332 POKE A,PEEK(A)AND 127:A=A-1

:POKE A,PEEK{(A)OR 128:RETURN <199>
14020 : <183>
141@ REM SPACE-TASTE IM ZEICHENFELD <231>

1420 IF PEEK (A+1)=32 THEN POKE A,174:RETURN

<1135
1430 POKE A,484:A=A+1:POKE A,PEEK(A)OR 128:RETURN
247>
1500 : <027>
151@ REM "#" IM ZEICHENFELD <159>

152@ POKE A,42:1IF PEEK{A+1)=32 THEN POKE A,

PEEK (A) DR 128:RETURN <124>
1530 A=A+1:POKE A,PEEK(A)DOR 128:RETURN <179>
2ABEA REM 390531000 556 36 36 1 36 3 2 2% 132>
2801 REM »ZEICHEN BERECHNEN* <A75>
20072 REM #5583 6353543 53 89 3 <134>

2810 POKE 214,14:PRINT:PRINT TAB(14) "WELCHE

[SPACE1ITASTE?[SPACE1"; <118>
2028 GET B$:IF GF=""THEN 2020 <136
2038 PRINT G$:G=FPEEK (Z+28) #8:K=0: A=Z <127>
2848 PRINT TAB(1@);NO$:PRINT TAB(1@);NO%

:PRINT" LUP4]" <024>
2058 FOR J=1 TO B8:FOR I=A+7 TO A STEP-1 <214>
28568 IF PEEK(I)=42 THEN B(J)=B(J)+21K 251>
2078 K=K+1:NEXT I:A=A+4@:K=0:NEXT J <047 >

2088 FOR I1=51200+G TO S51207+6:K=K+1:POKE I,B(K)

sNEXT <B&2>
2090 PRINT TAB(10);NO% <244
210@ PRINT TAB(15);B(1)3;B(2);B(3);B(4) <009 >
2118 PRINT TAB(15)3;B(5);B(6);B{(7);B(8) <@35>

2120 POKE(Z+11) ,6/78:FOR I=1 TD 8:B(I)=08:NEXT

:FL=0:60TO 140 <115>
ZO0D REM 33693555 35 3 5 0% <158>
3081 REM * ROM-ZEICHEN®* <200>
IO02 REM 963535 % 343 <16@>
3018 GOsSuB 510 <248>

3020 POKE 214,14:PRINT:PRINT TAB(14)“WELCHE

LSPACEITASTE?[SPACE1"; <10a>
3838 GET G#:IF G#=""THEN 3030 <128>
3IV4D K=B:A=Z:PRINT G$:G=PEEK(Z+28)+8 <117>
3058 POKE 56334 ,PEEK(S6334)AND 254

:POKE 1,PEEK(1)AND 251 <2146>
3I06@ FOR I1=53248+6G TO 53255+6 <@11>

@78 K=K+1:B(K)=PEEK(I):C(K)=B(K):NEXT:K=@ <@30>
3@8@ POKE 1,PEEK(1)0R 4:POKE 56334,

PEEK (56334)0R 1 <@43>
3098 FOR J=1 TO 8:FOR I=7 TO @ STEP-~1 €238>
31988 IF B(J)>=2%1 THEN B(J)=B(J)-211

:POKE(A+7-1) ,42 205>
3118 NEXT I1:A=A+4B:NEXT J €127>
3120 PRINT"LUPI"TAB(1@) ;NO$ €211%>
313@ PRINT TAB(15)3C(1);C(2)3C(3);C(4) <@A23>
314@ PRINT TAB(19);C(5);C(6)3C(7);€(8) <049
3158 FOR I=1 TO 8:B(I)=@:NEXT:50TO 140 (239>
AGDD REM 36353 33636363 36363 33636 36 3 969696 96 36 6 6 % <288
4031 REM * EIGENES ZEICHEN HOLEN * <@15>
4202 REM 233633633626 3 36 396 3 3363 33 36 1 6 % <98 >
4010 GOSUB 510 220>

4@2@ POKE 214,14:PRINT:PRINT TAB(14) "WELCHE

[SPACE1ITASTE?[SPACE 1"; <{@asa>
4038 BET G$: IF G$=""THEN 4030 {189>
4@48 PRINT G3%:6=PEEK (Z+28) *8:K=0: A=Z <@?7>
4@50 1IF FL=1 THEN 4@8@ <084 >
4946@ FOR I=51200+6 TO S12@7+5 228>

4878 K=K+1:B(K)=PEEK(I):C(K)=B({K):NEXT:K=0 <018>

4080 FOR J=1 TO 8:FOR I=7 TO @ STEP-1 <2a7>
4298 1IF C(J)>=211 THEN C(J)=C(J)-21I

:POKE (A+7-1) ,42 <177>
4190 NEXT I:A=A+48:NEXT J @97 >
4110 PRINT"LUPI"TAB(1@) ;NO#¥ <181>
412@ IF FL=1 THEN 2080 <153>
4138 PRINT TAB(15);B(1);B(2);B(3);B(4) <283>
414@ PRINT TAB{(15);B(5);B(&);B(7);B(®) <@25>

4150 POKE(Z+11),G/8:FOR I=1 TO 8:B(I)=@:NEXT

: G070 140 £187>
SOAA REM 3656056314 H 1% <202>
5001 REM » BILD MALEN = <0a7>
SOB2 REM %¥3%13H%H1H0HH %% % £204>

5018 PRINT"ICLEAR1";:POKE 5328@,0:POKE 53281,1

:POKE 646,0:POKE 650,128 176>
5028 PRINT" [HOME=ZURUECK 1" 211>
5038 POKE 204,0:GET G$:IF G$=""THEN 5@30 <@29>

5048 IF G¥="[HOMEI1“THEN POKE 204,1:POKE 446,64
:POKE 650,0:650T0 40 {181>
S05@8 C=PEEK(20%)+PEEK (21@) *25&6+PEEK (211)
:POKE C,PEEK(CIAND 127:PRINT G%;:G0T0 5030
<@61>

HBO@ REM #9635 593 3 3 %4 % <OS6>
6001 REM * SPEICHERN % <@12>
AHBD2 REM #%H 1383845155 % <@s58>
6018 PRINT"LCLEARI":PRINT:zPRINT" LSPACE?71

SPE ICHERN[SPACE 1IDES [SPACE 1ZEICHENSATZES"

<@72>

6020 PRINT:PRINT" (INPUTLSPACEJ N’ [SPACE], [SPACE]

WENNLSPACE JZURUECK) @85>
4838 PRINT:PRINT:PRINT" [SPACE2 INAME [SPACE 1DER

[SPACE IDATEI?" <202>
&840 INPUT N$ 166>
6858 IF N$="N"THEN 4@ <eas:
6860 OPEN 2,8,2,N$+",5,W" 228>
687@ CLOSE 1:0PEN 1,8,15: INPUTH#1,0A

1 IF DA<>B THEN 4810 <168>
6080 FOR I=51200 TO 53248 <245>

7=



C 64

80 Zeichen

6090 SZ=PEEK (I} <1@3>
6108 PRINT#2,S57% <@89>
6118 NEXT I <192>
612@ CLOSE 2:607T0 49 <248>
7888 REM ####%¥¥ %% <124>
78@1 REM * LADEN #* <187>
7802 REM #¥%5441%%% <126>

7818 PRINT”LCLEARI1":PRINT:PRINT" [SPACE7 JLADEN
[SPACE JEINSESPACE 1ZEICHENSATZES" <@74>
7028 PRINT:FPRINT" (INPUTLSPACE] N, [SPACE JWENN

[SPACE JZURUECK) " <@B&5>
7838 PRINT:PRINT: PRINT" [SPACEZINAME [SPACE JDER

[SPACE IDATEI?" <182>
7848 INPUT N$ <146>
705@ IF N$="N"THEN 40 <2417
7060 OPEN 2,8,2,N$+" ,5,R" <203>
7078 CLOSE 1:0PEN 1,8,15: INPUT#1,0A

: IF DA<>B THEN 7812 <141>
7088 FOR I=5120@ TO 53248 €£225>
787@ INPUT#2Z,5% {@B39>
7188 POKE I,S5%4 <A1 >
7110 NEXT 1 <172>
7120 CLOSE 2:60T7T0 40 {228>
SOOD REM 396963559 3 3633 363090 3 3 % 226>
8001 REM * DATAS EINGEBEN * 237>
BAD2 REM 3696383363636 3 36 3 38 3 228>
8218 PRINT"ICLEARI1":PRINT:PRINT" [SPACEIDATEN

[SFACE IFUER[SPACE JEINISPACE JZEICHENILSPACE 1

EINGEBEN" 128>
8020 FOR I=1 TO 8:PRINT I".LSPACEIBYTE"

s INPUT B(I):C(I)=B(I) <254
8038 IF B(I)>255 OR B(I)<@ THEN I=I-1 183>
8048 NEXT:FL=1:G60SUB 40:G0T0 4810 <1@87>
10000 REM 3636535633 33633636 3 269 5 36366 3 363696 96 369696 % L@94>
19001 REM » MASCHINENROUTINE-EINGABE * £239>
13BAZ REM 36333 33 363636 363 36 3636 36363 3636 396 9696 336 963 <@96>
1801@ FOR I=B TO 38:READ A% <{@3&6>
10828 HN=(ASC(LEFT$(A%,1))—-48) %146

:IF HN>144 THEN HN=HN-112 <105>
12838 LN=ASC(RIGHT#(A%,1))—-48

:IF LN>? THEN LN=LN-7 <@A99>
100408 HN=HN+LN:POKE (828+1) ,HNzNEXT:RETURN <124>
18188 DATA 78,A%,31,85,01,A9,00,85,64,A9 <24@>
1@118 DATA D&,85,63,A7,C8,85,65,A2,108,008 <B16>
12120 DATA ©@,B1,62,91,64,C8,D0,F7,E6,63 <@31>
18138 DATA E6,465,CA,DB,F2,A?,37,85,081,58 <@&61 >
10148 DATA A9,12,8D,18,D08,A9,94,8D,00,DD <@83>
18158 DATA A9,C4,8D,88,02,20,44 ,ES5,60 <€183>

Listing »Zeichen-Editor«

Super Line —
80 Zeichen
fiir den C 64

Ein kleiner Basic-Lader realisiert, woftir
man sonst viel Geld ausgeben muB:
80 Zeichen pro Zeile

Es werden 4 neue Befehle definiert, die das Darstellen von
80 Zeichen méglich machen. Und das, ohne daB man lange
programmieren muB.

Beginnen wir mit dem Einfachsten: dem Eingeben. Dies
durfte keine Schwierigkeiten bereiten. Bevor man das Quellen-
programm jedoch startet, solite man es abspeichern, da es
sich, vorausgesetzt, man hat keinen Fehler gemacht, selbst
16scht. AnschlieBend kann man es mit RUN laufen lassen und
wenn die Prifsumme stimmt, erscheint nach einigen Sekun-
den einfach READY. Die neuen Befehle sind nun definiert und
konnen angewendet werden.

—

Diese Befehle lauten:

O (far »ON«): dieser Befehl bewirkt ein Einschalten des
80-Zeichen Modus. Dabei wird auf hoch-
auflosende Grafik umgeschaltet.

der 80-Zeichen Bildschirm wird geldscht.

der String AS$ wird an Spalte x Zeile y ge-
schrieben.

x geht von O bis 79,

y geht von O bis 24.

F (fur »OFF«): Abschalten des 80-Zeichen Modus.

So bewirkt zum Beispiel das kurze Programm:
100
20C

30 W 0,0/64ER DAS MAGAZIN FUR COMPUTER-FANS”
daB der in AnfUhrungsstrichen stehende Satz in die linke obere
Ecke geschrieben wird. AnschlieBend riihrt sich nichts mehr
und man kann durch die ’blinde’ Eingabe von 'F wieder zum
normalen Bildschirm zurtickkehren.

A$ 148t sich auch durch einzelne Stringvariable ersetzen, die
mit + verknUpft werden, oder man kann auch eine normale nu-
merische Variable verwenden. Allerdings dlrfen keine Variable
mit dem Namen OCW oder F verwendet werden. So ist zum
Beispiel 0$,CGWR$ oder dhnliches verboten.

Nun einige detaillierte Angaben zum Programm selbst. Das
Maschinenprogramm liegt im Bereich von $ 9000 bis $ 928F.
Wer im Besitz eines Monitors ist, kann es direkt abspeichern
und von der Diskette mit ,8,1 iaden (danach >NEW« eingeben).
Gestartet wird es dann mit SYS 36864. Wer das nicht will, der
|4dt einfach den Basic-Lader, der das Maschinenprogramm in
den Speicher 'POKEt. Zwischen $ 9000 und $ 902D wird
zundchst der Basic-Vektor umgesetzt und der Anfang des
Basic-Speichers hochgelegt. Zwischen $ 902E und $ 9044
beginnt nun die Befehisdecodierung. Bei Erkennen eines Be-
fehls wird verzweigt, ansonsten in die normale Interpreterrouti-
ne gesprungen. Bei dem Befehl 'O’ wird zun&chstin der Unter-
routine von $ 9233 bis 928E der Zeichensatz aus dem ver-
deckten Bereich $ DOOO in den offenen Bereich $ CO00
Ubertragen. Der Bereich von $ 0400 bis $ 0800 wird mitdem
Code fur die Hintergrundfarbe gefillt. AuBerdem wird bei
$ 9057 das Register # 648 umgesetzt, damit es auf dem
Bildschirm kein farbliches Durcheinander gibt. Weiterhin wird
selbstverstandlich der hochauflésende Grafik-Modus einge-
schalten. Die Routine fiir den Befehl 'C’ liegt zwischen $ 9081
und $ 90A3. Der Bereich der Bit-Map wird einfach mit 00 ge-
falit.

Der Befehl 'F' wird zwischen $ 906C und $ 907E ausge-
fuhrt. Das Register 648 wird zurlickgesetzt, der hochauflo-
sende Grafik-Modus ausgeschaltet und der normale Bild-
schirm geldscht. ,

Der Befehl, dessen Routine am langsten ist, ist der Befehl
"W Er wird zwi$chen $ 90A6 und $ 9230 bearbeitet. Zu-
néchst werden die beiden Koordinaten x und y geholt und aus
ihnen die Adresse der Bit Map berechnet, an der das erste By-
te gesetzt wird. Dies geschieht zwischen $ 90A6 und 9135.
Dann werden die einzelnen Zeichen des zu schreibenden Sat-
zes geholt und ihr Code wird so umgerechnet, daB er mit der

C (fur »CLEARK):

W xy.a$
(far WRITE):

Stelle (ibereinstimmt, an der das jeweilige Zeichenindemnach = -

$ COO0O0 verschobenen Zeichen ROM steht. AnschlieBend
durchlduft jedes der 8 Bytes, aus denen ein Zeichen definiert
ist, die gleiche Prozedur. Das Byte wird geholt, jedes zweite Bit
ausgefiltert, und die verbliebenen 4 Bits zusammengescho-
ben. Das Zeichen ist jetzt nur noch durch 4 x 8 Punkte defi-
niert. Jetzt missen die entstandenen Nibbles noch in die By-
tes der Bit Map gebracht werden. Dies geschieht mit einer
EXOR-VerknUpfung. Dabei steuert ein Flag, das in $ 9300
steht, ob das Nibble in die linke oder die rechte Halfte des By-
tes geschrieben wird. (Andreas Zell / rg)




80 Zeichen

C 64

REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM

NG B b

269636 36 36 96 366 96 3 6 36 36 36 36369696 36 36 96 M I3 3636 36 36 33 396 3
3 SUPER LINE L A
W ANDREAS ZELL 3%
. SEGEBERGERSTR. 27 3334
3% 8588 NUERNEBERG 90 %%
K TEL @911/31 47 90 W H

3696 36 36 3636 36 36 3 963036 I 3 36 236 36336 3639630 096 43636 3 3969

12 FOR T=36864 TO 37518:READ A:POKE T,A:B=B+A:NEXT
13 IF B<>87@828 THEN PRINT"FEHLERISPACE 1INLSPACE IDENLSPACE IDATA
[SPACE 1ZEILEN" : END
14 SYS 36B&4:END
108 DATA 169, 46, 141, 8, 3, 1469, 144, 141, 9, 3
11@ pATA 169, 1, 133, 43, 133, 45, 133, 47, 133, 49
120 DATA 169, &8, 133, 44, 133, 44, 133, 48, 133, SO
138 DATA 169, @, 141, @, &8, 141, 1, &8, 141, 2
14@ DATA &8, 169, 143, 133, 56, 94, 32, 115, @, 201
158 DATA 79, 24@, 15, 281, 78, 240, 14, 201, 87, 240
168 DATA 13, 201, &7, 248, 12, 76, 231, 167, 76, B1
1780 DATA 144, 76, 108, 144, 76, 1é66, 144, 76, 129,
18@ DATA 234, 32, 51, 146, 234, 234, 234, 169, 64,
199 DATA 13&, 2, 32, &8, 229, 169, 59, 141, 17, 208
200 DATA 169, 24, 141, 24, 208, 76, 228, 167, 169, 4
210 DATA 141, 134, 2, 169, 27, 141, 17, 208, 169, 21
220 DATA 141, 24, 208, 32, &8, 229, 76, 228, 167, 169
23@ pDATA 32, 133, 252, 169, @, 133, 251, 162, @, 149
24p DATA @, 129, 251, 24, 1&5, 251, 1@5, 1, 133, 251
258 DATA 165, 252, 105, @, 133, 252, 2081, &4, 240, 3
268 DATA 76, 137, 144, 76, 228, 167, 32, 155, 183,
270 DATA 8@, 144, 3, 76, 72, 178, 138, 74, 133, 251
280 DATA 138, 41, 1, 24@, 11, 234, 234, 234, 234, 169
299 pDATA 1, 141, @, 147, 208, S5, 169, @, 141, @
@@ DATA 147, 32, 253, 174, 24, 32, 158, 183, 134, 252
310 DATA 224, 25, 176, 3, 76, 220, 144, 76, 72, 178
320 DATA 169, @, 133, 253, 133, 254, 165, 252, 133,
330 DATA 162, @, &, 253, 38, 254, 232, 224, 5, 208
348 DATA 247, 162, @, 142, 1, 149, 165, 252, 141, @
I5@ DATA 149, 14, @, 149, 46, 1, 149, 232, 224, 3
I40 DATA 2088, 245, 24, 165, 253, 189, @8, 149, 133, 253
378 DATA 165, 254, 109, 1, 149, 133, 254, 24, 165, 253
8@ DATA 181, 251, 133, 251, 165, 254, 105, @, 133,
I9@ DATA 24, 162, @, &, 251, 38, 252, 232, 224, 3
402 DATA 208, 247, 24, 165, 252, 185, 32, 133, 252,
41@ DATA 253, 174, 32, 158, 173, 36, 13, 48, &6, 32
420 pDATA 221, 189, 32, 135, 180, 32, 166, 182, 134,
43D DATA 132, 254, 133, 255, 1&@, @, 177, 253, 201,
44p DATA 144, &, 56, 233, 128, 76, 189, 145, 201, &3
4S5@ DATA 144, &, S&, 233, 64, 76, 189, 145, 234, 234
460 DATA 234, 234, 234, 234, 234, 153, @, 148, 200,
470 DATA 255, 24@, 3, 76, B8, 145, 169, B, 153, @
48@ DATA 148, 234, 234, 234, 234, 234, 168, B, 185,
49@ DATA 148, 208, 8, 234, 234, 234, 234, 234, 76,
S@@ DATA 167, 133, 253, 169, B, 133, 254, 6, 253, 38
si1@ DATA 254, &, 253, 38, 254, &, 253, 38, 254, 24
528 DATA 165, 254, 185, 192, 133, 254, 162, 0, 142,
538 DATA 147, 161, 253, 41, 1, 133, 255, 161, 253, 41
548 DATA 4, 74, &9, 255, 133, 255, 161, 253, 41, 16
ss@ DATA 74, 74, &9, 255, 133, 255, 161, 253, 41, 64
se@ DATA 74, 74, 74, &9, 255, 133, 255, 173, @, 147
s7@ DATA 2@1, 1, 248, 8, &, 255, &6, 255, 6, 255

144
141

224

253

252

32

233

191

198

174

1

<25a>
<152>
@235
<@a78>
194>
<232>
<@ea:
<2457

138>
<113>
185>
<@82>
<148>
{146>
<1133
<£158>
<131>
<@54>
<@435>
<173>
£238>
<231%>
<@56>
242>
L2435
<25@>
<144>
254>
<@8&>
<@42>
L1469
<@38>
<233>
247>
<@43>
<218>
226>
<24@>
<@18>
<249
<@ez2>
<@82>
<@81>
<@a8a:
<218>
<2255
115>
<@83>
<@31>
<111>
<@16>
187>
<@L >
<@81>
<aag>
<@7&>
<a3I9>
@83 >

(i B0



VC 20

Tastaturpieps

s58@ pATA &, 255, 165, 255, &5, 251, 129, 251, 238, 1 <100>
s9@ DATA 147, 24, 165, 251, 185, 1, 133, 251, 165, 252 192>
408 DATA 105, @, 133, 252, 24, 165, 253, 185, 1, 133 <@89>
418 DATA 253, 165, 254, 105, @, 133, 254, 173, 1, 147 <164>
420 DATA 201, 8, 248, 3, 76, 175, 145, 173, @, 147 <@28>
&30 DATA 201, 1, 208, 7, 208, 142, @, 147, 76, 132 <@z2e>
648 DATA 145, 169, 1, 141, @, 147, 56, 165, 251, 233 <1493
6458 DATA 8, 133, 251, 165, 252, 233, @, 133, 252, 200 <193>
668 DATA 74, 132, 145, 120, 169, @, 133, 251, 133, 253 <P@s>
67@ DATA 1469, 288, 133, 252, 1&9, 192, 133, 254, 169, Si <141>
488 DATA 133, 1, 162, @, 161, 251, 129, 253, 24, 165 <178>
49@ DATA 251, 1@5, 1, 133, 251, 165, 252, 105, @, 133 227>
7@@ DATA 252, 24, 165, 253, 105, 1, 133, 253, 165, 254 <049>
71@ DATA 185, @, 133, 254, 201, 200, 208, 222, 169, 55 <046>
720 DATA 133, 1, 88, 169, @, 133, 251, 169, 4, 133 <131>
738 DATA 252, 162, @, 169, 1, 129, 251, 24, 165, 251 236>
748 DATA 105, 1, 133, 251, 165, 252, 105, @, 133, 252 <@22>
75@ DATA 2B1, 8, 208, 235, 96 <145>

Tastaturpieps

Bei einem Besuch in einer Bank sah
ich dort einige groBere Computer, die
jeden Tastendruck des Bedieners mit
einem Piepston quittierten. Dies wollte
ich auch beim C 64 nachvollziehen.

Dies sollte unabhangig von einem anderen Programm sein.
Daher meine Idee, die Interruptroutine des C 64 zu verdndern,
da diese 60mal in der Sekunde angesprochen wird, um die Ta-
statur abzufragen. Dies konnte nattirlich nur in Maschinenspra-
che geschehen, da Basic zu langsam wére. Es ist auch mog-
lich, schon vorhandene Programme damit zu erweitern. Denk-
bar sind zum Beispiel Textprogramme, Spiele, Programme zum
Erlernen des Schreibmaschinenschreibens oder auch nur zur
Simulation einer echten Schreibmaschine, diejaauch nicht ge-
rade gerduschlos arbeitet.

Zu Beginn des Programms ($033C-$0348) wird der Inter-
ruptvektor verbogen. Er zeigt jetzt auf unsere Routine
($0349-$039E). Da der Computer alle 1/60-Sekunde die Ta-
statur abfragt, und dazu einen Interrupt auslost, wird unsere
Routine ebenfalls so haufig angesprochen. In dieser Routine
wird zuerst Uberprift ob Gberhaupt eine Taste betatigt wurde.
Dazu wird der Wert der Speicherstelle $CB in den Akkumulator
geladen. Enthalt diese den Wert $40, so wurde keine Taste ge-
driickt und es wird zur normalen interruptroutine des C 64 ge-
sprungen. Der Wert der Speicherstelle $CB wird zwischenge-
speichert. Man kann damit bei einem 2. Durchlauf dieser Routi-
ne feststellen, ob eine Taste nicht kurz zuvor (t <1/60 sec.)
schon einmal betéatigt wurde. Dies dient dazu, daB bei Tasten
mit Dauerfunktion nicht unaufhérlich der Pieps ertént. Denn
dies ist erstens entnervend und zweitens verzdgert dies den

Ablauf der Dauerfunktion so, daB man dabei einschiafen kann.
Danach werden die verschiedenen Toneinstellungen vorge-
nommen. Der Verzégerungsteil ($037F-$0387) dient dazu,
den Ton héher zu machen. Ansonsten wére nur ein Knacken zu
héren. Sie konnen also selbst damit experimentieren und ei-
nen fur Sie angenehmen Ton einstellen. Das Programm l&aB3t
sich durch Dricken der Run/Stop- und der Restore-Taste un-
terbrechen und mit SYS 49152 reaktivieren.

(Wolfgang Roth / rg)

1 DATA 120,162,13,160,192,142,20,3,140,71,3,88,
96,165,203,201,64,208,8, 169 @97
2 DATA 2@03,141,0,193,76,49,234,165,203,205,0,
193,208,3,76,49,234,169,15 <2273
% DATA 141,24,212,169,3,141,5,212,169,242,141,6,
212,169,26,141,1,212,169 <2555
4 pATA 5,141,0,212,169,33,141,4,212,160,69,162,
255,282,208, 253, 136,208,248 <105>
S DATA 169,2,141,4,212,141,5,212,141,6,212,165,
703,141,0,193%,76,49,234,08 LPAT:

& DATA 8,0 <@21>
18 FOR A=1 TOQ 99 <197>
20 READ B : 5=5+B :POKE 47151+A,B <137
0 NEXT A L2285
4@ IF 5 <= 12111 THEN FPRINT CHR#(147)

: PRINT"FEHLERLSFPACE]INLSPACEIDATASLISPACET! "
: END <008
5@ FRINT CHR#(147) :
: SYS5 49152 @46
6@ FRINT"[DDWNIDIESL[SPACE]ISTISFACEIDIELSFACE]
VERSION,WELCHELSFACEJABLSFACE 1¥C22@"
sFRINT" [DOWNIGESFEICHERTLSPACEIWIRDISFACE] ! "}
<138
70 PRINT"[SFACEJUNTERBROCHENLSPACEIWIRD"
s PRINT"[DOWNISIELSPACEIMITISFACEIRUN/STOP
[SFACE &I SPFACEIRESTORELSPFACEITASTENDRUCK

PRINT"OKLSFACE]!'"

LSPACEI!" <248
80 FRINT"[DOWNIRESTARTISFACEIMITLSPACEISYS49152
[SFACED!™ <114
F@8 END 218>



Tips und Tricks

C64/VC20

POKE mal
wieder

Tastatur statt Joystick

Beim Commodore 64 lassen sich alle Joystick-Funktionen
auch Uber die Tastatur steuern. Hier eine Liste der entspre-
chenden Tasten:

Joystick Port 1 Joystick Port 2

Feuer = SPACE Feuer = CTRL + »J«

Links = CTRL Links = CTRL + »D«

Rechts = »2« Rechts = CTRL + »G«

Oben = >»1« Oben = CTRL + CRSR RIGHT
Unten = »§-« Unten = CTRL + »A«

(Gunther Kndpfle)

Zeitlupe fiir den VC 20

LaBt man ein Programm auf dem Bildschirm auflisten, so lauft
es in Sekundenschnelle durch. Mit dem Befehl POKE
378770 werden nun alle Funktionen des VC 20 extrem ver-
langsamt, und man kann sich so ein Programm in Ruhe anse-
hen. Durch Driicken einer beliebigen Taste wird das Listen
noch weiter verlangsamt und mit der RUN/STOP-Taste so lange
angehalten, wie man die Taste gedrickt hélt.

Man kann den Befehl auch innerhalb eines Programms an-
wenden um zum Beispiel wadhrend der Testphase bestimmte
Abschnitte sehr langsam und somit nachvoliziehbar ablaufen
zu lassen.

Mit POKE 37877,72 oder einfach durch gleichzeitiges
Driicken von RUN/STOP und RESTORE wird wieder der Nor-
malzustand hergestellt. (Johannes Conrad)

Kommas mit INPUT lesen

Haufig steht man vor dem Problem, einen Textstring mit IN-
PUT zu lesen, der auch Kommas enthalten soll. Versucht man
es mit einem normalen INPUT-Befehl, dann meldet der Compu-
ter nur EXTRA IGNORED. Mit dem folgenden kleinen Trick
kann sowohl der C 64 als auch der VC 20 Texte mit Komma
einlesen.

Unmittelbar vor dem INPUT setzt man den Tastenzahler auf 1
und POKEt ein Anfahrungszeichen in den Tastaturpuffer. Es
ergibt sich folgende Programmzeile:
POKE 198,1 : POKE 631,34 : INPUT A$
Probieren Sie's aus. (Udo Stenger)
Verstimmter C 64?

Benutzt man fiur ein Musikstick die im Commodore
64-Handbuch angegebenen High- und Low-Bytes, um die T6-
ne zu POKERN, dann klingen sie haufig unrein oder »verstimmtx.
Das vermeidet man, indem man die Low-Bytes neu festlegt.
Man kann sie nach der folgenden Formel berechnen:

Low-Byte = Frequenz * 17 - High-Byte * 256

Ist das Ergebnis negativ, dann nimmt man ersatzweise diese
Formel: Low-Byte = Frequenz * 17 - (High-Byte - 1) * 256

{Roger Limberg)
VC 20-Tips

Umschalten des VC 20 auf die Grundversion bei eingesteck-
ter Speichererweiterung:

POKE 642,16 : POKE 644,30 : POKE 648,30 : SYS 64824

Mit POKE 55,30 : SAVE »(Name)« kann ein SAVE-Schutz
umgangen werden, mit dem viele Programme geschutzt sind.

Der Befehl POKE 36867,48 erzeugt eine zusatzliche Zeile
unterhalb des normalen Bildschirms, die wahrend des gesam-
ten Programms stehen bleibt und nur tiber POKE-Befehle zu-
ganglich ist. (Frank Pacholiek)

Basic-Programme retten

Ein versehentlich mit "NEW« oder durch einen RESET ge-
l6schtes Programm kann beim VC 20 durch Eingabe der fol-
genden Befehle im Direktmodus wieder zurlickgeholt werden:
POKE 46, PEEK(56) - 1 : POKE 45, PEEK(55) + 247 : CLR -
»Return«
POKE PEEK(44) * 256 + PEEK(43) + 1, PEEK(44) »Return«
63999 »Return«
FOR | = PEEK(44) * 256 + PEEK(43) TO PEEK(46) * 256
+ PEEK(45) : IF PEEK(l) OR PEEK(l + 1) OR PEEK(l + 2)
THEN NEXT »Return«
POKE 45, (I + 3) AND 255 : POKE 46, (I + 3) / 256 : CLR
»Return«

Unter Umstanden erhilt man jetzt eine Fehlermeldung, aber
das Programm ist jedenfalls wieder da! (Ralf Berle)

C 64 - Bildschirm scrollen

Nach der Eingabe von SYS 59626 wird der gesamte Bild-
schirm um eine Zeile nach oben verschoben. Umgekehrt
geht’s aber auch, ndmlich mit SYS 59749. Damit werden alle
Zeilen ab der aktuellen Cursorposition um eine Position nach
unten geschoben. Um den ganzen Bildschirm abwérts zu
scrollen, miBte man daher den Cursor in die Bildschirmzeile -1
bringen. Und auch das kann man dem Computer tatséchlich
vorgaukeln, und zwar durch POKE 214, 255 : SYS 59749 :
SYS 58640. (Michael Wins)

In C 64-Spiele gePOKEt

Hier sind einige interessante POKE-Befehle, mit denen man
jeden Highscore tberbieten kann. Doch Vorsicht, diese Be-
fehle funktionieren nicht bei allen Versionen dieser Spiele.
* Fort Apocalypse: »POKE 14697,0 : POKE 14760,0 :
POKE 36366,0«. Danach hat man beliebig viele Hubschrau-
ber, einen unendlichen Treibstoffvorrat, und der Bonus wird
nie erniedrigt.
* Hunchback: »POKE 9521,234 : POKE 9522,234 : POKE
9523,234«. Hier hat man unendlich viele Helden zur
Verfligung. ,
* Neptune: »POKE 7870,60«. Mit diesem POKE hat man auf
einen Schlag 60 Taucher.
Jungle Hunt: »POKE 2242,234 : POKE 2243,234« Der
Held hat unendlich viele Leben. (Frank Bastian)

Basic-Programme retten

Die Betriebssystemroutine »Angleich von Koppeladressen»
ab Adresse 42291 ermdglicht ein schnelles und einfaches
»UNNEW« nach einem versehentiichen sNEW« oder Reset:
POKE 2049,1 : POKE 2050,1 : SYS 42291

Danach kann zumindest wieder geLISTet werden. Ein voll-
standiges »UNNEWS» verlangt allerdings die Korrektur der Zei-
ger auf den Beginn der Variablen und Felder. Dazu wére aller-
dings die Kenntnis der Programmldnge notwendig. Man kann
sich aber behelfen, indem man das Programm noftfalls in Tei-
len auf dem Bildschirm aufLISTet und die einzeinen Zeilen mit
der RETURN-Taste neu ubernimmt. (Gerhard Wagner)

Spezialeffekt
Wenn man beim C 64 in die Speicherstelle 53270 Werte
zwischen 0 und 15 schreibt (POKE 53270,x), kann man den
Bildschirm um bis zu sieben Bildpunkte nach links oder rechts
scrollen lassen. Ist x kleiner als 8, dann scrollt der Bildschir-
mausschnitt um x Bildpunkte nach links, sonst um x-8 Bild-
punkte nach rechts.
POKE 53270,8 stelit den Normalzustand wieder her.
Dieser Trick 1aBt sich gut bei Action-Spielen als optische
Untermalung beispielsweise einer Explosion einsetzen.
{Michael Keukert)
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Einige POKEs fiir den VC 20

im folgenden ist X immer eine Zahl zwischen O und 255.
POKE 36865,X: Zentriert den Bildschirm in vertikaler Rich-
tung. Man kann dadurch den Bildschirm nach oben oder un-
ten verschieben. Der Normalzustand wird mit X=38 erreicht.
POKE 36864,X; Dieser Befehl ist fur die horizontale Bildzen-
trierung zustandig. Er verschiebt den Bildschirm nach links
oder rechts. Der Normalwert ist X=12.

POKE 37879,X: Mit diesem Befehl wird die interne Uhr

des VC 20 beeinfluBt. Man kann sie schneller oder langsamer-

laufen lassen. Die letzte Moglichkeit ist besonders beim
LISTen interessant. Driickt man namlich bei verlangsamtem
Zeitgeber zusétzlich noch die CTRLTaste, dann kann man
sich einzelne Zeilen fast beliebig lange betrachten. POKE
37879,72 stellt den Normalzustand wieder her.

(Detlef Krischak)

Miner 2049er

Argert es Sie auch, daB Sie beim Miner 2048er nie die letz-
ten Bilder vor Augen bekommen? Eigentlich ist das unnétig,
denn es gibt einen einfachen Weg, um in die letzten Spiel-
stufen zu gelangen:

Sie brauchen nur entweder die Leertaste bei der Tastatur
oder den Feuerknopf am Joystick einige Zeit gedrickt halten.
Die augenblickliche Spielstufe wird dann ubersprungen und
Sie gelangen ins nachste Bild. (Armin Robl)

Directory ohne Programmverlust

Haufig méchte man sich das Directory einer Diskette anse-
hen ohne das gerade im Speicher befindliche Programm zu
zerstoren. Wenn man das DOS 5.1 nicht geladen hat, behilft
man sich meist mit der zeitaufwendigen Zwischenspeiche-
rung des Programms auf der Diskette. Es geht jedoch auch
einfacher und schneller. Geben Sie einfach den folgenden
Befehl ein: POKE 44, PEEK(46) + 1

Damit wird der Basic-Anfang auf einen freien Speicherbe-
reich gestellt. Sie kénnen jetzt wie gewohnt mit »LOAD "$",8«
das Directory laden und anschlieBend auflisten.

Mit POKE 44,8 sind Sie dann wieder im eigentlichen Pro-
gramm. (Heinzpeter Oelkers)

Commodore Joystick verbessert

Der Joystick VIC-1311 fur den VC 20 bendtigt eine relativ
groBe Hebelbewegung, um die Kontakte zu schlieBen. Bei
Spielen, die eine hohe Reaktionsgeschwindigkeit erfordern,
ist diese Eigenschaft sehr unglnstig. Man kann jedoch recht
einfach Abhilfe schaffen:

Man entfernt die vier Schrauben an der Unterseite des Ge-
hauses und hebt den oberen Teil des Joysticks mit der Platine
vorsichtig ab. Nun wird die Platine an den Durchtritts6ffnun-
gen der Schrauben mit je einer etwa 1 Millimeter dicken Un-
terlegscheibe verstarkt. Die vier Unterlegscheiben kénnen
mit einem Tropfen Alleskleber (Vorsicht, nicht die Kontakte
verkleben !) gegen Verrutschen gesichert werden. Danach
wird der Joystick wieder zusammengeschraubt. Wenn Sie
alles richtig gemacht haben und insbesondere keine Teile
{ibriggeblieben sind, dann werden die Kontakte des Joysticks

nun bei erheblichen kleineren Hebelbewegungen ge-
schlossen. (M. Kunze)
Tips zum C 64

Mit »POKE 808,225« wird die STOP-Taste ausgeschaltet
und das Programm kann nicht mehr angehalten werden.
»POKE 808,237« schaltet STOP wieder ein.

Eine Repeat-Funktion fur alle Tasten wird mit »POKE
650,128« aktiviert. »POKE 650,0« schaltet wieder auf den
Normalzustand zurtick {Repeat-Funktion nur fir die Leertaste
und die Cursortasten sowie bei DEL und INST). Mit »POKE
650, 64« wird auch die Wiederholfunktion fiir diese Tasten
abgeschaltet.

»POKE 657, 128« verhindert die Umschaltung zwischen
Text- und Grafikmodus mit der Kombination von Shift- und
Commodore-Taste. "POKE 657,0« hebt dies wieder auf.

Die Cursorfarbe kann mit »POKE 646 x« festgelegt werden,
wobei fir »x« der entsprechende Farbcode einzusetzen ist.

»PRINT PEEK(186) ergibt die Gerdtenummer des zuletzt
angesprochenen Peripheriegerétes. (Thomas Lopatic)

Zwei Tips fiir den C 64
Die Speicherstellen 57 und 58 enthalten die Zeilennummer
der aktuellen Basic-Zeile. Die Abfrage geschieht mit PRINT
PEEK(57) + 256 * PEEK(58).
Mit »PRINT PEEK(1)« kann abgefragt werden, ob eine Taste
an der Datasette gedrickt ist. Es gibt drei mdgliche Werte:
7: Taste gedrickt,
55: keine Taste gedrickt,
39: Taste gedrlickt, aber Programmlauf unterbrochen.
Diese Abfragen sind fur die benutzerfreundliche Program-
mierung von Kassettenoperationen recht nitzlich.
(Wolfgang Meyer)

VC 20 — Grundversion simuliert

Mit der folgenden kurzen Routine lassen sich die meisten
Grundversions- oder +3 KByte-Programme auch mit einer
8 KByte-Erweiterung laden und ausfihren:
POKE 648, 30 : SYS 64821
POKE 4096, 0 : POKE 44, 16 : NEW

Danach wird das Programm ganz normal geladen und ge-
startet. Da der Bildschirmspeicher durch die kleine Routine an
der gleichen Stelle wie in der Grundversion liegt, sind die mei-
sten Grundversions-Programme ohne weitere Anderungen
direkt lauffahig. (Sven Jensen)

Maschinensprache »getiirkt«

Es gibt eine einfache Methode, um beim VC 20 mit minde-
stens 8 KByte-Erweiterung aus einem ganz normalen Basic-
Programm scheinbar ein Maschinensprache-Programm zu
machen.

Zunéchst gibt man die folgende Zeile ein:

10 SYS 4621

Danach folgt im Direkimodus:

POKE 43, 1 : POKE 44, 19 : POKE 4864, O : NEW

Keine Angst, die Programmzeile 10 ist nicht verloren. Jetzt
muB das folgende kieine Programm eingegeben werden.
10 FOR A = 4621 TO 4643
20READD:S=S+D:POKEA D
30 NEXT
40 IF S§(2039 THEN PRINT "FEHLER IN DATAS”

50 DATA 169, 36, 133, 43, 169, 18, 133, 44
60 DATA 169, O, 141, 34, 3, 141, 35, 3, 32
70 DATA 89, 198, 76, 174, 199, O

Dieses Programm wird jetzt mit s\RUN« gestartet. Anschlie-
Bend wird im Direktmodus der Basic-Start verschoben:
POKE 43, 36 : POKE 44, 18 : POKE 4643, 0 : NEW

Damit sind wir schon fast am Ziel. Jetzt kann ein beliebiges
Basic-Programm geladen oder geschrieben werden. Die letz-
te ausfiihrbare Zeile dieses Programms muB immer lauten:

»(Zeilennummer)« POKE 43, 1 : POKE 44, 18 : END

Um das Programm abspeichern zu kénnen, muB man jetzt
noch POKE 43, 1 : POKE 44, 18 eingeben. Gibt man nun
LIST ein, so sieht man nur 10 SYS 4621. Das auf solch wun-
dersame Art zum »Maschinenprogramme« gewordene Basic-
Programm kann jetzt ganz normal gepeichert, geladen und
gestartet werden. Allerdings ist jetzt ein hervorragender List-
schutz realisiert, zumal im Maschinenspracheteil des Pro-
gramms noch die RUN/STOP-Taste gesperrt wird. Ein Ver-
such, das Programm damit abzubrechen, fuhrt stets zu einem
volligen »Absturz« des Computers. (A. Kaminski)
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Antimerge fiir C 64

Alle reden von Merge, aber niemand davon, da man viel-
leicht auch mal ein Programm aufspalten will, zum Beispiel, um
ein Unterprogramm aus einem gréBeren Programm herauszu-
I6sen.

Alle unnétigen Zeilen einzeln zu l6schen ist meist zu aufwen-
dig. Besser ist es, man dndert nur bei den Zeilen, die man noch
braucht, die Zeilennummer, so daB diese Zeilen am Programm-

ende zu stehen kommen. Zum Beispiel kann man aus 4321 |

die Zeilennummer 54321 machen. Die Sprungadressen an-
dert man natdrlich mit.

Jetzt setzt man vor den Teil, den man behaiten méchte, eine
STOP-Zeile und macht dann ein sRUN« direkt auf diese Zeilen-
nummer. Naturlich halt das Programm infolge des Stoppbe-
fehls gleich wieder an, aber die Speicherzellen 61/62 enthal-
ten jetzt die Adresse der Zeile. Mit »POKE 43,PEEK(61)+1 :
POKE 44,PEEK(62) kann daher jetzt der untere (nicht bené-
tigte) Teil des Programms abgeschnitten werden. Der Rest
wird ganz normal mit »SAVE« gespeichert.

Naturlich geht das auch andersherum, indem die Zeilen, die
man behalten méchte, an den Anfang des Programms ge-
bracht werden und anschlieBend die Adressen 45 und 46
nach der durch PEEK(61) und PEEK(62) bestimmten Adresse
verandert werden. (Rudolf Schmid-Fabian)

Sequentielle Datei als Basic-Programm laden

Es sind eine Reihe von Anwendungen denkbar, bei denen
aus einer sequentiellen Datei auf Diskette oder Kassette ein
lauffahiges Basic-Programm erstellt werden soll (Datenferni-
bertragung, Umwandiung von Texffiles in Basic-Programme).
Der folgende Einzeiler macht's beim VC 20 méglich:

OPEN 1, $Gerat{, $Sekundaradresse(, "$Name)” : POKE
812, 238 : POKE 781, 1 : SYS 65478

Dieses Miniprogramm 6ffnet das File Nummer 1 als Einga-
befile (anstelle der Tastatur). AuBerdem wird der CLALL-
Vektor des Betriebssystems auf ein »RTS« gesetzt, so daB
beim Einlesen von Programmzeilen keine Files geschlossen
werden.

Deshalb werden nach Eingabe der obigen Befehiszeile von
der ausgewahlten Datei solange Zeilen eingelesen und sofort
im Direktmodus ausgefthrt, bis die Betriebssystem-Routine
CLRCHN aufgerufen wird (zum Beispiel durch einen Syntax-
fehler in den gelesenen Zeilen oder durch GET #1, A$).

Um in den normalen Eingabemodus zurlckzukehren; muB
nur »POKE 812, 239 : CLR« eingegeben werden. .

Zum Ausprobieren: Laden Sie ein beliebiges Basic-
Programm und geben Sie danach im Direktmodus ein:
OPEN 1,8,3/LISTING,SW” : CMD 1 : LIST : PRINT #1 : CLO-
SE 1

Dadurch wird das momentan im Speicher befindliche Pro-
gramm als sequentielles File auf Diskette gespeichert.
Datasetten-Besitzer miissen den OPEN-Befehl abdndern in
»OPEN 11,2 LISTING«.

Loschen Sie jetzt den Arbeitsspeicher mit sSNEW«. Wenden
Sie nun unseren Einzeiler auf die sequentielle »LISTING«Datei
an:

OPEN 1, 8 ,3, "LISTING,SR” : POKE 812,238 : POKE
7811 : SYS 65478 i

Bei der Datasette geben Sie stattdessen »OPEN 11,0,
"LISTING” : ..« ein (das Zurtickspulen des. Bandes nicht
vergessen).

Nun werden alle Zeilen des sequentiellen Listings eingele-
sen, und Sie haben zum SchiuB wieder das fertige Programm
vor sich.

Naturlich kénnen Sie vor der Anwendung des Einzeilers
auch bereits ein Programm im Speicher stehen haben. Da der
Computer die Zeilen, die er aus dem sequentiellen File liest,
genauso wie Direkteingaben behandelt, werden die neu gele-

senen Zeilen mit dem bereits vorhandenen Programm
gemischt.

Es ist sogar denkbar, sich spezielle Befehisfiles fir Stapel-
verarbeitung zu erstellen. Der Computer kann dann ohne wei-
teres Zutun die vordefinierten Aufgaben durchfihren.

(Florian Matthes)

VC 20 Tips

POKE 792, 34 : POKE 793, 3 - Nach Driicken der
RESTORE-Taste fuihrt der Computer einen Kaltstart aus.

SYS 65511 - Dieser Befehl schlieBt -alle Dateien
POKE 198, 0 : WAIT 198, 1 - Der Computer wartet, bis eine
Taste gedriickt wird.
SYS 64802 - Es wird ein vollstéandiger Kaltstart ausgefthrt
SYS 64818 - Kaltstart des VC 20, ist schneller als SYS
64802

POKE 818,34 : POKE 819,253 : POKE 37150,2 - Damit
wird das Abspeichern von Programmen verhindert (Kopier-
schutz). Nach der Eingabe von »SAVE« fihrt der Computer ei-
nen Kaltstart durch. (Thomas Hahn)

Cursor abschaiten

Mit dem Befehl "POKE 788,210” wird beim VC 20 der Cur-
sor abgeschaltet. Eine Rucksetzung in den Normalzustand ist
mit RUN/STOP-RESTORE méglich. (Dietmar Roudaschi)

Tips & Tricks

MERGE fir C 64 / VC 20

Hier ist eine einfache MERGE-Routine zum Verbinden
zweier Basic-Programme. Sie kann sowohl fur die Floppy als
auch fur die Datasette (auch mit Turbo-Tape) verwendet wer-
den. Einzige Voraussetzung: Das zweite Programm muB hé-
here Zeilennummern haben als das erste. Und so wird's
gemacht:

1. Sie laden das erste Programm. Dann geben Sie im Direkt-
modus ein:

PRINT PEEK(43), PEEK(44)

Diese beide Zahlen schreiben Sie sich auf.

2. Sie geben ein:

POKE 43, (PEEK(45) + 256 * PEEK(46) - 2) AND 255
(Return)

POKE 44, (PEEK(45) + 256 * PEEK(46) - 2) / 256
(Return)

Laden Sie nun das zweite Programm. Danach geben Sie
ein:

POKE 43, (erste Zahl) : POKE 44, (zweite Zahl) (Return)

Nun befinden sich beide Programme hintereinander im
Speicher. (Michael Keukert)

Funktionstastenbelegung unter Simons Basic

Simons Basic bietet ja bekanntlich die Mdglichkeit, die
Funktionstasten mit beliebigen Zeichenketten zu belegen.
Um nun die Funktionstasten nicht jedesmal nach dem Ein-
schalten neu belegen zu mussen, ware es sinnvoll, die Bele-
gung auf Floppy abspeichern zu kdnnen.

Die Funktionstastenbelegung ist bei Simons Basic in dem
von Basic nicht erreichbaren Speicherbereich $C64D bis
$C74B (50765 bis 51019 dezimal) abgelegt. Mit dem fol-
genden kleinen Programm wird dieser Speicherbereich als
Maschinenprogramm abgespeichert:

10 INPUT “Filename "; X$

20 OPEN 5, 8, 5, X$ + »PW»

30 A = 50765 : E = 51019

40 H = INT(A/256) : L = A-H x 256
50 PRINT # 5, CHRS$(L); CHRS$(H);
60FORI=ATOE

70 PRINT # 5, CHRS$(PEEK(1));

80 NEXT | : CLOSE 5



C 64/ VC 20

Tips und Tricks

Mit LOAD "Name’,8,1 kann die Funktionstastenbelegung
nun jederzeit geladen werden, ohne ein eventuell vorhande-
nes Basic-Programm zu zerstoren. {(Uwe Schwarz)

Hilfe fiir »Turbo Tape«

Das Programm »furbo Tape» ist ja ein Segen fur alle diejeni-
gen, die sich keine Floppy leisten kdnnen oder wollen. Es gibt
allerdings einige Maschinenprogramme, die nach dem Ge-
brauch von »lurbo Tape» abstirzen.

Abhilfe: Nach dem Laden das Programm LISTen und den
SYS-Befehl zu Anfang notieren. Nun SYS 64738 und danach
den notierten SYS-Befehl eingeben — und schon lauft das
Programm. (Andreas Klofanda)

Programm retten bei »LOAD ERROR«

Beim VC 20 ist es nach einem »LOAD ERROR« von der Da-
tasette in vielen Fallen doch noch méglich, das Programm zu
retten. Voraussetzung ist allerdings, daB es sich noch ein-
wandfrei LISTen laBt. Ist das der Fall, dann kann man mit
POKE 45,PEEK(831) : POKE 47,PEEK(831) : POKE 49,
PEEK(831) :POKE (46),PEEK(832) : POKE 48,PEEK(832)
: POKE 50,PEEK(832)
das Programm mit ziemlicher GewiBheit wieder lauffahig ma-
chen. (T. Schmidiger)

Cursor steuern

Das Betriebssystem des C 64 enthalt eine Routine, die man
benutzen kann, um den Cursor an eine beliebige Stelle zu
setzen. Geben Sie doch mal folgendes ein:
POKE 214, (Zeile) . POKE 211, (Spalte) : SYS 58640 :
PRINT "TEXT” (Michael Keukert)

Und noch ein Tip

Der FORMULAR TOO COMPLEX - Error ist sehr unange-
nehm, da sich das Programm danach oft nicht mebhr listen 1aBt.
Nach Eingabe von POKE 24,0 verhdlt sich der Computer
aber wieder normal. (Roger Limberg)

Einige WAIT-Befehle
Folgende Befehle warten auf spezielle Tasten:
WAIT 198, 1 wartet auf beliebige Taste
WAIT 653, 1 Wartet auf Shift
WAIT 653, 2 Wartet auf Commodore-Taste
WAIT 653, 4 Wartet auf CNTRL
(Michael Keukert)

Tips & Tricks

Listschutz

Mochte man ein Programm mit einem einfachen Listschutz
versehen, so verfahrt man folgendermaBen:

1. Man ergénzt die Zeile, ab der der Listschutz wirksam wer-
den soli, mit :REM”.

2. Man fahrt mit dem Cursor auf das zweite Anfihrungszei-
chen und driickt finfmal die Taste INST.

3. Nun wird ebenfalls finfmal die Taste DEL gedriickt, so
daB zwischen den Anfahrungszeichen fiinf reverse T stehen.
list

4. Zuletzt bewegt man den Cursor hinter das zweite Anfiih-
rungszeichen und druckt die Tastenkombination SHIFT und L.
AnschlieBend RETURN nicht vergessen.

Wenn nun versucht wird, das Programm zu listen, gelangt
der Computer nur bis zu der Zeile, in der der Listschutz steht
und bricht dann den Vorgang mit »Syntax Error« ab.

(Thomas Lopatic)

C 64 beschleunigt

Far alle diejenigen C 64 - Besitzer, denen die Bewegung
des Cursors bisher zu langsam war, gibt es einen speziellen
POKE:

(A VAR N SN

Mit POKE 56325,5 wird der Cursor rasend schnell und
flitzt bei Betéatigung der Cursortasten nur noch so uber den
Bildschirm. Wer's lieber gemutlicher mag, der sollte es statt-
dessen einmal mit POKE 56325,255 probieren.

(Oliver Bausch)

Druckunterbrechung: Textomat-Tip

Bei Ihrem Software-Test des Textomat von Data-Becker
(Ausgabe 9/84) wurde als gravierender Nachteil angefuhrt,
daB bei einmal gestartetem Ausdruck keine Unterbrechung
mehr moglich ist. Ich arbeite in Zusammenhang mit Textomat
mit einem Epson-Drucker RX 80 F/T. Um den begonnenen
Ausdruck zu unterbrechen, kann man einfach den ON-LINE-
Schalter betitigen und den Drucker anschlieBend ausschal-
ten. Sekunden spater meldet sich der Textomat am Bildschirm
mit dem zu druckenden Text zurlck.

DOS 5.1 und Reset v

Fast alle Maschinenprogramme bleiben auch nach einem
Reset erhalten und brauchen nur mit SYS < Startadresse >
wieder aufgerufen zu werden. Nur bei dem viel benutzten DOS
51 geht es nicht. Warum ? Ganz einfach, weil dieses Pro-
gramm die Zero-Page-Adresse $BA benutzt, in welcher die
Geratenummer steht, also normalerweise die »8« bei Verwen-
dung einer einzelnen Floppy. Diese Speicherzelle wird nun bei
einem Reset auf Null gesetzt, und nichts geht mehr. Erst nach
dem Laden von der Floppy wird diese Adresse wieder mit »8«
belegt.

Das gleiche muB man tun, wenn man nach einem Reset wie-
der mit dem DOS 5.1 arbeiten will, ohne es erneut zu laden:
Nach »POKE 186,8 : SYS 52224« steht das DOS wieder zur
Verfligung. ‘

Eine dauerhafte Losung erhélt man durch Ergénzung des
DOS mit zwei vorangesteliten Befehlen, die das gleiche bewir-
ken:

LDA #8

STA $BA

oder in Form von POKEs:

POKE 52220,169 : POKE 52221,8 : POKE 52222,133 : PO-
KE 52223,186

Das so erweiterte DOS wird dann mit einem Monitorpro-
gramm von $CBFC bis $CF58 abgespeichert.

Dieses »DOS 5.2« wird dann mit »SYS 52220« aufgerufen
und benutzt zwangsweise die Geratenummer 8. Natirlich
kann das normale DOS 5.1 immer noch mit »SYS 52224« ge-
startet werden, ist allerdings naturlich nicht »Reset-fest«.

(Helmut Weiser)

GOTO X fiir vVC20
Viele schatzen es, viele wiinschen es sich: Einen berech-

neten GOTO-Befehl auf einen variablen Ausdruck anstelle =

einer Zeilennummer. Hier ist eine schnelle und sichere

Methode, die nur 17 Bytes Speicherplatz benoiigt.
Schreiben Sie als erste Programmzeile

1 REM™* * * > x> **" (mindestens neun Sternchen). An-

‘schlieBend geben Sie im Direktmodus ein: "PRINT PEEK(43)

+ PEEK(44) * 256 + 6” (RETURN).
Die daraufhin angezeigte Adresse notieren Sie sich bitte.
Ohne Erweiterung muBten Sie den Wert 4103 erhalten ha-

ben, mit 3 KByte Erweiterung 1031 und ab 8 KByte Erweite-

rung 4615.
Jetzt POKEN Sie ab der notierten Adresse bitte folgende
Werte ein: 32, 138, 205, 32, 247, 215, 76, 163, 200.
Wenn Sie nun die erste Zeile (mit dem REM) aufLISTen, se-
hen Sie einige Grafikzeichen. Diese stellen ein kurzes Ma-
schinenspracheprogramm- dar, das einen mathematischen
Ausdruck in einen ganzzahligen Wert umrechnet. Diese Zeile

muB immer die erste Programmzeile sein und darf auch nicht

mehr geadndert werden. Das Ubrige Programm kann natirlich
wie gewohnt editiert werden.
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Sie haben jetzt im Programm einen simulierten GOTO X -
Befehi zur Verfligung, der mit SYS (Adresse) X aufgerufen
wird. Fir Adresse missen Sie die anfangs notierte Adresse
einsetzen (Klammern nicht vergessen). Fur X kann ein belie-
biger arithmetischer Ausdruck stehen wie zum Beispiel 5, A,
A+2, C+D/SQR(9) oder PEEK(5).

Der neue Befehl hat im Gbrigen die gleichen Auswirkungen
wie der normale GOTO-Befehl. Ist eine Zeilennummer nicht
_ vorhanden, gibt es daher ebenfalls einen »UNDEF'D STATE-
. MENT ERROR». (Thomas Maul)

Bits hérbar gemacht
Die von der Datasette kommenden Signale kénnen zur Kon-
trolie hdrbar gemacht werden, indem ganz einfach der Laut-
starkeregler des Sound-Chips auf maximale Lautstédrke ge-
setzt wird, also durch »POKE 54296,15« beim C 64. Gleich-
zeitiges Betétigen der Tasten RUN/STOP und RESTORE ver-
setzt den Computer wieder in den Normalzustand.
(Holger Kierey)

Listschutz

Einen verbliffenden Listschutz fir einzelne Zeilen erhéit
__man, indem man an die eigentliche Programmzeile einen
REM-Befehl anhangt und dahinter in Anfihrungszeichen eine
Reihe reverser »lk gefolgt von einem Doppelpunkt und einem
beliebigen Text schreibt.

Geben Sie doch einmal folgendes ein:
10 PRINT'BAUM”:PRINT”19reverse T:
20 PRINT’"BLUME”

Wenn Sie dieses kieine Programm starten, schreibt der
Computer »Baumg, listen Sie aber das Programm, so sehen

Sie nur die Zeile 20 PRINT'BLUME". (Roger Limberg)

POKEs fiir den C 64

Mit POKE 775, 1 ist ein (fast) perfekter Listschutz aktiviert.
Auch ein SAVE-Schutz ist mit wenig Aufwand mdglich: POKE
801,0 : POKE 802,0 : POKE 818,165. Nach diesen drei
POKE-Befehlen kann das Programm weder auf Kassette
noch auf Diskette kopiert werden. SchlieBlich gibt es noch ei-
ne Moglichkeit, die RUN/STOP-Taste abzuschalten, und zwar
mit POKE 808,225. Wiedereinschalten ist mit POKE
808,237 moglich. (Thomas Lopatic)

INPUT ohne Fragezeichen

Die Ausgabe eines Fragezeichens beim INPUT-Befehl kann
durch Offnen einer Tastaturdatei unterdriickt werden:
10 OPEN 1,0 : REM Tastaturdatei eréffnen
20 INPUT #1,A$ : REM Einlesen von Tastatur ohne Fra-
gezeichen
30 REM Nicht vergessen, die Datei mit CLOSE 1 wieder zu
schlieBen

Zwei Einzeiler

Zahlenkonvertierungen von Dezimal nach Hexadezimal
braucht man recht haufig. Hier sind zwei Einzeiler zu diesem
Thema:
— Hex $X nach dezimal X
10 x=0:fori="1tolen(x$):x0=asc(mid${
x$,i1)):x=16*x+x0-48+(x0(64)* 7:
next
— Dezimal X nach hex $X
10 x$="fori=1t04:x0=x/16:x=x-
int(x0)*16:x$=chr$(48+x-(x(9)* 7)

+x$:x=x0:next {Volker Everts)
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