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Die Zeit der Dop-
pelausgaben ist
vorbei, der
Sommer macht’s
auch nicht mehr
lang — stiirmische
Zeiten also, in de-
nen Euch der Bes-
serwisser aber wie
gehabt in allen
Spielefragen mit
Rat und Tat zur
Seite steht!

Damit das freilich auch in Zu-
kuntt so klappt, brauchen wir
dringend Eure Unterstiitzung —
denn nur, was [lhr einschicklt,
konnen wir fir andere Leser aul
diesen Seiten abdrucken! Packi
also all Euren Besserwisser-

tauglichen Kram (Losungen,
Karten, Tips, Cheals elc.) in ¢i-
nen Umschlag und schickt den
an folgende Adresse:

Joker Verlag

Besserwisser

Bretonischer Ring 2

85630 Grasbrunn

Ganz Eilige diirfen’s [reilich
auch per Fax tun, die passende
Nummer lautet 089/460 49 77.
Lingere Textfiles sollten im
ibrigen immer zusitzlich als

ASCII-File aul Diskette vor-
liegen, da uns das die Arbeit
doch ungemein erleichtert. Frei-
lich lohnt sich die Miihe fiir
Euch auch finanziell, denn je-
der abgedruckte Beitrag wird
mit bis zu 300 Miirkern be-
lohnt, je nach Linge und Ak-
tualitit.

Und solltet Thr mal Hille brau-
chen und sie nicht aul diesen
Seiten linden, dann wendel
Euch einfach telefonisch an uns.

T[Sl won:"

Jeden Mittwoch von 16 bis 19
Uhr gibt s niimlich unsere
Hotline

unter den Nummern

089/46 38 23 und

089/460 58 22
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| Komplettlosung |

Dynamix™ erster Ausflug ins Rollen
spiel-Genre isi sodibel nicht — aller-
dings auch nichi so schwer, dall Niels
Kaohrer nicht schon jetzt eine Kom+
plettlosung anzubieten hiitte. Na dann,)
IL“I_.'. los, Niels! |

Allgemeines

|Auf jeden Fall sollien alle gesammel-
len Essensrationen untersucht werden

{Sollte trotzdem ein Charakter vergif-
ter oder krank werden, mull entweder
Gegengift zur Hand sein, oder man|
[l sich im Tempel heilen oder nimmi]
Starkungsmittel zu sich, verbunden
mit viel, viel Schlaf. Bei Krankheiy
geniigen meist 12 bis 13 Stunden

Abschnitt 1

|{Aufgabe im ersten Spielkapitel ist es,)

Krondor wohlbehalten zu erreichen
und einen Weg zu finden, um in den
Palast zu kommen. Aul dem Weg dori-
hin stoBt man hinter der Stadt Zun auf
eine Falle in Form von vier magischen
Kristallen, die aus dem Boden her-
vorbrechen. Hier klickt Thr entweder
mehrmals aul Retreat™ und nehmt ei-
nen anderen Weg nach Krondor, oder
Ihr versucht Euer Gliick quer durch
die Fallen — kinnte aber sein, daB ein
Mitglied der Gruppe Bekanntschalt
mit magischen Blitzen macht, die
durch ungeschickte Bewegungen aus-
gelost werden. Leute mit schwache-
ren Nerven versuchen es mit der Ta-
ste .67, Sobald man sich in der Niihe
von Krondor befindet, wird man ge-
fragt, ob man der Stralble, die zur Burg
fihrt, folgen will: . Yes”. Die Tore des
Palastes sind zwar geschlossen, doch
gibi es noch einen anderen Weg, niim-
lich durch die Kanalisation. Der Ein-
gang befindet sich unterhalb der Tore
in den Felsen. Um in den Palast hin-
einzukommen, braucht man die Hil-
fe von James, Dieser wird von eini-
gen Nighthawks (schwarze Kleidung)
attackiert: wurden die Jungs abgefer-
tigl, liult man durch den Seitengang
in Richtung Norden. Hier gelangt man
durch ein Gitter in den Palast hinein.
Den passenden Schlussel (ragt James
bei sich, Das besagte Gitler befindel
sich in einem Raum odstlich der Stel-
le, wo man James gefunden hat. Seht
Ihr die richtige Leiter, driickt Thr das
linke Mausohr, womit der erste Teil
auch bereits geschalfl wire,

Abschmitt 2

Im zweiten Spielabschnin soll der

Spieler James, Gorath und Owyn zur
Stadt Romney fiihren, wo ein Ren-
dezvous mit einer Abteilung der King-
Lyam's-Truppen in der Taverne an-
steht. Gorath und Owyn trifft man in
der Kanalisation unterhalb von Kron-
dor, und vereint macht man sich auf
den Weg nach Romney. Der Ausgang
aus den Dungeons (entspricht dem in
Abschnitt | benutzten Eingang) fin-
det sich sidlich. Zwischen Krondor
und Malac's Cross, nahe dem Tempel
von Ruthia, lauert ¢ine Gruppe von
Nighthawks. Sollte Euch der Kampf
Probleme machen, geht thr an der
Bergkette sidlich der Strabe entlang
und vermeidet so die Entdeckung. Bei
den Toren von Romney verweigert
Mitchell Waylander aufgrund der Gil-
denkriege die Passage, also beschaffi
Euch auf der Farm westlich von Lyton
das Sicgel der Glazer's Guild, das als
Eintrittskarte dient. Pafit in dem Heu-
schober aber auf, dall Thr nicht dem
Farmer begegnet! Wahrscheinlich
wurde Eure Party mittlerweile mit Pest
infiziert, aber es gibl Rettung: Geht in
die Stadt und dort zum Schiff. das auf
der rechten Seite angeklickt wird. Nun
reist man zum Temple Island bzw.
dem von Cortis. Dort angekommien,
klickt man den Yorhang an. geht zum
Kloster und spricht mit der Prieste-
rin — nach dem Verlassen des Raumes
ist man geheilt!

Abschnitt 3

Diesmal missen James, Owyn und
Gorath herausfinden, wer fiir das Mas-
saker an den Soldaten des Konigs ver-
antwortlich ist, und ftir ihren Verdacht
ausreichend Beweise finden. So wird

Arutha davon tiberzeugt, dab die
Nighthawks in der Umgebung ihr Un-
wesen treiben. Viele Hinweise be-
kommt man im Gespriich mit der Ein-
wohnerschaft von Romney, besonders
lukrativ ist aber der Besuch im Tem-
pel von Kahooli, der nordwiirts in
Richtung Kenting Rush liegt. Bevor
man dort mit dem Priester ins Ge-
sprich komml, sollte man zuvor sei-
ne Pietiit gegeniiber dessen Gotl he-
weisen. Man packt die kompletten
Nahrungsvorrite in einen  Sack,
schligt das Lager auf und wartet so
lange. bis die drei Helden kurz vor
dem Hungertod stehen. Dann betrint
man den Tempel und spricht den Prie-
ster. Er erziihlt, dali Navon du Sandau
der Fithrer der Nighthawks und somit
auch verantwaortlich fiir das Massaker
an den Soldaten des Konigs sei, Man
findel ihn irgendwo in oder um Ken-
ting Rush herum auf der Strafe und
totet ihn. Auf der Suche nach Bewej-
sen fir den Moredhel™-Angriff auf
das Konigreich begibt man sich in
Richtung des Tempels von Banath
Von dort aus nordlich, zwischen Ca-
vall Keep und Prank’s Stone, gibt es
eine nach Westen abzweigende Sei-
tenstrabe; dort hinter dem Wasserfall
ist das Hauptquarticr der Nighthawks
versteckt./Der Eingang 1iBt sich mit
Hilfe eines Knight's Piece 6ifnen, also
besorgt man sich einen ,Virtue key”,
mit dem sich der Virtue well™ im Si-
den von Kenting Rush dffnen LBt —
den Virtue key gibt's beispielsweise
in Liden zu kaufen, einer ist auch am
Grab im Norden von Prank’s Stone
(neben dem FluB) zu linden. Zuriick
beim Hauptquartier der Nighthawks
betritt man Hohlen und wendet sich
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in Richtung Nordost. In Navon du
Sadaus Privatraum findet sich eine
Truhe mit den nétigen Beweisen. Die
Antwort auf das Ritsel ist ,Dark-
ness”...

Abschnitt 4

Hier sollen Owyn und Gorath aus den
Dungeons von Sar-Sargoth gefihrt
werden, um sich anschlieBend den
Weg zu den , Teeth of the World" frei-
zukiimpfen. Die Tir im Siiden fihrt
als einzige zu hoheren Levels der
Mine. Den Schlissel dafiir (Interdic-
tor key) findet man hinter der Tiir im
Osten, fir die man wiederum cinen
Guildis Thorn Key braucht. Hat man
die Tiur.im Siden passiert, geht's
zundchst weiter in Richtung Siiden,
dann nach Westen. In den hoheren Le-
vels wird die Grundfliche immer klei-
ner. Vom Treppenhaus ausgehend,
liegt der Ausgang im Nordosten. Ist
man wieder im Freien, sollte man sich
auf die Suche nach einem #duBerst
michtigen Gegenstand machen, dem
Malar’s Rib. Zuerst beschafft man den
Smaragd und die Notiz vom Schiidel
in Sar-Sargoth. AnschlieBend verldBt
man die Stadt und wendet sich nach
Siiden, bis man auf einen Berg und
(gleich danach) einen Friedhof trifft.
Man wandert an der Westseite vorbei,
bis eine magische Falle ausgelost
wird. Sodann werden drei Ogrema-
gier abgefertigt, und es geht weiter in
siidwestlicher Richtung, wo man nach
einer groBen Steintafel innerhalb ei-
ner Baumgruppe Ausschau halten muf
— hier liegt das Malar’s Rib versteckt.
In der Stadt Armangar trefft [hr in
der Taverne Giant's Broth Tavern auf
Irmelyn, der Euch den Auftrag erteilt,
Obkhar aus den Naphta Mines zu be-
freien. Man trabt nach Nordosten, um-
geht das Gebirge, das StraBe und FluB
voneinander trennt, hilt sich nordlich
und folgt dann dem FluB nach Siiden,
bis man einen Canyon erreicht. Der
Eingang zu den Minen befindet sich
hinter der Briicke. Obkahr sclbst war-
tet nordostlich vom Eingang. Inner-
halb der Mine sollten keine Fackeln
benutzt werden, sondern von Qwyn
erzeugtes Licht oder das , Bracer of
Prandur”. Nachdem man die Beloh-
nung einkassiert hat, folgt ein Besuch
bei Meister Cullich; er sitzt in einem
Haus siidlich von Caern bzw. west-
lich der QuerstraBe, die nach Rag-
lam fithrt. Sollte man beim Suchen
Probleme haben, kann man entweder
das Fernrohr benutzen oder den , Eye-
of-Ishap”-Spruch anwenden. Cullich
lehrt Owyn den Spruch ,,And The
Light Shall Lic”. Nun versucht man
die Briicke hinter Armangar zu iber-
queren. Das PaBwort erhidll man bei
Moreaulf, der innerhalb Harlechs in
einer der nordlichsten Wohnungen
lebt, Bevor man mit ihm redet, wen-
det Owyn (am besten einige Male)
den von Cullich erlernten Zauber-
spruch an. Moreaulf verrit das
PaBwort erst nach dem Besuch bei der
Briicke. Jene iiberquert man zum
SchluB, schon ist die Flucht aus den
Northlands geschafft.

Abschnitt 5

James, Locklear und Patrus helfen
Duke Martin und Baron Gabot, eine
Verteidigung gegen den Angriff der
»Moredhel”-Verriter auf Norhtwar-
den aufzubauen, Zuerst spricht man
mit den beiden Adligen; der Baron

hilt sich in der Stadt auf, der Duke
stidlich davon. Die drei Kisten, von
denen Duke Martin gesprochen hat,
liegen in der Higellandschaft im
Nordwesten der Stadt versteckt. Die
PaBworter lauten ,,Onion”, ,Outside™
und ,Door™. Das einzig wirksame
Gift, das in der Nihe erworben wer-
den kann, ist ,,Coltari” — hat man
das Essen vergiftet, legt man es
zuriick in die Kisten. Dann sucht man
Tamney The Minstrel in einer Scheu-
ne nahe der Stadt Dencamp auf. Das
Offnen der Tore erfordert mindestens
30 Stirkepunkte, anderenfalls hilft
auch die ,Fadamor’s Formula”, die
es zu kaufen gibt. Die Truhe mit den
wSteinen”, nach denen Tamney ge-
fragt hat, befindet sich in einem Kel-
ler dstlich von Dencamp. Zwei Sei-
tenwege fithren dorthin. Tamneys
Diamanten werden dem Hochstbie-
tenden verkauft. Mit dem Geld be-
zahlt man die Goblins, die den PalB
zu den Northlands bewachen. Als
nachstes mub man sich die Kriegs-
pline schnappen, die sich im Besitz
von Captain Kroldech befinden. Er
lebt in Raglam in einem der Hiuser.
Man geht zum Pionier (Engineer), der
im Haus neben der Taverne wohnt.
Er verrit, wo der fehlende Teil des
Katapultes ist, allerdings nur, wenn
Patrus schlechter Laute spielt als er
selbst — also fillt man Patrus am be-
sten einfach ab, so daB sein ,,Barding
skill” ins Bodenlose sinkt. Nun holt
man sich den Katapult-Teil (Achtung,
Falle!), macht das Katapult schuBbe-
reit, bringt es nach Raglam zu Krol-
dechs Haus und beschieBt dieses, Jetzt
krallt man sich flott die Kriegspliine
und bringt sie zu Duke Martin. Zum
Dank trigt dieser Euch eine neue Mis-
sion auf, Ihr sollt sechs ,Moredhel”-
Zauberer finden und tten. Sie halten
sich bei einem Haus im Siidosten von
Dencamp auf, das stdlich der Haupt-
strabe licgt. Da der Kampf recht
schwer ist, sollten alle Charaktere mit
Stirkungsmitteln vollgepumpt sowie
alle moglichen Steigerungsmittel fiir
Waffen und Ristungen gebraucht
werden; stehen Eure Helden tbrigens
neben den Zauberern, so kénnen die-
se keine magischen Spriche benut-
zen...

Abschnitt 6

Owyn und Gorath machen sich auf
die Suche nach Pug und Gamina. Der
einzige Anhaltspunkt fur deren Auf-
enthaltsort ist eine versteckte Nach-
richt, die in die Wand von Pugs Zim-
mer in Krondor gebrannt ist: das
~Book of Macros”. Man geht zuriick
in die Kanalisation unter Krondor, wo
man in der Siidostecke auf Katt trifft.
Sie fragt nach dem ,ldol of Lasur”,
das im zweiten Level zu finden ist.
Achtung, Falle! Wieder im Freien,
stehen einige Kampfe gegen , Phan-
tian serpent priests” an. Im zweiten
Level trefft Ihr Abbot Graves, der
Euch beauftragt, Mitchell Waylander
zu finden. Also geht Ihr zu Sloop,
dessen Haus ganz in der Nihe des La-
dens steht; von ihm bekommt Ihr eine
Notiz, die zu Abbot gebracht wer-
den muB. Der Schliissel zu Stellans
Haus in Eggley befindet sich am Leib
des Toten auBerhalb von Krondor.
Man nimmt ihn an sich, geht nach Egg-
ley und holt dort aus Stellans Haus
die Karte, auf der der Geheimeingang
zur Bibliothek in Sarth eingezeichnet
ist. Sarth kann nur durch die unterir-
dischen Hohlen betreten werden. Hat
man die Treppen zur Biicherei ge-
funden, sollten die Regale sorgfiltig
nach den gewiinschten Informationen
durchsucht werden — folglich wird
als niichstes der ,Elvandar forest”

aufgesucht. Der einzige Eingang fiihrt
durch die Minen des Mac Mordain
Cadall, sudlich von Lamul. Innerhalb
des Elavandar Forest, im Nordosten
des kleinen abgetrennten Gebictes,
residiert Prinz Calin. Er zeigt den
Weg durch den Wald. Auf der Suche
nach Thomas kimpft man sich ent-
weder den Weg zum nordostlichen
Gebiet des Waldes frei, oder man geht
durch die ,Ancient Ruins”. Sie lie-
gen weiter im Westen, nordlich des
Flusses. Den passenden Schlissel be-
kommt man von Prinz Calin.

Abschnitt 7

James, Locklear und Patrus sollen die
+Rift Maschine” im Dinwood-Wald
aufspiiren und sie mit Hilfe eines ma-
gischen Gegenstands zerstéren. Dazu
geht man nach Sidosten, wo man
Duke Martin und Obkahr trifft, die
wertvolle Ratschliige geben. Ganz im
Nordwesten des Waldes gibt es eine
w~Moredhel”-Truhe, das PaBwort lau-
tet ,Snowflake”. Ist die Goblins-
Briicke iiberquert, sucht man bstlich
des Flusses nach Moreaulf. Die Tru-
he liegt in der Siidwestecke in einem
Canyon verborgen und 6ffnet sich
beim Wort ,Victory”. Danach geht
man nach Norden zum schwerbe-
wachten Squire Phillip. Die Rift Ma-
chine befindet sich ziemlich in der
Mitte des Waldes einer von Fliissen
und Gebirgen umgebenen Halbinsel.
Eines der Gebirge ist eine von Ma-
giern erzeugte Illusion, hier findet
sich die Rift Machine. AuBerst
schwierig ist der Kampf mit den Be-
wachern, allerdings ist das ,Rorics
Seal” dabei recht hilfreich, da es den
~Mind-Melt"-Zauberspruch kennt.,.

Abschnitt 8

Innerhalb einer feindlichen, seltsa-
men Welt suchen Owyn und Gorath
nach Pug und Gamina. Magie kann
dabei nicht wie gewohnt benutzt wer-
den. Zuerst muBb Owyn cinen Kri-
stallstab (crystal staff) finden; er liegt
im Nordosten der Insel in einem der
Gebiude verborgen, Um ihn verwen-
den zu konnen, braucht's auBerdem
eines der kristallinen Gewichse im
Freien. Versucht, die Marmorsiulen
im Norden anzuklicken. Danach holt
man sich den ,Cup of Rlln Skrr” aus
einem von Panth-Tiandns bewachten
Haus in der Suidostecke der Insel,
ganz in der Nihe ist auch der Zau-
berspruch ,,Strenght Drain™ zu fin-
den, der unbedingt benotigt wird. Hat
man ihn gefunden, bringt man den
Cup zuriick zur Siule, klickt sie an
und wird zu Pug teleportiert, die man
schnell befreit. Jetzt 1iBt sich auch
das Gebiet in der Stidwestecke ohne
Verletzungen durchqueren. Gamina
wird in einem Kifig in unterirdischen
Héhlen gefangengehalten. Die Wind
Elementals konnen durch ,Strenght
Drain™ besiegt werden, wobei man
am besten immer zwei Spriiche auf
ein Monster losliaBt.

Abschnitt 9

Owyn, Gorath und Pug miissen ver-
hindern, daB Makala ,Lifestone” er-
reicht, Dazu toten sie die sechs Zau-
berer aus Kelewan, auBierdem nch-
men sie den Schliissel ,Ward of
ralen-sheb” vom Kérper des Goblins
im ersten Raum. Das ,,Oracle of Aal”
befindet sich im Nordosten der
Haohlen, ebenso der Eingang zum
zweiten Level, wo man auf die sechs
Magier trifft, die sich dort irgendwo
aufhalten — suchen! Yo, und nach
dem groBen Endkampf ist’s denn
tatsichlich auch schon geschafft!
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