RICHARTZ

Computer Fachversand
Postfach 1308, 4054 Nettetal 1
(02153) Tel.: 3736 Fax 89329

BTX// 92223710 #

AMIGA-Software

3D-Construction-Kit 125,50
Arachnophobia 72,50
Antares 69,50
B.AT. (D) 79,50
Bandit Kings 89,50
Big Business 59,50
Cardinal of Kremlin (D) 69,50
Castles 85,50
Champions of Raj 72,50
Chuck Yeager Air Comb. 85,50
Crystals of Arborea 75,50
Eye of the Beholder 75,50
F-15 Strike Eagle 2 79,50
Flight of Intruder (D) 99,50
Genghis Khan 89,50
Heart of China 99,50
Kick off 2 59,50
Larry 3 (D) 89,50
Logical 59,50
Lemmings 59,50
Life and Death (E) 89,50
Mario Andretti 85,50
Midwinter 2 79,50
MIG-29 Fulcrum (D) 79,50
Monkey Island 69,50
Moonbase 89,50
Pirates! 64,50
Populous 45,50
Powermonger 69,50
Proflight 99,50
Railroad Tycoon 79,50
Space Quest 3 (D) 89,50
Spirit of Adventure (D) 69,50
Their Finest Hour 69,50
Traders (M.U.L.E.) 79,50
Winning Tactics 39,50
Wonderland 69,50

AMIGA-Hardware

1,8 MB, intern (Uhr) 299,50
3,5"-Laufwerk 169,50
512 KB intern (Uhr) 99,50
Bootselector 59,50
HiRes-Maus (290 dpi) 65,50

AMIGA-PD (dt. AnL.!)
komfort. Bedienung (Einsteiger!)
groBe Auswabhl, 3,5"-Disks ab 2,00
Einsteigerpakete:
AMIGA-Grundpaket 1
»Virenschutz total" (D)

29,50
10,00

INFOCOM KLASSIKER!

Hitchhiker, Leather Goddesses ..
Planetfall, Wishbringer, Zork 2 + 3
fiir AMIGA/PC je DM 34,50

ATARI, MS-DOS, CDTV
GroBe Auswahl!

Telefonisch nachfragen!

Wer Anrufbeantworter nicht mag,
der bestellt telefonisch zwischen
12.00 und 18.00 Uhr

Irrtiimer und Anderungen vorbehalten!
NN-Versand Inland + 8,-/Ausland a. A.

Eve of the Beholder

Tata! Kaum getestet — schon
gelost! Beteiligt an der Lo-
sung und damit natiirlich
auch mit unserem Dank
iiberschiittet sind Matthias
Kiithn (Loésungsweg), unser
Maixchen (Tips) und Chri-
stian Lupp (Karten). Da das
Game eigentlich keine un-
lésbaren Ritsel aufgibt, be-
schrinken wir uns hier rein
auf die wichtigsten Aktio-
nen, um dem bsdsen, bdsen
Beholder ein fiir alle Mal das
Licht auszuknipsen. Selbst-
verfreilich gibt es jede Men-
ge brauchbare Waffen und
Features zu finden; aber wie
gesagt — da’s nicht schwer
ist, wird’s hier nicht extra
erwihnt. Vorweg jedoch ein
paar wichtige Tips:

Eine empfehlenswerte Crew
enthdlt  einen Fighter
(Dwarf od. Human), einen
Marge (EIf), einen Ranger
(EIf od. Human) und einen
Fighter/Cleric/Marge (oder
dhnlichen Mix). Zwei weite-
re Mitglieder lassen sich
durch Wiederbelebung
(durch Marge der Zwerge im
Level 5) gewinnen. Die beste
Allround-Zauberwaffe ist
die ,Magic Missle“, spiter
der ,Fireball* und der
»-Lightning Bolt“. Der , Co-
ne of Cold“ hat sich gegen
Hollenhunde und andere
,Feuerwesen" bewihrt; ,Ice
Storming“ und ,Vampiric
Touch® sind auch nicht zu
verachten. Die ultimative
Verteidigungswaffe ist die
~Stone Skin“. Ein kleiner
Trick, um allen Gruppen-
mitgliedern eine solche zu
verpassen, ist dieser: Mit
dem Spruch in einer Ecke
verkriechen, ihn lernen, auf
zwel Mitglieder anwenden,
wieder schlafen, auf zwei
weitere Abenteurer anwen-
den, usw. bis jeder eine ,,Sto-
ne Skin“ hat. Zusitzlich hat
man dann noch zwei in Re-
serve! An Cleric-Spriichen
sind ,Bless“ und ,Prayer”
besonders gegen Magie ge-
eignet. Uberhaupt sind alle
Cleric Level-5-Spriiche zu
empfehlen. Niemals Sonder-
messer (z.B. Guinsoo) in die
Runen legen oder auf L&-
cher im Boden werfen, denn
sie sind dann auf immer ver-
loren. Bis unser Cleric end-
lich den ,Create Food“-
Spruch kann, mit Nahrung

knausern, wo es nur geht.
Zu Rust Monsters, Mind
Flayers und Spiders immer
Abstand halten und mit Di-
stanzwaffen bekimpfen. Bei
Kenkus verstecken, bis sie
zweimal Magic Missles ge-
schossen haben, dann an-
greifen.  Ubrigens, das
»Oracle of Knowledge"” wird
aktiviert, indem man ein
,Orb of Power® in die Ni-
sche daneben legt! So, nun
aber mal an’s Eingemachte:
Level 1: ‘

Die Tiire zum 2. Level 6ffnet
sich, wenn man auf die
Druckplatte davor etwas
ablegt und dann den Knopf
zum Offnen der Tiire beti-
tigt.

Level 2:

Hier schlieBt sich eine Fall-
grube durch einen gezielten
Wurf auf die dahinterliegen-
de Druckplatte. Ein Gitter
140t sich 6ffnen, indem man
etwas durch es hindurch
wirft. In einem kleinen
Raum, an dessen Wand
~Entry Level® steht, sollte
man die Tiire von innen
schliefen und anschlieBend
den Knopf in der Wand
driicken. Nach der zweiten
~Raumverschiebung” findet
man hinter einer Tiir einen
Schliissel. Er 6ffnet das Tor
zum 3. Level.

Level 3:

Dort miissen alle Gems in
die Augen eingesetzt wer-
den, um den Durchgang
zum Level 4 zu 6ffnen.
Level 4:

Alle , Acces Control Lever*
schalten, um in den 5. Level
abzusteigen.

Level 5:

Hier trifft man auf die Zwer-
ge, welche einem das ,,Stone
Medalion“ vermachen. Zu-
sammen mit dem ,Stone
Necklace®, das sich auch in
diesem Level befindet,
bringt es uns in den 7. Level.
Level 7:

Von dort mit Hilfe des ,,Sto-
ne Daggers“ weiter in den 9.
Level.

Level 9:

Einige Tiiren lassen sich mit
den roten Steinen 6ffnen,
die man auf den Kopfen
daneben findet. Weiter
geht’s in den 8. Level.

Level 8:

Den Raum mit dem Portal

fir das Zepter aufsuchen
(Achtung: es gibt zwei Por-
tale; durch eines kommt
man an, durch das andere
geht’s davon) und abwiirts
in den 10. Level.

Level 10:

Hier pliatten wir einen Hau-
fen Mantis. Dann wird der

Totenkopfschliissel einge-
sammelt, die Tiire aufge-
sperrt, ,Shinda“ verhort

und der Prinz befreit. Nun
zuriick durch das Portal in
den 8. Level und weiter in
den 5. Level zu den Zwer-
gen.

Level 5:

Mit zwei goldenen Schliis-
seln 148t sich hier ein Tele-
porterraum &ffnen. Dort
den richtigen Weg wihlen,
die drei Schalter umlegen,
und schon befindet man sich
im 6. Level.

Level 6:

Die Scharen von Kenkum’s
niedermihen und den Ma-
gier umnieten. Die Kenku
Eggs sind eBbar; eignen sich
jedoch auch hervorragend,
um die Drows im néchsten
Level zu bestechen. Nach-
dem man die Dart-Falle
iiberwunden hat, sammelt
man alle Darts ein und legt
diese in der Kammer dahin-
ter in die Nische. Die Wand
verschwindet daraufhin, und
man gelangt mittels drei
Schliissel von der nordwest-
lichen Kammer hinab zu
den Drow’s.

Level 7:

Die Drow’s besticht ‘oder
plattet man. Nun wieder
runter in den 10. Level.
Level 10:

Mit einem Schalter werden
zwel Winde so verschoben,
daB ein Durchgang zu zwei
weiteren Schaltern frei wird.
Den westlichen Schalter
zweimal  betdtigen und
durch das Loch in den 11.
Level.

Level 11:

Hier werden die Winde
durch die Knopfe im Uhr-
zeigersinn gedreht und so
geschaltet, dafl die Offnun-
gen beieinander sind. Dann
geht’s viermal durch die Tiir
zu den vier Abschnitten des
Levels. Man besorgt das
.Stone Ahnk“ und den
Trank fiir den Kénig. Durch
das Ahnk-Portal zuriick zu
den Zwergen und den Kdénig
heilen. Nun erhilt man den
~Wand of Silvias“ und be-
gibt sich durch das Orb-
Portal in den 12. Level.
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Wir informieren erst —
und versenden dann

L evel 8 e = AMIGA ATARI PC

S 030/4518298
S 030/4518299
Fax 030 / 4518293

==- E;ﬂ gl/fé’/’ ﬁé?ﬂ Lesen Sie besser
EEEER ICEZER nicht weiter! Bei diesen Preisen kdnnten Sie schwach
- m werden! Bestellnotruf: 0237 4 /74112
= A PC | Am/ST PC
] Bandit Kings 80,95 80,95] Sim Earth 86,95
K Level 9 Brat 53,95 Sorcerers 68,95
Das Boot 73,95 Team Suzuki 57,95
F-15II Strike Eagle 72,95 .| Toki 57,95
Genghis Khan * 80,95 Transworld 64,95 68,95

Gods 63,95 Am besten schon mal vorbestellen:
Gunship 2000 Wingcommander 2, Falcon 2.0, Ultima
Hard Driving 2 59,85 7, Larry 5, Battle Isle. Anruf geniigt.
Lemmings 55,95 o A ]~ ki 8T)
LOgICE] 54,95 nur iga nur | TS
Maupiti sland 61,95 onstruc. #
Midwinter 2 71,95 PC/Am 111,95! Diesistnurein

MIG 29 Fulcrum 80,95
Railr. Tycoon 66,95
Shadow Dancer 55,95

kleiner Auszug des Lieferprogramms.
Sonderaktionen bitte telefonisch er-
fragen!Anderungen, rtimer vorbehatten.
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