A S R WS C—————

Ge-

Ein Bob-Bates-Adventure,
rald Himmelein, ¢ine Losung.
Kurz und knapp: Hier ist Geralds
Reisebericht...

Zuniichst ein paar allgemeine
Bemerkungen: Unbedingt immer
die Zeitungen ganz lesen und
alle Gegenstiinde untersuchen.
Es gibl gewisse Zeitlimits, die
nicht iiberschritten werden diir-
fen, sonst kommt Sir Pectoral.
Alles mitnehmen, was mitzu-
nehmen ist. Wer sich amiisieren
will, befragt jeden Charakter
zweimal (TALK TO...), einmal
am Anfang und das zweitemal,
wenn man etwas getan hat, Ei-
nige Einwohner geben dann
noch gute Tips, andere sind blof3
komisch. Sogar die Ente lilt mit
sich reden...

Schweinerei...

In der Scheune hiingt ein Seil,
im Schrank befinden sich eine
Phiole, eine Flasche und e¢in Fla-
kon (OPEN MEDICINE
CHEST. GET ALL), alles zum
Mitnehmen. Im Klo befinden
sich eine Zeitung und ein Haken,
an den das Seil gebunden wer-
den kann (TIE ROPE TO

HOOK). Die Zeitung ist sehr
wichtig, da sie die nitigen In-
formationen zur Losung einiger
Puzzles liefert.

In der Kloake

wartet die Sau aul das Aphrodi-
siakum und wird dann sehr an-
hianglich (GIVE HOG-WILD
TO PIG). Der Kulb wirkt erst vor

dessen Tasche eine Zauberboh-
ne steckt (WEAR CLOAK. GET
PACKET FROM POCKET.
GET BEAN). Ulrnic schiitzt kei-
ne tollpatschigen Besucher, er
wird aber dennoch besucht. Am
Teich wird der Helm mit Was-
ser gefiillt und zum Schlofl mit-
genommen. In der Festhalle des
Schlosses findet sich einiges
Holz (GET KINDLING). Im
Garten vor dem Schlol wachsen
Bohnen besonders flott (DIG
HOLE. PUT BEAN IN HOLE.
PUT WATER IN HOLE). Der
Zauberer gibt gute Tips, die mit-
geschrieben werden sollten, Der
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Bedeutung der verwendeten Zeichen:

Schmale Schift — Gegenstande, die man dort bekommt
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————— Weg, der anfangs nicht sichtbar ist

{ Verbindungsweg

dem Farmer. In der Scheune
nimmt das Schicksal seinen un-
ausweichlichen Laul.

Kinig Fudd

Nach kurzer Wartezeit kommt
ein Knappe. Der Helm der Rii-
stung ist noch zu gebrauchen,
und zum Gliick gibt es ja eine
Garantiekarte (EXAMINE
CARD). Vor Konig Fudds
SchloB liegt eine sehr interes-
sante Zeitung. In der Halle der
Rittergewerkschaft heilit es erst
cinmal warten; der Heilige Grill
kann nicht mitgenommen wer-
den. Das WalTenlager beherbergl
zwar Keine neue Riistung, aber
zumindest einen Umhang, in

gefrillige Eisverkiufer bedankt
sich fiir ein Kaminfeuer mit ei-
nem praktischen Geschenk (PUT
KINDLING IN FIREPLACE.
LIGHT KINDLING WITH
TORCH). Der Malzbier-Drink
paBt gut in den Rucksack, die
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Ohrenschiitzer aul die Ohren
(BUY FLOAT. WEAR EAR-
MUFFS). Fiir ¢ine Goldmiinze
erzithlt Ponce das ermidende
Epos von Balur (GIVE COIN
TO BARD). Der grolie Auftritt
des Barden inder Festhalle bie-
tet die einmalige Chance. Ko-
nigin Morgana zu bclauschen.
Excalibanana gehort in den
Teich, doch nun aul zum Fried-
ho!!

Pitehfork of Damokles

Die Zeitung auf dem Grabstein
bietet wieder nitzliche Infor-
mationen und Unterhaltung. Der
bosartige Baum im Zauberwald
wird dur¢h Malzbier betrunken
und damit vollig hurmlos ge-
macht (GIVE  FLOAT TO
TREE). Auf dér Lichtung ist un-
ter den Asten cine Falltiir ver-
steckt (GET "BRANCHES.
OPEN DOOR). Unter der Erde
stcht ein Briefkasten, dessen
Post sehr interessantist (OPEN
MAILBOX. GET MAIL). Der
Verkiu(er in Eran’s Rock Em-
pirium, gibt jedem Kunden et-
was. Die Spitzhacke erleichtert
das Entfernen von losen Bret-
tern an'der Tiirdes Hauses sehr
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Alone in the Dark DV 89.50
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History Line DV 179-
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Unlimited Adventure E 69.-

Veil of Darkness DV 82.
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Soundblaster DeLuxe DT 165.
Stereo Chips dazu 15.
Soundblaster PRO DeLuxe DT 275.-

Soundblaster 16 ASP DT 459.-
SB CD-ROM intern 549 .-
SB CD-ROM extern 699 -
Screenbeat Aktivboxen 59.-
Sound Galaxy NX 249.
Joystick Gravis schwarz 72-
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als Trittbank zweckentfremden (DROP
HEADREST. UP. UP) — die niichste Quest
wartel schon!

Barracks

Helmet

Feasting Hall
Kindling

Das Schlofl Blice-
ster

Howard Johnston hat
cine Zeitung, die
Pllichtlekttire ist. Im

Card

Buch des Barden fin-
det sich ein Coupon,
der den Kellner fast

Ulric's House

aus dem Hiiuschen
bringl (OPEN
BOOK. GIVE COU-
PON TO BRUCE).

King Fudd's Castle

Of Torches ) P e Ice Cream Shoppe Auf der Speisekarte

Torch 7 P Z Float ist der einzig wahre
Village Green Earmuffs Met natiirlich Mead
Banana

Lite. Vor SchloB Bli-
cester belindet sich
cin Busch mit werl-

die verschlossene Tiir ist jetzt kein Problem
mehr (PUT WAX ON KEY. GIVE WAX
TO HOWARD. OPEN DOOR). Dahinter
wartet die Gameshow "Wheel Of Torture™,
die nach dem x-ten Anlauf auch einen Sie-
ger kennl...

Jahrmarkt von St. Barchan
Zuerst sollte man die Zeitung lesen. Vom
Herold erfihrt man, daB auf dem Gelinde
Spucken und Erbrechen verboten ist. Folg-
lich ist das erste, was man auf dem Platz tut:
natiirlich spucken (SPIT). Eine Poli-
zeinymphe fihrt Euch ab und stellt Euch fiir
10) Minuten an den Pranger. Dort kommt ein
Junge mit einem Apfel vorbei. Wenn Thr ihn
beleidigt (INSULT BOY), schmeifit er Euch
den Apfel nach — den der Koch gut brau-
chen kann und dafiir seine Schiirze rausrickt
(GET APRON). An der SchicBbude schielit
man am besten immer auf dasselbe Ziel. Mit
dem Furzkissen geht man zum Narrentref-
fen, setzt sich dort darauf

(GET BOARD). Der
Teppich im Wohnzim-
mer verbirgt eine Falltiir
(PULL RUG). Der Be-
wohner des Kellers hat
cinen Schliissel ibrig,
der zum Glasschrank mit
dem Bart paBt (OPEN
CASE WITH KEY).
Treppauf liegt ein Fiih-
rerschein zwischen den
Knochen im Schlafzim-
mer. Der Zwerg im Pu-
blishers Clearing House
hilt nichts von Men-
schen, behandelt Zwer-
ge aber sehr freundlich
(WEAR BEARD.
KNEEL — vor dem
Clearing House!). Trotz-

Empire

Booth
Slingshot

Not So Great Underground
NV

Clearing Forest

(SIT ON CUSHION) und

Cemetery bekommt ¢ine Narrenkap-

N ; S
ew.s.papar pe. Jetzt ist es Zeit, in den

~Pavillon von Morgen™ zu

Fran's Rock Emporium
Starter Rock
Pickaxe

Bedroo
Cavemn License

Pitchfork

/17

gehen. Um den Nachttopf
zu bekommen, mull man zu-
erst der Viper das Gummi-
band ums Maul wickeln
(GET RUBBER BAND.
PUT BAND ON VIPER),
den Ameisenbir mit dem
Seil festbinden (TIE CORD
TO AARDVARK), die
Jalousie herunterziehen

vy

West Of House
Mail

Publisher's Clearing House
Ferrous Wheel

(CLOSE SHADE) und nach

Living Room dem Nachigeschirr greifen
Skeleton Key (GET CHAMBERPOT).
Beard

Der erste Versuch schligl
immer fchl, aber dann kann
man sich auf das lose Holz-

dem ist Ed McDwarf
sehr miBtrauisch, ohne
Ausweis kein Preis (GIVE MAIL TO
DWARF. GIVE LICENSE TO DWARF).
Sowohl die . Zwergpiraten der Karibik”™ als
auch der Irrgarten sind unbefriedigend,
gehdren aber zum Pflichtprogramm.

Westlich der Hohle wartet ein spi¢lfreudi-
ger Zwerg. Ein Tip fiir schlechte Me-
moryspieler: Mit cinem wasserlaslichen
Filzstift konnen auf dem Maonitor die Kar-
ten protokolliert werden, so dalBl der Kici-
ne mit bis zu 16:1 verliert. Fran bietet preis-
werte Munition fiir die gewonnene Stein-
schleuder an, dic aber noch geladen werden
mull (BUY STARTER ROCK. LOAD
SLINGSHOT). Ein Hebel aktiviert'das Rie-
senrad (PULL LEVER). Neben der Gondel
gibt ¢s cinen griinen Knopf, in luftigen
Hdéhen bietet sich der Hebel als Ziel fiir die
Sieinschleuder an (SHOOT AT LEVER).
Im Stehen LiBt sich die Damoklés-Mistga-
bel aus den Asten nehmen. das Bungeescil
ist jetzt der einzige Weg nach unten (GET
UP. GET FORK. TIE CORD TO BRAN-
CHES. DOWN). Der geschenkte Fels 1Bt
sich im Schlafzimmer des Zwergenhauses

O

vollen Beeren (GET BER-

brett stellen und sich gleich-

RIES). Der Versuch, weiter
nach Norden zu gehen, hat
unerwartete, aber durchaus
akzeptable Folgen: Der ver-
steckte Pfad fthrt direkt ins
SchloB. Die gefiihrlichen An-
griffsschildkroten im Schlof
sind gegen Tort-Ease nicht
gewappnel (GIVE TORT-
EASE TO TURTLES) und
legen sich schlafen. Im Stall
bewachen Jack und Elrod das
Brennholz, geraten aber un-
ter Alkoholeinflub leicht in
Streit — das wird natiirlich
ausgenutzt (GIVE MEAD
TO JAKE. GET BRANCH).

Blicester Castle
Berries

Castle Blicester

Wmnch
Keep Stables

Blob Of Wax ..~

Branch

Tavern

Parapet Mead Lite

Road

Auf dem Burgwall wird aus
dem Ast mit Hilfe von etwas
Pech eine Fackel, die vor der Tiir das Sie-
gel wegschmilzt (BURN BRANCH. MELT
SEAL WITH TORCH). Mit dem Wachs-
Klumpen liBt sich ein Abdruck des rostigen
Schliissels machen, den Howard Johnston
in der Taverne dann umsonst bearbeitet —

zeitig den Topf holen. (STAND ON FLO-
ORBOARD. GET CHAMBERPOT). Das
Secil ebenso mitnehmen wie den Blutegel
(GET LEECH). Im Amphiteater wartet man
bis 11 Uhr, um sich dann die Geschichte
vom Drachen anzuhdren (WAIT xx MI-




NUTES, wobei die Minutenzahl genau sein
sollte), dann nochmals bis Mittag (WAIT
30 MINUTES), um sich Lily anzusehen.
Wieder warten bis 1 Uhr (WAIT 30 MI-
NUTES), den Jongleuren den Egel zuwer-
fen (THROW LEECH AT JUGGLERS) und
die Handschuhe nehmen (GET GLOVES).
Auf dem Hauptplatz zieht man die Hand-
schuhe an und klettert den Maibaum hoch
(WEAR GLOVES. CIMB POLE). Die so
eroberte Boa bringt man Lily (GIVE BOA
TO LIY), die dafiir das Unkraut rausriickt.
Wenn man aus Lilys Ankleideraum kommt,
hat sich das Unkraut (weed) in ¢in Rohrblatt
fiir cinen Dudelsack (reed) verwandelt - ein
geschicktes Wortspiel, da sich in Lilys An-
wesenheit jedes "R™ in ein "W verwandelt.
Um Lilys zweite Aufgabe (den Raben von
Rangoon zu fangen) mubBl man sich nicht
kilmmern — das ist nur Bluff. Im schatti-
gen Bereich trifft man einen dreihdndigen
Elf. Dessen Angebot zu spielen sollte man
zuerst ausschlagen (NO). Wenn der Musi-

RESSERWISSER

der auf den vorhergehenden Punkt zuriick-
geht (z.B.: SHOOT AT EYES, SHOOT AT
EYES, SHOOT AT HEAD, SHOOT AT
EYES). Jetzt grabscht man sich das Unge-
tier, dann den Ring und das rohe Steak der
Ewigkeit — Mission beendet!

Auf dem Berg der Gitter

Zuerst die Zeitung lesen, dann das Gelese-
ne in die Tat umsetzen: Man strecke dem
grasenden Einhorn den blanken Hintern ent-
gegen (MOON UNICORN) und landet auf
dem Baum. Dort schnappt man sich das
trockene Blatt und springt wieder auf die
Erde (GET LEAF. DOWN). Vor dem Tem-
pel nimmt man sich die Robe und zieht sie
an (GET ROBE. WEAR ROBE). In der Ta-
sche der Robe findet man ein Taschentuch,
in das man vorsorglich das Blatt einwickelt

Day Fair

St. Barchan's

Dwessing Woom
Weed (Reed)

Amphitheatre Shooting Gallery

Pavilion Of Tomorrow Gloves Whoopee Cushion
Rubber Band Note Rubber Chicken
Chamberpot / Noise Maker
Leech LH Crossbow

Shady Area

Woodcuts
Glasses

Apron

Boa
Dragon" ~ Entrance
Steak Newspaper
Ring

Fairgrounds

Ay
Stockade Fool's Pavilion
Apple Fool's Cap

ker kommt, gibt man ihm das Rohrblatt
(GIVE REED TO MUSICIAN) und be-
kommt von ihm die magische Sonnenbril-
le. Die mufy man aufsetzen (WEAR GLAS-
SES), kann jetzt durch die Muscheln hin-
durchsehen und nimmt die entsprechende
Muschel (GET GREEN/RED/BLUE
SHELL, je nachdem). Die gewonnenen
Holzschnitte gibt man dem ckelhaften
SchieBbudenmann (GIVE WOODCUTS TO
BARKER), der dann auch prompt vergiBt,
einem die Armbrust abzunehmen. Jetzt ver-
gewissere man sich, da man ordentlich an-
gezogen ist: Narrenkappe auf dem Kopf,
magische Brille auf der Nase, Schal um den
Hals, Schiirze iiber dem Bauch, Rucksack
auf dem Riicken, Handschuhe an den Hiin-
den, Nachttopf iiber dem Hintern und Arm-
brust in der Hand. Wenn nicht, mull man die
entsprechenden Gegenstinde halt noch an-
ziechen (WEAR xx). Dann geht man nach
Westen, den Drachen bekdmpfen. lhn be-
siegt man am schnellsten, indem man erst
ein paarmal auf einen Punkt schielit, einmal
auf einen anderen Punkt zielt und dann wie-

(GET HANKY. PUT LEAF IN HANKY).
Wer jetzt alle Glocken ausprobieren will,
sollte vorher absichern (vor allem, wer
Rechtsanwalt ist). Ansonsten kann man
gleich die vierte Glocke betdtigen (RING
FOURTH BELL) und eintreten. Dem jun-
gen Midchen in der Eingangshalle gibt man
erst die Zeitung, dann das Taschentuch
(GIVE PAPER TO GIRL. GIVE HANKY
TO GIRL) — wer die Annoncen der Ta-
geszeitung regelmifig durchkimmt hat,
weilll warum. Wihrend man wartet, kann
man alles bis auf das Futter im Rucksack
verstauen.

Einmal im Tempel, geht man gleich ins Al-
lerheiligste (ENTER SANCTUARY). Dort
steigt man respektlos ins Weinfal3, zieht
den Ring iiber (ENTER VAT. WEAR
RING) und wartet bis 10 Uhr. Wenn man
mit der Jungfrau alleine ist, zieht man den
Ring ab und steigt aus dem FaBl (REMO-
VE RING. GET OUT OF VAT). Die hy-
sterische Jungfrau beruhigt man mit dem
Buch (GIVE BOOK TO GIRL), wartet, bis
sich das Maul des Ungeheuers 6ffnet, und

—
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Shareware, Vollversionen, CD's
kommerzielle Spiele, Soundkarten

Commander Keen I-1ll 59,- DM
Commander Keen IV+V 59.- DM
Commander Keen VI 79,- DM
Cosmos Camic -1l 59,- DM
Dark Ages I-1ll 59,- DM
Duke Nukem I-1ll 59,- DM
Secret Agent [-11] 59,- DM
Crystal Caves |-l 59,- DM
Paganitzu I-111 59,- DM
Major Stryker I-1lI 59,- DM
Captain Comic Il 59,- DM
Elektro Body 49,- DM

Kommerzielle Spiele

Airbus A320 95,- DM
Indiana Jones 4 95,- DM
Space Quest V 80,- DM
Ultima Underworld 1 80,- DM
Ultima Underworld 2 80,- DM
Wing Commander 1 50,- DM
Wing Commander 1 Deluxe  95,- DM
Wing Commander 2 90,- DM

Wing Commander 2 spec 0p.1 0250,- DM

Monkey Island 1 90,- DM
Monkey Island 2 90,- DM
Legend of Kyrandia 85,- DM
Humans 65,- DM
Inca 99.- DM
Kings Quest VI 99,- DM

Die ! Soundkarte

Gravis Ultra Sound

@6 Bit Samples ®32ig Stimmig ® Soundblaster-
kompatibel ®Samples on Board D-Klangqualitat
auch im Sytheziserbereich ® fantastischer Sound
® hochgelobte Software zusammen mit 15
Musikstiicken im Midifileformat von Michael Jackson
bis Paul Mc Cariney. Tausende von Musik-

stucken lisfarbar
369,90 b

Kostenlos 1111

- Unser vierfarbiger ca. 70
. Seiten starker Share-

~ware und CD Katalog -
viele Angebote, Infor-

mationen, Highlights.
Game Archiv 59,90 DM
280 PD und Sharewarespiele, keine Uralispiele
Game Power 99,90 DM

470 Sharewarespiele, incl. Vollversion von Secret Agent

VGA Fun Games 79,90 DM
Die 100 besten Sharewarespiele auf einer CD

Game Master 69,80 DM
Unterhallung pur - Sharewarespiele bis zum Abwinken
Data Media Spiele CD 129,20 DM
1000 Sharewarespiele + Vollversion Indiana Jones 4
Patrizier 129,80 DM
Deutsches Spiel - Simulation des Seehandels (Hanse)
Kings Quest V 69,80 DM
Abenteuerspiel

7th Guest 178,00 DM
2 CD ROM's mil Video in US-VHS, 3D Grafik, Live Action
Air Warrior 119,90 DM
Flugsimulator im Jet zur Zeit des Korea Krieges
Chessmaster 3000 98,00 DM

Multimedia Schachspiel unter Windows 3.x in Englisch
- 136,00 DM

Grofer Interakiiver Film, spielt in der Inca-Zeit

Versanthosten: Varkasse: 7. DM Nachnahme: Inland 10,- DM Ausland 25, DM




Sie wollen immer das Beste?

Soft

WARE VERSAND

Mega

Sekt oder Selters?

Tth Guest
A-Train

Alone in the Dark
Amberstar

Bard’s Tale Construction Set |4 *

Battle Chess 4000
Battle Isle Data Disk 2
Battle Isle Team
Betrayal at Krondor
Bundeslign Manager Pro 2.0
Burning Steel

Buzz Aldrin’s Race into Space
Car & Driver

Civilization

G he/White Lightning
Comanche Data Disk |
Dark Sun

Das schwarze Auge

Der Patrizier

Dogfight

Dune Il

Eishockey Manager
Empire Deluxe -

Eye of the Beholder 3

F-15 Strike Eagle Ill
Fantastic Worlds |

Formula One Grand Prix
Freddy Pharkas
Frontier:Elite 2

Gabliins 2 |

Hannibal

Hexuma+ Lésungsheft
Historyline 1914-1918
Indiana Jones IV

King's Quest VI

Land of Lore

Leather Godd. of Phob.2
Lemmings 2

Links 386 Pro

Maniac Mansion 2

Michael Jordan in Flight
Might & Magic IV

Pinball Dreams /|

Pirates Gold

Populous 2

Ragnarok |

Sec. of Monkey Island 2
Shadow of the Comet
Shadoworlds

Sherlock Holmes

Space Quest V

Spaceward Hol

Star Trek VI

Strike Commander

Stunt Island

Syndicate

Task Force 1942

The Greatest

The Humans

The Legacy

Tony La Russa Baseball 2
Transarctica

Trolls

Ultima Underworld 2 '
Ultima VI - schwarze Pf.
Ultima VII = Serpents Isle
Unlimited Adventures ||
Veil of Darkness [\
Wing Commander 2
Wizardry VII [,
X - Wing

Lool

Zubehér:

Taglicher Bestellservice

Mo. bis Fr. 10.00 - 19,00 Ubr + 5a. 10.00 - 13.00 Uhr

04221/64483
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springt dann hinein (NORTH).
Auf dem Berg Spa besucht man
zuerst den Gott des Nordwinds,
Wenn man ihn wieder verlaft,
gibt er eine Notiz mit auf den
Weg — jetzt kommt man auch
in den Palast (SOUTH). ImAuf-
enthaltsraum studiert man die
Pinnwand und entdeckt Interes~
santes (EXAMINE BULLETIN
BOARD). Im Labor dreh! man
die Kurbel der Mu‘ichinu und
sammelt die ibrighleibende
Schnecke aul (PUSH THE
CRANK. GET SLIMEWIG). In
der Bibliothek redet man mit der
alten Frau (TALK TQ EMILY)
und bekommt eine Liste. Auf der
(EXAMINE LIST) steht unter
anderem ,,Sefting Up Sodom/
Gomorrah: Priming the Foun-
tain™. Versucht man dics auszu-
leihen, so bekommt man statt
dessen das Buch, das eigeutlich
her soll; wic komme ich auf den
Berg? Der Schmiker wird nicht
gelesen, sondern in dic Schreib-
stube gebracht und dem lastigen:
Richard zum Duplizieren gege-
ben, denn erst dann istes lesbar
(GIVE BOOK TO RICHARD.
READ BOOK).

Der Rezeptionistin gibt
man den Briel des

Great Hall Bedroom Turret
Lorealle Makeup Eyeballs

Castle

Black Gate
Candygram

Passageway

galt Hall (Cake)

5 Crawlspace g

Witch's Castle

gessens ];llt das Ritual holen
(GET EGG). Vor dem Palast von
Agom{m-it man eine weilere
Notiz (DET NOTE), die man
wicderum Morty gibt. Wenn er
Clip hercinhalt,yerlibt man das
Bire wieder, um dic Make-up-
Schmiere wom Tisch zu klauen
(GET WOAD).

Inzwiséhen sollte der Kuchen
geliefort worden sein. Den bringt
man dem Gott des Nordwinds
und ziindet die Kerzen mit dem
Drachen’ an (PULL TAIL.
LCIGHT' CANDLES WITH
FIRE). Wenn der Gott den Ku-

chen ausblist, kommt man un-
behelligt an den goldenen
Schlissel (GET KEY). Jetzt isi
es endlich Zeit fiir das Ritual:
Zuerst zicht man das Kostiim an
und schmiert die Pobacken mit
der Schmiere ein (WEAR CO-
STUME. PUT WOAD ON ME).
Muan nehme das Buch in eine
Hand, lege das Ei aul den Bo-
den und steige darauf (GET
BOOK. DROP EGG. STAND
ON EGG). Jetzt schluckt man
die widerliche Schnecke, dreht
sich zweimal um und gackert
(EAT SLIMEWIG. TURN

Gottes des Nordwindes
und wartet ein paar Mi-
nuten (GIVE NOTE
TO CLIO. WAIT 3
MINUTES). In Mortys
Biiro ruft man 1-800-
DOMINUS an (CALL
1-800-DOMINUS) und
gibt ihm dann den Zel-
tel, fiir den der Ageni
sich bedankt. Schnell

Glade
Colden Key

Landkarten zu Eric The Unready

Windy Cave Peak
Note Crowbar

geht man aus dem Biiro
(EAST) und nimmt das

4

‘ Laboratory
. Slimewig

Kostim weg, bevor Dl oy Loungs
Clio wiederkommt. Die b o g Lo
AR Iatke eI Woad Cain
Holzmiinze gibt man Escalator
dem Mechanikergott Sciptorium
und probiert die repa- Book ’

rierte Maschine gleich
aus (GIVE TOKEN
TO GOD. PUT COIN
IN SLOT). Den erhal-
tenen Nektar bringt
man zum Gott des
Kurzzeitgedichtnisses
(bei der Rolltreppe)
und bietet ithn diesem
dreimal an (GIVE
NECTAR TO GOD.
AGAIN. AGAIN.)
Jetzt kann man sich
endlich das Ei des Ver-

The Mountain
Of Gods

Chow

Portico

Sanctuary

WV

Examination Chamber

Pasture
Leaf
Newspaper

HUNTESTRASSE 2 » 2870 DELMENHORST

Preisliste gegen frankierfen Ruckumschlog




AROUND. AGAIN. SQUA-
WK). Nun kann man endlich auf
den Berg klettern (UP). Mit dem
goldenen Schliissel schlieit man
das SchloB auf (OPEN LOCK
WITH KEY) und wartet auf die
unausweichliche Katastrophe
wieder cine Mission weniger.

Im Moor des Verderbens
Zeitunglesen macht schlau! Auf
dem Flob gibt man Zulu eine

HOO. GIVE BANANA TO
MONKEY). Nun kann man un-
gestort die KokosnuB mitgehen
lassen (GET COCONUT). Auf
der Liliputinsel verkleinert man
die Kokosnufl und den Schirm
aul dem FlieBband (PUT CO-
CONUT ON BELT. PUT UM-
BRELLA ON BELT). SchlieB-
lich kippt man den Schalter um
und vergriBert den Drachen
(PULL THE LEVER. PUT

RESSERWISSER
NOOOHO0

DYGRAM). Die Tiir 6ffnet man,
indem man die Drahtschere an
den Blitz anlegt und den Mond
mil der Zange dreht (CUT
LIGHTNING WITH BOLT
CUTTERS. TURN MOON
WITH WRENCH). So lduft man
dann auch geradewegs
in die unausweichli-

Whirlpool
Lilliput
Treasure
Island
Eyepatch
Rum
Milligan's
Island
Monkey Matchbook
Island Certificate
Coconut Umbrella
Bottla
Gnoll Phantasy
Island lceberg Island
_D Boit Cutters
Playroom N
Shore
Newspapsr
Swamp Of Perdition
Bemerkung: Diese Karte ist nicht in 3-D, weil
es sonst auf dem Sumpf zu verwirrend wirde...

che Falle der Hexe.
Die Sanduhr des Zau-
berweibs dreht man
einfach um (TURN
HOURGLASS). In
den Totenschidel
pflanzt man die Au-
genbiille aus dem Glas
und buht (GET EY-
EBALLS. PUT EY-
EBALLS IN SKULL.
HOOT). Der Spicgel
gibt ein Riitsel auf und
O0ffnet dann einen Ge-
heimgang ("IHIVX").
Im Schlafzimmer der
Hexe nimmt man das
Make-up und probiert
den Besen aus (GET
MAKEUP, GET ON
BROOM). Das muB
man mehrmals tun
(AGAIN. AGAIN.
elc.), bis man endlich

Beere und harrt des weileren Ge-
schehens (GET ON BOAT.
GIVE BERRY TO ZULU.
WAIT). Wenn man einmal auf
der Insel der Phantasie gelandet
ist, hat man auch Kontrolle iiber
das FloB. Zuniichst geht die Rei-
se zur Milligans Insel, wo man
den Schirm mitnimmt, auf die
Flasche wartet und das Puzzle
darin lést (GET UMBRELLA.
GET BOTTLE. GET MATCH-
BOOK. EXAMINE MATCH-
BOOK). Dann packt man die
Streichholzschachtel zuriick in
die Flasche. diese kommt ins
Wasser, und man warlet eine
Viertelstunde (PUT MATCH-
BOOK IN BOTTLE. PUT
BOTTLE IN WATER. WAIT 15
MINUTES). Wenn dic Flasche
zuriickdiimpelt, hat man ein Zer-
tifikat (GET BOTTLE. GET
CERTIFICATE) fir die Pira-
teninsel. Auf der Schatzinsel
klettert man uber den Zaun
(CLIMB OVER THE FENCE),
beantwortet einige leichte Fra-
gen und kommt so an den Rum,
Auf der Affeninsel ruft man die
Excalibanane aus dem Wasser
und gibt sie dem Affen (YOO-

DRAGON ON BELT). Der klei-
ne Eisberg, der die Zufahrt zur
Insel der Gnolle versperrt, ist
jetzt kein Problem mehr — der
Drache schmilzt den kalten
Klotz. Auf der Insel legt man
die KokosnuB unter die Guillo-
tine im Spielzimmer, schiittet
Rum hinein und dekoriert die
Angelegenheit mit dem kleinen
Sonnenschirm (PUT COCO-
NUT IN GUILLOTINE. PUT
RUM IN COCONUT. PUT UM-
BRELLA IN COCONUT). Jetzt
kann man zuriick zur Insel der
Phantasie und Captain Smirk be-
freien (GIVE COCONUT TO
DADDQO).

Im Schlof} der Hexe

Bei dieser Mission geht’s hart
auf Zeil. Die Zeitung ist wieder
sehr aufschluBreich. Zuerst sticht
man die Mistgabel in den Teer
und bewirft den Vogel mit der
Brechstange (DROP FORK IN
TAR. THROW CROWBAR AT
BIRD). Wenn man das Auge mit
dem ewig rohen Steak bezwun-
gen hat, holt man sich das SiiBig-
keiten-Telegramm (PUT
STEAK ON EYE. GET CAN-

in einer kleinen Kam-
mer landet. Hier 6ffnet man die
Falltir (OPEN DOOR. UP).
Aus dem Kuchen zu springen,
ist eine sehr schlechte Idee, des-
halb gcht man runter und ver-
traut sich wieder dem stiirmi-
schen Besen an (GET ON BRO-
OM. AGAIN. usw.), bis man
wieder im Schlafzimmer ist.
Ziemlich genau um 10:30 Uhr
(auf keinen Fall vorher!) muB
man das Make-up auf die Kette
im Geheimgang auftragen. Dann
macht man sich wieder auf den
Weg durch dic Lifte (GET ON
BROOM) und wartet im Kuchen
ab, bis es 11 Uhr ist. Der Hexe
darf man keine Zeit zum Nach-
denken lassen, wo man doch so
kurz vor dem Ziel ist (GIVE
CANDYGRAM TO WITCH).
Sie offnet das Candygram und
erlebt eine unangenehme Uber-
raschung. Man nehme Lorealle
und die Beine unter den Arm
(GET LOREALLE. OUT).
Wenn dann der gute Pegasus ge-
rufen wird, ist eigentlich schon
alles erledigt (BLOW WHIST-
LE. GET ON)...
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