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Sattelt die Siittel und flintet die
Flinten, denn Holger Mengay hat
Al Lowes Western-Gaudi bereits
komplett durchgezockt! Hier ist
sein Losungsweg...

Erster Akt — Living the
Coarsegold Dream

Das Rezept fiir Penelope: Fred-
dy geht ins Labor im Hinter-
zimmer seiner Apotheke und
macht sich an die Arbeit (mit
Hand-Icon aufs Zutaten-Regal
klicken). Er nimmt den MefBzy-
linder und stellt ihn auf den
Tisch. Dann das ,,Pepticlymaci-
ne Tetrazole™ schnappen und die
im Handbuch angegebene Men-
ge davon in den Mebzylinder
fiillen. Ein Medizinflischchen
vom Regal nehmen, auf den
Tisch stellen und dann mit dem
Zylinder anklicken. Jetzt nur
noch den Korken drauf (wich-
tig, sonst ist alles verkorkst!)
und fertig. Raus aus dem Labor
und das Flischchen Penelope ge-
ben.

Das Rezept fiir Helen Black:
Wieder im Handbuch die Stelle
mit dem entsprechenden Rezept-
inhalt suchen und los geht’s.
Mebzylinder und Becher auf den
Tisch stellen. Das ,.Bismuth Ent-
erosalicyline™ vom Regal nch-
men und die angegebene Men-
ge in den Zylinder schiitten.
Dann die richtige Dosis ,,Phen-
odol Oxytriglychlorate™ auf die
Waage geben und mit der ge-
fiillten Waagschale auf den Be-
cher klicken. AnschlieBend den
MeBbecherinhalt dazugeben und
mit einem Glasstab umriihren.
Mit dem Becher wird die Pil-
lendrehmaschine angeklickt, die
fertigen Pillen kommen ins Flasch-
chen. Korken drauf und ab...
Das Rezept fiir Madame Ovaree:
Zunichst muf das Rezept lesbar
gemacht werden, denn der Doc
hatte beim Ausstellen mal wie-
der zu tief durchs Whiskeyglas
geschaut. Also ab in den Saloon,
wo der Dottore sein Glas mitt-
lerweile geleert hat. Gebt dem
guten Mann das Rezept zusam-
men mit dem Glas, auf daB er
sein eigenes Geschreibsel kor-
rigiere. Dann ab ins Labor da-
mit. Hier nimmt Fred eine Por-
tion wBimenthylquinoline
Crystals™ und gibt die richtige
Menge auf die Waagschale, dann
rein mit den Kristallen in den
Maorser. Nun die gewiinschte
Dosis ,,Metyraphosphate Pow-
der” auf die jetzt leere Waag-
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schale bringen und anschlieBend
zu den Kristallen schiitten. Mit
dem SiobBel das Ganze zer-
driicken und fein siiuberlich Spa-
tel fiir Spatel in die Papierchen
falten. Jedes einzelne volle
Briefchen kommt — nein, nicht
in den Briefkasten, sondern in
die Medikamenten-Box. Das al-
les geschieht in mithsamer Ein-
zelbehandlung, also sozusagen
Briefchen fiir Briefchen. Ist die
bendtigte Anzahl fertig, werden
die Reste weggeworfen, und Ma-
dame bekommt die Box. Smit-
hie erhilt das ,,Preparation G”
vom linken vorderen Ladentisch.

Zweiter Akt — The Plot
Sickens

Damit Fred nicht selbst ein Op-
fer der ,Abgase”™ von Coarse-
gold wird, muB er sich zunéchst
selbsy schiitzen; also mul} eine
Gasmaske Marke Eigenbau her!
Um selbige zu zimmern, geht
man in Mom’s Cafe und nimmt
die leere Bohnendose; anschlie-
Bend, im Hinterhof des Cafes,
gilt’s den Eishacker und das Eli-
xier (gelbes Fldschchen) aufzu-
sammeln. Mit dem Eispickel
durchléchert man dic lecre
Blechdose und geht dann zur
Schmiede. Aus der Feuerstelle
klaut man sich ein Stiickchen
Kohle und 1iBt auBerdem den
Lederriemen sowie das Seil von
der Wand mitgehen. Nun wird
die Holzkohle mit der gelochten
Bohnendose benutzt, dann der
Lederriemen, und fertig ist die
Gasmaske — allein, dem Rest
der Bevolkerung ist damit noch
nicht geholfen!

Also zum Kolonialwarenladen
gehen und dort eine Papiertiite
vom Stapel nehmen (rechts auf
dem Ladentisch). Tja, und jetzt
kommt's: Auf dem Weg zur
Apotheke stellt sich Fred stra-
tegisch geschickt am Hinterteil
eines Pferdes auf und wartet, bis
der Gaul den Schweif hebt. Nun
ist Geschicklichkeit gefragt,
denn so ein Furz ist halt schon

schwer mit einer simplen Pa-
piertiite zu fangen... aber es
geht! AnschlieBend sofort ab da-
mit ins Labor, zur Analyse. Im
Handbuch unter ..Deflatulizer”
nachsehen und ans Werk: Mil
dem Elixier den Bunsenbrenner
anklicken und dann die Streich-
holzer daran benutzen. Jetzt das
Spektroskop vor den Brenner
schieben. Das ,Sodium Bicar-
bonate™ in angegebener Menge
auf die Waage geben, und die
Waagschale anschliefend in den
Becher leeren. Den MeBzylin-
der auf den Tisch stellen und aus
der Flasche mit ,Furachlordo-
ne” die notige Dosis einfiillen
und danach in den Becher damit.
Nun bloB noch das Wasser im
Zylinder abmessen, das eben-
falls im Becher landet, genauso
wie zuletzt noch das ,Magnesi-
um Sulfate”. Zum SchluB wird
mit dem Glasstab umgeriihrt, der
Becherinhalt kommt in die Me-
dizinflasche. Die verkorkte Fla-
sche schnappen und die Was-
sertroge der Pferde damit
anklicken und — die Luft ist
rein!

Die Schnecken-Stampede: Dab
auch die kleinen Schleimer gern
mal ein Bier kippen, das wis-
sen nicht nur Kleingiirtner...
Freddy kauft daher fiir ein paar
Dollar im Saloon einen Kasten
Gerstensaft. Den passenden Fla-
schendffner findet er im SchloB
der Kirchentiir und steckt ihn
ein. Nun geht’s Giber die Briicke,
wo die Flaschen gedffnet wer-
den und der gute Alk sogleich
auf die Eisenbahnschienen ge-
kippt wird. Arme Schlemmin-
ge... ih, Schnecken! Um nun
Srini vom Ameisenhiigel zu ret-
ten, muB Freddy zum Schulhaus
gehen und sich dort die Leiter
~ausborgen”. Sobald Srini be-
freit ist, Leiter wieder mitneh-
men!

Die Wasserverschmutzung: Im
Handbuch steht das Rezept fiir
cine ,,Wasserreinigungslosung”.
Dazu ,Bismuth Subsalicylate™
in den MeBzylinder geben und



das Reagenzglas, das sich aufl
dem Tisch befinden mub,
anklicken. Nun das ,Orphena-
methihydride™ abmessen und ins
Reagenzglas fiillen. Den Bun-
senbrenner anziinden und das
Reagenzglas erhitzen, bis die
Briihe kocht. Dann den Inhalt in
eine Medizinflasche fiillen, ver-
korken und ab zum Wassercon-
tainer. Dort brav die Leiter an-
gelehnt und raufgeklettert. Da
Freddy ganz hoch hinaus will,
Leiter hochholen und nochmal
ein Stockwerk hoher, bis er fast
ganz oben ist. Ein echter Cow-
boy kann lassowerfen. also Seil
im Inventory anklicken, und ein
Lasso wird gebunden. Damit
beklickt man die Spitze des
Wasserturms und offnet per
Hand die VerschluBklappe. Jetzt
das Wundermittelchen dort rein-
gekippt, und fertig ist die Lau-
be.

Das brennende Haus: Vor Fred-
dys Apotheke steht cine Licfe-
rung Siicke. Die schnappt er sich
und rennt damit zum Schulhaus.
Dort schmeiBt er sie auf die
rechte Hilfte der Wippe und
setzt sich anschliellend auf die
Schaukel am Baum. Nun nicht
die Geduld verlieren, denn es
wird etwas kompliziert! Freddy
dreimal anklicken, auf dal} er zu
schaukeln beginnt. Sobald er am
hochsten Punkt angelangt ist,
mil dem Hand-Icon auf das
Schuldach klicken. Sollte das
Timing stimmen, landet Freddy
auf dem Dach und kann sich auf
das hochstehende Ende des Ka-
tapults stiirzen. Sozusagen als
Belohnung fiir all die Strapa-
zen darf er sich nun auf den Weg
ins Bordell machen. Er be-
lauscht ein Gespriich zwischen
dem Sheriff und dem Bankier.
Dann betritt er das Haus, unter-
hiilt sich mit allen Miidels und
krallt sich die franzosischen
Postkarten vom Tisch...

Dritter Akt — Guns and
Neuroses

Freddy wirft zuniichst einen
Blick in seine Nachttischschub-
lade und sackt den Schliissel ein,
der zum Labor-Schreibtisch
palit. Den darin befindlichen
Brief nimmt und liest er. Am
Friedhof muBb mit Hilfe der
Schaufel das Grab von Phillip
D. Graves geplindert werden
— dabei kommt cin
SchlieBfach-Schlissel zum Vor-
schein. Der Sarg wird brav wie-
der zugebuddelt, dann ab zur
Bank. Dort nimmt der Bankier
den Schliissel in Empfang, man
nimmt aus der gedffneten Scha-
tulle alles (Halstuch und Pisto-

len) heraus. Die passende Mu-
nition bekommt Freddy beim
Sheriff, bloB nicht ohne Gegen-
leistung. Also besorgt er in
Mom'’s Cafe einen Pott voll Kaf-
fee und bringt ihn zum Sheriff,
der die Munition rausriickt. Das
Explodieren der Waffen kann
nur durch eine Reinigungsakti-
on verhindert werden. Also
kriegt der Sheriff noch was Fei-
nes zu seinem Kaffee dazu; um
an den Kuchen auf der Fenster-
bank im Hof von Mom’s Cafe
zu gelangen, schreckt Freddy
vor nichts zuriick: Er nimmt die
Pferdeéptel von der StraBe und
wirft sie im Cafe auf den Ful}-
boden. Nun rennt er flugs in den
Hinterhof und klaut den Kuchen.
Der Sheriff spendiert dafiir das
begehrte Reinigungs-Set, das so-
gleich benutzt wird.

Nun braucht’s freilich etwas
Schiel-Training, nahe der
Briicke wird also mit Srinis Hil-
fe ein wenig auf Bierflaschen
gefeuert — fehlt eigentlich bloB
noch das richtige Outfit zum
Cowboy-Helden! Ein Blick in
die Truhe und den Schrank in
Freddys Schlafzimmer ist er-
giebig. Der Aufbewahrungs-
schein fiir die Stiefel wird beim
Barbier eingeldst. Fehlt noch ein
Ohr. Freddy schnappt sich das
Medaillon von der rechten Wand
im Verkaufsraum der Apotheke
und gibt es Whittlin® Willie
(dem Kolonialwarenhandler),
der daraufhin erklirt, was an
Ohrzutaten so nétig ist. Fiir ¢in
neues Ohr begeht Freddy sogar
einen kleinen Kirchendiebstahl,
da er Kerzenwachs braucht. Die-
ses formt er mit Willies Messer
im Shop. Etwas Lehm vom
Friedhof (bei Phillips Grab) mit
dem Wachsohr benutzt, und
Freddy hat eine wachsgefiillte
Lehmform. Daraus liBt sich im
Labor mit Hilfe des entziinde-
ten Bunsenbrenners eine leere
Form fertigen. Wenn das Me-
daillon im Schmelztiegel ge-
schmolzen wird und man die
leere Form mit dem Tiegel be-
nutzt, erhilt Freddy einen wun-
derschonen Silberlauscher. Jetzt
braucht er sich blof noch in
Schale zu werflen (alles anzie-
hen!), und der letzte Akt kann
beginnen.

Vierter Akt — Showdown at
the Hallelujah Corral

Zunichst unterhilt sich Freddy
mit Chester Field. Um Aces im
Saloon beim Falschspiel zu er-
tappen, mubB Freddy gutes Ti-
ming beweisen. Er versucht die
dritte Hand zu erwischen, wenn
Aces sie hebt. Gelingt das, wird
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der Falschspieler den Spieltisch
umwerfen. Freddy muB ihn nun
mit einem gezielten Schull (der
zum Liister abgelenkt wird) auf
die FuBleiste der Bar auBer Ge-
fecht setzen. Den schiellwiitigen
Kerlen, die nun die Stadt unsi-
cher machen, muf} er aus dem
Weg gehen — deshalb raus aus
dem Saloon, aber durchs Hin-
tertiirchen. Rein in den Friseur-
laden, wieder durch den Hinter-
eingang, dort gibt man dem
Friseur die franzdsischen Post-
karten aus dem Bordell und er-
hilt dafiir einen Behilter mit
Nitrous Oxide (oder Lachgas).
Sowie er den Friseurladen via
Hintertiir verlassen hat, erklimmt
Freddy die Hintertreppe des Ho-
tels. Dort stellt er den Behilter
auf das Balkongelinder und be-
gibt sich auf Umwegen zum
Gartenhiduschen beim Bordell.
Von dort ein gezielter SchuBl auf
den Behiilter, und der Spuk hat
cin Ende. Wiithrend der Schielle-
rei mit den Lever Brothers muf3
er auf deren Figuren, die Schlan-
gen und die Geier ballern, ohne
jedoch Unschuldige zu verlet-
zen. Im Duell gegen Kenny the
Kid muB er unbedingt versu-
chen, einen Schull abzugeben,
nachdem Kenny seine Waffe ge-
zogen hat, selbst wenn er auf je-
den Fall unterliegt.

Sobald Kenny entfleucht, wird
mit Hilfe des Halstuchs die Blu-
tung am Ohr gestoppt, anschlie-
flend geht Freddy Richtung
Schule. Wenn Penelope mil der
Derringer zielt, mul man sofort
(nachdem Freddy den Revol-
vergurt abgelegt hat) die Schie-
fertafel auf der Schulbank neh-
men, damit der SchuB abgelenkt
wird. Um aus dem Keller zu ent-
kommen, schaukelt Freddy mit
dem Stuhl so lange, bis er um-
kippt, und robbt in Richtung Sil-
berohr. Dort angelangt, schirft
er es am Boden und durch-
schneidet damit seine Fesseln.
Kaum ist er nach oben geflitzt,
mul er sich fast ebenso schnell
den Siibel schnappen und Pene-
lope im Gefecht so weit nach
hinten driingen, bis sie stiirzt und
ihre Waffe fallen lilt — jetzt
muf sie nur noch in Schach ge-
halten werden, withrend Kenny
unschidlich gemacht wird. Hier-
bei ist erneut das Silberohr
duBerst hilfreich:indem man es
nimlich als Wurfstern benutzt...

Die neue Dimension

fiir Games + Zubehor
aus Berlin...

Disketten

AlIC Warthog * ah
Aces Over Europe * 9595
Batlle isle Data Disk 2 49,95
Betrayal Al Krondor * 89.95
Bundesliga Manager Prof 2.0 79.95
Burning Steel Dala Disk 3995
Burning Steel Schiffe Disk 05
Buzz Aldrin 9998
Chaos Engine * ah
Comanche 8995
Comanche Data Disk 5595
Dark Sun * aA
Der Palrnizier 99.95
Dogfight 9595
Eishockey Manager B9.95
Elite 2 95,95
Empire Deluxe wes
Eye Of The Beholder 3 8495
Fields Of Glory * 89.95
Flashback * ah
Formula | Grand Prix 8995
Freddie Pharkas 79,95
Harrier Jump Jet 7995
History Line 89.95
Home Alone 2 * 99.95
Indiana Jones 4 - Fate Of Alionlis 89.95
Kings Quest & B9.95
Legacy 1e.95
Legend Of Kyrandia 2 B9.95
Llemmings 2 8995
Links- 386 Pro 89.95
Lionheart * 8595
Maniac Mansion 2 * 595
Michael Jordan In Flight B9.95
Monkey Island 2 dt 89.95
Might & Magic 4, Teil 2 * aA
Paperboy 2 995
Pirates Gold * B595
Power Politics 79.95
Reach for The Skies &9.95
Sensible Soccer '93 * aA
Sim Farm * ah,
Sotceters Get All The Girls 3995
Sherlock Holmes B9.95
Space Hulk * 95.95
Space Quest 5 B7.95
Streel Fighter 2 4995
Sirike Commander * 5.95
Strike Commaonder Speech Pack 995
Task Force 1942 8995
Tornado * 89.95
Transarctica 6995
Ultirna 7, Serpant Isie 89.95
Ultima Underworld 2 7995
Unlimited Adventure 79.95
Veil Of Darkness B9.95
Ween B9.95
Whale's Voyage * 8595
Wing Commander 2 B9.95
X-Wing B9.95
Xenobols 7985
CD-ROM

7th Guest 149,95
Chessmaster 3000 109,95
Der Patrizier 109.95
Kings Quest 5 8995
Larry 5 B9.95
Loom (Talkie) 9905
MI Tank Plaioon 99.95
Megaloriress/Das Bool/Aces 1995
Revell European Racers B9.95
SWOTL & alle Sceneries 99905
Sherlock Holmes 2 99.95
Sherlock Holmes 3 * ah
Spoce Ques! 4 B89.95
Spirt Of Excalibur 8995
Ultima 1-5 B9.95
Ullima Underworld & WC 2 10995
Willy Beamish 8995
Wing Commander & Ullima & 59.95
Wing Commander 2 Deluxe E9.95
Wonderland £9.95
CD-ROM Laufwerke

CD-ROM intern b 455 —
CD-ROM extern. Photo CD-kompal 759 —
auch als Audio CD-Player nulzbar
Festplatten intern

130 MB. AT-Bus 99—
250 MB, AT-Bus 649 —
Soundkarten

Gaome Blaster 119.95
Soundblasler 20 199.95
Soundblaster Pro 29995
Soundblaster Pro Midi 39995
Soundblaster 16 Bil 49995
Sterec-lauvlsprecher 50.95

* bel Drucklegung noch nicht erschienen!
Fordern Sie unter Angabe Ihres Systemtyps
gegen Rickpaotto unseren Kalalog anl!
Alle Preise verstehen sich in DM inci 15% MwSt
lirurmer und Preisanderungen vorbehallen

Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse,

9.50 ber Nachnahme

15.- bei Ausiand (nur Vorkasse!)
ab 250 - versandkosienirel




