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Normalerweise sollte
man sich Ende
September ja auf dem
Oktoberfest in Miin-
chen umtun und nicht
vor der DOSe. Aber
weil’s ja zum Gliick
auch ein paar Wies’n-
Unwillige gibt, sei de-
nen hiermit unser all-
monatlicher Ratgeber
in allen Spielefragen
ans Herz gelegt...

Dal der Besserwisser trotz der
vergangenen Urlaubstage und
sonstiger Festivititen prall ge-
fullt ist mit topaktuellen Spiele-
tips, das haben wir einzig und
allein Euch zu verdanken — un-
seren Lesern, die so fleiBig Lo-
sungen, Karten, Cheats und Tips
hierherverfrachten! Und damit

das weiterhin so bleibl, hier un-
ser Aufruf: Schickt all Euren
Besserwisser-tauglichen Kram
an den

Joker Verlag

Besserwisser

Bretonischer Ring 2

85630 Grasbhbrunn

wobei ganz Ungeduldige unter
der Nummer 089/460 49 77 auch
ihr Fax loswerden kiinnen. Wie
immer winken dem Einsender
nicht nur Ruhm, Ehre sowie die

immerwihrende Dankbarkeil
unserer ratsuchenden Leser-
schaft, nein, auch das Spar-
schwein freunt sich, denn jeder
abgedruckte Beitrag wird mit
bis zu 300 Miirkern belohnt, je
nach Linge und Aktualitat.

Sollten freilich ganz spezielle
Fragen anstehen, die auf diesen
Seiten nicht geklirt werden, so
wendet Euch vertrauensvoll an
unsere telefonische Hotline.
Hier steht jeden Mittwoch von

16 bis 19 Uhr unsere gesamte
Redaktions-Mannschaflt Gewehr
bei Ful, um all Eure Hard- und
Software-Problemchen nach be-
stem Wissen und Gewissen aus
der Welt zu schaffen — all das
unter den Telefon-Nummern
089/46 38 23 und

089/460 58 22
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Verehrt seist Du, oh Thomas
Macziek, denn Du bist der Eine,
der Westwoods feinen 3D-Rol-
li bereits bezwungen hat und der
trotz aller Abenteurer-Strapazen
noch prima Karten samt kurzem
Begleittext abliefern konnte! All
den Lesern da drauBen sei frei-
lich gesagt, dal} der Platz fir das
komplette Kartenmaterial in die-
ser Ausgabe leider nicht gelangt
hat, weshalb die .finalen™ Zeich-
nungen erst in der nichsten Jo-
ker-Ausgabe nachzusehen sind...
Grundsitzlich ist zu sagen, daB
fast alle Tiren und Tore mit

Lockpicks oder Brachialgewalt
zu 6ffnen sind, und sollte das
einmal nicht der Fall sein, so
ist’s aufl den Karten extra ver-
merkt. Druckplatten dienen
meist bloB als Ausloser fiir Fal-
len, also aufgepafBBt! Und laBt
Euch 6fter mal in Licher fallen,
nicht selten wird man positiv
iiberrascht. Jetzt aber genug ge-
redet, schlieBlich ist das Wan-
dern des Miillers Lust und nicht
das Labern!

Nachdem Thr einen Charakter
ausgewihll habt (Conrad sei
Euch empfohlen), geht Ihr zum
Thronraum und holt Euch erste
Instruktionen, die auch gleich in
die Tal umgesetzt werden. Da-
nach geht zu Marina, zeigt den
Zettel von Geron Arbroath, und
begebt Euch sodann in den Siid-
wald. Dort fiihrt der erste Weg
in den Grey Eagle. Nun 6ffnet
man die rechte Tiir, als Beloh-
nung gibt’s einen KompaB. Re-
det ein wenig mit Timothy, der
sich Euch im Kampf gegen das
Bése prompt anschlieBt. Falls
Ihr noch keine befriedigende
Ausriistung im SchloB erworben
oder Lrl\.:mpil haben solltet, so
lilBt sich das bei Bucks Skins

indern. Frisch geriistet macht
Ihr Euch auf zu Rolans Haus und
kimpft Euch dort zu Sir Rolan
durch. Er erzihlt von einem ge-
klauten Edelstein, gibt Euch
dann den Schliissel zu seiner
Schatzkiste und verabschiedet
sich. Nunmehr wird die Kiste
gepliindert, so daB Ihr zum
Schlob zuriicklaufen kénnt —
vorher solltet Thr allerdings noch
Thugs Hohle besuchen. Im Cha-
let angekommen, erwartet Euch
eine kleine Zwischensequenz,
anschlieBend verlait Timothy
Eure Party, und Baccata fiillt die
so entstandene Liicke. Jetzt auf
zu Draracles Hohle, wo erst ein-
mal ein paar Riitselniisse zu
knacken sind, bis man schlieB-
lich Draracle gegeniibersteht.
Packt den juwelenbesetztien
Dolch auf den Altar, dann nix
wie zuriick ins Freie, wo Ihr Ti-
mothy blutend wiederfindet. Er
erzihlt, dall der Konig entfiihrt
worden sei und daB man, um ihn
zu retten, Lake Dread iiberque-
ren miisse.

Dort angekommen, erwarlet
Euch ein Boot, das Euch ans an-
dere Ufer bringt. Vom Opin-
wood aus geht’s zum Sumpf, wo

der Konig Euch einen Auftrag
erteilt. Von ihm erhaltet [hr auch
den wichtigen ,,Ruby of Truth”,
dann holt Ihr Euch eine Flasche
voll Sumpfgebriiu (Elixierbe-
standteil), wobei der Freeze-
Spruch das Durchqueren der
Sumpffelder erleichtert. Beim
Hexendoktor wird die Riddle-
scroll vorgezeigt, dann geht’s ab
zum Opinwood, dort zu Droek’s
Wagon, wo sogleich Dawn’s
Key abgegriffen wird. Wer mag,
kann nun dem Bettler ein paar
Miinzen spenden, spiter gibt er
Euch dafiir einen Mantel. Jetzt
auf zu den Mines, die so durch-
quert werden, dal3 Ihr in die Up-
per Opinwood gelangt. Dort
gibt’s bei Punkt 8 der Karte den
Green Skull abzuholen, dann
fiillt eine Flasche bei den Hor-
nissennestern (Elixierbestand-
teil) auf. Jetzt zuriick zu den Mi-
nes und das Monster am Ein-
gang mit dem Green Skull
fertiggemacht. Nun bei Punkt
5 mit dem Angestellten reden
und die Picke mitnehmen. Die
Maschine wird mit Kohle und
.Gear” betriebsbereit gemacht
und pumpt daraufhin das Was-
ser bei der Treppe ab. Geht nun
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zu Paulson und nehmt dessen
Vaelan’s Cube sowie die Blood-
stones (Elixierbestandteil) in Eu-
ren Besitz. Jetzt geht Ihr in den
Upper Opinwood zu Scotias Bar-
riere und benutzt den Vaelan’s
Cube, woraufhin die Barriere
verschwindet.

In den Yvel Woods fiihrt der
Weg gleich zu Beginn nach Nor-
den, wo ein paar Orks einen wei-
teren Cube den ihren nennen —
nach kurzem Kampf wandert
auch der in Euer Inventar. Nun
zerstort Thr im Siidwesten die
zweite Barriere und begebt Euch
in die Yvel City. Bei Punkt 3
gibt’s das Earth Vial (letztes Eli-
xierbestandteil) abzuholen. Jetzt
geht’s in den White Tower. Ge-
gen die Geister ist das Emerald
Sword niitzlich. Bei 8 die ostli-
che Kiste 6ffnen, und am Altar
das Crucible of Faith auf die Sta-
tue setzen. Nun werden die Eli-
xierbestandteile in den Kopf ge-
fiilllt, dann nehmt Ihr den Scha-
del und begebt Euch zuriick zur
City. Dort angekommen, geht Thr
zu den Councils (4) und sprecht
mit ithnen. Im Yvel Wood seht
Ihr plétzlich Dawn, doch sobald
Ihr im Gesprich ,argue”
anklickt, seht Thr, daB es in
Wahrheit Scotia ist. Jetzt wieder
zuriick in die Stadt, die inzwi-
schen von den Orks angegriffen
wurde — die bosen Jungs werden
freilich sogleich vertrieben! Da-
nach ab zum Council, wo die ge-
fundene Nachricht Euch zu Bru-
nos Kneipe fiihrt. Von dort aus
geht’s in die Catwalk Caverns.
Bei den Strommonstern Spark-
oder Lightingspruch benutzen.
Bei Punkt 1 Commander Fen-
dorn toten und alle Gegenstinde
einstecken. Im Dungeon Natha-
lie’s Key mitnehmen. Im Castle
Dawn erweisen sich die Dia-
manten bei der Befreiungsaktion
als niitzlich, dann nehmt alle vier
Statuen und benutzt diese beim
Konig mit den vier Schlisseln.
Jetzt werden beide Truth-Teile
zusammengesteckt, und lhr er-
haltet das Whole-Truth. Nun zur
Hexe. Wihrend sie sich verwan-
delt, miiBt Thr das Whole Truth
einsetzen und sodann die Hexe
im Kampf erlegen — et voila,
schon folgt der Abspann! War
doch gar nicht so schwer...

Northland Forest

Thug’s Hideout
6
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1. Automapping

2. Gerons Office (Schreiben)
3. Throne Room

4. Victors Arms

5. Wathaniels Herb

6. Northland Forest

1. Swarm
2. Draracles Cave
(spater mit Baccata hineingehen)
3. Thugs Hideout
4. Marina

1. Northland Forest

2. Silber

3. Lampe

4. Mantel, Dagger

5. Schilissel

6. Um 8 zu offnen, bei der rechten Platte das

4! Gewicht entfernen und die linke beschweren
7. Geheimschalter
8.Chest (Salve, Bezel Cup, Lockpicks)
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.F = Fallen

,X" = Gruben oder
Sumpflécher

,D"= Drehpunkte

.1 = Teleporter.

Southland Forest
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Rolans House
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1. Rolans House
2. Buck's Skins
3. Marina

4. Grey Eagle

5. Swarm

1. Southland Forest

2. Nische (2 x 0I, Aloa)

3. Kampf (Axt Domenance, Silber)

4. Sir Rolan [Chest (400 Silber, 1 Sabel)]
5. Fireplace (untersuchen)

Cave Level 2

16. Dagger in die Nische, geheimen
Schalter driicken, weslichen
Schalter driicken, wieder geheimen
Schalter benutzen, Lockpick
benutzen, geheimen Schalter
driicken, Dagger in die Nische und
wieder geheimen Schalter driicken.

17. Chest (Helm, Freeze)

Caves Level 3




ch draulten (nach L.4)

alter (Wand geht auf)

i Schalter (Grlin, Rot, Blau)

pf (Stock, Rustung, Helm, Sabel)
kpicks

seng, Ol

1pf (Emerald Eye)

iterfallen lassen

erin Cave 2

and mit dem Hammer zertrimmern
nseng, Ol, Aloah

halter (Offnet Wand bei 13)
interfallen lassen

Caves Level 4
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. Schalter (Wand geht auf)
. Falle (Nach Norden ausweichen)
. Schalter (Nicht drlicken, da sonst bei 6

eine Falle losgeht)

. Wand einschlagen
. Chest (Ring)

Falle

. Wand einschlagen
. Platte mit etwas beschweren (deaktiviert

eine Falle)

10,

11. Schalter (Nische erscheint (Dagger))

12. Chest (Crossbow)

.

. Knopf driicken (Wand bei 2 geht
auf)

. Siehe 1

Lora

. Hammer

. Leiter nach Cave 1

. Leiter nach Cave 1

. Schalter

8.Chest(zwei Wurfsterne,Saphir Eye)

9. Drachenképfe (Eyes benutzen)

10. Schalter (Lauft man zu 12 geht

die Wand zu)

11. Falle

12. Wurfstern "Shining"

13. Geld

14. Lederjacke

15. Chest (Stock zum verhdckern)
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1. Gorkha Swamp
2. Chest (Bracers)
3. Beggar

4. Droek’s Wagon
5. Lake Dread

——

6. Chest (Rlstung, Lighting)

7. Urbish Mines

-

. Aloah Pflanze, Razor-
Messer

. Schilssel

. Schalter (Wand auf)

. Cutter Sabel

. Secret Wall

Axt

. Schllsselloch (-von 8)

. Chest (Mit Schlissel
von 2 6ffnen) (Schuhe,
Schlassel (fiir 7), OI

9. Wand geht durch 7 auf

10. Nische

11. Schalter

12. Draracles Lair

13. Chest (Rapier "Dicer")

14. lllusion

Urbish Mining Co.

. Opinwood

. Upper Opinwood

. Kampft (Green Skull benutzen)

. Schublade aufmachen (Fireball)
. Lockpicks

. Treppe nach Mines Level 1

. Geheimknopf

. Clerck Office (Picke und Helm)

. Schrank untersuchen (Ol, Salve)
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10. Schrank untersuchen (OI)
11. Tisch untersuchen (Salve)
12. Schrank untersuchen (Salve)
13. Tur 6ffnen (Lockpicks)

14. Maschine (Kohle und Zahnrad benutzen)
15. Eine Tir mull immer geschlossen sein,

damit die andere auf geht.
16. Chest (Silver Key, Mace "Bouncer")
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Mines Level 1
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1. Note

2. Treppe Urbish Mines Co.

3. Nordlicher Schalter dann Schalter bei 3.1 und durch Teleporter gehen
(Level 2 Punkt 4)
Sadlicher Schalter dann Schalter bei 3.1 und durch Teleporter gehen
{Level 0 Punit 7)

4. Emerald Sword, Mine Key 2

5. Sabel "Wolf*, Mace "Puma”

8, Chest (Great Maul "Hammerhead", Lederjacke

7. Mine Key 2 benutzen

8. Silver Key benutzen

9. Schalter

10. Schalter

11. Nische (Silver Key)

. Schalter (links, rechts, mitte) 6ffnet Wand
. Westliche Platte beschweren, mittlere Platte beschweren
und einen der Schalter benutzen (8istliche Wand auf)

Weg zurlick: Am 6stlichen Schalter erwas gegenwerfen
sonst alles umgedrehr wie oben beschrieben

[

3. Fireball Spruch und sonstige Gegenstinde
4. Ihr kénnt dir Platten beschweren, so dall die Flammen
nicht hochkommen oder Ihr lauft einfach durch (man
Uberlebt es)
5. Fireballstaff
6. Die Wand mit Fireball einschieften 1. Fale
7. Mine Key 5 g \Tv'f:;ea aufschlagen
8. Bodenplatte beschweren danach Mine Key 4 nehmen 4. Knopf drilcken (Wand geht auf)
9. Mine Key 4 benutzen 5. Schalter
10. Mine Key 5 benutzen 8. Shinykay

7. Weichen siellen

8, Goldjuwel benutzen

9. Chest (Goldjuwel)

10. Kohle fir die Maschine aus der Wand schlagen

11. einige Gegenstande aber nix besonderes
12. Habt Ihr dir Maschine im obersten Level angeworfen
ist das Wasser weg

Mines Level 4

g

1. Treppe Mines Level 3

2. Schalter (aktiviert Teleporter)

3. Schalter (deaktiviert Falle)

4. Falle; Scalter (bffnet Wand)

5. Kampf (Bloodstone)

6. Wand aufhauen

7. Teleporter zurlick nach T

8. Skelett (Zahnrad f. d. Maschine,

Note)
8.1 Orin’s Ghost (Rastey Key)
9. Shiney Key und Rastey Key
benutzen

10. rickwarts laufen

11. Hideout (Schliissel

12. Knopf (erst nachdem man P,11
betreten hat)

13. Dwarbish boots, Schild "Kite"
Chain mail, Vaelan's Cube,
Great Helm, Axt "Vixen", Bezel

Cup, 3x Ol, Mine Key 4

14. Mine Key 4 benutzen

16. Teleporter nach Level 2P. 4

18. Teleporter (bringt uns zur selben
Stelle)

17. Teleporter nach Level 1 P. 17

. Opinwood

Upper Opinwood

Chest (Axt, Ring)

. Beater Staff

Swarm

. Witch Doctor (Riddle Scroll zeigen)
. Chest (Dagger, Oilflask)

Noop o

8. Gorkha Chieftain

9. Schild

10. Kampf (Leremonial Mask)
11. Bogen "Scout"

12. Bronzenes Hufeisen

13. Blacksmith (Waffenhandler)
14. Fletcher (Handler)




