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Komplettlosung
Teil 2
Den ersten Teil der Kar-

ten sowie den Text der
Komplettlosung des Rol-

. 1. Urbish Mines 7. Chest (Ebony Staff, Green Skull,
lenspiel-Hammers konn- 2 Stook Emerasd Sd)
1te 1 = stz o 3. Chest (Zwergen Rlstung, Armbrust "Valkyrie") 8. Bienennest (Flasche auffilien)
tet Thr berens‘!n der lt,!Z e 0. Chest (1ace Necidace)
ten Ausgabe finden, hier 5. Stook (anderer 10. ghest (Leer)
3 . 3 o . Gorkha Swamp 11. Dagger "Assassin”
nun Io[gl das Karten-Fi- 13. Yvel Wood 12 Skotias Barriere (Vaelans Cube benutzen)

nish...

Yvel Woods

1. Upper Opinwood

2. Scotias Bariere

3. White Tower

4. Kampf (Valean's Cube)
5. Vulture’s Chasm

6. Yvel City

7. Chest (Axe, Chain mail)

s Fallgn

~X” = Gruben oder
Sumpflécher

»D” = Drehpunkte

#«T" = Teleporter

(COMPUTER] f/@éz atbecten,

damct Oce sypielen lednmes....
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1. Yvel Woods 10. Bezeicup

2. Spruch 11. Jade Key

3. Sadie’s Shop (Earthvial kaufen for Elixier) 12. TOr mit Picklock dffnen
4. Yvel's Councll 13. Geheimschalter

5. Bruno’s Kneipe (Betfler anlabern) 14, Treppe Catwalk Cavern

6. Spruch G. Verschiedene Gegen-
9. Schmied (ein alter Bekannter) stande

B. Spruch

7. Fletcher

White Tower Level 1

1. Yvel Woods

2. Chest

3. Nische (Amber-Ring
hineinstecken)

4. Queen Jana

5. Nische (Mystic Key)

6. Treppe Level 2

7. Altar de Blanca

8. Chest

-

. SchlieBt die Tar und
driickt den Knopf (Mystik
key)

2. a-c beschweren-raus-
rechts was ablegen-raus
links was ablegen-raus-
auf ¢ gehen, nach links
springen, Spruch holen-
Bel G nach Norden und
auf f gehen-Mystikkey

3. Kampi-Key

4. Etwes auf die Platte lege
(Falle deaktivieren)

5.Mystikkey benutzen-lauft
den Weg lang (lllusionen)

6. Schalter

White Tower Level 3 Tower Sub Level

1. Die 4 Sachen aufheben
und in die Nischen legen

2. Crucible of Faith

3. Schalter

1. Knopf dricken tikkey)

2. Gegenstand auf westlichen Knopf werfen und
Gstlichen driicken

3. Erst mit Crucible of Faith betreten

4. Geht auf beide Bodenplatten ( Wand 6ffnet sich)

5. Gegenstande

6. Mystikkey benutzen

7. Ivorkey

B. Eine Kiste verschwindet immer

1. Schalter

2. Knopf dffnet Nische

3. Statuette von P. 14 auf Podest setzen (6ffnet 15)

4. Die Hand von P. 14 gegen den Abruck halten

5. Kndpfe in Reihenfolge a-d driicken

6. Chest (Yellowkey, Mist of Doom, George’s Kite Schild, Bannon's
Reserve, Ginseng)

7. Kampf (Bluekey)

8. Chest mit Bluekey offnen (Smallkey)

9. Smallkey und Yellowkey benutzen

10. The Summoning, Teleporter wahlen (egal welchen)

11. Schalter (Nische dffnet sich) Note

12. Teleporter nach Punkt 13

14. Kleiner Kampf (Gemod's Key, Statuette, Dark Gauntlets)




Dungeons

0. Startpunkt

1. Schalter

2. Diamant

3. Goldkey

4. Nathaniel's Key

5. Coppyerkey

6. Bezelcup

7. Kampf (Valean's Cube, Knowl's Key)

8. Mit Knowl's Key 6ffnen (Treppe in Castle Cimmeria)
14. Chest (Guardian, Axe of Doninion, Steel Bracers)
15. Chest (Dwarvish boots, Galenian plate mail)

16. Chest (Dwarvish plate mall, Trident "Mandible”, 2x Bannon's Reserve)
17. Chest (Axe "Buncher”, Ol, Gaurdian)

18. Chest (George's Kite Schild, Protector chain mail)
19. Kampf (Ebony Key)

20. Gold Key benutzen

1. Schalter

2. Schnell durch die Tir laufen

3. Wenn Ihr dort drauf tretet schlieRen sich die Wénde bei a

4. Smallkey

5. Eine Tdr muf immer geschlossen sein

6. Dawn (Diamant benutzen)

7. Erst sdlichen, dann westlichen Knopf drlicken (Dragonfigur)

8. Werft einen Gegenstand durch die Tir an den Schalter

9. |hr startet bei 12 und miRt nacheinander die Platten 1-4
beschweren. Es schlieRen sich dadurch einige Locher.

10. Dieser Raum ist leider verschlossen.

11. Inr miRt eine richtige Kombination mit den Schaltem heraus

bekommen, damit Ihr (wenn Ihr durch den Teleporter lauft) zu
Punkt 12 gelangt.

T1. Teleporter nach Punkt 13 /Start von Abschnitt Nr.2)
14. Ein paar schéne Sachen
15. Kndpfe dricken (1. westlich 2. nérdlich) (Cobrafigur)




. Knopf 6ffnet die Tlr
. Etwas ablegen um die Falle zu deaktivieren
Knopf &ffnet Nische (Adderkey)
Schalter
. Den linken Knopf driicken (Wand geht auf)
. Objekt auf Knopf werfen (Teleporter erscheint)
Loch ist lllusion
7. Carrionkey aus der Nische nehmen-anderen reinlegen
8. Noirkey benutzen und Knopf driicken
]
1

OObAWN -

Unicomnstatue
0. 4 Statuen und 4 Schlssel benutzen, dann dem K&nig
das Elixier und eine Waffe geben.
11. Noirkey
12. Chest (Staff Gustafus, Dagger "Riposte”)
13. Chest (Ace of Infinity, Bracers of Defense, Ace of Oblivion)
14. Nische (Trident "Pleague")
15. Adderkey benutzen

immernia L

1. Schalter
2. Deathkey
3. Chest mit Dullkey 8finen (Silverkey, Salve)
4, Knopf driicken (Nische mit Goldkey erscheint)
6. 2mal Kndpfe driicken (&ffnet 13)
6. Linken Knopf drcken-Figur rausnehmen-anderen Gegenstand reinlegen-
rechten Knopf driicken-raus
7. Ginseng, Helm "Calamar”
8. Alles ablegen was an der Wand steht und Dullkey mitnehmen
8. Silver und Goldkey benutzen und Knopf driicken
10. Scotia (Verbindet vorher den Ruby of Truth mit dem Shard of Truth)
Wartet bis sich Scotia gerade verwandelt und benutzt das Whole Truth-
Erst dann kdnnt ihr sie besiegen.
11. Oilkey
12. Chest (Halberd "Death’s Hand", Ageis Plate Mail)
13. Um Wand zu &ffnen Knéple bei 5 driicken




