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Ohne Einleitung kurz und hiindig: Von
Hermann Schmitt stammt die Kom-
plettlosung. Also, leg los, Hermann:
Die Party sollte einen Paladin, einen
Knight, einen Robber, einen Cleric so-
wie zwei Sorcerer heinhalien, Einige
Dungeons, siimtliche Pyramiden, der
Dragon-Tower, der Darkstone-Tower
sowie die Maschinen an den vier
Ecken der Spielewelt haben keine lie-
fere Bedeutung in diesem Spiel, auch
gibt es zahlreiche Subguesis, die fiir
die Lisung des Spiels ohne Belang
sind und die hichstens den Experience
Points (XPs) auf die Spriinge helfen
Warum auch nicht. schlieblich er-
scheint im Laufe des niichsten Jahres
der niichste Teil der Macht & Magie-
Serie, dann braucht’s vielleicht et-
was mehr Power als hier

Um die Charaktere gezielt zu ent-
wickeln, gelten hier die gleichen Re-
geln wie bei Might & Magic 111",
Priester. Druiden oder andere Spell-
caster sollten méglichst hohe Intelli-
gence- und Personality-Werte haben,
auch Luck kann man immer gebrau-
chen, so gibt"s beim Training mehr
Spellpoints. Die Kiimpfer sollien viel
Might und Endurance hesitzen, damit
sie nach dem Training mehr Hitpoints
haben. Der Dieb sollte Gliick haben
und widerstandsfihig gegen alle Ele-
mente sein, da viele Tiiren und Kisten
mit Fallen bestiickt sind. Am besten
vor dem Training an den diversen
Shrines im Lande beten. um so die
entsprechenden Fiihigkeiten zu ver-
hessern. Im Kampf greift immer zu-
erst der Charakter mit dem hiichsten
Speed-Wert an, dann der mit dem
zweilhichsten usw.. Die Gegner su-
chen sich [iir thre Angriffe mit Vor-
liebe die schwiichsien Churakiere aus,
das sind in der Regel die Magic-User.
Wichtig ist auch, miglichst alle Spells
zu kaufen. Gold und Gems sind zum
Gliick genug vorhanden, wobei die
Pracht nicht blof wegen der Riuber
bei der Bank am besten aufgehoben
ist, sondern auch wegen der Zinsen.
In Vertigo wird zunichst Gunther. der
Biirgermeister, besucht, fiir den Thr
Rattenfiinger von Hameln spielen diirft
— blof} sollen keine Beuteltiere ver-
tricben  werden, sondern  griiner
Schleim und einige zu groli geratene
Ameisen. Warum der ortliche Kam-
merjiger loe mit der Plage nicht fer-
tig wird, wird bei einem Besuch sei-
nes im Norden der Stadt gelegenen
Warenhauses bald klar: Er macht niim-
lich gemeinsame Sache mit

den Biestern. Sobald [hr

den Sachverhalt aufgeklirt habt, er-
nennt Euch Gunther zu Ehrenbiirgern
der Stadt Vertigo und erteilt gleich den
niichsten Auftrag, nimlich den Zwer-
gen in den Minen zu helfen. Vorher
werden aber noch alle Biume in der
Stadt abgesucht. schheblich gibt’s hier
‘ne Menge Bares zu entdecken. Auber-
dem solltet Thr Euch von Rinaldo den
Pathfinder-Skill beibringen lassen. da-
mit auch die tiefsten Wiilder kein Hin-
dernis mehr darstellen.

Der Eingang zu den Minen liegt west-
lich der Stadt Vertigo. vor den Ber-
gen. Die Hilgel werden jedoch erstmal
ignoriert, da der Mountaneer-Skill erst
spiiter erlernt wird. Bevor’s nun ab
geht in die Minen, werden die grii-
nen Wiesen davor (und die Biume)
auf mindestens fiinf rote Pflanzen un-
tersucht, die Ihr sogleich zu Mvra in
deren Zirkuszelt bringt. Sie fertigt dar-
aus ein Gegengill, das spiter noch olt
von Nutzen sein wird. Um allerdings
mehrere solche Triinke zu bekommen,
miiBt thr 6fters marschieren. da Ihr
stets nur eine Pflanze tragen kdnnt. Es
gibt insgesamt finf Mineneinginge,

von denen im Moment jedoch nur ei-
ner in erreichbarer Nihe liegt, Um zur
nichsten Mine zu gelangen, fliistert
man der Lore einfach ..Mine | oder
.Mine 27 zu, Desweiteren finden sich
hier vier Deep-Mines namens Alpha,
Theta, Kappa und Omega. Hier er-
wartet Euch der Oberhfiuptling der
Mad Dwartes, den man beseitigen soll.
Vergelh dabei aber nicht, das Gold ab-
zubauen und auch gelegentlich abzu-
speichern, denn zwischendurch kinn
¢s schonmal vorkommen, dall die
Mine einstilirzt. Ist dieser Job erledigt.
riickt Gunther erneut eine Belohnung
heraus.

Untersucht jetzt das Gelinde vor der
Stadt Vertigo. Hier hillt sich gleich
eine ganze Stadt versteckt, die nur
durch die Spiegelporiale zu erreichen
ist, erst spiter dient auch die Volea-
no-Cave als Zugang zur City. Jeden-
falls betindet sich unter den Einwoh-
nern jemand, der Euch gleich alle ver-
fiigbaren Skills auf einmal beibringt,
was nur die Klemigkeit von 100,000
Goldstiicken pro Charakier kostet
Wenn man mindestens 300,000 bej-
sammenhat. sollten zumindest drei
Charaktere in den Genull dieser neu-
en Fihigkeiten Kommen, damit duch
wirklich jede Ortlichkeit erreichbar
ist. Allerdings sallte man vor dem Be-
such der Stadt unbedingt den Spruch
Town Portal beherrschen, ansonsten
kommt man niamlich nicht mehr her-
ans — wohl dem, der vorher gespei-
chert hat!

Durch die Spiegel kann auch die ali-
bekannte Arena besucht werden, die
jetzt zwar Warzone heibit, aber im-
mer fiir vermehrie XPs gut ist, Jede
Hihle, jeder Turm und jedes Schlofh
ist durch die Spiegel zu erreichen. ein-
fach, indem man den Namen eingibt
— vorausgesetzt freilich, man weifl
thn. Fiir die meisten Hohlen und Tiir-
me hraucht man ansonsten spezielle

Schliissel oder Steine, die es sich vor-
her zu erarbeiten gilt, Die Cave of 11-
lusion sollte erst besucht werden, wenn
einige tausend Gems im Vorratssickel
bereitliegen, dann lassen sich hier
nimlich die Fihigkeiten enorm ver-
bessern. Um den Stopsel aus dem
Wasser zu zichen und den Safe zu 6ff-

nen. braucht’s ein paar Might-Points,
auch die angebotenen Waffen und Rii-
stungen gibt's erst. wenn die ndtige
Power stimmt. Gegen 300 Gems gibt’s
in dieser Hihle auch den Schliissel
zum Tower of High Magic.

Vor der Stadt haust Derek, der Ran-
ger, dessen Frau Celia von Zombies
entfithrt wurde. Um sie zu befreien,
mul}d man entweder per Teleporter-
Spell durch den Zombiewald hiipfen
oder den (hoffentlich) bereits erlern-
ten Pathfinder-Skill anwenden. Celia
befindet sich in einer kleinen Hiitte
im Zombiewald, zuriick bei Derek ha-
gelt’s einige XPs zur Belohnung, Der
anschlieBbende Trip zum Castle
Burlock schadet nicht, schlieBilich
kann man hier vom Kautmann Joe den
Merchant-8kill erlernen. den einer der
Charaktere beherrschen sollie.
Unterhalb von Castle Burlock haust
Captain Nystor, er bringt Euch fiir 100
Goldsticke zur Stadt Rivercity, wo
alle Partymitglieder Swim-Skill er-
lernen kinnen. Diesen Captain sollie
man spiiter erneul besuchen, er hat
niamlich eine Bitte an Euch. Zunichst
wird jedoch in Rivercity aufgeriumi,
hier tummeln sich tiberwiegend ver-
riickte Beuler, die man am besten aus
der Entfernung mit Pfeil und Bogen
plittet. Pabei blof nicht beillen las-
sen, sonst wird man selbst verrickt!
Schwerer zu besiegen sind die vorla-
stigen Zauberinnen, denen man ei-
nen Gegenstand Klauen mull, den wie-
derum ein Zeltbewohner der Stadt un-
bedingt benditigt. Hinter der
Trainingshalle warten Yang Knights
aul cinen Kampf, der Sieg beschert
Euch einige Schiitze; der Capiain hat
alleine 50.000 in seiner Kistc. Auch
Diebe bevidlkern die Stadt, wobei sich
in der Kiste des Robber-Boss die Ti-
ara befindet, die Prinzessin Roxanna
aus Castle Burlock gern wiederhiitie.
Im Siidosten Kann der Bodybuilder-
Skill fiir magere 1.000 Goldies pro
Mitglicd erworben werden,
gleichzeitig jeweils 10 HPs bringt.
Diese Stadt sollie fortan der zentrale
Ausgangspunkt aller Aktionen blei-
ben. da sie ziemlich zentral in der Mit-
te der Spielwelt liegt. Siidlich liegt das
serstorte Newcastle, das fiir 50.000
alsogleich gekauft wird, andernfalls
lieBe sich das Spiel niimlich nicht 18-
sen. Solle das Klimpergeld jetze nicht
ausreichen, dann probiert es einfach
spiiter nochmal.

Der Kinig des Castle Burlock bittet
Euch. den sechsten Spiegel zu Tinden.
gleichzeitig st der kanigliche Bau-
meister bereit, das neuw erworhene
SchloB wieder aufzubauen, allerdings
gegen saltige Bezahlung in der
Wiihrung ..King"s Mega Credit”™. Hier
erhaltet Thr auch den Auftrag. Crodo
7u befreien, der in Darzog’™s Tower
gefangengehalten wird — dieses Vor-

was

haben sollte jedoch auf spiiter ver-
schoben werden, zuniichst wird die
Prinzessin besucht, die in einem der
Fiirme ihr Bett hat. Nun geht's in das
konigliche Schlafgemach, in das man
Thronraum  aus nach oben
kommt. Die Schatzkisten enthalten
tolle lrems, allerdings erwachen hei

Vom

der Plinderung sogleich die konigli
chen Wachen, mit dener
spalien ist. Solle der Spruch . Incine-
rate” noch nicht bekannt sein. dann
bringt Euch mit . Town Portal™ in Si-

gar nicht zu

cherheit. Im Keller des Schlosses
kommen recht harmlose Wachen an-
gewackelt, ganz anders der rote Dra-
che. der ebenfalls in einer der Zellen
sitzt, [hn zu beseitigen lohnt sich aber,
wenn man anschlieBend aus seinem
Wassereimer trinkt. Drachen sind be-
sonders dem Spell .Implosion™ hilf-
los ausgeliefert,

Das Schwimmen diirfte Euch jetzt kei-
ne Probleme mehr bereiten, daher wird
dem Zelt auf der kleinen Insel vor Ver-
tigo ein Besuch abgestattet. Dort bit-
tet Euch Orothin, seine Pleifen wie-
der zu beschaffen. Diese liegen bei ei-
ner Leiche im Zombiewald bei
Pitchfork Creek. Bringt man sie
zuriick, aktiviert Orothin die steiner-
nen Statuen, die vor Vertigo rechts auf
den beiden Inseln stehen. Hier lassen
Cure Poison™ und
LCure Desease”™ kostenlos erlernen.
Nun weiter zur Stadt Nightshadow,
hier werden zuniichst diverse Nacht-

sich die Spells

schattengewiichse beseitigr, anschlie-
flend der Obervampir zwecks Mord
und Totschlag aus dem Sarg gelockt
Zu diesem Zweck werden alle Uhren
auf neun Uhr gestellt, dann heilt’s
bloB noch warten, bis es Nacht wird
Da kein Weihwasser parat liegt, wird
der Steilzahn eben mit handfesten
Walten erledigt. In seinem Sarg he-
findet sich die Kleinigkeit von 99,999
Goldstiicken. Danach kann man aus
dem Brunnen trinken und wird so fiir
eine kurze Zeit um zehn Levels be-
fordert. Wichtig ist ansonsten blofi,

stets Siirge und dhnliche Dinge zu un-
tersuchen, da hier vielerlei ltems ver-
stecki liegen.

Weiter nach Winterkill. wo es allem
Anschein nach spukt. Die Orhs sa-
gen Euch, was zu tun st Erst mit dem
einzigen Lebewesen in der Stadt spre-
chen. dann alle Monster plitien und
schlieBlich den Gong rechis unten be-
nutzen. Dann wieder zuriick. aul dall
sogleich die nachsten Geister er
scheinen. Das Ganze wird dreimal
wiederholt. natiirlich mit immer def-
tigeren Monstern, bei denen sich der
Spruch .Turn Undead™ oder besser
noch .Holy Word™ als niitzlich er-
weist. Befindet sich der Spruch noch
nicht im Repertoire, sollte man di-
verse llems kaufen, mit denen er sich
aktivieren HiBL Ist die Metzelei vor-
bei, werden die beiden Gongs in der
Mitte je zweimal betiitigt. schon liegt
die Belohnung abholbereit. Aulierdem
ist das Wasser im Brunnen jetzt trink-
bar und beschert Euch fiir einen Tug
50 zusiitzliche Might-Points

In Asp werden die Menschen von ei-
nem seltsamen Apparat in Schlangen
verwandelt. Aul dem Dorfplatz ste-
hen vier Podeste mit roten Kugeln. die
bei Berithrung blan werden, die Rei-
henfolge ist (angefangen unten links)
im Uhrzeigersinn immer abwechselnd
rot und blaw. Die Muschine. dic es 7u
zerstiren gilt, steht oben links, Um
dorthin zu gelangen, darf man nicht
an der Wand entlang gehen, sondern
jeweils versetzt einen Schritt nach
links. Als Gegner fungieren ein paar
ziithe Schlangen, deren Beseitigung
sich aber lohnt: Fur die Zerstorung der
Maschine gibt es XPs, aulierdem hegt
hier ein sogenanntes Quest-ltem auf
einem Podest, der Crystal of Pieco-
electricity™. auf den jemand ganz
scharf ist...



In Toad Meadows miiit Thr bei der
alten Frau den Schliissel zum Witch’s
Tower abholen, um spiiter den Hexen
den Garaus zu machen. Zum Turm
gibt’s wenig zu sagen. auBer. dab man
bei Verlluchung sofort den Tempel
aufsuchen mull, andernfalls sind die
Waffen verdammt und somit nutzlos.
Und damit die stindige Hin- und Her-
lauferei ein Ende nimmt. sollte man
den Spruch . Loyds Beacon™ anwen-
den. Ein Bliek in die Hexenkessel
lohnt dbrigens immer, denn in man-
chen sind niitzliche Gegenstinde ver-
steckt, andere wiederum verbessern
die Charakterfiihigkeiten. Das PaBwort
fiir den verfluchten Turm lautet ,,Ro-
sebud™, von hier aus kann man auf den
Wolken spazieren und nette ltems auf-
sammeln, vorausgesetzt man aktiviert
den Spruch ..Levitate™, sonst gibt’s
nimlich einen bésen Absturz. Die
Feinde in den Wolken sind harmlose
Harpien, von denen man einige Nester
zerstbren kann (was jedesmal 5000
XPs einbringt). Vor den Hexen im
Turm sollte man sich in acht nehmen
und nach jedem Kampl seine Party-
mitglieder anschauen, denn hier ge-
hen die Magic-Points flott verloren,
und das nichr blob zeitweise. sondern
fir immer! Schutz davor gewihrt Ever
Sorcerer. indem er den Spell ,.Day of
Sorcery” aktiviert, withrend der Priest
den Spell ,.Day of Protection™ an-
wendet. Im geheimen Raum, der durch
das PaBwort gedffnet wird, findet man
das Horn des Einhorns Falica, welches
nun die alte Frau bekommt — Thr wilit
schon, die mit dem Schliissel.

Sollte man unnattirlich gealtert sein,
was vor allem bei Hexenkidmpfen vor-
kommt. dann hilft der Besuch bei den
Season-Druids, von denen es vier gibt.
in jeder der Teilwelten (also Friihjahr,
Sommer, Herbst und Winter) cinen
Mit dem in der Wiiste sollte man an-
fangen. dann wird man rethum von
einem zum anderen geschickt. Hat man
das Quartett abgegrast, dann erneuern
sie das Jahr und auch Eure Party, was
wiederum den Vorteil hat, dal man je-
des Jahr als SchloBherr gine Steuer von
50.000.- Kassiert, sobald das Schlo
besucht wird

In der Nithe der Cave of lusion steht
ein sprechender Baum, der Euch um
Hilfe bittet — na, dann gewiihrt ihm
doch Euren Rat. Die begehrten King's
Mega Credits findet man in den ver-
schiedensten Dungeons. mit der Koh-
le sollte unbedingt das Schlol ausge-
baut werden. Dadurch erhiilt man den
Golem Stone of Admittance. Nur so
nebenbei: Der Yak-Temple liegt rechis
von Nightshadow. der Tomb of 1000
Terrors unterhalb von Newcustle im
Sumpf. Halon michte cinen be-
stimmiten Lava-Stein wiederhaben, der
stidlich des Eingangs zur Volcano-
Cave auf dem Boden liegt. Der , Sca-
rab of Imagmng™ befindet sich in den
nirdlichen Bergen am dstlichen Ende
der Wiiste, das Paiwort fiir Newcastle
lautet ..Laboratory™. Arie, der neben
Castle Basenji lebt, gibt Euch auch ei-
nen Auftrag, Thr sollt nimlich die
Scroll aus besagtem Schlofi holen, Nun
denn. das PaBwort lautet There Woll,
was wiederum Riickschliisse auf de-
ren Bewohner zulat — es sind harm-
lose Werwdlle. Die Gefangenen im
Keller sollten unbedingt befreit wer-
den. denn das gibt reichlich XPs. Beim

Riickweg durch die Wiiste hiitet Euch
vor den Sandwiirmern, denn die zie-
hen manchmal einen ganzen Helden
aus dem Verkehr. Rasten ist hier nur
i einer der wenigen Oasen miglich.
Von Arie bekommt Thr im Austausch
gegen die Schriftrolle ein Amulett, das
Euch den Zugang zur nordlichen
Sphinx verschafft. Hier treiben vor al-
lem Mumien 1hr Unwesen, geht also
nie durch die Mitte der Riume, son-
dern immer an der Wand entlang. Das
gesuchte Wort in diesem Verlies lau-
tet Golux. nur damit gelangt man in
den letzten Level, wo es wieder ton-
nenweise XPs und tolle Items gibt,
Packt dabei einfach den entsprechen-
den Charakter auf den richtigen Stuhl.
Der Golem Dungeon befindet sich un-
terhalb vom Darzog’s Tower. Hier
trefft Thr auf die wohl schwersten Geg-
ner im Spiel. die Diamond Golems.
Zuvor miilit thr Euch jedoch mit den
kleineren Briidern abgeben. den
Wood-Golems. Thnen schneidet man
einfach die Aste ab, und wenn Ihr
Euch anschliefend mit der Automap-
ping-Funktion deren Hohle anseht —
tja, die sieht aus wie ein Baum! Mit
Hilfe der Hebel werden die Wiinde zu
den Asten verschlossen, dann tele-
portiert Euch heraus. Bei den Stone
Golems lassen sich die Steinblicke
anschlieBend in Lavasteine verwan-
deln, einfach, indem man die Hebel
zieht. Erst Mitte, dann oben, dann un-
ten. Zwar sind oben noch immer zwei
Steinblicke zu sehen, aber das ist zum
Gliick nur eine Hlusion. Auch bei den
eisernen Golems brauchen einfach
blofi die Hebel gezogen zu werden, al-
ternativ kann man jedoch auch durch
die Hihle telepartieren. Wichtig ist
nur. dal stets die Diamond-Golems
im Ziel bleiben, deren Hhle man nur
durch den Spruch , Wizards Eye” se-
hen kann, Dieser Spruch sollte stets
akuviert bleiben, da er auch alle Ge-
heimginge und fhnliches zeigt. Na,
Jedenfalls machen Euch die Diamand-
Golems das Leben ganz schiin schwer.
hier empfichlt es sich. des éfteren in
die Stadt zuriickzukehren und sich ku-
rieren zu lassen. Vor allem bei den
Zauberern in der Party sind oft die Rii-
stungen kaputt, die ein Schmied erst
wieder reparieren mull — spiiter das
Anziehen nicht vergessen!

Der Schliissel zum Darzog's Tower
liegt im Tower of High Magic ver-
horgen, der gar nicht so viele Gefah-
ren beinhaltet, wie der Name be-
fiirchten Libt. Besucht zuvor jedoch
mit dem Spruch ..Etherealize” die klei-
ne Hiitte im tiefen Meer. Dort wer-
det Ihr gebeten, das Seeungeheuer zu
vernichten, was auch alsbald erledigt
wird. Nun, Darzog selbst wohnt in ¢i-
nem geheimen Raum, der sich mit dem
Wizards Eye erspihen ldBt. Man
kommt hinein, indem die Knbpfe an
den Tapeten gedriickt werden. oder
indem einfach hinein teleportiert wird
— der Finsterling ist dann mit einem
einfachen Implosions-Spruch schon
tiberfordert. Danach ist es problemlos
mdoglich. auf den Wolken herumzu-
laufen und gute lems einzukassieren.
Wichtig ist auch, stets die Trommeln
zu benutzen und anschlieBiend die
Gems einzusammeln, Der Zugang zu
Lord Xeen ist die siidliche Treppe in
Darzog’s Zimmer, aber dazu spiler
mehr...

Zuniichst geht's nimlich zuriick zum
Castle Burlock, wo der Baumeister
mit der Fertigstellung des Schlosses
beauftragt wird — jetzt ist ein eige-
nes Verlies mit eigenem Pabwort in
Eurem Besitz, und endlich findet sich
auch das Xeen Slayer Sword auf ei-
nem Podest. Aullerdem habt Thr jetzt
Euren eigenen Waffenladen, zwei Fiis-
ser mit einem nahezu unerschipfli-
chen Lebensmittelvorrat und einen
Trainer, der in der Lage ist, Euch bis
zum 20. Level zu trainieren. Bevor
nun also dem Obermotz zu Leibe
geriickt wird, solltet Ihr noch etwas
fiir die Fitneli Eurer Party tun. Be-
sucht deshalb noch die Volcano Cave,
wo sich Devils und Demons in Mas-
sen tummeln, die — tot — fiir reich-
lich XPs gut sind. Danach kommt die
letzte und grisbie Hohle dran, die Dra-
gon's Cave. Hier sollte man entweder
nur teleportieren oder kein Gold und
keine Gems mitnehmen, da an jeder
Ecke die beriichtigte Dragon Tax ver-
langt wird. Da Ihr die Gems jedoch
zum Zaubern bendtigt, bietet sich doch
eher das Teleportieren an, Die einfa-
chen Drachen werden am besten mit
Implosion beseitigt, bloB der Dragon
King ist dagegen leider ziemlich im-
mun. Bevor Ihr Euch nun mit thm an-
legt, pliindert erst einmal alle Schiit-
ze, die hier reichlich vorhanden sind:
nicht nur Gold und Gems, sondern
auch die ersten Obsidian-Armors und
-Weapons. Davon sind zwar nur we-
nige vorhanden, sie lassen sich aber
durch einen kleinen Trick verdoppeln:
Sobald alles gepliindert ist, mit dem
wLoyds Beacon™ Spruch die Stelle
markieren und mit Town Portal zuriick
in die Stadt. Kehrt Thr anschlicBend
mit Hilfe von ..Loyds Beacon™ wie-
der an die markierte Stelle zuriick.
sind alle Gegenstiinde erneut vorhan-
den,

AuBer den Schiitzen finden sich hier
iibrigens verschiedene Biicher. ge-
nannt Dragons Compendium Vol. |
bis 6. sowie noch ein weiteres Buch.
Sobald man die Schmaoker liest, ha-
gelt es weitere XPs, Der Haken an der
Sache: Der erforderliche Intelligence-
Wert ist recht hoch, auBerdem sollie
der Spruch ..Prayermaster” vorhanden
sein. Um da etwas nachzuhelfen,
kénnte man zwar am Intelligence
Schrein beten (daber werden die Int.-
Paints um 50 erhiht), doch selbst mit
98 Punkten kéinnen nur die ersten drei
Kompendien gelesen werden — das
siebte Buch ist nicht zu entziffern.
Tragisch ist das jedoch nicht, wahr-
scheinlich st das Papier fir den niich-
sten Teil des Spiels bestimmt, der ir-
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gendwann im Laufe ‘93 erscheinen
wird. Ubrigens, die blauen Pfiitzen
am Boden beim Drachen sind zwar
saurehaltig, der Schaden ist jedoch
gering, der Nutzen aber grof; In fast
jeder liegen 20 Gems versteckt.
Dummerweise hat sich beim Verdop-
peln auch der Dragon-King verviel-
facht, und der Bursche treibt Euch
jetzt erneut zur Verzweiflung. Da nur
eine Obsidian Waffe in Eurem Besitz
ist, mull notgedrungen ein Zauber-
spruch ran. Sehr effektiv arbeitet
wPrismatic Light”, zwischendurch
sollte der Priester mit , Divine Inter-
vention™ heilend eingreifen. Auch die
Potions of Good kdnnen jetzt zum
Einsatz kommen, sie haben denselben
Zweck. Ist der Drachenkénig endlich
beseitigt, geht's auf zur allerletzten
Schlacht. Besteigt den Darzog’s
Tower in den Wolken und plittet
zuniichst das Gefligel sowie deren
Nester, wovon es in den Wolken frei-
lich zuhauf gibt. In den Zelten wer-
den drei Puppen erspielt, die sich im
niichsten Zelt gegen eine andere ein-
tauschen lassen — warum und wozu,
auch das wird wohl erst der niichste
Teil kliren.

Im Schlofy selbst jedenfalls miissen
die Monster-Maschinen zerstirt wer-
den. Die beiden Geriite im Norden des
Erdgeschosses milssen zweimal aus-
einandermontiert werden, das gibt
XPs in Massen. Wurde schlielilich
auch Xeens Haustier, ein normaler
griiner Drache, beseitigt, steht Thr dem
Meister hochstpersénlich gegeniiber.
Jetzt sollte der stiirkste Eurer Truppe
das Xeen Slayer Sword in die Hand
nehmen, tatsiichlich geniigen dann be-
reits zwei Schlige bis zum Exitus
Das Zepter von Xeen ist nichzu ver-
achten, ein Treffer reicht niimlich aus,
um einen Charakter auszultschen —
falls es nicht gerade der Priest ist.
kann er ja anschliebend mit ..Resur-
rect” wiederbelebt werden. Versucht
nun, mit dem erbeuteten Zepter den
sechsten Spiegel an Euch zu bringen.
den der Kénig so dringend haben
wollte. Der Spiegel wird abschlieBend
benutzt. schon ist der finstere Lord
wohl endgiiltig besiegt, und Thr konnt
Euch auf die nichste (hoffentlich um-
fangreichere) Fortsetzung freuen..
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Auf Anfrage bieten wir noch weitere Hara- und Softﬁate fir PC,
Amiga, Atari, Nintendo, Sega-Mega-Spiele an.
Tel.: 0821/56 3564 ** Fax 0821/559579
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