Police Quest II

Schénen Dank an Andi Trepl aus
Vachendorf, fiir diese Lsung. Oh-
ne lang zu faseln, starten wir mit
Vollgas durch

Zuerst nimmt man die Schliissel
(take keys) und die ID-Karte aus
dem Handschuhfach (open box,
take card). Wir steigen aus (F4),
offnen die Tir des Departments
(unlock door) und treten ein. Man
geht durch die linke Tiir des oberen
Ganges und 6ffnet den vordersten
Schrank in der linken Reihe mit der
Nummer, die auf der Riickseite der
ID-Karte steht (look card, turn
card over, open door, Nummer ein-
geben). Pistole, Munition und
Handschellen nehmen wir mit (take
gun, take ammunition, take cuff),
danach verschlieBen wir den
Schrank wieder (close door). Jetzt
ab nach rechts zu dem Schiefistand,
w0 man bei dem Beamten ein Paar
Ohrenschiitzer bekommt (take pro-
tector). Ab durch die Glastiir und
die Ohrenschiitzer aufsetzen (wear
protector). Mit F6 und F8 ladt und
zicht man die Pistole, gezielt und
gefeuert wird mit F10. Wir sehen
nach, ob wir getroffen haben (push
button view), stellen die Pistole
nach (adjust gun) und hidngen ein
neues Ziel auf (new target, push
button back). Diese Ubungen wie-
derholt man so lange, bis man ein
paar Punkte bekommt, dann ver-
lassen wir den Stand (leave). Zu-
riick zu dem Beamten, die Ohren-
schiitzer gibt man wieder ab (repla-
ce protector), dafiir nimmt man
neue Munition (take ammo). Jetzt
nach links in das Biiro, wo wir von
unserem Captain einen Auftrag be-
kommen. Die Pinnwand am oberen
Ende des Raumes untersuchen wir
(examine board), nehmen dann die
Autoschlissel (take key), gehen
zum Schreibtisch und setzen uns
hin (sit). Man untersucht den Nach-
richtenkorb (examine basket) und
offnet die Schublade (unlock dra-
wer). Den Brief und die Dienstmar-
ke nimmt man an sich (take letter,
take wallet), ersteres liest man auch
(read letter). Nun gehen wirzu dem
Karteischrank, den wir offnen
(stand, take cabinet). Man greift
sich die Akte von Bains, entnimmt
ihr ein Foto (take bains, take pho-
to), legt sie zuriick und verschliefit
den Schrank (close file, close cabi-
net). Nun gehen wir zum Tresen in
der Eingangshalle, 6ffnen die Abla-
ge und nehmen den Einsatzkasten
heraus (open bin, take kit). Jetzt
konnen wir das Police Department
verlassen.

Wir 6ffnen den Kofferraum der
blauen Limousine am Parkplaiz
(open trunk) und legen den Ein-
satzkasten hinein (place kit 1n
trunk). Kofferraum schlieBen (clo-
se trunk)! Nun steigen wir in den
‘Wagen (unlock door, F4) und fah-
ren zum Gefidngnis (drive to jail).
Dort angekommen, geht man zu
den Schlieifachern, 6ffnet eines da-
von (open locker), legt die Pistole
hinein (put gun in locker) und
schlieft es danach wieder (close
locker). Jetzt gehen wir zur Tiir und
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klingeln kraftig (press button).
Man gibt sich zu erkennen (show
wallet)fund fragt den Mann nach
den Akten (ask for file, bains). Das
Foto nimmt man an sich (take
photo), die Akte legt man zuriick
(close file) und dic Pistole holt man
sich nun auch wieder (open locker,
take gun). Jetzt verlassen wir das
Gefangnis, gehen zuriick zum
Auto, steigen ein (F4) und fahren
zum Biiro (drive to office). Der
Meldung leisten wir natiirlich Fol-
ge (drive to oak tree mall), steigen
dort aus (F4) und gehen nach einem
Gesprach mit dem Officer zur Bei-
fahrertir des Autos rechts vorne
(open door). Wir tragen etwas Pul-
ver zum Abnehmen von Fingerab-
driicken am Handschuhfach auf
(put fingerprint powder on box),

. erst dann 6ffnen wir selbiges (open

box) und nehmen Halfter und Ku-
geln heraus (take holster, take bul-
let, close door). Jetzt befragen wir
die Zeugin, die der Officer an-
schleppt (ask woman), steigen wie-
der in unser Auto, geben per Funk
unseren Bericht durch (call di-
spatch) und fahren dann auch
gleich wieder zum Department zu-
riick (drive to office) - in der Zwi-
schenzeit wartet schon ein neuer
Auftrag auf uns.

Man fahrt also zur Cotton Cove
(drive to cotton cove), akzeptiert
die Wette, die Keith vorschligt,
und befragt die Joggerin (ask wo-
man). Am oberen Bildschirmrand
ziehen wir die Pistole und gehen
dann ins nachste Bild. Man feuert
auf Bains (F10), geht zum Auto
und holt den Einsatzkasten (open
trunk, take kit). Zwei Bilder weiter
rechts untersucht man die Spuren
und nimmt Proben mit (use came-
ra, use plaster, use vial). Nun wieder
retour zum Auto und einen Bericht
durchgeben (F4, call dispatch).
Jetzt warten wir auf den Taucher,
der uns die Leiche aus dem Wasser
holt (talk man). Man kann auch
selbst tauchen - die grofite Sauer-
stoffflasche ist die beste. Danach
wieder ab zum Auto (F4), und zum
Flughafen fahren (drive to airport).
Kaum angekommen, untersucht
man den schwarzen Wagen (F4,
look plate), danach benutzt man
erneut das Funkgerat (F4, call di-
spatch). Wieder aussteigen (F4)
und zum Flughafengebdude gehen!
Vorbildlich driickt man erst den
Knopf an der Ampel, um grines
Licht zu bekommen (press button),
dann iiberquert man die Strafic.
Blumen sind immer nett, wir kau-
fen also welche (buy plant). Im
Flughafen geht man nach links und
zeigt den Leuten von der Mietwa-
genfirma Ausweis und Bains’ Foto
(show shield, show photo). Man
kann auch ein Flugticket kaufen,
allerdings kommt man so nicht sehr
weit. AuBerdem kann man auch die
Toiletten untersuchen. wenn man
mal mul. ..

Wir gehen nun zuriick zum Auto -
Ampel umschalten nicht vergessen
(press button) -, steigen ein (F4)

und fahren zum Office (drive to
office). Das Biiro betreten (F4, un-
lock door), zur Aufnahmestelle ge-
hen und dem Officer die Beweis-
stiicke geben (give him holster, bul-
lets, plaster). Nun gehen wir in
unser Biiro und setzen uns. Im
Nachrichtenkorb (look basket) gibt
es etwas Neues (take note, read
note), woraufhin wir nach dem Te-
lefon greifen (use phone), die Aus-
kunft anrufen (0) und uns die Num-
mer von Marie geben lassen (Lyt-
ton, Marie Wilkans). Wir wihlen,
begriillen Marie (hi marie) und be-
antworten ihre Frage mit ,OK".
Voll Freude gehen wir zu unserem
Privatwagen, steigen ein (F4) und
fahren zu Arnies Restaurant (drive
to arnie). Man geht hinein, setzt
sich zu dem Madchen an den Tisch
(sit) und verbringt einen netten
Abend (talk marie, rib, give her
plant, kiss girl, etc.)

Am nichsten Tag begibt man sich
wie immer ins Department und
bekommt auch wieder einen Auf-
trag. Man geht zur Nachrichtenta-
fel und nimmt den Schliissel (take
keys). Nun ab zum Dienstwagen
(F4) und in die 160. Stralie (drive to
160 west rose). Aussteigen (F4) und
den Kofferraum untersuchen (look
in trunk, search man). Man nehme
den Zettel und lese, was darauf
steht (take corner of envelope, read
corner of envelope). Daraufhin
fahren wir zu 753 3. Strafle (F4,
drive to 753 third street)f gehen zu
dem Pfortner, weisen uns aus (show
shield) und zeigen ithm auch Bains
Foto (show photo). Zuriick zum
Auto, zwei Meldungen durchgeben
(F4, call dispatch, call backup)und
den Kasten aus dem Kofferraum
nehmen (F4, open trunk, take kit)./
Den  Durchsuchungsbefehl von
dem Officer nehmen wir (take war-
rant), damit bekommen wir vom
Pf6rtner die Schliissel. Nun zieht
man die Pistole und lidt sie (F6,
F8). Wir gehen zur Thr, stellen uns
rechts davon hin und offnen sie
(unlock door). Sobald das Trinen-
gas verflogen ist, betreten wir das
Zimmer und entnehmen dem Blut-
fleck eine Probe (take blood). In
der Nachttischschublade finden wir
einen Brief (open drawer, take let-
ter, read letter). Jetzt ab ins Bade-
zimmer, wo wir eine Karte finden
(look in sink, take business card,
read business card). Danach geht’s
wieder zuriick zum Auto, den Ka-
sten legt man in den Kofferraum
und gibt eine Meldung durch (open
trunk, put kit in trunk, close trunk,
F4, call dispatch). Wir fahren nun
zu Marie (drive to marie).

Man steigt aus dem Auto (F4) und
findet an der Tur eine Notiz (take
note, read note). Man o6ffnet die
Tiir (open door), geht zu der kaput-
ten Lampe und untersucht den Bo-
den (look floor, look in ashtray,
take paper, read paper). Schnell
zum Wagen, einsteigen (F4) und
Funkspruch durchgeben (call di-
spatch). Man fahrt zuriick zum
Biiro (drive to office). Kaum ange-

kommen, schnappen wir uns den
Einsatzkasten (open trunk. take
kit, close trunk), gehen zur Aufnah-
mestelle und geben die Beweis-
stiicke ab (give him envelope, cor-
ner of envelope). Jetzt gehen wir in
unser Biuro, zeigen dem Chef die
AbschuBlliste (show hit list) und
setzen uns an den Schreibtisch (sit)§
Ein Blick in den Nachrichtenkorb
hat noch nie geschadet (look bas-
ket), und ein Anruf auch nicht (use
phone). Die Auskunft (0) gibt uns
die Nummer der Polizei in Steelton
(Steelton, police). Man erkundigt
sich dort (407-555-2677) nach Bains
(hi, ask for bains), ebenso auch bei
Colby (407-555-3323, hi, ask for
bains). Danagh hingt man auf
(Esc), steht auf (stand) und geht
nochmal die Pistole einstellens Ein
bilchen Munition ist auch nicht
schlecht, erst dann gehen wir wie-
der zum Auto, legen den Kasten in
den Kofferraum zuriick und steigen
ein. Ab zum Flughafen (drive to
airport). Wir steigen aus (F4), kau-
fen am Schalter zwei Tickets nach
Steelton (buy ticket to steelton, 2x),

gehen nach links zur Rolltreppaf g,
und zum Flugzeug. Dem Officer¥tJy,

den Ausweis zeigen (show shield)!

Im Flugzeug setzen wir uns neben
Keith (sit) und schnallen uns an
(fasten seat belt). Auf die Frage der
Stewardess, bestellen wir Kaffee
(coffee). Man lddt die Pistole und
lost den Gurt (take off seat belt).
Nach kurzer Zeit wird die Stewar-
dess ohnmachtig - jetzt stehen wir
auf (stand), ziehen (F8) und er-
schieen den Bosewicht (F10).
Auch den zweiten Kerl machen wir
kalt (F10), untersuchen thn (look
man) und finden eine Drahtschere
(search jacket, take wire shears).
Ein Plan der Bombe ist im Turban
des anderen Mannes versteckt.
Jetzt sofort nach hinten zu den
Toiletten, wo man den Papierspen-
der Gffnet (open dispenser). Die’
Bombe entschirfen (Richtige Rei-
henfolge: cut yellow, purple, blue,
connect yellow, cut white, yellow),

den Spender wieder schliefien (clo-
s¢ dispenser) und nach vorne ge-
hen.

[n"Steelton nehmen wir die Funk-
gerite (take radio) und verlassen

das Biiro in Richtung Park. Ein

Bild nach vorn, dann nach links,

den Mann schlagen wir in die

Flucht (F8). Uber Funk rufen wir
Verstarkung. Zwei Bilder nach
rechts, und in dic Kanalisation hin-

unter (open manhole, climb down).

Dort lauft man zwei Bilder nach

rechts, zwel nach unten und eines
nach links. Den Kasten offnen
(open door) und die Maske mitneh-
men (take mask). Nun wieder ein
Bild nach links, zweir nach unten,
Maske aufsetzen (wear mask) und
nach rechts. Durch die Tir durch,
Marie beruhigen (calm girl) und
befreien (untie girl), danach ver-
steckt man sich hinter der Saule
und zieht die Pistole (F8). Sobald
Bains auf gleicher Hohe ist, er-
schiefit man ihn (hoffentlich) und
hat das Spiel gelost.
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