Wer sich bei Graffity Force
die lastigen PaBworter er-
sparen will, gibt stattdessen
»Warp“ und die Nummer
des jeweiligen Levels ein. Al-
so im Klartext: fiir den er-
sten Level ,Warp 01%, fiir
den 49sten ,,Warp 49“ usw.
Paflworter sind ab sofort
Schnee von gestern!

Bei dem actionreichen, aber
indizierten Spiel um den be-
liebten Roboter-Polizisten
- muf} keiner mehr an Ener-

| giemangel verenden: einfach

unterbrechen und ,,best kept
| secret” eingeben — dein Rob-
bie wird’s dir danken!

| Wer bei Leonardo auf
. unendlich viele Leben steht,
| braucht sich blofl mal grof3-
" ziigig zu zeigen! ,Freibier”
bewirkt Wunder: die Level-
codes kommen dann ganz
von selbst!

Lothar Fell aus Homburg/

Saar schickt uns einen Cheat

zu dem indizierten Spiel
nach dem gleichnamigen
Antikriegsfilm von Oliver
Stone. Um die einzelnen
Sektionen mit F1 - F4 an-
wiahlen zu konnen, geniigt
es, in der Titel-Sequenz
,Hamburger-Hill“ einzuge-
ben (damit’s auch klappt,
nehmt den Bindestrich vom
Nummernblock!) und mit

Komplettlosung: Shadow of
the Beast

Vielen lieben Dank an Kalle
Kanczok und Arthur Merke
aus Diisseldorf fiir diese tol-
le Losung und die wirklich
schénen Karten. Da wollen
wir gleich mal loslegen. . .
Zu Beginn steuern wir unse-
ren Helden nach links, bis
wir bei dem ,Home" in dem
hohlen Baum angelangt sind
(ihn anfangs nach rechts zu
lenken, wire sinnlos, da fiir
den Brunnen ein Schliissel
benotigt wird). Zu dieser Se-
quenz sind allgemeine Tips
nicht zweckmifBig - hier
macht Ubung den Meister!
Vorsicht nur bei dem Biren-
eisen nach den zwei Fleder-
miusen, welches nur schwer
zu erkennen ist.

Wir betreten nun das Baum-
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F5 zu aktivieren. Vielen
Dank auch, Lothar!

Aus unserer Testerfahrung
konnten wir einen hitbschen
Tip fir Ungeduldige filtrie-
ren: Wem der ewig lange
Vorspann von Beach Volley
genauso auf die Nerven geht
wie uns, der driickt einfach
auf F1 - schon wird das
eigentliche Game geladen!

Ein ganz besonders grofes
Dankeschon geht an den ge-
heimnisvollen Ace of TNS,
der ,Kingdoms of England
und ,Lords of the Rising
Sun‘ geknackt hat.
Kingdoms of England

Alles Gute kommt (aus-
nahmsweise) von unten!
Wenn Ihr das Land im Nor-
den habt, konnt IThr schon
einpacken, denn dort kann
man sich kaum bewegen
und bekommt kein Geld.
AulBerdem empfiehlt es sich,
zuerst nur Soldiers zu kau-
fen und diese zu Armeen
von je 30 Soldaten zusam-
menzufassen, mit denen Ihr
dann die angrenzenden Lan-
der besetzen solltet. Von den
besetzten Lindern erhaltet
Ihr nun Steuern, die man
wieder dazu benutzt, sich
mit weiterer Truppenver-
starkung einzudecken. Da-
von schickt man 30 in ein
anderes freies Land, wih-

haus und finden uns in einer
unterirdischen  Katakom-
benwelt wieder. Es ist sehr
wichtig, dem Wegweiser auf
den Karten zu folgen und
alle Gegenstinde in dieser
Reihenfolge zu erkampfen.
Also ab nach unten, an den
todlichen Tropfen vorbei
und iiber den Abgrund zum
ersten Schliissel. Von der
Plattform runter und nach
rechts. Hier befindet sich
netterweise ein Lebenseli-
xier, das dem Helden alle
verlorenen Leben wieder-
gibt! Jetzt zu dem grofien
feuerspeienden Monster mit
der Glaskugel. Hier wird’s
haarig: dem Flammenhagel
ausweichen und die Kugel
mit vielen Schligen zerbo-
xen. Man erhilt einen ,,Po-
werschul3“. Achtung: Ja kei-

rend der Rest die bereits
besetzten Linder verstiarkt.
Das Spielchen wiederholt
sich so lange, bis jedes Land
von mindestens 75 Soldiers
besetzt gehalten wird. Erst
dann sollte man es wagen,
ein paar feindliche Linder
zu erobern. Doch Vorsicht:
Wenn ein Gegner zu méich-
tig wird, mul man ihn schon
frither angreifen!

Sobald man auf diese Art im
unteren Teil alles erobert
hat, schickt man die iiber-
fliissigen Armeen an die
Front; ab 300 Soldiers pro
Land ist es auch ratsam, sich
ein paar Knights zuzulegen.
Weiters ist es wichtig, sich
vor dem Herbstturnier eine
Burg im Frontland zu bau-
en. Besitzt jedes eroberte
Land einmal 1000 Soldiers,
so hat man schon so gut wie
gewonnen. . .

Lords of the Rising Sun
First of all: man muB Yos-
hitsune wihlen! Die Ronin-
krieger sollten vernichtet
werden, oder man kann
auch (falls méglich) eine Al-
lianz schlieBen. Die sehr
wichtige Stadt Edo muB von
Miura eingenommen wer-
den, und im weiteren Ver-
lauf empfiehlt es sich, dort,
wie auch in Aikita immer
eine Armee zu stationieren.
Yoshimaka schickt man

nen verschwenden, denn
man braucht alle fiir’s erste
Endmonster. Nun aber ab in
den Teleporter, die Leiter
hoch und auf’s Monster ge-
ballert. SchlieBlich zerbro-
selt es und gibt den Weg zur
zweiten Karte frei.

Hier bewegt man sich zuerst
zum Hebel und legt ihn um,
damit man spiter ungescho-
ren aus dem ,,Power Punch”
kommt. Von hier aus an den
Augen vorbei und den zwei-
ten Schliissel einsammeln.
Hat man diesen, rennt man
zum , Food® und erhilt erst-
mal vier Leben. Jetzt weiter
durch die (sehr schweren)
Giénge nach unten. Zur Be-
lohnung erhilt man wieder
das begehrte Lebenselixier
mit dem selben Effekt wie
zuvor. Das hat man auch

nach Maebashi. Sobald Fu-
jiwara vernichtet ist, schickt
man Satake zum Ronin-
schloB unter der Klosterin-
sel. Falls man einen ,En-
counter hat, sollte man sich
immer auf eine Schlacht ein-
lassen (volle Energien!), sie
aber keinesfalls selber fith-
ren.

Nun macht man sich an’s
Werk, auch im Osten alles
zu erobern. Zu diesem
Zweck schickt man Noriyori
oder Yoshitsune nach Edo
und zieht Miura von dort
ab, um Nagoya einzuneh-
men. Satake und Yoshima-
ka sollten ihn begleiten, zu
dritt miiBte es gelingen, die
Hafenstidte rund um den

Emperors Palace zu er- g

obern. Ist dies geschafft,
diirfen sich die Helden erho-
len, die Verteidigungsarmee
von Edo zieht nun nach Na-
goya. Wihrend die drei Er-

oberungsarmeen ruhen diir- |
fen, erobert Miura die kleine |

Insel neben Osaka. Von da |
an ist der Rest ein Kinder- |
spiel, da fast alle roten Ar-
meen dem Erdboden gleich-
gemacht sind. Ach, noch et-
was: Sollte Miura zum Ro-
nin werden, folgt eine Al-
lianz mit Fujiwara auf dem
FuBe. Alles klar?!

Das war’s auch schon mit
unseren Tips fiir dieses Mal!

bitter notig, denn man muf
den beschwerlichen Weg zu
einer weiteren Flasche zu-
riicklegen, welche uns den
sPower Punch“ beschert,
den man fiir das zweite End-
monster  bendétigt.  Auf
geht’s!

Jetzt wird es wirklich hol-
lisch hart. An den Diisen
vorbei zum Monster, wel-
ches eingedeckt mit ,Power
Punches“ schliefilich zer-
fallt. Doch was ist das? Der
tiefe Schacht vor uns ist. ..
ja richtig, der geheimnisvol-
le Brunnen, wo wir den er-
sten Schliissel zuriicklassen.
Dieses Rétsel ist nun also
auch gelost. Zuriick bleibt
der zweite Schliissel.

Nun laufen wir nach rechts,
erhalten ab und an ein paar
Krafteinheiten und errei-
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chen so ein altes geheimnis-
volles  Schlo.  Davor
schnappen wir uns noch die
Fackel aullen, da es sonst zu
dunkel ist. Jetzt aber rein,
und als erstes den Pfeilen
entlang zum Schrauben-
schliissel. Davor gibt’s noch
zwOIf Leben aus der Kiste.
Hernach geht es weiter zu
einer anderen Kiste, die uns
netterweise eine ballerkraf-
tige Handwumme in die mii-
den Arme legt und uns.da-
mit gegen Feinde und End-
monster wappnet. Jetzt be
wegen wir uns nacl

ol Wunder - hat der
eine Flugausriistung

samt Ballerwumme, womit
er einen Level von links
nach rechts lebend durch-
queren und ein neues Mon-
ster killen muf3. Nach erfolg-
reicher Mission erreicht
man eine Tiir, die sich mit
dem zweiten Schliissel 6ff-
nen laBt. Tageslicht, du hast
uns wieder!

Man befindet sich nun

rechts neben dem Schlof3 .

und rennt nach rec
eine friedhofa

allerhochste Kon-
zentratlon und flinke Reak-
tionen vom Spieler! Ist auch
das gemeistert, kann man
wirklich nur noch sagen:
Gratulation!!!
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ANLEITUNGEN (A); KOMPLETTLOSUNGEN (L) UND PLANE (P) IN DEUTSCH

79,90 29,90
74,90 Baltle Hawks 1942 59,90
67,90 Emerald Mine | 29,90
64,90 Eye 19,90
;g-gg Flight Path 737 19,90
64.9 Garrison 19,90
74,90 Hellfire Attack 19,90
99,90 King's Quest | 29,90
89,90 King's Quest Il 29,90
89,90 Nigel Mansell 19,90
gg'gg Oil Imperium 49,90
79'90 Phantasie Ill 39,90
99,90 Phantom Fighter 19,90
64,90 Populous Promised Lands 29,90
Test Drive 19,90
PD-C1assics avsgewshite Public Domain Jetzt schldgt’s 17,00!!!
selbstsiartend & vitusfrei Leerdisketten 20/DD 3,6" 10 St. . 17,00
Spiele Leerdisketten 2D/DD 5,25" 10St. 7,90
Risk/Kalser Il 25,00 Ahoi 10,00 (erfragen Sie unsere Raballe bei gréBerer
Broker 10,00 Jump and Run 10,00 Abnahmemengel)
Virus Control 10,00 Steinschlag 10,00
Star Trek (3 Disk.) 20,00 Stoneage 10,00 ANWENDERSOFTWARE
Tiles 10,00 Anwendungen
Billard 10,00 M.S. Text 10,00 IN DEUTSCH
Tennis “;sgg lﬁ\ﬁbe'«:’zios (e :g-gg Deluxe Paint IIl 239,00
Space Ace Demo 3 zard of Soun s| X D V2. y
Walker Demo (jetzt fiir 1MB) 5,00 R.O.M. (Mathematik) 0,00 oﬁ!ﬂﬁeﬁﬁm"\?ﬂo :gg'gg
{ 3 1 Mathe-TrnIner 49,90

gOIl[lzu Meilen unler dem Meer

ce
Adventure of Link (Zelda II)
Alternate Reality - City
Alternate Reality - Dungeon
American Civil War

Balance of Power 1990 ed.
Bard's Tale | oder Il

Bard's Tale lil

Battle Hawks 1942

Ballle of Antietam

Battle Tech

smarck
Black Cauldron
Bubble Ghost
Carrier Command
Chrono Quest
Curse of the Azure Bonds
Deathlord
Defender of the Crown
Da]a Vu IAmlgatsTJ
Deja Vu

Demon's Winter

Die Stadt der Liwen

Digi Paint |1

glnu \znew ﬁnld Version 3.0
Dragon's Lair

L T T T I A I - - TR I - R - T T - B - B R - B - R
I EPEEIEL PP PR PP >

Lot R T Y VT el I ol ol ol OO B T T e T T O T

Dungeon Master [ P A Manian Mansion
Elite L - A Mars aga
Europe Ablaze - - A
Faery Tale Adventure L - - th & Magic
Fire Brigade - - A enium 2.2
Fish L - - Mirac!e Warriors
Galdregon's Domain - - A Navcom 6
alo - - A Navy Seal
Germany 1985 - - A Neuromancer
Geltysburg - - A oze
Goldrush L - A Panzer Strike
Guild of Thieves L - - Pawn
Gunship - - A Phantrasie Ill
Hellowoon L - A Phanlasy Star
Hillsfar - - A Pirales
Holiday Maker L - - Platoon
lnmana Jones Il (Lukast.) [ P - Police Quest | oder Il
ampfgruppe - - A Police Quest Il
Kingdoms of England - - A Pool of Radiance
King's Quest I Il oder 11 L - A Pool of Rad. Adv. Journal
King's Quest | I P A Populous
Kult L - - Ports of Call
Last Ninja Il L - - President is Missing
Leisure Suit Larry | L = A Questron Il
Leisure Suit Larry Il L P A Reach for the Stars
Lucky Luke L - - Red Lightning
Lurking Horror L - - Red Storm Rising
Manhunter New York I - A Roadwar 2000
SONDERANGEBOTE

BN iR b e e it e

nur solange Vorrat reicht
Adventure Construction Set

T INTE - JE TR T - AT - T - T T S - 1 I T A O |
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Robox
Rommel
Russia

Sentinel (Firebird]
Sex Vixens from
Shadowgate
Shadow of the Beast

Shogun
Space Quest |, Il oder 111
Slarglider

Star Command
Starglider Il

Stealth Fighter

Storm across Europe
Sub Ballle Simulator
Sword of Aragon

Tetris

Ultima I oder Il
Ultima III IV oder V

Uninvited
Up Perisc

cope
War i'l;l the South Pacilic

Warship

Wasleland
Wasleland Paragraphs-Book
Zack Mc.Kracken

Zork |

Hiermit bestelle ich

Kompllmﬂ:unm
uan inv oy
eulsche Anleli
u_rzﬂgl.’ Vers.-Kosten {iir
rkas wm.s,;ndm
ai
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Splele/Zub.
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COMPUTER-
PROGRAMM-SERVICE
Frank Heidak
Franzstr. 7 » 5000 Kéin 41
Tel. 0221/407447

l Q Komplettlésung Q Software-Test

I Q Plan/Plane Q Programmbestellung
QO deutsche Anleitung 1 Sega-Monitorkabel

I Monitortyp angeben
Auftraggeber

I Name:
| Strafe:
| Wohnont:

Telefon:
Computer:
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