Heute machen
wir’s mal ganz
kurz, heute lassen
wir die Einleitung
einfach weg!
Warum? Na, weil
lhr so viele
Losungen, Cheats,
Tricks und Karten
rangekarrt habt,
daB einfach kein
Platz fir mein Ge-
schwafel bleibt!
Nur eines muB ich
einfach
loswerden...

..ndmlich ein herzliches Dan-
keschin an Euch Leser, die Ihr
so fleiig Eure Erfahrungen in
Sachen Spieletips hierher ver-
frachtet — macht weiter so! Da-
bei ist's egal, ob Ihr das Zeug
nun als Brief, Disk oder Fax ver-
schickt, nur eines mufl stimmen

— die Adresse:

Joker Verlag

Besserwisser

Untere Parkstr. 67

8013 Haar

Fax: 089 / 460 49 77

Da freut sich auch das Spar-
schwein, denn jeder veroffent-
lichte Beitrag wird mit min-
destens 30 (und hichstens 200)
Miirkern belohnt, wobei es
letztlich von Art, Umfang und
Aktualitiit Eures Schreibens ab-

hingt, wieviel Kohle
riiberwiichst. Tja, und
solltet Thr sonst noch irgend-
welche Fragen haben (zu Spie-
len, PC-Technik etc.), dann ruft
doch einfach an:

Unsere telefonische Hotline ist
jeden Mittwoch von 16.00 bis
19.00 Uhr geiffnet, erreichen
kionnt Thr uns unter 089 / 46
38 23 und 089 / 460 58 22. Also,
dann bis bald...

Euer Richy

Cheats zu:
AD & D
Das schwarze Auge
Patrizier
Storm Master
Ultima 7

Tips und Codes z

Bumpys Arcade
Fantasy

Cool Croc Twins

Das schwarze Auge
Epic

Magic Pockets
Push-Over

Ultima 7

Gelost:

Dark Seed
Indy IV
Ultima

=
!

Nun endlich haltet Thr den zweiten
und letzten Teil der Losung zu Ori-
gins Rollenspiel-Epos in Hinden!
Solltet Ihr die letzte PC Joker-Aus-
gabe (und damit Teil 1 der Losung)
verpalit haben, dann bestellt das Heft
doch einfach nach — wie’s geht, steht
im Joker Shop. Nun aber laBt Euch
von Hermann Schmitt in die wun-
derbare Welt
fithren...

von Britannia ent-

Bevor's jedoch richtig losgeht, hier
noch zwei Abenteurer-Tips: Eine gute
Orientierungshilfe ist das Brommers
Britannia, hier wird die aktuelle Po-

sition angezeigt, sobald man das
Buch anklickt. Bezugsquelle ist bei-
spielsweise der Heiler in Trinsic.
Solltet Thr Geldproblemen aus dem
Weg gehen wollen, hiitten wir eben-
falls einen Trick anzubieten: Kauft
aul dem Markt von Britannia ein paar
Matten, dann geht ins Schlofi zur
Kichin Boots. Vaila, sie gibt Euch
fiinf Goldstiicke dafiir, gezahlt habt
Ihr nur drei!

So, nun aber los: Thr befindet Euch
vor der zweistickigen Hiitte mit den
Stahltiiren. Offnen 1Bt sich das
Hiusle an der Tiir links auBen mit
dem Schliissel, marschiert rein und
wandert den Gang entlang. Von ei-
nem unsichtbaren Teleporterfeld wird
man in den Gang hinter der Tiir rechts
auben teleportiert. Dort erstmal die
Kisten leeren. Mit einem Lockpick
wird das Gittertor gedfinet, danach
wird der rechte Hebel beweglt, der
sich aul dem blutverschmierten Po-
So kommt man wei
ter nach hinten, immer den Gang ent-
lang. Hier gibt’s mehrere unsichtba-

dest befindet

re Teleporterfelder, die Euch ein paar
Mal an immer dieselbe Stelle bea
men. LaBt Euch aber nicht aus der
Ruhe bringen, irgendwann erreicht
Ihr im linken Teil des Gebidudes ei-
nen Gang mit einem Schalter. Geht
dort nur soweit, bis lhr den Schalter
sehen konnt er wird durch Tele-

kinese umgelegt, dann geht weiter
Ihr werdet nach rechis teleportiert
und kommt an die obere mittlere Tiir.
Links davon befindet sich wieder ¢in
Schalter, der mit Telekinese zu be-
wegen ist, Nun kommt lhr in den hin-
teren Teil des Gebiiudes. Dort gibt's
keine Fallen mehr, dafiir aber eine
zweile Etage ohne Treppe. Nachdem
Thr die Kisten geleert habt, baut Ihr
mit ihnen vom Tisch aus eine Trep-
pe bis zur Tiir. Dort angekommen
kénnt Ihr die Bude in aller Ruhe aus-
riumen
verlassen, nun betretet das Haus er-
neut und geht wie gehabt vor, bis thr
wieder zu den Hebeln auf den Po-
desten kommt. BloB, dieses Mal wird
der linke Hebel betitigt und auch

Danach wird das Gebiiude

nach links gegangen. Sofort danach
wird eine Falle (ein Sleep-Field) ak-
tiviert. Krallt Euch den Magic Bow,
die Lucky Arrows und die Burst Ar-
rows, dann kénnt Thr das Gebiiude
endgiiltig verlassen. Bringt das Buch
zum Wisp, es offenbart die wahre
Natur der Fellowship — die erfah-
rene Spieler natiirlich lingst erahnt
haben! Nachdem [hr Informationen
ausgetauscht habt, sollte Alagner den
Schmdéker zu Gesicht bekommen,
blofl ist von ihm nicht allzuviel iibrig!
Der Guardian bedankt sich hohnisch.
Wie nett.

Fliegt nach Moonglow und besucht

den Time Lord, dazu miiBt Thr aller
dings den Teppich parat haben. Be-
nutzt den Orb of the Moons nord-
westlich des Avatars und geht durch
das orangefarbene Mondtor zum
Time Lord. Er hat das Mondtor ge-
schickt und besitzt viele wichtige In-
formationen. Vor allem sollte der Ge-
nerator im Dungeon Despise zerstirt
werden. den der Guardian aufgestellt
hat. Falls Thr damit Probleme habr,
bittet doch einfach Penumbra um Hil-
fe — aber es sollte auch so gehen
Der Generator ist nur erreichbar,
wenn Thr einige Teleporterfelder
iiberwindet, wobei sich der Spruch
"Destroy Trap™ als niitzlich erweist
Sobald Ihr das Zimmer des Magiers
erreicht habt (liegt inmitten des Hau
ses hoch aul dem Berg), geht's nur
noch nach links weiter. Auf dem Weg
dorthin warten einige Geister und
Fire-, Poison- bzw. Sleep-Fields. Ein
Tip: Auf Lightning-Wips stehen die
Geister iiberhaupt nicht! Vor dem Ge
nerator befindet sich ein rotes Mond-
tor, durch das man immer ein paar
Meter zuriickteleportiert wird. Also
nicht frontal daraufzugehen, sondern
von schriig links betreten, und selbst
das darf nur der Avatar alleine, lhr
landet auf einer von vielen Plaufor-
men, auf denen sich je emn rotes und
ein blaues Mondtor befinden. Von
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Sound Blaster 2.0 + 10m Chinchlig. um

333,-
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?‘“ boxen f. alle Soundk vergold.3,5emm
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& Bassverstarker, Loutst. mgelbar 89,
Sound Blaster 2.0 + ASSS-Stersoboxen 369,
Ab Tastatur Anfertigung noch MaB. 24,
Tost. + Monitor, 1Ein. JodAusg. ™,
Taorga VGA Menitor, ;
14" Color, Vorfihrgerat, ZIF 479,

Turbostarke IBM-Games auch im Blitzversand
lieferbar, sowie im Laden abholbereit!|

Taglicher Versandll
AHS-GmbH, Schirngasse 3-5, FuBganger-
zone gegeniiber C&A, 6360 Friedberg 1,

Tel. 06031-61950
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3.8" 2HD NN Disks 10er Pack 11,90
525" 1.2MB Liwk. beige Blende
386er Board, jed. rep.-bed. 29,-

| 35" 1. 44MB Liwk. + §.25" Rahmen 99,
Board 286-12, IMB, max. 4MB  129,-
Tastatur 102er dt., umschaltb. X/A 49,-
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gebr. + Gar. 139,-
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Postfach 1442, 8350 Bad Nauheim,
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1869, di. Anl. 88,50
Airbus A 320, kpl. dt. 98,50
Aces of the Pac fic, dt. Anl. 82,50
Bundesliga Manager Prof. dt. 74,00
Castle of Dr. Brain, kpl. dt. 82,50
Civilisation, l:al. dt. 95,00
Crisis in the Kremlin 95,80
Dark Seed, engl. 72,90
Das Schnarze Auge. kpl. dt. 88,90
Der Patrizier, kpl. di 88,50

Dune, kpl. dt. 82,50

Ef": 78,50
Eternam, kpl. dt. 88,50
Falcon 3.0, dt. Anl. 98,00
Gateway 79,50
Grandmaster Chess 79,50
HE 162 Mission zu SWDTL 42,50
Indiana Jones 4, VGA, en 88,50
Indiana Jones 4, V 95,00
Jack Nicklas l.lnild Gul 88,50
Kings Quest 5 VGA, kpl. dt. 98,00
ry 5V kpl. dt. 2,5

Laura Bow 2, kpl. dt. 82,50
Lemmings 8.5

Lammlngl-1 00 neue Level 37,50
Lostin LA, kpl. dt. 88,50
Links Pro 3 99,00
Manchester United Europe 71,70
Monkey Island 1, kpl. dt. 88,50
Monkey Island 2 kpl. dt. 88,50
Scenery Collection FS 88,50
Scenery Tahiti 61,90
Sim Ant, dt. Handbuch 82,50
Star Trek 25th Anniv., dt. Anl. 78,50
Uitima 7, dt. Anl. 88,50
Ultima Trilogie (4-+5+6) 8,50
Ultima Underworid, dt. Anl, 88,50
Wing Comm.1+Miss 1+ Miss 2 99,00

Wing Comm. 2, Spec. Operat. 2 48,50
Wing Commander 2, kpl. dt. 95,00

Soundblaster 2.0, dt. Handb. 239,00
Soundblaster Pro 2.0 398,00
Video Blaster 98,00
Ad Lib Soundkarte, dt. Anl. 129,00
Joystick Gravis Schwarz 79,80
Joystick Port Gravis 50 MHz 69,90
CD-ROM Laufwerk 94,00
CD-ROM: Wing Co. 1+Miss1+2 134,00
CD-ROM: Monkey Isl. 1, engl. 103 50

CD-ROM: Gigabyte Shareware 89,00
Preiskorr. und Anderung vorbehalten!
Vorkasse DM 5,— Post-Nachn, DM 9,—

Funsoft

Walter-Gropius-Str. 3, 3057 Neustadt 1
Tel. 05032/54 84, Fax 05131/56224
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der ersten Plattform aus gesehen be-
nutzt man die Tore in der Reihenfol-
ge blau, rot, rot, blau, rot, blau, blau,
rot. Nun landet Ihr auf der Plattform,
wo die Sphere steht. Diese wird ein-
fach benutzt (zweimal anklicken),
schon ist der Generator nicht mehr.
Beim Herauskommen die Sphere
nicht vergessen, die auf dem Boden
liegt.

Der Time Lord teilt Euch nun mit,
daB alle Mondtore verschwunden sind
und dall auch der Orb nicht mehr
funktioniert, Eine Riickkehr nach
Hause ist also bloB noch maglich,
wenn lhr das schwarze Mondtor, das
Black Gate des Guardian, benutzt.
Der Time Lord schickt Euch auf die
Insel der Fellowship, @stlich von Ser-
pents Hold. Dort muB der niichste. Gc;
nerator zerstort werden, d.ma&

ab nach Buccaneer's Den. ZuW;rd;
Moonglow niher untersucht j@;y
caeum trefft Thr Mariah, die Mje—'
doch nicht begleiten will. In dﬂ'@ﬁlé-‘

derlassung der Fc!lowshlpﬁmﬁier
weibliche Clerk ein paar lnfm)ui-
geschnappt, was dem Lei - Fel=

lowship freilich gar nicht paﬂt, Er {:ug-- i

tet der Dame einen Likor an, dcr

.
doch Gift enthilt — also %rmd}ﬂ S

Besucht die Sternwarte, hier ul@

reicht Euch Brion ein verkleinertes
Planetenmodell. Mit dem kdnnt The

feststellen, wann der kmisghﬁ 'I;asg
kommt, Als Belohnung v

on eine Gem, und wo gibt* s_
bei Addom, der laufend us
dert und sich schlieBlich in die
pe hockt. Nun kénnt Thr dasm
ter der Sternwarte anguck {pa‘
lekinese den Hebel umlegen

befindet sich jedoch nur g’ﬂ%‘
Planetenmodell. L
Nun ist es an der Zeit, PEHW
nen Besuch abzustatten: Aufdem

Sthld steht zwar ,,Bitte b&er@m-

mern”, aber so ganz ernst st
das nicht. Be‘:orgl Euch einen Ham-
mer (den gibt's in einem Haus auf
Moonglow) und legt ihn links vom
Schild auf den Boden. Danach ver-
andert sich der Text auf dem Schild,
nun packt einen Lockpick daneben.
Jetzt sagt das Schild etwas iber ei-
nen goldenen Ring der Wahrheit.
Legt stattdessen einen ordiniren
Goldring ab. Falls Thr solchen
Schmuck nicht dabeihaben solltet,
den gibt's in Britain bei Sean, dem
Juwelier. AnschlieBend sagt das
Schild sinngemiB, man ,solle nicht
nach dem seidenen Faden greifen”.
Also besorgt eine ,Spindle of
Thread”, die zum Beispiel auf der In-
sel des Sultans nordéstlich von Ser-
pents Hold liegt. Legt die Spindel ne-
ben das Schild, dann endlich &ffnet
sich die Tiir — sobald lhr zusitzlich
noch ein paar Goldstiicke hinlegt. Pe-
numbra kann mit der herumstehen-
den Orange Potion geweckt werden.
Allerdings bekommt Ihr das Gesoff
nicht so besonders, jedenfalls wird
sie allmihlich wahnsinnig! Abhilfe
schaffen vier Stiick Blackrock, die
Ihr am besten in der Vesper Mine be-

sorgt. Dort steht hinter einer magisch
verschlossenen Tiir eine Blackrock-
Forderanlage. Sie beginnt mit der Ar-
beit, sobald eins der Rider angeklickt
wird. Bei der Gelegenheit guckt Euch
gleich mal den gesamten Hohlen-
komplex und das naheliegende Ort-
chen an, hier gibt’s ndmlich einiges
zu kliren...

Auf den dstlichen Griinflichen leben
gestrandete Piraten, die man ausrau-
ben sollte. Die Blackrock-Stiicke
packt Thr bei Penumbra auf die vier
Sockel, schon ist ihr Problem gelost.
Sie schickt Euch zur Dagger Isle. die
sich weiter nordlich befindet. Dort
steht der Generator, der fiir den
Wahnsinn der Magier und die feh-
lende Magie verantwortlich ist — kla-
ro, dat Dingens wird zerstort! Zuvor
braucht Ihr jedoch einen bestimmten
Ring, der nur dann funktioniert, wenn
Penumbra ihn verzaubert hat. Fliegt

150 ;gyr Insel des Sultans. Er lebt a.l—
n seinem

-miiBt Ihr durch Wiinde gehen und an
Stelle ein Erdbeben durchste-
e WWMYMBNL elrnffcn
und miiBt einen Dm@en'.' i
Auch sonst sind. defﬁﬂ’ﬁwenmcht
wenige, aber u-gendwsmn wtrd@t Thr
das Ziel Fm%m schon errei-
chen. Dar(}enerawr\rersch,pem Blit-
ze, die"man jedoch mit , Destroy
Trap” leicht beseitigen kann. Nun
streift die Handschuhe ab und statt-
dessen Penumbras Ring an, Jetzt kann
der Generator betreten werden, al-
lerdings nur solo. Drinnen wartet ein
furchterregendes Monster, das am be-
sten mit einem Spruch aus dem sech-
sten oder siebten Zirkel geplittet
wird. Danach wieder die Sphere be-
nutzen, und der Generator kracht zu-
sammen. VergeBt die Sphere nicht!
Die Magier sind jetzt wieder geheilt.
Bevaor Ihr per Teppich-Expreld wei-
ter nach Serpents Hold fliegt, stattet
doch Eurem Freund Draxinosum aus
Terfin einen Besuch ab und helft thm
bei der Klirung einiger Fragen...
In Serpents Hold findet Ihr eine Fo-
relle auf dem Kiichentisch , die emen
Schliissel verschluckt hat — nehmen!
Lady Tory vermifit ihren kleinen
Sohn, der von Harpien entfiihrt wur-
de. Er liegt bei 144S/9W auf einem

-ren ﬁ;'& mit ﬁéern durzunchmen

4 Generator der sich ifr“iier Hih
M%;ﬁ befindet. Um dorthin zu gelangen,

Altar und lebt noch, also bringt ihn
zuriick. Das schiindliche Verbrechen
an der Statue von Lord British ist
schnell geklirt: sprecht einfach mit
Jjedem, der greifbar ist, vor allem aber
mit dem Waffenschmied, der Heale-
rin, dem Gargoyle, dem blinden Waf-
fenhindler auBierhalb des Schlosses
und zuletzt mit Lady Jehanne. Ubri-
gens, die Waffen beim Waffen-
schmied sind allererste Sahne, und
einen Schliissel gibt’s dort auBerdem
zu holen! Der liegt im Zimmer von
Lord John-Paul auf dem Boden zwi-
schen den Klamotten. Allerdings, die
Kiste in dem Raum mit dem groBen
Tisch ldBt sich partout nicht 6ffnen,
also versucht's gar nicht erst. Meni-
on, der Trainer und Waffenschmied,
fragt zwar, ob Ihr ein Schwert ge-
schmiedet haben wollt (am besten
eines aus Blackrock), aber schluBend-
lich besteht seine Hilfe lediglich aus
cmcr Bedienungsanleitung. Und da

ﬂ{annﬁ%owwm niemand einen
c!irnelutge.l uder eine GuBform be-

bt E%zur Insel der Fellow-
bsll%‘\fon §crpent~ Hold. Fhegr

»&Ellands fiir NIChI.-
n. Solltet Thr es

~dort Wt :.m%@'ampferm die be—

151_ geht lieber zuriick nach
; B& 'gﬁnnl lhrMitglicd

s miissen 10 Fm—
i an tet werden. Zum

EM lig Antwort jedoch kei-
groBs mdenn Batlin inter-
zm&icﬁ alles als richtig.

‘Danach soll man ein versiegelies Pa-

ket meEk}‘HOT bringen,
2u

‘Dafiir gibt’s eine

%\ﬂg haariger ist die

nn IThr sollt dem

« Dungcnn Dt:qtard einen Besuch ab-

statten und dort den Inhalt einer Fel-

lowship-Kiste holen. Diese Hihle
(Koordinaten 715/22W) ist ziemlich
schwer. Dort gibt es fast nur Drachen,
wobei die braune Sorte die Schlim-
mere ist. Dungeon Destard hat {ibri-
gens einen Nebenzweig mit einem se-
paraten Eingang bei 113S/10W. Dort
befindet sich das (letzte?) Einhorn,
das als ,Jungfrauen-Detektor” fun-
gieren soll. Aullerdem rennen dort
tatsiichlich drei Idioten herum, die
den Unsinn glauben und das Einhorn
suchen. Sobald Thr die Kiste gefun-
den habt, kénntet Ihr Euch eigentlich
zur Ruhe setzen — enthalten sind
niimlich eine Menge toller Waffen,
Goldmiinzen, Barren und Gems, die
Ihr gut verkaufen konnt. Die Kiste
wird zu Batlin gebracht, dafiir erhal-
tet Ihr das Fellowship-Medaillon.
Nun begebt Euch piinktlich um 21
Uhr zur Fellowship-Versammlung.
Hier werdet Lhr offiziell ,,bemitglie-
dert”, auflerdem findet eine weitere
Kopierschutzabfrage statt: Die Ant-
worten auf die zwei Fragen findet Thr
im Book of the Fellowship. das der



Packung beiliegt. An dieser wird die
Geduld der restlichen Partymitglie-
der so arg strapaziert, daB sie am lieb-
sten gehen wiirden...

Also nix wie ab zur Fellowship-In-
sel. Zwar bekommt Lhr jetzt einen
Schliissel, nur in die Hohle diirft [hr
noch immer nicht. Egal, dann wird
die Tante kurzerhand umgenietet,
kurz vor dem Generator ist dann der
Spell "Time Stop™ angesagt. Sobald
die Stimme nicht mehr zu héren ist,
kann der Generator betreten werden.
Hier erwartet Euch die bisher schwer-
ste Aufgabe. Man muB um das Geriist
herumschreiten, von links nach
rechts. Auch mit den vom Guardian
installierten Fallen muB man es auf-
nehmen, dann geht’s wieder zuriick.
Wenn der Guardian sagt, man wiire
auf dem falschen Weg, oder fragt, ob
man denn iiberhaupt weill, wo man
ist, dann stimmt die Rlchlung,
den Fall. Die Plattform kann
unten betreten werden. Nehn
bedingt zwei Fackeln und vicle

Lord meldet sich zuriick in de i
heit. Nehmt die Sphere und mach
Euch auf nach Buccane%-‘,} De
Im House of Bath kinnt Thr Buch jel
nicht nur verwdhnen lass
auch zwei geheime (und

im ersten Stock. In der Fe
Niederlassung bei Danag
Cube dann endlich, so daBl
ges iiber Hook, Abraham

beth, De Snel und all das a
sindel erfahren kénnt. Im
Games erst mit dem Misler
dem Wiichter Sintag spreg
Euch bereitwillig den Schii
Geheimgang gibt. Nun all
leeren und vor allem den g
denen bzw. den kleinen rote
sel aus dem Zimmer von

nehmen. In die restlicha
kommt Ihr durch Anklicken der Wén-
de. In der Folterkammer wird der
Troll umgenietet, der die Schliissel
zu den Gefangenen besitzt. Hier trifft
man den Trickster, der mitsamt sei-
nem Nachbarn befreit wird, Der ost-
liche Weg fiihrt zwangsliufig zu ei-
nem Drachen. Geht in der Drachen-
héhle nach unten, nur so kommt man
wieder heraus. Der Weg nach vorne
beschert Euch einige Goodies, die Thr
nicht liegenlassen solltet. Achtet un-
bedingt auf den Hinweis mit den
Schliisseln. Ist ndmlich der giildene
Schliissel futsch, kann man von vor-
ne anfangen, auBer, hr habt noch ei-
nen fritheren Spielstand zur Verfii-
gung. Wir nihermn uns dem Showdown
auf der Isle of the Avatar. Wenn man
zuvor noch mit dem Cube zu Batlin
geht, lost sich dieser in Luft aof.
Kauft alle fehlenden Spells, bloB den
Armageddon kdnnt Thr Euch sparen.
Ubrigens, die Beschreibung stimmt
(Insider wissen, was gemeint ist)!
Falls Ihr Euch vor dem SchluBkampf
noch etwas stirken oder einfach aus-
toben wollt, dann besucht doch mal
das Dungeon bei 508/31W. Der Ein-
gang ist identisch zu dem bei

ﬁ?ﬁ :

298/27W. Weitere Herausforderun-
gen warten bei den Koordinaten
61N/230, 83N/140 und 38N/300.
Die Wand gleich dahinter miifit Thr
zweimal anklicken. Ein weiterer Dun-
geon findet sich bei 565/39W. Al-
lerdings kommt man hier nicht weit,
da ein unsichtbares Teleporterfeld et-
was zu gut funktioniert. Die letzte
Hohle ist bei 1385/10W.

Auf der Isle of Avatar landet man
am besten bei den drei Piratenhiit-
ten im Westen. Nachdem Ihr die
Hiusle gesdubert habt, geht zu dem
zweistickigen Gebdude mit den Ka-
nonen. Die Tiir ldBt sich mit einem
Lockpick dffnen, aber aufgepaBt,
denn sofort fallt emn Pirat iiber Euch
her. Im dahinterliegenden Raum ist
noch ein Wiistling, der Wache
schiebt. Interessant wird es allerdings
im ersten Stock, denn dort mul ein

I" :

dahinter Ii
SR
yehalter darin w

nn geht nach unten durc
hinaus. Weiter geht’s nach
e Tiiren und

nlk lhr legt d]E
Ihr immer weite;
konnt. So gelan;
zierten Rijus

son-Field aus, der im cberen Raum
1dBt zwei Monster erscheinen. Geht
nach unten, dort tummeln sich ein
paar Gargoyles. Weiter geht's bis zu
einem Raum, der von einem Paladin
bewacht wird — plitten! Nehmt den
Schliissel aus dem Raum mit dem
Brunnen mit, er liegt am Brunnen-
rand. Das Teleporterfeld (Plattform)
darf nicht betreten werden, geht lie-
ber zuriick, an den Gargoyles vorbei
nach oben zu den Fellowship-Mem-
bers. Nach rechts zum Drachen, der
die Magic Armors bewacht. Die
Schiitze konnt Thr ruhig liegenlassen,
die braucht Thr nimmermehr. In der
Drachenhdhle geht's nach oben zum
See. In der Mitte ist eine kleine Insel
mit einem Felsen und einer Schrift-
rolle. Merkt Euch den Inhalt! Weiter
oben, an dem Raum mit dem Schild
+EX POOR™ geht Ihr vorbei durch
die beiden Stahltore, dahinter wer-
den die Schalter umgelegt. In dem
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kleinen Raum mit der Statue nach
oben weitergehen.

In der Kapelle nehmt Ihr das Me-
daillon vom Podest, so daf sich die
Tiir 6ffnet. Mit ..Destroy Trap™ kinnt
Thr die Blitze beseitigen und den Li-
che in der Mitte des Raumes besie-
gen. Nun gelangt Ihr zu den zwei
Réumen mit je einem Empfinger- und
einem Sende-Teleporter, benutzt den
linken. Am Ziel angekommen miiBt
Ihr den Raum ganz schnell nach oben
verlassen, da sogleich vier Fire-Fields
plus Skelette entstehen. Weiter oben
tummeln sich ein paar Slimes. Vor
dem nichsten Teleporterraum er-
scheint ein weiterer Liche. Nun er-
relchl Ihr einen groBen Raum mit je
Teleygrler der Euch in einen
beamt. Hier kommt Ihr rechts
bd weiter, zum Throne
nges. Setzt Euch ein-
ron, dann verlaBt das
. Links oben ist ein
Mage, der wird ge-
hmt nur die Habse-
die er am Leibe
hr nimlich ge-
uch abermals auf

 Ihr sogleich von
pfangen werdet.

erscheml ein Li-
kann nicht gedff-
yassende Schliis-

ermals auf den
t unten ein Gang.
ett und eine Ta-

eten. In der Ta-
| zur oberen Tiir,
rone of Virtue.
kt Thr Euch so-
., dann wechselt
Throne of many
Changes — schon kénnt lhr nach
links oben durch die Wand gehen,
vorausgesetzt, [hr habt den Liche be-
siegt. Hier befindet sich ein Tele-
porter, der Euch direkt zum Saal des
Black Gate bringt. Hier sind alle
Schurken versammelt: Batlin, Hook
und sein Gargoyle-Kumpel, Elisabeth
und Abraham. Batlin wird zwar noch
ein wenig auf Euch einreden, jedoch,
die anderen wollen Euch gleich kalt-
stellen. Hier bewiihrt sich der Spruch
"Mass Death” — einzig Batlin ge-
lingt das Entkommen, alle anderen
sind tot. Jetzt gilt es, die Barriere rund
um das Black Gate zu zerstéren. Dazu
setzt lhr in die Podeste, von denen
die Lichtschranken ausgehen, die je-
weils passenden Prismen ein. Nun
kann das Black Gate ungehindert be-
treten werden. Das Geschwiitz des
Guardian wird einfach ignoriert, das
Tor ldBt sich mit . Rudyom’s Wand™
zerstoren. Damit seid Thr zwar an das
Land Britannia gefesselt. und eine
Riickkehr ist ausgeschlossen, aber ein
sehenswerter Abspann trostet iiber
das MiBgeschick hinweg. Tja, und
das wir’s denn schon gewesen!
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PEROKA SOFT

VERSANDHANDEL

1869 *86,50
A Train *a.Anfr
Airbus A 320 99,00
Airline Transport Pilot {d Version) 108,50
Advanced Destroyer Simulation 72,00
Aces of the Pacific 79.50
B17 96,50
Battle lsle [deutsche Verslcn] 86,50
Battle Isle Dafadisk | 43,50
Bundesliga Manager Professional 74,50
Blrds al rey vno?e 94,00
Bab 75,00
Bard's T::r|e Construction Sef 72,00
Crisis in the Cremlin 94,50
Civilization 97,50
Costles 74,50
Castles Data Disk 39,50
Cruise for a CO(Sse *o.Anfr
Chessmaster 3000 [VGA) 80,00
Das Boot 80,00
Dark Queen of Krynn 72.50
Darklands *a Anfr
Das Schwarza Auge 86,50
Der Patrizier (dt. Version] 86,50
Dune 79.50
Epic 76,50
E ite Plus 90,00
re of the Behalder Il (dt. Versian| £9.50
vir 83,50
F\ameﬁ of Freedom 89,50
Foleon 3.0 (dt Version) 99,00
Flight 5|mu|lncn 40 137,00
H;?, ) gggg
arpoon ,

Hnrﬁn Editor 43,50
Harpoon Batle Set 3 37.50
Heart of China [VGA) 86,50
Ind. Jones [V [dt. Version] *95,00
Ind. Jones IV 88,50
Jet Fighter || 86,50
Kathedrole \d! Version) 86,50
Laura Bow | 80,00
lemml 52 Mnre lemmmgs 49,50
Lord of fhe Rings I 76,50
Lorry V (dh, VefslonWGA 84,50
Links Pro (fir 386er' 99,50
Leather Gndesse! of Phobos 2 a.Anfr
M’ﬂ I (d %30
Might ic Il [dt. Version] 86,50
Mugmuc N’f:l?smn 65,00
Monkey [sland Il (dt. Version|VGA 86,50
A Plus 76,50
PGA Cuursa 37,50
Powermang 82,00
Pacific Is\and [dt. Version| 76,50
Pertect General 86,50
Planet's Edge 86,50
Red Baron GAI 86,50
Star Trek | . Version| *93,50
S 2 76,00
Simpsans 72,00
Shanghai 2 89,50
Space Quest IV [VGA] 79.50
Super Tehis 80,00
Shodow Sorcerer 79,50
Strike Command 89,50
Sim Ant 80,00
ﬂ.‘r?:ca Shuttle 119,00
ir Finest Hour 74,50
Turfles 72,00
Twilight 2000 86,50
Ultima V||édl Version| *99.50
Ultima Underworld 86,50
Ultima Tn\oiy IV, V, VI 86,50
Winter C ] 79.50
Wing Commander |l {d !)t WVersion) 94,50
Wing Commander || Disk | 45,50
Wing Commander Accessory Pock (dt ) 4350
Willy Beamish (VGA) 84,50

Air, I.nﬂ(: Sea
Stormovic, 688 A , Indianapolis 500 88,50

Backgomman, Schach, Br , Dome 75,00
Gravis Joystick Irunspurenl Bg 28
Soundblaster ?.D [dt Hun&uchl

240000
Soundblaster Pro (mit Schnitstelle CD.ROM| 420,00

*Vorankiindigung, Vorbestellungen méglich!

Irrtimer und Preiscinderungen vorbehaften
Bitte fordemn Sie unsere kostenlose Preisliste onl
[Bitte Computertyp angebenill]
Weitere SEIele un or vormatig!
orkasse D M 5
Posmachnahme DM §

Telefonische oder schriffiche Bestellung
PEROKA SOFT

Petra Schuri
Postfach 100527
4019 Honheim
Telefon: 02173/51351

02173/56906




