Es ist angerichtet,
Leute! Wie jeden
Monat stillt auch

diesmal der
Besserwisser
Euren Appetit auf
leckere Cheats
und Tips, ja, mit
+Wizardry 7"
gibt's heute auch
eine ganz be-
sonders schmack-
hafte Losung als
Aperitiv! Na
denn, guten
Appetit...

Blof, wie's halt so ist im Le-
ben, hat auch der beste FreBsack
nichts zu schlemmen, wenn der
Tisch nicht gedeckt ist — will
sagen, ohne Eure Beitriige mul}
der Besserwisser am Hungertuch
nagen! Packt also all Eure Lo-

sungen, Tips, Cheats oder Kar-
ten am besten gleich in einen
Umschlag und schicki
Krempel hierher an den
Joker Verlag

Untere Parkstr. 67
8013 Haar

Ganz Eilige diirfen freilich auch

den

eine Fax-Message unter der
Nummer 089 / 460 49 77 ver-

schicken, so oder so winkt je-
denfalls ein fiirstliches Honorar:
Jeder veroffentlichte Beitrag
wird mit bis zu 200 Miirkern
belohnt, wobei aktuelle Beitri-
ge freilich besonders gern gese-
hen sind.

Ach ja, und sollten Euch zwar
keine Tips, dafiir aber Fragen al-
ler Art einfallen. dann wendet

Euch am besten an unsere tele-
fonische Hotline. Die hat jeden
Mittwoch von 16 bis 19 Uhr
geofTnet und ist unter folgenden
Nummern erreichbar:

(089 / 46 38 23 oder

089 /460 58 22
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Komplettlosung

Teil 1

Euer und unser Flehen wurde end-
lich erhisrt — Alexander Krempel-
huber hat sich nach dem Geheimnis
des Lebens umgesehen, und siche
da, er hat’s gefunden! Nun [ragt Thr
Euch sicher, wie er’s gemacht hat
— bitte sehr, hier ist sein Reisebe-
richt, den wir aufgrund seiner Liin-
ge auf mehrere PC Joker-Ausgaben
verteilt haben

Partyzusammenstellung

Als erstes emplehle ich. sich fiir die
Auswahl der einzelnen Charakiere
mindestens zwei Stunden Zeit zu
nehmen, da es sehr miihselig sein

kann, z.B. einen kraftvollen Dwarf-
Lord zu erschaffen. AuBerdem soll-
te man auf Menschen (Humans)
moglichst verzichten, da die gegen
feindliche Zauberspriiche nicht im-
mun sind. Hier ist mein Vorschlag
fiir eine gute Party

Rawulf Lord
Mook Samurai
Lizardman Valkyrie
Dracon Monk
Gnom Bishop
Dwarf Ninja

Ich habe keinen einzigen reinen Ma-
gier in meiner Party, weil die eben
aulgelithrten Charaktere bereits ab
der dritten Stufe zu zaubern begin-
nen. Somit kbnnen alle Mitglieder
in meiner Abenteurergruppe kiimp-
fen, aber gleichzeilig auch einige
niitzliche Spells vom Stapel lassen.
Noch ein Vorteil ist, daB die ersten
drei Charaktere stets iiber gentigend
Hit-Points verfiigen, um die meisten
Schliige gut zu verkraften, withrend
die drei anderen Charaktere sowie-
so nur selten angegriffen werden.

Welche Skills gehoren
gesteigert?

Zuniichst sollte jeder Charakter den
Weaponry-Skill [iir die eigene Waf-
fe auf 100 steigern;
schlietend gehbren die anderen Bra-

erst an-

chial-Werkzeuge aufgepowert. An-
dere fordernswerte Physical Skills

wiiren Oratory, Skulduggery (nur
Ninja). Ninjutsu und Swimming. Bei
den Academy Skills sollte auf Arti-
facts (nur einer). Mythology (nur ei-
ner), Seribe, Kirijutsu, Mapping, Di-
plomacy. Theology (bzw. Alchemy),
Theosophy sowie Thaumaturgy ge-
achtet werden.

Start in Lost Guardia

Man findet sich zu Beginn des Spiels
auf einer Lichtung nicht weit von
der Stadt New City wieder. Der er-
ste Weg sollte den Spieler zu cinem
Dungeon ftihren, der sich in unmit-
telbarer Niihe des Ausgangspunkies
in ostlicher Richtung befindet
zuvor gilt es noch, einige leichtere
Kimpfe zu bewiltigen...

Startdungeon

Im ersten Level finden sich ein paar
leichte Gegner, zwei Wandkniiple,
zwei Truhen und ein Brunnen, der
jeden Charakter erfrischt (Hit-
Points, Stamina, Mana-Points). Bei
genauem Absuchen des Dungeons
entdeckt man einen Hinweis auf das
PaBwort . Palukes Armory”. In ci-
ner der Truhen befindet sich ein Old
Gate Key, der sogleich die dstliche
Tiir aufschlieBt. Dahinter [thrt ¢ine
Treppe nach Level -1. Dort kiimpft
man sich den Weg bis zum Tor frei,
hinter dem Ra-Sep-Re-Tep schon
wartet. Sobald jeder Charakter die

2. Erfahrungsstufe erreicht hat. wird
der Hebel rechis neben der Tiir
betitigt. und schon 6ffnet sich auch
diese. Nach dem Kampl diirfte die
Party dann Erfahrungsstufe 3 er-
reicht haben: nun wird die Schatz-
truhe gepliindert und dann nichis
wie raus in die freie Natur. Im Siid-
osten der Ausgangslichtung findet
man (nach dem Kampl mit Dandi-
phoots) eine Schatziruhe mit einem
~Mapping-Kit". Nun verlagert sich
die Party nach New-City.

New City

Dort angekommen, wird der Savant
Guard mit den Worten ..Palukes Ar-
mory” besiinftigt. In der Stadt wer-
den zuniichst alle Hiuser erkundet
und alle Monster gekillt. Beim Be-
such im Inn werden die Dienste des
Wirtes in Anspruch genommen, und
die Unterhaltung mit thm kann nicht
schaden. Packt eine Bananenstaude
ins Inventory, danach ab zum Thes
minster Abbey Tempel. Father Ru
lae gibt Eurer Party den Tip. Bro-
ther T*Shober mit folgenden Wor-
ten zu betdren: "Slay not he that
cannot hear!™,
auch die Frage nach der Statue und
dem Healing gestellt werden. Ver-
abreicht man Rulae nun eine Kleine
Spende. offnet sich die Wand vor
der Party. Die Treppe dahinter fiihrt
Aul die Wor-

aulerdem mull thm

zu einem Heilbrunnen
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te . .Holy Sacrament” 6ffnet sich so-
gleich eine weitere Wand zu einem
Verlies. Bei nochmaligem Besuch
verriit Euch der Pater, daB Ihr das
Land suchen sollt. in dem die Fla-
mingos fliegen. Zuvor muB freilich
noch Prof. Wunderland aufgesucht
werden. Er wird ausgequetscht iiber
die Blueprints History, Razuka Old
City. Higardi, Scared Stone und Min-
dread. Fragt ihn ruhig auch nach den
Archieves, und schon riickt er einen
Old City Key raus. Nun wird das
Buch aus dem vorherigen Raum ent-
wendet, am besten, indem man ein-
fach den Savant Guard angreifl
(bringt eine Menge EP's). Freilich
kann's aber auch der Ninja mit sei-
nen langen Fingern versuchen.

Als nichstes besorgt lhr Euch die
Schriftrolle mit der Aufschrift
ETX:BYYR und den Copper Penny
aus der Bank, mit dessen Hilfe man
die Tiir zum Museum 6ffnen kann,
Hier erhebt sich eine Pyramide.
Steckt man da die Hand hinein, wird
man mit einem Rebus Egg belohnt,
Die Geheimtiir 1dBt sich hier mit fol-
gender Kombination 6ffnen: Scared
Imp. Angry Demon, Laughing De-
vil, Silent Devil, Surprised Imp,
Happy Demon. Nun steht ein Schild
mit der Aufschrift Brombadeg zur
Ansicht bereit. Jetzt ab zu den
Docks, wo man Sogheim nach Ship,
Brom-badeg, Birds befragt. In einem
Hinterzimmer des Ladens liegt ein
nicht fertiggestelltes Schiff, und
auberdem ist der Magieladen sehr
interessant, der jedoch nur nachts
geoffnet hat. Die nétige Ausriistung
gibt’s bei Paluke und Argus; aller-
dings bietet letzterer seine Waffen
und Riistungen erst dann feil, wenn
er das Codewort Black Market ver-
nimmt. Beide Hiindler kennen, eben-
so wie die restlichen Stadi-Bewoh-
ner, die Rumors, wenn man si¢ be-
fragt.

Zu diesem Zeitpunkt sollte die Par-
ty im Besitz eines Iron-Keys sein. so
dal das Iron-Door im Norden geiff-
net werden kann (was freilich auch
mit dem Knock-Spell oder Force
Klappen miillte). Zudem ist’s mit den
notigen Swim-Skills moglich, sich
den Moonstone in der Mitte des Pool
(im Zentrum von New City) zu be-
sorgen. Jetzt ab ins Gefiingnis, wo
die Party nach erfolgreichem Kampf
einenPrison Key entdeckt. Nun wird
Capt. Boerigard befreit und sogleich
nach der Orkogre befragt. Er gibt
Euch einen Brief. Nun begebt Thr
Euch durch die ..Condemned Area™
in den Dungeon unter New City.

Old City

Hier wird die erste Tiir mit dem He-
bel gedffnet. und anschlieBend holt
man sich den Schliissel fiir die nich-
ste Tiir aus der Kiste. Da auBer ein
paar Kimpfen nichts zu holen ist,

driickt man den Wandknopf und
geht dann in den sichtbar geworde-
nen Geheimgang. Dort steht die
nichste Schatztruhe, eine Tiir wei-
ter findet sich noch eine weitere.
Darin sollte sich die Legend Map
befinden —falls nicht, war wohl eine
andere Party schneller als Thr! Kei-
ne Panik.sobald lhr diese NPC-
Gruppe gefunden habt, kinnt Thr
ihnen die Karte fiir 10.000 Gold-
stiicke abkaufen. Nun verlaBt den
Dungeon. Falls Ihr Euch stark ge-
nug fiihlt, kinnt Thr die Savant
Troopers in der .Restricted Area”
besiegen. Nun geht Thr am besten
nach Orkogre Castle.

Orkogre Castle

Sobald Thr auf dem Weg zum SchloB
einer Gruppe Gornsoldaten begeg-
net, werdet Thr aufgefordert, ihnen
Boerigard's Brief zu geben — naja,
warum nicht. Hinter diesem Wach-
posten verliit man die StraBe nach
links, so wie's Boerigard Euch be-
schrieben hat, und nach kurzer Zeit
habt Thr das GornschloB erreicht.
Begebt Euch zuerst in den Level-2,
Nach dem Kampf in dem Raum
(Punkt 1 auf der Karte) werdet Thr
bei Punkt 2 mit einem Schliissel be-
lohnt. Den Armory Key benutzt [hr
noch in diesem Level (Pkt. 3), so
dall Thr hinter einem Tor Munk-
fleisch und Innereien (P. 4) findet.
Nebenan gibt's einige Walfen und
Riistungen (5). Bei (6) schlieBt der
Crown Key. Der Hebel bei (7) 6ff-
net die Tiir bei (22). Im Raum (8)
wartet eine Truhe und bei (9) die
Bone Combs & Brushes sowie eine
Polished Steelplate. Mit der kann
das Licht bei (10) reflektiert werden
(dabei nach Siiden schauen), Hinter
der Tiir liegen ein Ring of Steel,
Keys und eine Schriftrolle mit den
letzten Worten des Zauberers Mur-

Katos, auf (13) ist’s etwas Nahrung.
Wenn der Wandknopf bei (14)
betiitigt wird, 6ffnet sich die Wand
bei Punki (15), wohingegen der He-
bel ein Bodenloch bei (16) aufmacht.
Der Affe wird mit Bananen versorgt,
woraufhin er der Party Einlal zu
Punkt (17) verschafft. Somit 1iBt
sich der Schalter (18) betitigen, und
die Wand (19) verschwindet. Da-
hinter ist ¢in weiterer Hebel ange-
bracht, der den Eintritt zum Thron-
saal (20) verschafft. King Ulgar be-
kommt erst Boerigards Nachricht,
dann wird seine Frage mit..Yes" be-
antwortet. Dafiir erhidlt man den
Gorn Key, der fiir (22) gedacht ist
Nun sollte man den Kinig noch nach
~Rumors, Razuka. Old Funhouse,
Barlone™ befragen. Bei (23) entdeckt
man eine Schatzkiste mit der zwei-
ten Temple Map.bei (24) mub die
Party gegen einen Shadow Guardi-
an kimpfen. AnschlieBend erscheint
der Geist von Murkatos. der Eurer
Party den Auftrag gibt, in der alten
Kirche von Nyctalinth das Grab von
Vilet Kanebe zu suchen und dort zu
graben. Bei (25) findet lhr mehrere
niitzliche Gegenstinde, darunter ein
BonsaiTree. Die beiden Schatzki-
sten bei Punkt (26) und (27) enthal-
ten einen Azure Key.der bei (28)
weiterhilft. Dort kommt lhr zu ei-
nem Brunnen, der die Mana-Punkie
regeneriert (29). Danach raus aus
dem GornschloB und ab zur Munk-
harama Bridge.

Brother T'Shober sollte man die An-
gel's Tongue abkaufen, sich nach
~Rumors und Munkharama™ erkun-
digen und ithm abschlieBend die
Worte Father Rulae’s mitteilen. Man
erhiilt darauthin einen Cable Trolly
und die Nachricht. daB unter Munk-
harama ein versteckter Tempel liegt,
dab man den wahren Weg neben
dem Golden Face suchen und das
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heilige Werk, das im Hidden Tem-
pel bewahrt ist, zum Lord of the five
Flowers bringen soll —auch der Satz
«Slay nothe that cannot hear, be
thankful ye that hath an ear” ist an
dieser Stelle von Bedeutung. Mit
Hilfe des Cable Trolly iiberquert
man den Flub, verliBt den Weg so-
fort nach links, iiberquert den Fluf
nach fiinf Schritten nochmal, so daB
man eine Lichtung erreicht. Bei
niherer Untersuchung entdeckt man
eine Truhe, die neben einer guten
Riistung auch eine Waffe gegen den
Lord enthiilt. Jetzt aber ab nach
Munkharama..

Munkharama

Bei (1) findet unsere Party ein Schild
mit der Aufschnift ..Holy City Munk-
harama™; in der Pfiitze bei Punkt (3)
kann die Party den Swimming Skill
tiben, der sehr wichtig ist. Beherrscht
man ihn einigermaben, sollte man
zum Punki (2) schwimmen, wo eine
Truhe mit einem Rubber White Bear
auftaucht. Wieder an Land, sollte
Brother Moser’s Apothecary aufge-
sucht werden. Hier wird vom guten
Moser’s Mojo Tea gekauft, und der
nach Rumors & Secret School be-
fragt — erst spiiter ist’s erforderlich.
thn an die .Gran Melange™ zu erin-
nern, wobei man als Antwort ..Land
of the Living Dead” erhiilt. Bei
Punkt (5) trifft man auf die Statue
des Tempelerbauers. Hier braucht
Ihr den Moonstone. Dann nehmt Lhr
bei (6) ein Diamond Coin und bei
(7) ein Emerald Coin mit. Diese bei-
den Minzen verwendet man bei
Punkt (8)und begibt sich dann zu
Punkt (6) zuriick. Hier braucht man
erneut den Moonstone, um sich Ein-
tritt zum Hidden Temple zu ver-
schaffen. Bevor man jedoch hinab-
steigt. sollte man noch schnell ein-

—



mal beim Grilichen Brunnen vorbei-
schauen.

Die Antwort auf dessen Frage lau-
tet ,.Coin™, zur Belohnung erhiilt man
vier Well Coins, Bei Punkt (9) be-
nutzt man das erste davon. Der He-
bel bei Punkt (10) 6ffnet einen Ge-
heimgang bei (11). Bei (12) findet
man ein Amber Coin, bei (13) ein
Ruby Coin, und bei (15) den Ein-
stieg zum Land of Dreams.Um es
betreten zu kinnen, miissen zunichst
zwei Fragen beantwortet werden —
die erste Antwort lautet . Land of
Dreams”, die zweite ..Land of the
Living Dead” Noch brav den Mit-
gliedsbeitrag in Hihe von 500 Gold-
miinzen zahlen, und ab zum niich-
sten Ziel:

Hidden Temple unter
Munkharama

Hier stechen zuniichst zwei Schatz-
truhen (bei Punkt 1&2) ins Auge. die
mehrere niitzliche Gegenstiinde (2.B.
Cross of Protection, Munk’'s Key,
Rusted Key) enthalten, Den Munk’s
Key kann man sogleich bei (4) be-
nutzen, Bei (5) geriit die Party in ¢i-
nen Hinterhalt und wird so in einen
Kampf gegen cinen Dark Forest
Lord mit SpieBgesellen verwickelt.
Nach dem Sieg entdeckt die Party
niitzliche Items, die natiirlich so-
fort eingesackt werden. An dieser
Stelle michte ich erwiithnen, daB es
im Verlauf des Spiels von groliem
Nutzen sein kann. nicht einfach alle
momentan unniitzen Gegenstinde
wegzuwerfen, sondern sie an einer
bestimmten Stelle (Haus) zu depo-
nieren. So kann einerseits nichts ver-
loren gehen, andererseits trigt die
Party aber auch keinen unnotigen
Ballast mit sich herum.

Aber zuriick zum Spielverlauf. Bei
(6) steht das niichste Kiistchen, das
den Key of the Temple enthiilt. Die
anderen Schatztruhen (7, 8, 9) ent-
halten die Keys of Good Keep.
Nachdem Eure Party den Kampf ge-
gen die Geister heil tiberstanden hat,
findet sie auch noch den Key of
Tombs. Bei den Punkten (18, 19, 20,
21) warten vier Beans. die bei (22)
gleich benutzt werden, wohingegen
die Spindle erst bei (23) zum Ein-
satz kommt. Der Knopf bei (10) 6f1-
net einen geheimen Durchgang. die
Kiste (11) dahinter enthiilt den Not-
ched Staff. Wenn man Probleme mit
den Falltiiren haben sollte, kann man
mit dem bei (12) in dic Wand ge-
drehten Notched Staff Abhilfe schaf-
fen. Bei (14) tritt der Party ein Le-
per Giant entgegen, ein duberst har-
ter Gegner. Danach lat Euch vom
Teleporter zum Brunnen bei (15)
transportieren — nicht schlecht,
denn hier werden siimtliche Cha-
rakter-Werte regeneriert! Der Key
of the Temple schliebt bei (16). der
Key of Good Keep bei (18). Die
Schatztruhe bei (17) belohnt die Par-
ty mit 5000 EP und dem Holy Co-
venant, die bei (19) wartet mit dem
Onyx Key auf, der gleich bei (20)
gebraucht wird. Am Ende der Trep-
pe sicht man ein paar Mumien, die
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sich jedoch nicht rithren. Aus dem
Loch im Boden fihrt nach einem
Druck auf den Knopf in der Wand
ein Altar mit einer schwarzen Kri-
stallkugel empor. Sobald man diese
genommen hat, greifen einen die
vorher regungslosen Mumien an,
Nach gewonnenem Kampf wird die
Party mit dem Wikum’s Power Glo-
be belohnt. der dazu dient, das in
New City gefundene Boot anzutrei-
ben. Das Tor libt sich durch erneu-
tes Betiitigen des Hebels dffnen.
Beim Level +1/-1 gelangt man zu
zwei Treppen, von denen eine nach
unten, die andere nach oben fiihrt.
Beim ersten Monch liegt eine Pfei-
fe am Boden: spiiter trefft Thr erneut
auf einen Miinch, der Euch eine My-
sterious Pastille Gberreicht, auber-
dem liegt in der nitheren Umgebung
eine Cromatic Lyre verborgen. Jetzt
unbedingt absaven. Tritt sie niamlich
durch die schwarze Tiir, erhiilt die
Party die Mitteilung ..You are fal-
ling... falling... falling...”. Nach-
dem ein zweites Mal diese Nachricht
gekommen ist, benutzt man die Smo-
king Pipe. Danach geht Ihr einige
Schritte, bis Thr auf den Spirit of Life
trefft. Dieser gibt Eurer Party die
Maglichkeit. einen der fiinf gouli-
chen Wege zu nehmen (Sword. Staff.
Crown, Ring. Stone). Jeder Charak-
ter erhiilt ein Plus auf folgende At-
tribute: Sword - Strength, Staff - In-
telligence.... Nachdem die Party
noch ein paar Gegenstiinde sowie ¢in
Plus beim Karma bekommen hat,
wird Eure Gruppe nach Munkhara-
ma zuriickteleportiert. Dort so schnell
wie miglich zu Master Xen Xheng
(16). Dem sagt Thr die Worte ..Be
thankful ye that has an ear!™, dann
werdet Thr aufgefordert,ihm das
Holy Work zu geben — in diesem
Fall wit’s das Holy Conenant eben-
s0...

Jetzt wird der Spieler gefragt, ober
bereit ist, den Weg der fiinf Blumen
zu erlernen. Nimmt er das Angebot
nicht an, wird die Party nach New
City zuriickgeschickt, um Father Ru-
lae die Botschaft zu iberbringen,
dab sie das Holy Sacrament gelernt
habe. Folgt man der Aufforderung.
gewiihrt Master Xen Xheng der Par-
ty den Eintritt in den Orden. Sie wird
in die Ukpyr Mountains gesendet,
folgende Blumen zu besorgen: die
Rosis. die Plumac, die Lione, die
Mythia und die Dahlia. Bevor man
der Mission nachgeht, sollte der
Scared Grove besucht werden. eine
Waldlichtung in der Nithe der Weg-
gabelung zwischen den Ratkin Ruins
und der Stadt Nyctalinth. Nach vier
schweren Kimpfen erreicht die Par-
ty den Mittelpunkt der Lichtung. Auf
die Bodenplatte in der Mitte stellt
man den Bonsai Tree. der sofort zu
wachsen beginnt. Der Geist des Bau-
mes gewiihrt der Party EinlaB in die
alten Ratkin Ruins. Dahinein sollte
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Eco-Ques!, komplett deutsch CD-AOM 88—
Inca, komplett deutsch ROM 12490
Kings Quest V CD-ROM -
Mammals (Saugetiere) CO-ROM 88—

Monkey Island |, komplett deutsch CD-ROM  105—
LOOM CD-ROM 89—
Der Patnzier, komplett deutsch CD-ROM 98—
Secret Weapons incl. 4 Mission Disks  CD-ROM 105 —
Seventh Guest +CD-AOM  aA
Space Quest IV CD-ROM 8375
Spirit of Excalibur CO-ROM 7950
Seellar 7 CD-ROM  BA—
Uitma | = VI CO-ROM 7950
Wing Commander | u. Ultima VI CO-ROM 49—
Wing Com. Il incl. Speech u, CO-ROM 8250
Wing Com. Il u. U -Underworid CO-ROM 9250
Lot Treasures of infocom | 11250
Lost Treasures of Infocom Il 7550
Lure of the Temptress, komplen dewtsch 7150
MAD TV, komplett deutsch 89—
Mario is Missing, Anleitung deutsch 7650
Megalomania, komplett deutsch 8550
Mwimgclll komplett deutsch 89—
Might & Magrc IV, komplett deutsch 89—
M 1 Tank Platoon. Handbuch deutsch 9450
Mankey Island |. komplett deutsch Bas0
Monkey Island Il komplett deutsch 89—
Nigel Mansell, Handbuch deutsch 89—
Patnol, Handbuch deutsch 96.—
Patnzier, komplett deutsch B —
Pirball (Windows) 7350
Pinball Dreams, Anjedung deutsch 81,50
Planet s Edge, kompiett deutsch 83—
Poiice Quest |, SCI neyu!! 78,50
Puolice Quest Il komplet deutsch 7950
Poals of Darkness, komplett deutsch 83—
Populous Il, Handbuch deutsch 8250
r, Handbuch deutsch 76.50
Prophecy of the Shadow, komplen deutsch 83—
Over, Anlgitung deutsch 71,50
Quest for Glory 11|, kemplet! deutsch 7950
Rasiroad Tycoon, 84 50
Reach for the Skies, Handbuch deutsch 63—
Red Baron, komplett deutsch 79.50
Red Baron Mission Disk. kompiatt deutsch 45—
Rome AD, komplett deutsch 8350
Secrel Weapons of the Luttwatle B250
Secre! Weapons Scenery P38 u PO £ 3390

Secret Weapons Scenery He-162 u. Do-335 X0
Sensible Soccer, Anleitung deutsch +68—
Shadow President 85—
Sherlock Haimes. komplaft deutsch 88—
Silent Service ||, Handb, deulsch 8250
SIM Ant, komplett deutsch 8850
Sim Eann, komplett deutsch 95—

SmCity "Oe Luxe® (incl. Terr Ed u. Sim-Arc 1) 8
Sim Life, Anledung deutsch 7650
92, komplett deutsch 92—
Quest [V, komplet geutsch 79.50
Space Quest V, komplet deutsch + 7850
Spelicasting 301 69—
St Thomas, Anledfung deutsch + 89—
Star Control I, kompiet! deutsch 69—
Starirek 25th Anniversary, kompieti deutsch 88—
ter 2. Anteiung deutsch 69.5';3

+a
Strike Commander, Speech Pack +ah
Stunt Isiand. kompigtt -
Summer Challenge, Anieiung deltsch 89—
Task Force, Handbuch B —
The Legacy, Handbuch deutsch + 85—
T +ahA
Tracon fir Windows 7950
TV-Sports Baseball, Handbuch deutsch 45—
Uinma Vi, kompleft deutsch %B—
Uttima Vi Teil 2, Handbuch deutsch «ah
Ultima Underworid, Handbuch deutsch 8250
Unima Underworld 2. Handbuch deutsch 8250
Wayne Gretzky Hockey Il 9050
axworks, 68—
Ween, komplett deutsch -
Wing Comm, I, De Luxe Edition, engl 89—
Wing Commander Il, kompiett deutsch 95—
qut,anmunderIISpuechP B¥—
mmrﬂSoaualmemlu ) eds—
Wizardry VII, komplet . 00—
X- Wing, deutsch 95—
Zak Mc Kracken, komplett deutsch 8-

Soundblaster 2 0 "De Luxe Editon” incl. Windows 3.1
Treiber, jede Menge Schiware u. 2 Spiele, Handp. gt 175.—
Su.rmasssruw‘DeLqudmm incl. Windows 3.1
Treiber, 2 Spiele u. 1 CD "Mulimedia Enzyciopatia® u. jede
Menge Scfiware |, DOS u. Windows, Handbuch ot 289 —
Soundbiasier pro 16 ASP (CD-Quahtat)"Das Flaogschm' von
Creatv-Labs, inci jede Menge Software

Y-Kabel 1. 2 Joysticks an Soundblaster 2‘3 -
Developer Kit f. Soundblaster 134 —
Tetra Compasitor | Soundbiaster 13—
Music-Boss, Aktrv-Boxen 1 alie Soundkarien 4895
Gravis-Gamepad 55—
Gravis-Joystck, schwarz 7850
Gravis-Joystick, fransparent 8150
Gravis-Joystick *Analog pro” (5 Feuerkn. u Tngger)  94.50
Gravis-Eliminator Gamecard bis S0MHz 6450
Thrust-Master Flight Control Stick 95—
Thrust-Master Weapon Control Stick. 175.—
Thrust-Master Rudder-P

'edals. 289 —
Anpassungssoftware Thrustm. | Falcon u. Lucas.  je 36.50

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS)
VORKASSE 6,- * UPS-NACHNAHME 13,- » POST-NACHNAHME 9.-
AUSLAND NUR EUROSCHECK PLUS DM 25,-

Rufen Sie uns an:

= 0 21 03-4 20 88 oder 0 21 03-4 20 22
ODER SCHREIBEN SIE UNS:

POSTFACH 404 + 4010

HILDEN

Kein Ladenverkauf, nur Versand




Sie wollen immer das Beste?

Sjidden

Mega Soft
Sekt oder Seite

Taglicher Bestellservice
Mo, bis Fr, 9.00 - 19.00 Uhr * Sa. 9,00 - 13,00 Uhr

04221/64483

HUNTESTRASSE 2 + 2870 DELMENHORST

Preisliste gegen frankierten Riickumschlog

gjidden
Temple |

man aber erst spiiter gehen. Zuniichst
sucht man die T'Rang Stadt Nycta-
linth auf

Nyectalinth

Hier sollte sich die Party zuerst drei
Finger Rods besorgen, die sie als
Schliissel fiir dre1 Tiiren bendtigt
Desweiteren braucht sie einen TX-
Coder, mit dessen Hilfe sich das
Porthook entziffern liBt. Andernorts
steht folgender Code verzeichnet
J023@41A2, Host: Black Ship
Command™, der spiiter noch sehr
wichtig wird. Schnell werden noch
ein paar schwere Waffen aufge-
Klaubt, dann geht's ab zu H'Jenna
T'Rang. Dieser gibt Euch den Auf-
trag, Shritis T'Rang zu suchen. Um
schneller zu ihm zu gelangen, darf
man das Anthracax benutzen, einen
Teleporter, der die komplette Party
wieder nach New City zuriickbringt.
Mun triffi sich mit Shritis T'Rang
und nimmt seinen Auftrag an, Ro-
dan Lewarx zu titen, denn dann 1481
sich die Schatztruhe 6ffnen — jetzt
aber zuriick zu H'Jenna T'Rang. Der
erteill Euch jetzt den Auftrag, inden
Ratkin Ruins nach der Boat Map zu
suchen und sie bei thm abzuliefern.
Dazu gibt er Euch den Zahlencode
534261 mitauf den Weg. Bevor
Ihr die Stadt verlaBit, sollten alle
Rilume abgesucht werden. In der al-
ten Kirche trefft Thr auf einen Geist,
der Euch durch eine Wand hin-
durchlifit. Im ersten Augenblick
glaubt man. den Friedhof nicht mehr
verlassen zu kdnnen, doch bei niihe-
rer Untersuchung findet sich ein
Longstem Spade, mit dem sich ein
Grab ausheben LiBt, in dem Rii-
stungen sowie der Eingang zu einem
unterirdischen Verlies verborgen
sind

Darin liegt eine weitere Truhe ver-
steckt, die Waffen und Riistungen
enthilt, und dazu finden sich unter
einem alten Knochenhaufen wichti-

ge Gegenstinde, wie z.B. der Stone
of new Life. Aber Vorsicht: den In-
halt der Fisser sollte man lieber micht
antasten! Steigt man nun die Trep-
pe hinauf. gelangt man zu einer Tru-
he und einer Statue. Bei letzterer
verwendet man den bewiihrten Spa-
ten und kommt so in den Besitz der
Tydnad Emyt. Nun begibt man sich
zuriick in den Friedhof und holt sich
das Crux of Crossing. das man von
einem Geist erhiilt, wenn man die
Tydnad Emyt hat. Erhiilt einer Eu-
rer Party-Charaktere den Stab als
Waffe. wird er zwar verflucht, dafiir
Kann aber dic Gruppe fortan durch
Barrieren gehen, die es beispiels-
weise im Siidwesten gibt. Dahinter
fiihrt eine Treppe nach unten, und
dort trifft man auf Vilet Kanebe.

idden Temple

Temple €

Nach erfolgreichem Kampl kommt
ein weiteres Kartenteil zum Vor-
schein. Sodann verldfit Eure Party
den Friedhof durch das Portal des
Verlieses. Man sollte jetzt mal alle
Wege komplett abgehen, allein um
den Uberblick iiber die Landschaft
nicht zu verhieren. Dabei wird man
Zeuge eines Kampfes zwischen ein
paar T'Rangs und Janetle, einer
Helazoidin. Hilft man ihr, gibt’s als
Belohnung ein Banner, das man bei
Bedarf der Dame Ke-li Me iiber-
reicht. Zuvor begibt sich die Party
noch nach Ukpyr, wo freilich eben-
so aufregende Abenteuer warten wie
in der City of Glory, der City of Sky
oder dem Freudenhaus... Aber mehr
dariiber erst in der niichsten Ausga-
be!

Munkhorama




