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Nachdem uns die letzte Ausga-
be durch das Orkogre Castle,
Munkhamara und Nyctalinth ge-
fithrt hat, geht’s im zweiten Teil
darum, die Geheimnisse der City
of Glory, der Ratkin Ruins und
vieler anderer Stitten zu entrit-
seln — alsdann, heiter weiter!

Ukpyr — City of Glory

Der gar bedrohlichen Eingangs-
Wache miillit Thr versichern,
fortan in der Armee zu dienen,
woraufhin Thr den Hinweis er-
haltet, Euch in die siidliche Ka-
serne zu begeben. Doch zuniichst
werden sdmtliche ortsansissigen
Gebidude erforscht und alle
Wachposten getétet. In der Se-
curity Vault findet sich der Zah-
lencode 2723539, ein Haus wei-
ter westlich liegt eine Schatz-
truhe, sowie die Koordinaten
eines der Umpani-Schiffe
(S:18,49 D:34,82, +17) verbor-
gen. Nun begibt man sich ins Re-
krutiergebdude, um der Armee

beizutreten. Solltet Thr fortan ir-
gendwo aufgehalten werden,
gebt Euch als ,New Recruits”
aus, das Losungswort lautet
»Victory”. Der Offizier erteilt
Euch sogleich den ersten Auf-
trag, lhr sollt im ,,Supply De-
pot” vorsprechen. Dort ange-
kommen, wird der Befehl vor-
gezeigt. Dem Hiandler wird die
Standardausriistung abgekauft,
so dal} Thr einen zweiten Auf-
trag bekommt. Geht nun mit den
SchuBwaffen zur Firing Range.
Hier liBt sich der Skill | Fire-
arms” erlernen, indem lhr Herrn
Gromo Zielscheiben abkauft und
diese postiert. Sodann tritt man
auf die Linie zuriick und schiefit.
Bei einem Volltreffer werdet Ihr
sofort befordert und zu Sgt. Bal-
brak zuriickgeschickt, es folgt
der dritte Auftrag, nimlich die
nahen Feinde zu killen. Verlalt
also die Stadt durch den Eingang
im Norden...

Nun immer den Weg entlang,
bis Thr auf eine Horde T'Rang
trefft. Ob Ihr sie téten oder statt-
dessen das Angebot ihres An-
fiihrers annehmen wollt, ist rei-
ne Geschmacksfrage, jedenfalls
solltet Ihr bei der Gelegenheit
gleich die fiinf Blumen fiir Ma-
ster Xen Xheng besorgen, die’s
hier in der Niihe gibt. Nach der
Riickkehr in Ukpyr erzihlt Ihr
Sgt. Balbrak entweder, daB Thr
die T'Rang getdtet habt oder daf3
Thr niemanden gefunden habt, je
nachdem. AnschlieBend erhal-

tet Ihr einen Brief an Rodan Le-
. aber ab in die Ratkin Ruins.
den Befehl, den Humpawham- = 0
mer (Teleporter) nach New City

warx, eine ,,Humpa-Card” und

zu beniitzen. Mit Hilfe der Card
wird also die Tiir ge6ffnet und
der Hebel betitigt, sodann fin-

det Ihr Euch in New City wn,-_
der, im Umpani HQ. Hier trefft

Ihr auf Rodan Lewarx, Thr kpnn

entweder dessen Auftrag erfiil-
len oder stattdessen den Umpa-
ni Tracker killen. Bei der Lei-
che findet sich sodann ein gol-
denes Amulett, welches man
Shritis als Beweis zeigen soll.
Einen Raum weiter trifft man
auf einen Zahlencode, hier wird
der Code 2723539 eingegeben, auf
dab sich in der Truhe dahinter
ein Comm-Link-Device findet.
Nun wieder zuriick nach Ukpyr,
wo General Yamo besucht wird.
Sodann erhilt Eure Party den
Auftrag, die eierlegende Koni-
gin der T"Rang zu téten. Als Hil-
fe gibt's den Thermal Pineapple,
welchen man im Verlies von Ny-
ctalinth unter dem Friedhof ziin-
den muf, um an den Eiern vor-
beizukommen — aber dazu spi-
ter. Sobald der General die
Waffe iibergeben hat, explodiert
irgendwo ein Sprengsatz, und
Yamo stirbt an den Folgen sei-
ner Verletzungen. Also nix wie
weg und die fiinf Blumen abge-
liefert, bloB ist Meister Xen
Xheng zur Zeit gar nicht anwe-
send. Es findet sich eine Nach-
richt mit der Aufforderung,
nochmals Father Rulae zu be-
suchen und ihm die Worte ,.Holy
Sacrament” mitzuteilen. Gratis
dazu gibt’s die Anleitung fiir ei-
nen netten Zaubertrank: Red Ro-
sis + Blue Mythia + Yellow Lio-
ne + Purple Plumac + White
Dahlia + Holy Water ergibt ei-
nen Mix, auf dessen Genuf} hin
_ein Charakter den Skill ,,.Spak-
speed” erwerben kann. So, nun

) Ratkih Ruins .

Nachdem der Haupteingang

schon lange zugewachsen ist,

des Geistes aus dem Bonsai
Baum wird man vom ortsansis-
sigen Geiist in die Ratkin Ruins
hinaufgehoben. Nun muf die
Party sich zuniichst durch das
verzwickte Labyrinth durch-
schlagen, was mit Hilfe der Kar-
ten aber kein groBes Problem
sein sollte. Bertie (5) kauft man
eine Flasche ,,Feather Weight”
ab, bei (7) wird man von Grimac
angegriffen, dort findet sich auch
eine Schatztruhe, ebenso bei
(12), in der sich das ,,Wooden
Dowel” befindet. Nun geht's in
die Innenstadt der Ratkin Ruins,
wo Blienmeis (4) haust. Ihm
wird der ,,Signet Ring” gestoh-
len, den sich ein Partymitglied
tiberstreift. Nun zum Punkt (9),
wo man dann die Hinde durchs
Fenster streckt. Blienmeis er-
kennt die Party wieder und lif3t
Euch ein. Hier 146t sich nun der
»Red Rubber Ball” erwerben,
der Euch den Eintritt ins ortli-
che Funhouse verschafft. Bei der
Gelegenheit konnt Thr nach dem
Ring of Reflection fragen. Nun
benutzt man den Gummiball bei
(11). Die Tiiren lassen sich so-
wohl mit einem Brass Key wie
auch mit Force 6ffnen. Bei (13)
findet die Party schlieilich ein
200kg Gewicht (Black Pyramid).
Nun betritt man den Funhouse-
Dungeon.

Funhouse

Erst besorgt man sich das ,,Spool
Handle” bei (1) und den . Tar-

;r_ns:hed Key” bei (2), der sogleich
bei (3) benutzt wird. In der Ki-

ste hinter der Tiir befindet sich
ein ,.Rubber Band”, das bei (5)
zum Einsatz kommt — so wird

- also ein Vehﬁlator gebaut! Jetzt
hlmbt Eurer Party nur der Sei-
teneingang. Auch der ist zwar  Wippe

i lhg verwachsen, doch dank  gegen
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kommt das 200 kg Gewicht. Die
Treppe rauf, dort wird das
»Spool Handle™ bei (7) benutzt,
so daf sich die Kette aufwickelt.
Jetzt wieder hinunter zur Wip-
pe, wo man das ,Feather
Weight” trinkt und sich anschlie-
Bend auf die rechte Seite der
Wippe (dort, wo das Gewicht
nicht hingt) stellt. Die Pyrami-
de fillt hinunter und schleudert
die Party hinauf bis zum Venti-
lator, welcher Euch sodann iiber
ein Bodenloch bliist — damit
wiire der erste Teil des Funhou-
ses auch schon geschafft.

Nun wird zunichst der ,,Painted
Ball” bei (10) aufgeklaubt, be-
kommen tut ithn der Charakter,
dessen ,,Throwing”-Skill am
hochsten ist. Nun wird das Rund
bei (11) gegen die Zielscheibe
gedonnert, ein Volltreffer 6ffnet
die Tir hinter den Fallgruben.
Diese werden durch ein Loch be-
treten, und man besorgt sich das
»Bar and Rope” bei (12) bzw.

benutzt es bei (15). Das ,,Woo-

den Dowel” w:rd bei (14)

bendtigt. Nun betaugt man die

Hebel (16), (18) und (20), nach-
dem man das Bar.and Rope be-

nutzt hat. Jetzt ab in die Was-
serrutsche, dabei am Seil fest-
halten, und man gelangt an den

»Black Ball” bei (21), welcher .
sogleich bei (22) benutzt wird.
Nun zuriick nach (21), dort hat

sich mlttlerwel e ein Geheim-
gang gebffnet H‘er gelangt man

an ein Tor mit sechs Spccren___
wird H’ J_cnn_a_
T'Rang’s Zahlenkombination

(23), hier

benutzt: 53426 1. Inder”
he dahinter befindet sich die
Boat Map (24), die Meister
H’Jenna T'Rang persénlich be-
kommen soll. Darum ab nach
Nyctalinth, wo zuniichst die Eier
im Friedhofs-Verlies gesprengt
werden. Nun bleibt die Wahl, ob
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man die Karte wie befohlen ab-
liefert oder den Auftrag der Um-
pani’s erfiillt, wobei letzteres
sicherlich vorzuziehen ist. Man
betritt also den Eier-Raum, steigt
die Treppe empor und trifft auf
H'Jenna T'Rang, die mit vielen
Wachen die Party sofort angreift
(Gefihrlich!). Nachdem man den
Kampf geschafft hat, geht’s ab
in die ,,Gruft der Giganten”

Giants Dwelling

Dieser Dungeon erfordert wohl
am wenigsten Zeitaufwand, ob-
wohl er eigentlich nicht allzu
klein ist. Man bendtigt jedoch
nur die ,,Red Rosis”, die Schatz-
truhe und den ,Necromatic
Helm”. Letzterer wird jedoch
von einem sehr starken Monster
bewacht, dessen Name weit im
Nordosten angeschrigben steht.
D‘as: nifchste Ziel sollten die
,,Wltch Mountains™ sein, die
durnh das Funhouse erreichbar
sind.

Witch Mountains

Hler besteht die Aufgabe der
n, die Namen von vier
Hexen zu- erfahren, dazu gilt es
zunichst, alle B__el'gp_latﬂaus nach
Weinranken abzusuchen, diese
zusammenzuknoten (Merge) und
sie. anschlieBend am Berg hin-

unterzulassen — die Purple Plu-
“mac sollte auch nicht liegen-

bleiben. Nun ab nach unten ge-
klettert, alsdann lduft man
solange umher, bis man auf den
schreienden Vogel trifft, der
»Al-Bie” krichzt. Nach Benut-
zen des ,Necromatic Helm”
sieht man vier Ddmonen, die je-
weils einen Namen preisgeben,
was allerdings nur bei Nacht
klappt. Nun ist man gut geriistet,
um den Kampf gegen die He-
xen aufzunehmen, also ab in die
Hexenhohle. Zunichst wird die
Schatztruhe bei (2) gepliindert,
dann der ., Key of Crypts” bei
(4) ergriffen, alsdann wendet
man sich den Hexenbildern zu.
Die Aufgabe des Spielers besteht

Karo Soft
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1869, komplett deutsch 89—
A Train, komplett deutsch 85—
Aces of the Pacific, Handbuch deulsch 79.50
Aces of the Pacific — Mission Disk 49—
Aces Over Europe Handbuch dt, +79.50
Airbus A - 320, deutsch (ab 386er) 95—
Airline Transpont Pilot, Handb. deutsch 112,50
Air Traffic Conroller (Mallard) auch f. FS 4 91,50
Alone in the Dark, komplett deutsch 95—
Ancient At of War, Handb. deutsch 89—
AT.AC., Handbuch deutsch 89—
Bard’s Tale Trilogy, Handbuch deutsch 82,50
Battle Chess 4000, Anieitung deulsch 73,50
Battiehawks 1942 3B~
Battle [sle Bundie(Battle Isle incl. Datadisk) kpl.dt. 82,50
Bundesliga Manager professional 2 NEU!! 76.50
Betrayal at Krondor, komplet! deutsch 79.50
Burning Steel, komplett deutsch 89—
Buzz Aldrin, Anleitung deutsch 82.50
Caesar, Hangbuch deulsch 69—
Campaign, kemplett deutsch 75.50
Car & Driver, Handbuch deutsch 88—
Carriers al War 69,50
Castles |1, Handbuch deutsch 83,50
Chessmastar 3000 {auch Windows —Version) 74.50
Civilization, kemplett dautsch 95—
Chvilian Aircraft FI - Trainer 2.2, kpl. deutsch 88.90
Comanche Max. Overkill, komplelt deutsch 85—
Gomanche Scenery Disk +ah
Conquest of the Longbow, kpl.deutsch 79.50
Curse of Enchantia, komplatt deutsch 83—
Dark Seed, Version 1.5 komplett deutsch T6.50
Das Schwarze Auge, kol deutsch B —
D-Day, Handbuch deutsch 99—
Daughter of Serpents, komplett deutsch 82,50
Deoghght, Handbuch deutsch +05.
Dune I, deutsch 69—
Dungaon Master, kompl.deutsch 69—
Dynablaster, Anleitung deutsch 76.50
Dynatech, komplett deutsch 71,50
Eishocky Manager, kornplett deutsch 76.50
Elvira I, komplett deitsch 61.50
Elysium, komplett deutsch 7150
Epic, Handbuch deutsch 7450
Erben des Throns, komplett deutsch 82,50
Eye of the Behaider | u. Il, kpl, deutsch je 83—
Front Page Sparts Football 7350
F 15 1ll, Handbuch deutsch B9.—
F 16 Falcan 3,0, Handb.deutsch 99—
F 16 Falcon Mission Disk, Handb. deutsch 64—
Fiight Sim. 4.0, komplett deutsch 144—
Flight Sim. 4.0 Scenery Designer deutsch 96,50
Instrument Pilot West/East (f. FS 4.0 u. ATP) je 145, —
Scenery "Deutschland” f, FS 4.0 50—
Scenery IFR Europe”™  * 58—
Scenery "California” 79.50
FS Pro (von Mallard) 55—
Scenery "Seund + Graphics Upgrade” (FS 4) 55—
Scenery "Minchen 2°, deutsch (FS 4 u. ATP) 57—
Scenery Coll, “Greal Britain® (FS 4 u. ATP) 79,50
Scenery Coll, "SET A® (7, 11 u. Japan) " 7950
Scenery Coll. "SET B (9, 12 u. Haw.Odyssey) 7950
Scenery "Hawai""Tahiti" (von Mallard) je 3880
Scenery Enhancement Editor {von Mallard) 55—
Scenery “Grand Canyon® (von Mallard) 30,90
mrcraﬂ & Adventure Factory (von Mallard) 65—

Mission Disk "Rescue Air 811" 49—
. g . " Fl. Adventure 685° 49—
“Fl. Adventure 701° 49—

Flight Planner (von Mallard) 55—

Airport & Facility (von Mallard) 34.80
Scenery "Deutsche Kisten" 49—
Scenery "Mittelgebirge” 49—
Scenery "Ruhrgebiet — Rheinland™ 49—
Scenery "Hessen-Frankfurt® 49—
Flashback +aA
Flies,"Attack on Earth” kompiet! deutsch 91.50
Foatball Manager 3, Handbuch deutsch 91.50
Gobliins 1|, komplatt deutsch 95—
Grand Prix, Handb. deutsch (MICROPROSE) 95—
Grand Master Chess, Anleitung deutsch 69—
Gunship 2000, Handbuch deutsch 99—
Gunship 2000 Scenario, Handb. deutsch 64—
Hannibal, komplett deutsch 9150
Harrier Jump Jet (MICROPROSE), Handb. deutsch 88—
Harrier Assault Jump Jet 76,50
Heart of China, kamplett deutsch 79,50
Hexuma, komplett deutsch 39—
Histary Line, kemplett deutsch 89—
Humans, kemplett deutsch 64—
Inca, komplett deutsch 99—
Incredible Machine, komplett deutsch 7450
Indiana Jones Ill, VGA, komplett deutsch 89—
Indiana Jones [V, komplett deutsch 97.50
Jimmy White Snooker, Handbuch deutsch €9,—
Jonathan, kemplett deutsch 89—
KGB, komplett deutsch 69—
Kings Quest V, komplett deutsch -
Kings Quest VI, komplett deutsch B8.—
Larry V, komplett deutsch 79.50
Laura Bow Il kemplett deutsch 7950
LLeather Goddesses of Phobos II, komplett deutsch ~ 97.50
Legend of Kyrandia, komplett deutsch 69—
Legends of Valour, komplett deutsch 8a—
Lemmings Il, Handbuch deutsch £9.—
Links pro 386er, Handbuch deutsch 96.50
Links pro Course "Mauna Kea" 47—
Battlechess CD-ROM 99—
Chessmaster 3000 CD-ROM  105—
Eco-Quest, komplett deutsch CD-ROM 88—
Inca, komplett deutsch CD-ROM  124.90

Kings Quest V CD-ROM 88—
Legend of Kyrandia CD-ROM 88~

Mixed Up Mother Goose, kpl. deutsch  CD-ROM 7950
Monkey Isiand |, kemplett deutsch CD-ROM  105.—
LOOM D-ROM 89—
Der Palrizier, komplelt deuisch CD-ROM 98—
Secret Weapons incl 4 Mission Disks  CD-ROM  105—
Seventh Guest CD-ROM 127~
Space Quest IV CD-ROM 8375
Spiril of Excalibur CD-ROM 79,50
Steltar 7 CD-ROM 88—
Ultima | =1 CD-ROM  79.50
Wing Commander | u. Ultima VI CD-ROM 49—
Wing Com. Il incl. Speech u. 20per. CD-ROM  109.50
Wing Com. Il u. U.-Underworid CD-ROM  109.50
Lost Treasures of Infocom | 112.50
Lost Treasures of Infocom |l 75.50
Lure of the Temptress, komplet! deutsch 71.50
MAD TV, komplett deutsch 80—
Mario is Missing, Anleitung deutsch 76,50
Megalomania, komplet! deutsch 85,50
Mignt & Magic IIl, komplett deutsch 89—
Might & Magic [V, komplett deutsch 89—
M1 Tank Platoon, Handbuch deutsch 94,50
Mankey Isiand |, kemplett deutsch 89.50
Mankey Island |1, kompiett deutsch 89—
Patriot, Handbuch deutsch 96—
Patrizier, komplelt deutsch 89—
Pinball (Windows) 79.50
Pinball Dreams, Anleitung deuisch 91,50
Planet’s Edge, komplett deutsch 88—
Police Quest |, SGI neut! 79,50
Palice Quest lll, komplett deutsch 79.50
Pools of Darkness, komplet deutsch 86—
Populous |1, Handbuch deutsch 82,50
Powermenger, Handbuch deutsch 75,50
Prophecy of the Shadow, komplett deutsch 89—
Push Over, Anleitung deutsch 71,50
Quest for Glory Ill, komplett deutsch 79.50
Railroad Tycoon, Handbuch deutsch 94,50
Reach for the Skies, Handbuch deutsch 69—
Red Baron, komplett deutsch 79.50
Red Baron Mission Disk, kemplett deutsch 48.—
Rome AD, komplett deutsch B3.50
Sacret Weapans of the Lutiwaffe B2.50
Secret Weapans Scenery P38 u, P80 33.80
Secrel Weapons Scenary He-162 u. Do-335 39.90
Sensible Soccer, Anleitung deutsch 68—
Shadow Presidant 85—
Sherlock Holmes, kemplett deutsch 88—
Silent Service I, Handb. deutsch 82.50
SIM Ant, komplett deutsch 88.50
Sim Earth, komplelt deutsch 95—
SimCity "De Luxe" [incl. Terr Ed. u. Sim-Arc () 89—
Sim Life, kemplett deutsch T6.50
Skat 82, komplett deutsch 2—
Space Quest |V, komplett demacn 79,50
Space Quest V, kemplett deutsc! 7950
Spaceward Ho,DOS oder wlnduws kpl.deutsch 91,50
S\ Thomas, Anleitung deutsch 89—
Star Control II, kemplet! deutsch 69—
Startrek 25th Anniversary, komplett deutsch 88—
Streetfighter 2, Anleitung deulsch 69,50
Strike Commander, Handbuch deutsch +85,-
Strike Commander, Speech Pack +ah
Stunt Island, komplett deutsch 99—
Summer Challenge, Anleitung deutsch 69—
Task Force, Handbuch deutsch 88—
The Legacy, Handbuch deutsch 85—
Tomado.Handbuch deutsch 74,50
Tracon fiar Windows 79.50
Transartica, komplett deutsch 64—
Tristan-Pinball 74.50
Ultima WII, komplett deutsch 86—
Uttima VI Teil 2, Handbuch deutsch +ah
Uttima Underworld, Handbuch deutsch 8250
Ultima Underworld 2, Handbuch deutsch 82,50
Waxworks, komplett deutsch 69—
Wing Comm. |, De Luxe Edition, engl 89—
Wing Commander I, komplet! deutsch 95—
Wing Commander |l Speech Pack 39—
Wing Commander Il Special Operations | u. || jed8—
Wizardry VIl komplett deutsch 99—
X- Wing, deutsch 85—
Zak Mc Kracken, komplet! deutsch 42—
Zool Anleitung deutsch 76.50

Soundbiaster 2.0 "De Luxe Edition” incl, Windows 3.1
Treiber, jede Menge Software u. 2 Spiele, Handb, dt. 175.—
Soundblaster pro “De Luxe Edition" incl. Windows 3.1
Treiber, 2 Spigle u. 1 CD "Mulimedia Enzyclopadia® u. jede
Menge Software |. DOS u. Windows, Handbuch dt.  289.—
Soundblaster pro 16 ASP {(:D-Oualrhu] Das Flagnschrﬂ’ von
Creativ-Labs, incl. jede Menge Software, dt.

Waveblaster fir 16 ASP=Roland Icompaljbel 429 -
Poriblaster fiir Laptops 333~
MIDI-Blaster 429 —
Y-Kabel 1. 2 Joysticks an Soundblaster 29—
Developer Kit f. Soundblaster 134, —
Tetra Compositor f, Soundblaster 134,—
Music-Boss, Aktiv-Boxen 1. alle Soundkarten 49,85
Gravis-Gamepad 55—
Gravis-Joystick, schwarz T6.50
Gravis-Joystick, transparent 81.50
Gravis-Joystick *Analog pro® (5 Feuerkn. u, Trigger) 94,50
Gravis-Eliminator Gamecard bis 50MHz 64.50
Thrus!-Master Flight Control Stick 195—
Thrust-Master Weapon Control Stick 175, —
Thrust-Master Rudder-Pedals 289—

Anpassungssoftware Thrustm. {. Falcon u. Lucas, je 36,50
+= Bel Drucklegung noch nicht lisferbar
Anderungen vorbehalten

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS)
VORKASSE 6,- » UPS-NACHNAHME 13,- » POST-NACHNAHME 9,-
AUSLAND NUR EUUROSCHECK PLUS DM 25,-

Rufen Sie uns an:
= 021 03-4 20 88 oder 0 21 03-4 20 22
ODER SCHREIBEN SIE UNS:

POSTFACH 404 » 4010 HILDEN
Kein Ladenverkauf, nur Versand




Sie wollen immer das Beste?

Mega Soft,
Sekt oder Selte

8990

104.90

Alone in rhe Dark DV 6790
Amberstar [DV] 89.50
B.A.T. 7 [DA] A2.90
Bard's Tale Constr, Set [04) 49,90

Bundesliga Manager Prof. (0v] 7690

Burning Steel D4 R%.20
Car & Driver DV] B2.90
Civilization (0| ?1.90
Comanche/White Light (DV| 84,90
Curse of Enchantia ([ 89.80
Das Schwarze Auge (0] B&.S0
Der Patrizier 0V] 89.90
Dune Il [DA) 89.50
Dynablasters (D2 76,90
Elysium [0V 7490
Eric the Unready [f] 74.90
Eye of the Beholder 2 (0| 49.90
F-15 Strike Eagle Il DA 8190
Faleon 3.0 04 91.90
Fantastic Worids |DAL 89.90
Formula One Grand Prix (04| 9200
Front Page Sports Football 74,90
Frontier:Elite 2 (V) oA
Gobliins 2 |DV] 96.90
Hannibal (V] oA
Harrier Jump let [D4] 91.90
Hexuma (V)] 89.90
Hliuﬂlne 1914- 1918 DY) 86.90

Inca DV)

Incredible Machine oV}
Indiana Jones IV (DY) 106,90
? 5 whnre whlrlw Snooker (DA

Legend of Kymndm ‘
Legends of Valour (0|
Lemmings 2 [0V
Links 386 Pro |04
Might & Mugl: W
Pinball Dreams ||“'\

Populous 2 (I

Quest for Glory Il [DV]
Rome AD 92 DV - 90
Sec. of Monkey Island 2 DV] B&.Q0
Sherlock Holmes |V] 79.90
Sim Life 04 79.90
Spaceward Ho! [0V} 9290
Special Forces D4 8990
Spellcasting 301 (D4 72.90
Spelljammer [f| 72.90
Star Control - 7290
Star Trek V1 DY) 74.90
Starbyte No.2 Coll. [DV] 8990
Street Fighter 2 [D4] 72.90
Strike Commander D4 aA
StuntIsland [OV] 97.90
Task Force 194‘2 1 94,90
6490
y (V) aA
Transarctica 0V oA
Trolls [DA| 56.90
Ultima Underworld 2 [\ _ B460
Ultima VI [OV] 89.90
V for Victory 2 |F| 78,90
Waxworks DV 49,00
Wayne Gretzky Hockey 3 (F] 8990
Wing Commander 2 (DY) 76.90
Wizardry 7 [0V 96.90
X - Wing [OV] aA

+ Zubehtr + Mad TV +

DM 232.50
D 366 60
DM 798.90
ah
DM 129.90
ah,

Die angegebenen Preise sind VersandPreise |

Taglicher Bestellservice
Mo. bis Fr. 9.00 = 19,00 Uhr + Sa. 9.00 - 13.00 Uhr

04221/64483
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nun darin, den Namen der je-
weiligen Zauberin zu nennen.
Im einzelnen bedeutet dies: Gol-
den Teeath - Xandasa (6), Gol-
den Ears - Barbana (8), Golden
Eyes - Naralda (9), Golden Nose
- Carmela (7). Sobald man ei-
nen richtigen Namen ausge-
sprochen hat, erscheint die Hexe
und verlangt 100 Goldstiicke,
verwandelt sich alsdann in eine
bekannte Persénlichkeit und
greift den Spieler an. Nach der
Auseinandersetzung findet die
Party das jeweilige goldene
Kérperteil, das sogleich zum
Punkt (10) gebracht wird, wo
ein ghedloser Kopf die Party
auf einen hinter ihr befindlichen
Gegenstand hinweist. Benutzt
man dort die goldenen Glied-
malfien, wird Hilynda von ihrem
Fluch befreit. Zur Belohnung
erhilt man den ,,Elysiad of Di-
vinty”, aullerdem 6ffnet das be-
freite Fraulein einen Geheim-
gang zu einer Truhe, die die
»Map of Sphinx™ enthiilt.

Jetzt steht ein kurzer Abstecher
in die ,,Ukpyr Mountains™ an,
wo sogleich die gleichnamige
Hdohle besucht wird..Hier be-
findet sich ein Strudel, wo das
~Rebus Egge” aus New City bei
einem der Salzberge benutzt
wird. Sogleich erscheint der
Spirit of Life, hilt eine etwas
lingere Rede und hilft Euch
anschliefend mit einer Briicke
iiber diese todlichen Gewiisser.

Am anderen Ufer betitigt die

Party den Hebel, und eine Wand
verschwindet, dahinter findet

sich die ,,Majestik Wand”. Da

der ,Mystery Ray” mittlerwei-
le ja schon in Eurem Besitz sein
sollte, begibt man sich nun in
den Palast von H'Jenna T'Rang
in Nyetalinth. Dort geht man die
Treppe im Palast hinunter und
trifft auf drei Servant Guards.
Benutzt man hier den ,,Mystery
Ray", verwandelt sich einer von
thnen in einen Servant Berser-
ker. Verwendet man ein zwei-
tes Mal die Strahlenpistole, er-
leidet der Berserker einen Kurz-
schluB und gibt den Code
018@67C1 preis.

Nun ab nach New City, wo man
sich aus dem Sarg die ,,Control
Card” greift. Nun dringt man
in die ,,Restricted Area” ein und
benutzt den ,,Kontrolleur”, dann
ab in den Computer-Raum. Die
Servant Guards legen das Sy-
stem lahm, bevor sie die Party

angreifen. Nach erfolgreichem
Kampf kann man die Rechen-
anlage begutachten. Nachdem
das ,,Comm-Link-Device” be-
nutzt wurde, wird man zur Ein-
gabe eines Codes gebeten, also
entweder ,,018@67C1 / Enter /
Central Security Access” oder
»023@41A2 / Enter / Black Ship
Command”. Danach steht der
Info-Zugang zu allen Daten be-
kannter Personen offen. Wird
»Vi Domina” eingegeben, er-
scheint diese in Begleitung des
Dark Servant, der sie sogleich
einsperrt. Nun miiBt Thr wie
folgt vorgehen: Comm-Link-De-
vice benutzen / 023@41A2 /
Enter / Black Ship Command /
Enter / F/ Enter / P/ Enter / Vi
Domina / Enter / Comm-Link-
Device benutzen / 018@67C1 /
Enter / Central Security Access
/ Enter / C / Enter / Deactivate
Security Cell / Enter. Nun ist Vi
Domina befreit und steht zu Eu-
rer Verfiigung. Sie gibt Euch den
»Viutalia’s Device”, alsdann ab
zum Tempel des...

Dionysceus

Das erste Ziel liegt bei Punkt
(2), wo Almagorte seine 100
Goldstiicke bekommt, auf daB er
Euch in die ,Fellowship: of

‘Bane” aufnimmt. Thm kauft man
das . Jonga Powder” ab und fragt

ihn nach The Trail, Fellowship

und Jonga Spice, um bereit zu

sein fiir den ersten Test. Die Par-
ty begibt sich zum Punkt (4), wo
sie nach einem Kampf ein ,,Gol-

den Symbol” und dic ,Ashes of
Diam” entdeckt. Am besten ver-
wendet man jetzt den ,Jonga

Powder” bei (5), um die Falle

bei (3) zu entschiirfen. Bei (6)

kommt das ,,Golden Idol” zum
Einsatz, damit sich die Tiir 6ff-
net. Tollen Dane erwartet die
Party bei (7) und teilt Euch mit,
dal} Thr die erste Priifung be-
standen habt und einen Rang
aufsteigt. Nun klettert man die
Treppe hoch. Um den zweiten
Test zu bestehen, muBl man wie
folgt auf die Bodenplatten tre-
ten: 10/ 11/12/11/11/10/
13/14/10/11/15/11. Bei (8)
findet sich eine Schriftrolle mit
der Aufschrift: ,Belcanzor’s
Magic Equipment, Dionysceus
Suntimes, New City Moon-
times”. In die Urne bei (16)
kommt ein wenig Puder, so dal3
auch die Falle (17) entschiirft ist.
Jetzt noch die goldene Statue (19 )
beim Altar benutzen, schon ist
der zweite Test vollbracht.

Im niichsten Level herrscht ewi-

ge Finsternis. Hier wird zunéchst
das ,,Golden Idol” aufgeklaubt
und sodann auf dem Altar pla-
ziert. Nun sucht man nach der
Urne und streut auch dort Puder
hinein, um die Falle zu ent-
schiirfen. Nur so nebenbei: Der
Springbrunnen bei (21) heilt mal
wieder alle Wunden. Jetzt betritt
man den Teleporter bei (22) und
wird nach (23) teleportiert. Die
Frage bei (24) wird bejaht, so er-
hilt man den , Key of the Beast”,
der sogleich bei (25) benutzt
wird. Jetzt trifft man auf das
,»PSI-Beast”, das bei (26) gekillt
wird, anschlieBend zuriick nach
(24). Nachdem Thr die Worte des
sterbenden Tieres vernommen
habt (MOO), kann ein wenig
Meditation kaum schaden — so
148t sich der Skill ,Mind Con-
trol” erlernen. Sleep-Spells kon-
nen Euch nun nichts mehr an-
haben, und das Mohnfeld vor
New City ldBt sich problemlos
passieren. Nun ab in den nich-
sten Level. Steigt man die Trep-
pe nach oben, so wird der Level
+2 erreicht, der nur so zu losen
ist, indem man sich durch eine
beliebige Teleporterkombinati-
on nach Punkt (27) transportiert.
In der Truhe findet sich der ,,Key
of the Stone”, welcher bei (28)
benutzt wird. Bei (29) entdeckt
man unter anderem den ..Stone

‘of Gates™, nun besorgt man sich

die Statue und postiert jene auf
dem Altar — schon ist auch die-
ser Level gelost.

Hart wird's dann im nidchsten
Level, wo Eure Party bei (30)

‘auf Truhen trifft, die bei der ge-

ringsten Beriihrung explodieren.

1In jeder findet sich ein ,,Coffer
Key”, die dann allesamt bei (31)

probiert werden miissen. Bei
(32) findet sich eine Schatztru-
he, bei (33) eine Kiste mit ei-
ner weiteren Map. Nun folgt ein
weiteres Mal das bekannte Pu-
der/Statue-Spielchen, schon steht
der Zugang in den nichsten Le-
vel offen. Dort wird’s bei (34)
hichst gemein, denn die dort be-
findliche Rutschbahn lift Euch
immer in die Richtung wegrut-
schen, in die Thr gerade geht. Bei
(35) befindet sich 1im Norden
eine Geheimwand, bei (36) fin-
det man eine Kiste mit einem
»Chrome Key”, der bei (47) be-
nutzt wird — allerdings schlieBt
sich dann der Ausgang im Siid-
osten. In der Nihe des Punktes
(37) 6ffnet sich eine Wand, bei
(38) trifft die Party auf eine wei-

g



tere Kiste, die den ,,Key of As-
cension” enthilt, welcher bei
(40) zum Einsatz kommt. Bei
(49) liegen Truhen, eine davon
enthilt den ,.Cornu of Demon-
swap”, der bei (50) Verwendung
findet. Desweiteren befindet

sich bei (52) eine Giftquelle, bei

(53) eine Heilquelle.

Der Teleporter bei (39) bringt
Euch direkt zum Ausgang, der
bei (41) nach Level +6. Bei (42)
wird Eure Party mit Feuerbal-

len beschossen, was sich aber

verhindern 14Bt, indem man auf
das Feld (45) tritt und dort mit

Torquesade spricht. Dieser er-
kldrt der Party, daB nur derje-
nige ,akzeptiert” wird, der die
,.Pit of Demon Spawn” lebend
iibersteht. Man antwortet hier
entweder mit ,Spawning Pit”
(Herausforderung angenommen)

oder mit ,.Forfeit”. Nun wird er-

kldrt, wie man den Diimon be-

schworen kann, auflerdem gibt
Euch Torquesade den Auftrag,

das ,,Demon Horn” zu besorgen.
Man begibt sich also nach (46)
und wirft folgende Gegenstin-

de in die Grube: Munk. Ashes
of Dlam, Stone of Gat'

Wiointoins

Tevel +3

3 &3

Level +5

Qionysceus

Tevel +1

Lovel +6
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Nnards. Sobald der Kampf vor-
bei ist, springt man selbst in das
Loch, um-das Horn zu ergreifen.
Die anderen Teleporter fiihren
dann nach Level +4 (43) und
hinter die verschlossenen Tore

+(44). Wenn man nun Torquesade

das Horn bei (51) iibergeben

“mochte, greift dieser die Party
an, Man findet auBer zwei wei-
teren K&rtentellen noch den
und Ring of D
—— ’-ryd; Tir offnet. Bei (54) liegt

Witeh -

of Dt mons”, der der Par-

eine Tru

verborgen, die den

Coin of thc Serpent” und das
* Jeweled Cusion” beinhaltet. So-

mit wire auch dieser Turm
gelost, und es darf wieder nach
draulien gehen.

Nun folgt ein etwas langwieri-
ger Teil, der relativ schwer zu
beschreiben ist. Man lduft so-
lange auf den ,Mandolin Isles”
umher, bis ein Teleporter im
Weg steht, der Euch auf eine In-
sel teleportiert. Dort entdeckt
man ein ,,Locket of the Tomb”,
alsdann nix wie zuriicktelepor-
tiert. Auf der ersten Insel befin-
det sich ndmlich noch ein Son-
nensymbol, bei welchem man
das ,.JJewel of the Radiant Sun™
benutzt, ebenso liegt hier auch
der Eingang zur ,,Crypt”, dem
Enddungeon verborgen. Vor der
Hohle wird die ,Majestik Wand™
benutzt, auf dal der ,,Spirit of
Life™ erscheint. Dieser stellt
Euch ein Ritsel, dessen Antwort
»,What is a man” lautet. Bevor
der Geist nun abhaut, stellt er
noch eine weitere Riitselfrage,
deren Antwort er freilich erst
bei der nichsten Begegnung wis-
sen will (,,What am I77). Der
nunmehr gedffnete Eingang soll-
te aber noch nicht benutzt wer-
den, vielmehr gilt es, zuniichst
in Richtung Stidwesten zu lau-
fen, wo nach kurzer Zeit (siid-
lich von Brombadian Bay) eini-
ge Nebelbiinke und Riffe auf-
tauchen. Ganz im Siiden
entdeckt die Party ein Phos-
phorstiick im Felsen (nur in der
Nacht). Hier benutzt man den
,»Coin of the Serpent” und schaut
dabei nach Siiden. Hinter den
Felsen befindet sich der Eingang
zu den ,,Dragon Mountains” —
deren Ritsel dann im nichsten
Heft entschliisselt werden...

Top 10 IBM /

Ultima Underworld 2 99,-
Space Quest V 99 -
Lemmings 2 99,-
Populous 11 99,-
F-15 Strike Eagle 3 119,-
Comanche DT. 115,-
Dune I1 99 -
Maelstrom 119,-

Incredible MachineDT. 99,-

Future To 10

Airbus A320 USA 99 -
Comanche Data Disk 69,-
Day of the Tentacle 99,-
Strike Commander 109,-
Empire Deluxe 99,-
The Legacy 119,-
Buzz Aldrin’s 99.-
Bard’s Tale IV 99,-
Might & Magic V 99 .-
Dogfight 119,-

Alle Preise inclusive

Grober Wettbewerb!
Am Samstag, den 10.4.93 findet
um 14.00 die Verleihung des
Skywalker-Preises statt. Der beste

X-Wing-Pilot wird prémiert.
Fighten Sie mit!
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