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Der Amiga Joker meint:
it 688 Attack Sub wird

Das Interessanteste an die-
sem Game ist vielleicht, da
die simulierten U-Boote auf
dem aktuellsten Stand der
Technik sind. Zur Auswahl
stehen ein amerikanisches
Boot der Los Angelos-Klas-
se und ein russischer Alfa-
Typ (hier tickern die Mel-
dungen in pseudo-kyrilli-
scher Schrift iiber den Scre-
en!), die sich mit den insge-
samt zehn Missionen rum-
schlagen duirfen. In den
Booten ist alles in Komman-
do-Abschnitte unterteilt, die
man von der Zentrale aus
per Maus oder F-Tasten er-
reicht. Im einzelnen sind es:
Funkraum, Periskop, So-
nar, Waffen und Naviga-
tion. Ganz im Zeichen der
neuen Zeit beherrschen
Computer jetzt auch in den
Tiefen des Ozeans das Ge-
schehen, faule Freizeitkapi-
tdne konnen auf Autopilot,
Sonar- und Zielcomputer
zuriickgreifen. An Waffen
gibt es auBer den iiblichen
Torpedos auch (schnellere)
Raketen und ,,Noisemaker*,
die den Feind mit ihrem
Krach ablenken sollen.

Die Simulation ist recht um-
fassend ausgefallen, d.h.
man darf sich mit unzihli-
gen Optionen auseinander-
setzen, bevor es so richtig in
die Schlacht geht. Das exzel-
lente deutsche Handbuch
sorgt aber dafiir, dall dabei
keine groBen Probleme auf-
tauchen; alle Funktionen
werden mit Bildern und
Auflistungen der verschie-
denen Schiffstypen genaue-
stens erkléart. Dazu gibt’s ei-
ne schone Einfithrung fiir
unerfahrene Kadetten oder
einen Schnellstart fiir altge-
diente Seebiren - ach, wenn

Das Boot in der Neuauflage:

088 Attipk D,

Die Kommandozentrale in der U.S. Version
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Amiga. Damit sie nicht
Simulator” unter der
U-Boot Simulator

| Hund & Katz) ist auch nicht

unbedingt jedermanns Ge-

schmack. ..

Die verschiedenen Missio-

| nen steigern sich schon lang-

sam im Schwierigkeitsgrad,
Anfinger konnen dariiber-
hinaus eine leichtere Spiel-

. stufe anwihlen. Die Grafik

ist ein biBchen lahm im Auf-

| bau, aber sonst schon in

Ordnung. Sound wird nur in
minimalen Dosen geboten,
was aber kein Wunder ist,
oder habt ihr schon mal ei-
nen Fisch reden hoéren? So
richtig auszusetzen gibt es
eigentlich nichts an diesem
Game, trotzdem fehlt ihm
irgendwie die ganz grofe
Klasse. Man kann nicht auf
Patrouille gehen, und eine
schicke Highscore-Liste wie
bei ,Silent Service® habe ich
auch vermif’t — genauer ge-
sagt, es laft sich iiberhaupt
nichts abspeichern! Die Mo-
dem-Spieloption ist bei der
Konvertierung vom PC auf
den Amiga leider auch ver-
loren gegangen.

Dennoch: Wer auf Unter-
wasser-Simulationen steht,
wird 688 Attack Sub sicher
mogen, und bis ,Red Storm
Rising”“ endlich fertig ist,
muB man sich ja schlieBlich
irgendwie die Zeit vertrei-
ben! (mm)
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Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:
Variabel

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Electronic Arts
Bezug: Frank Heidak
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Spezialitdt: Wer den Luxus
einer Festplatte sein eigen
nennt, kann das Game dar-
auf installieren; es gibt kei-
nen Kopierschutz, nur Ab-
frage aus dem Handbuch.
Der Gag mit der ,Boss-Ta-
ste war allerdings am PC

sicher sinnvoller. ..




