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Wie stellt sich der Profi-
Knallfrosch eine gelungene
Ballerei vor? Na, spielbar
sollte sie sein, solide
programmiert und
tunlichst noch hiibsch
anzusehen — etwa so wie
»Apidya” halt. Die
MeBlatte ist also gelegt,
mal sehen, ob das neue
Psygnosis-Game
driiberhiipfen kann...

Wir dachten schon, die Liverpooler
hitten sich aus diesem Genre lingst
zuriickgezogen, ihr letzter Horizon-
talscroller (ich glaube, das war ..Blood
Money", oder?) liegt ja nun bereits eine
kleine Ewigkeit zuriick. Aber nix da,
jetzt schicken sie einen Zauberlehrling
in Gestalt einer Eule durch sechs feind-
verseuchte Level, die sich gewaschen
haben!

Der Amiga Joker meint:
Agony ist Baller-Action in seiner

schonsten Form!

Um die Priifung seines Meisters erfolg-
reich zu bestehen, mull sich der magie-
begabte Azubi-Kauz mit einem Heer
von Gegnern herumschlagen, von de-
nen die meisten wahrhaft schwere
Brocken sind: Die bissigen Piranhas
und stechwiitigen Riesenmiicken aus
der Sumpflandschaft des ersten Levels
dienen nur zum Einballern, der End-
gegner zeigt schon eher, wo es langgeht
- ein iiberdimensionierter Schwert-
fisch! Ab dem zweiten Abschnitt ist
dann Grofiformat die Regel. fliegende
Killerameisen und mordliisterne Libel-
len garantieren fir gepflegte Hektik
am Stick. Auch im dritten Level hat
man kaum jemals die Zeit, das idylli-
sche Wiildchen gebiithrend zu bestau-
nen; ein kurzer Moment der Unacht-
samkeit geniigt, und wieder ist eines
der anfanglich drei Leben iiber dem
Jordan. Nur gut, daf die zuvor aufge-
sammelten Extrawaffen weitgehend
erhalten bleiben: In Amphoren ver-
steckt sich ein breiterer Schuf3, ab und

zu liegt auch mal ein .Beiboot™ in Form
eines Schwertes herum. Am michtig-
sten sind jedoch die Spells, die (zeitlich
begrenzt) Unverwundbarkeit, rotieren-
de Feuerbille oder Plasma-Schilde be-
scheren, was dann auch michtig impo-
sant aussieht.

Eigentlich sieht iiberhaupt alles mich-
tig imposant aus: Die bunte und detail-
reiche Grafik ist die reinste Augenwei-
de, das Drei-Wege-Parallaxscrolling
soft, als hatte man Weichspiiler in den
Monitor gekippt. Zudem wurden
Freund und Feind astrein animiert;
lediglich das eine oder andere Insekt
hiitte noch einen Tupfer Farbe vertra-
gen konnen - griine Miicken vor grii-
nem Waldhintergrund sind schnellen
Abwehrreaktionen halt nicht unbe-
dingt férderlich, weil man den Gegner
erst zu spit erkennt. All das spielt sich
vor einer orchestralen Soundkulisse ab,
dic den Eulen-Dompteur zuerst mit
sanften Klavierklangen einlullt, um ithn
dann im eigentlichen Spiel mit fetziger
Klassik und knackigen Effekten wie-
der aufzuwecken.

Die Steuerung steuert auch prima -
und dennoch bleibt Agony im direkten
Vergleich mit . Apidya” nur zweiter
Sieger. Um dem Kaiko-Game die Bal-
ler-Krone abzuluchsen, hiitte man die
Feindformationen etwas phantasievol-
ler und die Level etwas linger gestalten
miissen, zudem fehlt hier ein Zwei-
Spieler-Modus. Aber iiber den Titel des
Vize-Konigs konnte man durchaus dis-
kutieren ... (r])
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Spezialitit: Das typische Psy-
gnosis-Intro ist hier ebenso
lang wie langweilig. High-
scores werden nicht gesaved,
schone (deutsche) Anleitung.




