W‘* tertermmals

Aufderersten voninsgesamt
drei Disks wartet allerdings
-noch keine Brut, sondern ein
 ellenlanges Intro mit Wer-.

bung fiir's nichste Game

und einer nichtssagenden
Vorgeschichte: Zwei Piloten
einer Spezialeinheit bemer-
ken bei einem Routineflug,
daB mit der Raumstation, die
‘sie gerade passiert haben,
_irgendetwas nicht stimmt.
Nach der Landung erhirtet

 sich ihr Verdacht - die Sta-

tion wurde von Aliens iiber-

nommen! Tja, und damit

wiren wir auch schon bei

Disk Nr. 2 und dem Spiel

selbst gelandet:

Man sieht die verschiedenen
Etagen der Raumstation und
die ein bzw. zwei heldenhaf-
ten Piloten (Zwei-Spieler-
Modus) stets aus der Vogel-
perspektive. - Gleiches  gilt

natiirlich auch fiir die auBler-
_ irdische Brut, die hierin rau-
‘hen Mengen herumwuselt,

dazu kommen noch etliche

Fundsachen zum FEinsam-

meln und ein paar Compu-
‘Die  Aliens

knallt man emfach ab (was.-

sonst?), mit ' dem iibrigen
Zeag verhilt es sich jedoch
etwas komplizierter. Da wi-

re einmal zusétzliche Muni-
tion (kein Problem: aufsam-
~meln und gliicklich sein),

dann gibt’s Erste-Hilfe-Ki-
sten, Schliissel fiir besonde

gesicherte Tiiren und Geld.

Ja, und mit der Kohle konnte
es tatsachlich Schwierigkei-
ten geben, allerdings bloB,

- wenn man zZu Zweit unter-

wegs ist: Entweder entschei-
det man sich im Hauptmenii
fiir gerechtes Aufteilen fifty-
fifty, egal, wer wieviel davon
zusammengerafft hat; oder
jeder sammelt fiir sich allein

— dann entwickelt sich die

Geschichte aber leicht zu ei-
nem Wettrennen um das gu-

te Bare. Der schnode Mam-
~mon wird ndmlich dringend
benatigt, um ihn an be_,sagten

Computertermmals

 Erstlingswerke sehen ja oft
-genug aus wie. ..
_ Erstlmgswerke eben. Aber
‘was dle Newcomer-'Il-uppe'
. von ,,Team 17 hier :
ausgebrutet hat ist mellenwelt davon entfernt, amateurhaft zu wirken - ihre
Actlon-Brut..uberzeugt selbst den Femschmecker'

leckere Extras
- schen. Umsonst ist hier nur

naja, wie

: bessere Waffcn, eine Uber-
andere

oder -
_einzutau-

sichtskarte

der Tod, zwei drei Infos so-

“wie eine Partie ,,Pong®. Ge-

nau, jenes Uraltgame aus der
Steinzeit des'Gewerbes.

Héllisch originell ist Alien
Breed also nicht gerade,

- sicht man mal davon ab, dal
in jedem Stockwerk eine
‘Aufgabe gelost werden muB,
ehe man den Aufzug in die

nichste Etage benutzen

kann (einen bestimmten Ge-
_ genstand finden und so was).
~ Alles iibrige kennt man be-
 reits auf die eine oder andere
_ Art von Spielen wie ,Leavin’
- Teramis®,

_ ,Crackdown*
oder eben dem Genre-Ahn-

~ herren ,Gauntlet®. Dennoch

vermag hier die technische
Umsetzung zu begeistern:

St

Sauberes Scrolling, perfekte
Joysticksteuerung, eine at-
mosphirische Geriuschku-
lisse plus Sprachausgabe,

. dazu die umfangreichen und -
“gut designten Level - recht

viel mehr kann man von ei-
nem Actiongame dieser Sor-
te kaum verlangen! Doch,
die Gegner hitten ¢in bif-
chen fantasievoller ausfallen
konnen, aber wir wollen jetzt

_nicht kleinlich werden - be-
_sonders, da Alien Breed Lau-

ne macht. Ganz besonders

-im Zwei-Spieler-Modus! (C ;
_Borgmeier) -
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