Cinemaware weill, was Siichtige brauchen: Bevor die Fans der mutierten Killerameisen
noch richtig mit Entzugserscheinungen zu kimpfen haben, liegt auch schon die Fortsetzung
des wiisten Kleinstadtmelodrams auf dem Tisch!
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Grafik: Q0%
Sound: ST
Handhabung: 7145
Spiclidee: ol
Dauerspall: Q3%
Preis/ Leistung: 94
Red, Urteil: 2250
Fiir Fortgeschrittene |
Preis: ca. 49— DM [
Hersteller: Cinemaware
Bezug: Gamesworld




