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Die Hintergrundstory zu
+Barbarian 11" i1 ebenso
kurz wie abgedroschen: Ein
fieser Magier namens Drax
(wohnhaft Dungeon Nr 7
unterste ktage hinks) schika-
nierl Land und Leuote, wes-
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\f Palace ein grofier Wuarl

halb unser wackerer Barbar
angeheuert wird, um den
Ubeltgter einen Kopf kiirzer
fu machen (darn st er ja
bekanntlich  Meister. . 1)
Neuw ist allerdings, daB der
Spieler im Zuge der allge-
meinen Gleichberechtigung

Der Amiga Joker meint:
——= Mit Barbanan 11 1st

¥ gelungen: Hack & Slay in
I Reinkulturt*

nunmehr auch wahlweise als
Frau Barbar aufl Monster
Hatz gehen darf. Blasen wir
also zum Halali, die Jagd-
saison ist erdffner:

Im Gegensatz zum Vorgin-
ger prisentiert sich |, Bar-
barian 11" als reinrassipes
Arcade-Game, in dem es
gilt, vier grafisch uonter-
schiedliche Level mit ber
50 verschiedenen Screens zu
durchforsten, ehe man zum
letrten Showdown antreten
darf, In jedem dieser Level
{(von der &den Vulkan-
Landschaft Gber diistere
Hihlen geht’s in die finste-
ren Dungeons) tummelt sich
eine Vielzahl phantasievoll
gestalteter Monster, denen
nur mit unterschiedlichen
Kampfitaktiken beizukon:-
men 151, Aber kemne Sorge:
passionierte Fighter werden
mit den reichhaltig vorhan-
denen Schlagvarianten und

Liebhesgriifle aus dem Neandertal.
Immer fesie drulf!

Lange genug hat es ja gedauert, nun ist es endlich soweit: Nach den 64er- und ST-Usern

diirfen seit kurzem auch wir Amigianer zum
Leute, holt schonmal die Axt aus dem Keller

bietet Hack & Slay in Reinkultur!

893

frohlichen Monsterschlachten antreten. Also
- der Nachfolger des indizierten Palace-Hits




der priizisen Joystickabfra-
ge ihre wahre Freude haben.
Weben all der Priigelei sollte
man allerdings noch Zeit
finden, einen Plan der ein-
zelnen Level zu zeichnen, da
es sonst passieren kann, daf}
man sich im Gewirr der
Duarchgiinge verlauft (klei-
ner Tip: die Karte immer
nach dem schwertférmigen
Kompall am unteren Bild-
schirmrand ausrichten, er-
leichtert die Orientierung
ungemein!). Auch ist es rat-

sam, jede Screen aufgesucht
zu haben, da es pro Level
zwei Gegenstiinde zu finden
gibt, die zur Ldsung des
Games unerliBlich sind.

Was nun die technische Prii-
sentation des Spiels betrifft,
50 gibt es daran wenig aus-
zusetzen: simtliche Hinter-
griinde und besonders die
Gegner sind liebevoll ge-
zeichnet, der Sound ist ab-
wechslungsreich und stim-
mungsvoll, und iberall 1m
Spicl wimmelt es von zusiitz-

lichen optischen und akusti-
schen Gags (Alleine die Auf-
forderung zum Einlegen der
Datendiskette 15t schon fast
den Kaufpreis wert...l)
Die Statusanreigen sind

ithersichtlich, wenn auch et- |

was karg. Einzig die beiden
Helden-Sprites sind nicht je-
dermanns Sache (besonders
die Barbaren-Lady agiert et-
was undamenhaft), aber das
ist eine Geschmacksfrage,
Fassen wir also zusammen:
~Barbarian I1* ist ein solides
Actionspiel, das man Freun-
den des Genres uneinge-
schrinkt empfehlen kann.
Wer allerdings kein Blut se-
hen kann und nicht eine ge-
horige Portion schwarzen
Humors mitbringt, sollte
besser die Finger von dem
Game lassen, Fiir alle ande-
rén gilt: Beeilung Leute, den
beriichtigten , Kopf-Hieb"
gibt's immer noch, weshalb
ich einen halben Monatsge-
halt darauf verwette, dall die
BPS schon in den Start-
léchern hockt! (ml)

Tel.: 089/2609593

Tja, vielleicht bist tatsédchlich
genau DU gemeint!

Wir vom JOKER VERLAG
suchen néimlich nochVerstirkung.

Und zwar:

Freie Autoren
{mit guter Schreibe!)

Bochautoren
(mit aushaufihigem Konzept!)

Spiele-Programmierer
{mit Ahnung vom Amiga!)

Feichner
{mit Talent und Klasse!)

Wenn Du Dich durch diese Annonce irgendwie angesprochen fiihist (oder gar ganz genau weibt: ,Die kdnnen nur mich
gemeint haben!!*), dann aber nichts wie ran an den Griffel - ein kleines Schreiben mit einer entsprechenden Probearbeit
geniigt! Adressiert wird das Ganze an:

JOKER VERLAG, Untere Parkstrafle 67, 8013 Haar bei Miinchen
Riickfragen bitte unter Telefonnummer; 0 8% - 46 3823
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Joksrarchiv.de




