Der Amiga Joker meint:
B.A.T. 2 hat alle Voraussetzungen
fiir ein Kultspiel!

feil wurde mod “ist nun
einerseits leichter zu , programmieren”
(Icons), andererseits werden gleichzei-
tig mehrere Programme abgespult -
echtes Multitasking halt. AuBlerdem
gibt es ein perfekt durchgestyltes In-
ventory, und es wurden allerlei Action-
und Geschicklichkeitssequenzen ein-
gebaut; etwa Auto- und Flugsimulato-
ren (sogar mit Perspektivenwechsel!),
Gladiatorenkdampfe oder recht lustige
Varianten von ,,Arkanoid®, ,,Pipe Ma-

UBi Softs erstes , Bureau of Astral Troubleshooters" war ein in jeder Bezichung
auBBergewshnliches SF-Abenteuer - der ganz groBie Erfolg blieb dem Game dennoch
versagt. Also haben sich die Programmierer eine Menge einfallen lassen, um wenigstens
der Fortsetzung zum ersehnten Kultstatus zu verhelfen!

und abwechslungsrelches

hat gegénu er dem Vdrganger krafug' i
 zugelegt: Nach wie vor ist der Screen in
einzelne Fenster (ihnlich den Panels

eines Comics) eingeteilt, diesmal sind
die fantasievollen Grafiken aber nicht
bloB animiert, sondern konnen mit
einem beeindruckenden Scroll-Effekt
aufwarten; dazu gibt’s atmosphérische
Sounduntermalung.

Das Beste zum SchluB}: Da der Aufbau
nach jedem Neustart etwas anders ist,
kommt auch nach dem Durchspielen
so schnell keine Langeweile auf - laBt
Euch diesen aufwendigen Genre-Mix
also nicht entgehen! (C. Borgmeier)

BA.T. 2

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee;

| Dauerspal:

Preis/Leistung: 76%
Red. Urteil: 85%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Ubi Soft
Genre: Abenteuer

Spezialitat: HD-Installation,
Kopierschutz mit Dongle,
Spielstinde konnen gespei
chert werden, deutsche An-
leitung.



