Nach dem Mega-Hit ,Carrier Command“ war es gut zwei Jahre eigenartig still um
Realtime. In Wahrheit hat man aber schon emsig am Nachfolger gebastelt ... Ergebnis:
Die Welt hat einen neuen Klassiker!

Der Amiga Joker meint:
Battle Command -

zum Klassiker
geboren!

Fiir Battle Command wurde die
Schlacht vom Wasser auf’s Land ver-
legt: Statt eines Carriers steuert der
Spieler jetzt den ,Mauler-Tank", einen
futuristischen ~ Panzer.  Natiirlich
herrscht gerade mal wieder Krieg, und
zwar der Einfachheit halber zwischen
.Norden* und ,Siiden”. Zu den insge-
samt 15 Einsitzen wird der Mauler
von Stealth Choppern (riesigen Trans-
porthubschraubern) hinter die feindli-
chen Linien gebracht, von da an muf}
man sich alleine durchschlagen. Ist die
Aufgabe dann erledigt, driickt man
einfach auf den ,Heli-Hol-Knopf™,
und der Chopper bringt einen wieder
nach Hause. Auch sonst stehen dem
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Spieler alle Kontrollen zur Verfiigung,
die so ein Panzer hat und braucht:
Radar, Kompal, Waffen-, Sprit- und
Geschwindigkeitsanzeige, sowie ein
Multifunktions-Monitor, der als Fern-
glas, Riickspiegel, Infrarotsichtgerat
und Missileanzeige dient. Waffen
gibt’s natiirlich auch, und zwar zwolf
verschiedene Offensiv- und Defensiv-
waffen - Bordkanone, diverse Rake-
ten und Bomben, Morser, Flares,
Chaffs, ja, sogar ein Raketenabwehr-
system.

Die gut durchdachte Steuerung kann
ihre Verwandtschaft mit der von ,Car-
rier Command* nicht verleugnen, z. B.
wird wieder mit dem rechten Maus-
knopf umgeschaltet (Cursor/Steue-
rung). Einige Funktionen, etwa das
Bremsen, hat man aber auch auf die
Tastatur gelegt. Die Missionen sind
ebenso komplex wie abwechslungs-
reich und werden natiirlich (schon
abgestuft) immer schwieriger. Gegner
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treiben ebenfalls in reicher Zahl ihr
Unwesen, sowohl zu Lande als auch in
der Luft wimmelt es von ,Kanonen-
futter”. Wer gegen die feindliche Viel-
falt bestehen will, muB nicht bloB
ciniges an , Waffengeschick“ mitbrin-
gen, sondern sollte auch mal die eine
oder andere taktische Uberlegung an-
stellen, ehe er sich Hals iiber Kopf ins
Kampfgetiimmel stiirzt!

Die Landschaften stecken voller klei-
ner Details und wirken dadurch ziem-
lich realistisch, auch Tag- und Nacht-
wechsel wurde nicht vergessen. Uber-
haupt ist die 3D-Vektorgrafik rundum
gelungen, schon schnell (bei Verrin-
gern der Detaildichte . sogar noch
schneller) und - vor allem bei einigen
Zwischengrafiken - ziemlich ,carrier-
miBig”. Es gibt viele AuBenansichten
(nicht bloB zum Angucken, sondern
auch zum Spielen!), Schwenkkontrol-
len, Zoomfunktionen - einfach alles,
was das Herz begehrt. Der Sound ist
knackig und recht wirklichkeitsnah,
wer ihn sich trotzdem nicht anhoren
mag, kann ihn auch abstellen.

Was Battle Command aber vor allem
anderen auszeichnet, ist die gelungene
Kombination aus einfacher Handha-
bung und anspruchsvoller Gestaltung
bei viel, viel Spieltiefe. Wer also schon
,Carrier Command“ mochte, kann
hier praktisch blind zuschlagen ~ und
wer mochte ,Carrier Command® ei-
gentlich nicht? (mm)
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Spezialitit: Steuerung mit

Maus, Joystick und/oder
Tastatur. Gute deutsche An-

leitung, unser Testmuster
hatte (noch) keinen Kopier-
schutz.
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