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Hier kommt zur A

Der Amiga Joker meint:

Battlestorm wird die Herzen der
Ballerfreaks im Sturm erobern!

Eine Sache hat Titus® Action-Sturm
aber doch mit jedem 08/15-Ballerspiel
gemeinsam, namlich die haarstriu-
bende Hintergrundgeschichte: Ein
Weltraum-Archiologe ist gerade von
einem Ausflug zum Ende des Sonnen-
systems zuriickgekehrt und stellt ent-
setzt fest, da} bose Aliens seinen Hei-
matplaneten restlos verwiistet haben.
Wonach schreit das? Nach Rache, wo-
nach denn sonst!

Ehe man aber in seinen turboschnellen
Abfangjiger klettern und sich fiir die-
se Unverschiamtheit revanchieren darf,
mub erst noch der Schwierigkeitsgrad
bestimmt werden: Im Practice-Modus
sind die Angreifer ziemlich harmlos
und der eigene Flieger unzerstorbar,
dafiir kommt man hier nur bis zum
Ende des ersten Levels, dann geht’s
automatisch zuriick ins Hauptmenii.
Wer alle acht Level kennenlernen will,
mull entweder Rock Ape-, Average-
oder Master-Modus wihlen, wobei
letzterer selbst fiir den abgebrithtesten
Ballerveteranen eine echte Herausfor-
derung ist.

Im Spiel greifen als erstes flinke Alien-
Formationen an; wer einen ganzen
Verband wegputzt, erhilt seine Beloh-
nung in Form einer Engergickapsel
zum Aufsammeln (Energie kosten vor
allem die tiickischen Bodengeschiit-
ze!). Nach einer Weile erscheint dann

ein Pfeil am Screen, der den Richer
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— hier kommt ein richtig eigenstindiges
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der Enterbten zum gegnerischen Mut-
terschiff leitet, das unter Zeitdruck
zerstort werden muf}. Ein paar Treffer
spiter ist auch dieses Problem erledigt,
und es darf wieder gesammelt werden
- diesmal gibt’s Energie und Extras
(zwei verschiedene Laserarten, Plas-
mageschofe, treffsichere Raketen und
Turbo-Power). Irgendwann erscheint
dann endlich eines der grofien Battle-
storm-Schiffe; diese Biester sind be-
sonders zih und geben erst klein bei,
wenn sie an zwei bestimmten Punkten
mehrfach getroffen wurden. Ist auch
das geschafft, kommt ein vertikal
scrollender Zwischenlevel, anschlie-
Bend geht’s im nachsten Abschnitt mit
einer anderen Hintergrundgrafik wei-
ter.

Battlestorm ist rasant, sauber pro-
grammiert und spielerisch sehr ausge-
feilt. Das eigene Raumschiff 148t sich
exakt steuern, man kann es drehen
und in alle Richtungen damit fliegen,
die Landschaft scrollt dabei immer
fliissig mit — und zwar muliidirektio-
nal! Es stehen sogar zwei unterschied-
liche Joystickbelegungen zur Wahl,
aber der automatisch eingestellte Mo-
dus reicht eigentlich vollig aus. Auch
die Prisentation der Weltraum-Hatz
geht in Ordnung: Sprites und Anima-

” ‘mal ‘nicht der taus
soundsovielte , Xenon II* Plagiat
Ballerspiel mit vorziiglicher Spielbarkeit!
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tionen sind gefillig, der Sound besteht
aus den iiblichen Schufl- und Explo-
sionsgerduschen plus unaufdringli-
cher Begleitmusik.

Zu bemingeln sind eigentlich blof} die
teilweise etwas lieblos gestalteten Hin-
tergrundgrafiken, besonders die Wii-
stenlandschaften sehen traurig aus.
Ein verzeihlicher Schwachpunkt, han-
delt es sich doch bei Battlestorm
schlicht und ergreifend um eines der
besten Ballergames auf dem Markt!
(C. Borgmeier)
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Spezialitit: Wie es sich gehort, werden
auch die Highscores abgesaved!
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