 Bei Argonaut Software wollte man einfach nur, was man als Programmierer immer will
- den ultimativen Flugsimulator entwickeln. Und in einer Hinsicht ist das schonmal
garantiert gelungen: Hier warten nicht weniger als vierzig verschiedene Flieger!

Der Amiga Joker meint:
Birds of Prey ist eine

Lebensaufgabe - noch
nie gab’s soviel Flug-
zeug fiir's Geld!

Vierzig! Grob geschitzt, |
diirfte sich damit die Zahl |
aller jemals simulierten
Flugzeuge auf einen Schlag
verdoppelt haben. Es gibt
zwar leider nur ein Einheits-

cockpit fiir alle, aber in th-

rem Flugverhalten unter-
scheiden sich die Vogelchen
(Birds of Prey = Raubvogel)
deutlich voneinander. Und
das ist doch letztlich das
Entscheidende, oder?

Das Angebot an Fliegern ist
natiirlich viel zu groff, um
hier alle im einzelnen aufzu-
zihlen, aber vom Senkrecht-
starter iiber diverse Bomber
bis zu den verschiedensten
F-Jégern ist wirklich fast al-
les dabei, was tberhaupt
Fliigel hat. Eine Ausnahme
bilden lediglich die alten Ki-
sten aus der Zeit vor 1945
sowie die A-6 Intruder, die

ger aus starten, und sehr rea-
listisch mit dem Fallschirm
abspringen. Das Cockpit
(mit Textfenster und Multi-
funktionsdisplays) ist her-
vorragend gemacht, es ldBt
sich fiir bessere Sicht
(NTSC-Streifen!) aber auch
abschalten, so daB nur das
Head Up Display zu sehen
ist -~ ganz Mutige konnen
selbst darauf verzichten.
Nach der Landung kommt
hier ibrigens nicht die ge-
wohnte Ordensverleihung,
sondern lediglich ein trocke-
ner Text, der haarklein aufli-
stet, was man alles erlebt und
(nicht) geschafft hat.

Demgegeniiber steht eine
gar nicht trockene Grafik
withrend des Flugs, die selbst
auf der hichsten Detailstufe
noch ein verniinftiges Tem-
po vorlegt. Die Steuerung
klappt sowohl mit dem Joy-
stick als auch per Maus ta-
dellos; etwas enttdauschend
hingegen der Sound: nur Ef-
fekte, die zudem stark an
den Oldy ,Interceptor” erin-
nern. In punkto Prisentation

ebenfalls im Hangar bleiben -
5 o i BELGRTE SRD PIREESIONS:
!Tluﬁte. Wir hmgegen durfen ?%‘%;E.Eg BETERT ;%qgg %E&!HK{“’ RETGET: %fgqquwggn :
jetzt raus auf die Startbahn, b W steckte Ziel also knapp ver-
. » - T 3
aber erst, nachdem wir ein PERFSARASE

fehlt, ansonsten hitten wir
paar klitzekleine Entschei- o~ ™00rr o ame wohl tatsachlich einen neuen
dungen beziiglich Schwie- T et bt e 0 Konig der Liifte kronen diir-
rigkeitsgrad, =~ Tag/Nacht,

i Bt fen. So ist bei den vier Jahren
Nato oder Warschauer Pakt Y PRI T Entwicklungszeit halt ,nur*
und der gewiinschten Land- ein exzellentes Spiel heraus-
schaft (Gras/Wiiste/Schnee) ; = s Pt : gekommen... (mm)
getroffen haben. Anschlie- ' :
Bend muB man sich nur noch
einen von zwolf Missionsty-
pen (Bombardierungen, Be-
gleitschutz, Nachschub, Ab-
fangen, Testpilot, etc.) aus-
suchen, den dazu passenden
Flieger samt Heimatbasis

hat Birds of Prey das ge-

THS GENEBAL ELECTRIC FPYDV-SE-9BD TURBSYANS.

‘wiihlen, und schon kann’s Birds of Prey

losgehen. ok TEMYe be

In der Luft liegt der Schwer- e B e Grafik: 82%
i s Sound: 61%

punkt eindeutig beim fliege- - - .
rischen Konnen, sprich, es Handhabung: 84%
wird nicht stindig bloB ge- ' i . Spielidee: 88%
ballert. Ja, sogar ein paar Dauerspali: 91%
richtig friedliche Missionen Preis/Leistung: 82%

sind mit dabei. Dafiir ist die Red. Urteil:  87%
Raubvogeldressur atembe- Variabel

raubend wirklichkeitsgetreu Preis: ca. 94,- DM

und mit allem ausgestattet, Hersteller:  Argonaut/Elec-
was gut und teuer ist. So tronic Arts

gibt’s einen Autopiloten, di- Genre: Simulation

verse AuBen- und Feindan-
sichten, unzihlige Waffen,
man kann in der Luft auftan-
ken, von einem Flugzeugtra-

Spezialitat: Mindestens IMB,
Codeabfrage, deutsches
Handbuch, hiibsches Intro.




