Wenn man dem stets lauten Bum-Bum der Werbetrommeln
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vorbehaltlos glauben konnte,

hiitten Rollenspiel-Freaks allen Grund zum Jubel: Mit markigen Spriichen signalisiert
Mirrorsoft, daB ihr neuestes Game selbst hochkariitige Klassiker wie ,Bard’s Tale" oder
»~Dungeon Master” in den Schatten stellt. Wir blieben skeptisch und haben , Bloodwych™

auf den Zahn gefiihit.

Diie Story strotzt nicht unbe-
dingt vor Einfallsreichtum —
es gilt, vier Knstalle zu fin-
den, deren vereinte Kriifte
den Herrn des Chaos™ (ein
wiister Diimon, der Land
und Leute in Dunkelheit
und Leid gestiirzt hat) ver-
nichten kinnen. Und du bist
einmal mehr der einzig greif-
bare Retter...

Es stehen 16 Charaktere zur
Auswahl: vom Krieger bis
zum Zauberer ist alles ver-
treten, Hier stechen zwei Be-
sonderheiten ins Auge: Zum
einen wird die Magie in vier
Elementarbereiche  unter-
teilt, wobei jeder Charakter
sich auf eines dieser Gebicte
spezialisiert hat und somitin
seiner Domiine deutliche
Vorteile bietet. Zum ande-
ren - und das ist, ganz im
Gepensatz  zur  biederen
Vorgeschichte, wirklich nen
- ktnnen zwei Spieler
gleichzeing in die Dungeons
klettern. Dazu ist der Bild-
schirm in zwei gleiche Teile
unterteilt; jeder Spieler sieht
seinen Sichtbereich auf ei-
nem eigenen Screem. So in-
teressant das im ersten Au-
genblick klingen mag, in der
Praxis weist das Split-Scre-
en-Verfahren deutliche
Schwiichen aufl., Denn mal
ehrlich: Wer hat schon einen
Dauerpartner  parat, der
Zeit und Lust hat, einen wo-
chenlang durch die komple-
xe Welt eines Rollenspieis zu
begleiten = vor allem immer
dann, wenn man selbst gera-
de spielen méchte? Solospie-
ler miissen jedoch mit dem
halben Bildschirm vorlieb
nehmen, der Rest bleibt ra-
benschwarz.

MNotgedrungen sind daher

leider auch die Grafiken ent-
sprechend klemn, die Sprites
sind iiberzeichnet und
ruckeln im Bewegungsab-
lauf, Sound ist absolute
Mangelware, hichstens ein
mageres  ,Aaah®  und
+Oooh® lilt gelegentlich die
Laursprechermembran
zittern.

Ansonsten wird der erwar-
tungsvolle Abenteurer mit
solider Durchschnitiskost
abgespeist. Die von den
Werbetextern hoch gelob-
ten Verstiindigungsmoglich-
keiten mit dem Programm
{,...bietet dem Spieler ein
nicht gekanntes Ausmal an
Interaktion mit der Umge-
bung.") sind zwar recht or-
dentlich, aber hilufig eintd-
nige Antworten der Belrag-
ten (dazu noch in Englisch)
triitben das Vergniigen.
Schén hingegen: das Erler-
nen neuer Zauberspriiche;
gegen bare Milnze kann so-
gar die Magie hbherer Level
erkauft werden! Stammt ein
Spruch nicht aus deinem
Spezialgebiet, so ist die Wir-
kung allerdings schwiicher
und kostet mehr Magical
Points.

Das Spiel wird komplett
iber [cons gesteuert, die mit
dem Joystick angewihlt
werden, Wer dennoch tech-
mische Probleme hat, schldgt
in der viersprachigen Anlei-
tung nach, deren Deutsch
trotz etlicher Logik- und
Grammatikfehler noch hin-
reichend verstiindlich ist.
Und sonst? Nun, Blood-
wych fehlt es weniger an
Umfang und Komplexitit
(beides reichlich vorhan-
den!), denn an ansprechen-
der Aufmachung mit ge-
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Bloodwyeh: Hier bin ich, ood wo bist
du?

lungenen Monstern und at-
mosphirischem Grusel-

sound. Was bleibt, ist ein
solides Rollenspiel, bei dem
sich die Programmierer et-
was zu sehr aufl den zweilel-
haften Gag mit dem Split-
Screen
(wh}

verlassen  haben.

Bei der Auswahl findet jeder den
passenden Recken

Preis: ca. 69,- DM

Hersteller; Mirrorsoft, i

Bezug: Computershop Ga-
mesworld _
LandsbergerStr. 135
8000 Minchen 2
Tel.: 089 /5022463

Spezialitd: Dank  Split-
Screen kdnoen zwei Spicler
unpbhiingig.  voneinande)
auf Monsterjagd gehen., D

zweiten Joystick nicht ves
gessen. !




