4#/ Der Amiga Joker meint:
Ein Hoch auf die Kloster-
“Monche: The Chambers
¢ of Shaolin setzt MaBstibe
~ im Kampfsport-Genre!

Priigelspiele am Computer haben Tradition: Meist sind es billig produzierte Games, die
selbst fanatische Kampfsportler nur fiir wenige Minuten an den Monitor fesseln konnen,
ehe sie mit einem gekonnten Karateschlag die Diskette zertriimmern. Aber die geheimnis-

vollen Shaolin-Kammern heben sich wohltuend von dem iiblichen asiatischen Gekloppe ab!

So eine Frechheit: Da haben
die Schergen des Kaisers
doch glatt die Schwester un-
seres Helden Hang Foy Qua
gekidnappt! Also bleibt dem
friedliebenden Zeitgenossen
nichts anderes iibrig, als
schleunigst die Shaolin-
Monche aufzusuchen, um
von ihnen die edle Kunst des
Kung-Fu zu erlernen. Doch
der Weg zur Rache ist be-
schwerlich: Sechs Kam-
mern, in denen Kraft, Ge-
schick, Reaktion und Be-
weglichkeit gepriift werden,
sind zu bestehen, ehe man
die Giinstlinge des bdosen
Regenten aus den Latschen
priigeln darf.

Das Spiel beginnt in besag-
ten Kammern, wo - je nach-
dem wie man sich dort an-
stellt - die Stirken und
Schwiachen der Spielfigur

festgelegt werden. Nach je-.

der Chamber erhilt der
Spieler eine Prozent-Uber-
sicht, die den momentanen
Status erldutert. Strength,
Attack Force, Defence For-

NS

ce und Constitution sind die
Werte, die es hier zu verfei-
nern gilt. Sobald alle Tests
bestanden sind, sollte man
sich eine Charakterdisk an-
fertigen und die erreichten

Werte darauf abspeichern..

Bis zu vier Mitspieler kon-
nen sich den Priifungen un-
terzichen und unter ihrem
Namen eingetragen werden.
Jetzt ist es an der Zeit, den
kaiserlichen Priigelknaben
ans Leder zu gehen. Doch
wehe dem, der bei den Prii-
fungen gepatzt hat: Je mie-
ser die Werte, umso weniger
Schlagvarianten (insgesamt
12) stehen zur Verfiigung,
auflerdem kann ein schlech-
ter Lehrling weit ‘weniger
Treffer wegstecken, als ein
Meisterschiiler! Im Zwei-
felsfall hilft nur ein erneuter
Besuch der Kloster-Kam-
mern. ..

In Sachen Programmier-
kunst ist das Game ein kla-
rer Volltreffer: Detailreiche
und farbenprachtige Hinter-
griilnde lassen jedes Spieler-

herz hoéher schlagen, und
auch die Animation der -
vielleicht etwas klein gerate-
nen - Fighter ist eine Wucht
(besonders das Aufrichten
nach einem K.O. mufl man
gesehen haben...)! Ausge-
zeichnete Soundeffekte und
wahlweise sechs verschiede-
ne Soundtracks verfeinern
das Spielerlebnis zusitzlich.
Die eigene Spielfigur 148t
sich sehr prézise steuern,
und die Kollisionsabfrage
ist fast schon zu genau: Nur
wer exakt im richtigen Ab-
stand zum Gegner steht, hat
eine Chance, ihn auch wirk-
lich umzunieten!

Da die Programmierer im
Dienste der Abwechslung
auch nicht vergessen haben,
dem Spiel einen zusitzlichen
Zwei-Spieler-Modus zu
spendieren, kann es eigent-
lich nur ein Fazit geben:
Wer The Chambers of Shao-
lin nicht kennt, hat ein Su-
per-Priigelgame  verpennt!
(Sascha Wagner)
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Spezialitit: Vorsicht: Bei ein-
geschalteter Speichererweite-
rung kann es zu Ladeproble-
men kommen! Dem Spiel
liegt ein Poster bei, und ein
Demo-Modus zeigt, wie man
am besten Gegner plittet.
Die benétigte Zusatzdisk
miiBt Ihr allerdings selbst be-

reithalten. . .
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