e o

T L

Der Amiga Joker meint:
Chase H.Q. II ist noch ein ganzes

Stiick rasanter als der erste Teil!

Der erste Teil dieser rasanten Verbre-
cherhatz war vor einem Jahr der Weih-
nachtshit in England. Damit stand
praktisch schon fest, da} auch der
Nachfolge-Automat (Special Criminal
Investigation) fur den Amiga umge-
setzt wiirdz. Und man muf} sagen, es
war eine weise Entscheidung! Natiir-
~lich hat sich am Spielprinzip selbst so
gut wie nichts geaindert: Nach wie vor
werden hier bése Buben von tapferen
Polizisten mit einem schnellen Auto
gejagt und (wenn alles gutgeht) zur
Strecke gebracht. Immer noch hat die
Karre einen Turbobooster (Spaceta-
ste), immer noch gibt es hiibsche Zwi-
schengraﬁken Neben cher kosmeti—
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schen Korrekturen (unsere Turbo-Bul-
len sind mit einem neuen Modell un-
terwegs, und das Midel vom Polizei-
funk heiBt jetzt Karen statt Nancy)
gibt es aber auch ein paar wirkliche
Neuerungen. So hat zwischenzeitlich
wohl jemand den beiden Cops verra-
ten, daB man Verbrecherautos nicht
nur rammen, sondern auch auf sie
schieBen kann. Und da ihr Flitzer ein
Schiebedach hat, steht dem Feuerwerk
ja nichts im Wege. Auch fiir Luftunter-
stiitzung ist jetzt gesorgt, gelegentlich
kommt ein Polizeihubschrauber da-
hergeflogen und wirft einen besseren

‘Ballermann ab.

Beim Szenario hat es ebenfalls einige
Anderungen/Verbesserungen gegeben:

_Es gibt mehr Details wie z.B. wech-

selndes Wetter, die Gejagten wehren
sich und schieBen zuriick oder werfen

Gegenstinde auf die Fahrbahn. Ja,

Fortsetzungen regieren zur Zeit die
Software-Welt, wieso sollte da ausgerechnet
Ocean aus der Reihe tanzen? Auferdem:
* Solange die Nachfolger nur besser sind
als 1hre Vorginger, gibt’s ja auch nichts zu mosern!

sogar eine ausgewachsene Motorrad-
Gang wird aufgeboten, um unsere
Helden bei der Dienstausitbung zu
behindern. Noch ein paar Kleinigkei-

_ten sollte man erwihnen, beispielswei-

se informiert nun eine Anzeige den

‘Spieler, wie weit das Gangsterauto

gerade entfernt ist, und nach dem
Bestehen cines Levels wird die verblie-
bene Restzeit in Bonuspunkte umge-
wandelt.

Die Grafik wird dem Amiga jetzt
wirklich voll gerecht; sie ist nicht nur
schéner und farbenfroher, sondcrn
gleichzeitig auch schneller geworden.
Der Sound braucht sich ebenfalls
nicht zu verstecken: Das Angebot um-
faBt sehr gute Musik, flotte Effekte
und auch ein bifichen Sprachausgabe
Die Steuerung ist weitgehend die alte,
hochstens das Kurvenverhalten st
vielleicht um eine Nuance besser ge-
worden. Das Zeitlimit ist knapp be-
messen wie ¢h und je, aber (den zwei
Continues sei Dank!) tberméBig

schwer ist Chase H.Q. II deswegen

nicht.

Ocean hat hier eine Umsetzung abge-
liefert, bei der man tatsachlich keinen
Grund zum Meckern findet. Auch

wenn es den ersten Teil bereits auf
~einer (im iibrigen ausgezeichneten)

Compilation gibt - dieses Game ist
seine Kohle auf alle Fille wert! (mm)

84%
Sound: 80%
Handhabung: 79%
Spielidee: 66%
Dauerspab: 81%
Preis/Leistung: 80%
Red. Urteil: 81%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Ocean
Bezug: Bomico

Spezialitit: Zwei Disks, Zweitlaufwerk
wird unterstiitzt (ohne darf ofters ge-
wechselt werden). Ellenlange Highscore-

liste!
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