Haltet Euch fest: Ein Verbre-
chersyndikat tyrannisiert die
Welt - ganze Stidte befinden
sich in der Gewalt der Gang-
ster! Und jetzt haben sie auch
noch die Tochter des Prisi-
denten entfiihrt!!

Genauso atemberaubend
wie diese ungemein originel-
le Hintergrundstory ist auch
das Spiel selbst: Es geht na-
tiirlich mal wieder darum,
massenweise Sprites abzu-
murksen. Die 16sen sich hier
aber nicht einfach in Luft
auf, wenn sie getroffen wer-
den, nein, es zerreiit sie
gleich in sidmtliche anato-
mischen Einzelteile! Un-
ser Menschheitsretter vom
Dienst bedient sich namlich
bei seiner anspruchsvollen
Tétigkeit hochst effektiver
Waffen: MG, Raketenwer-
fer und Kugeldruckgewehr
(besonders wirksam, da mit
360°-Rundumwirkung aus-
gestattet). Tja, was soll man
noch mehr dazu sagen? Ziel

»Wer heute nicht Backgam-
mon spielen kann, zihlt zu
den AuBenseitern” — behaup-
tet hier jedenfalls der
Packungsaufdruck. Puh, da
habe ich ja nochmal Gliick
gehabt. ..

.. .zahlt doch dieses schéne
Brettspiel zu den wenigen
~Sportarten”, mit denen ich
sogar Turniererfahrung ha-
be. Daher fiithle ich mich
also durchaus qualifiziert,
die Spielstirke des Pro-
gramms zu beurteilen — auf
einer halben Seite auch noch
die Regeln zu erkliren,
tiberfordert allerdings mei-
ne Féhigkeiten. Macht aber
nix: Wer nicht Backgam-
mon spielt, hat erstens ver-
mutlich gar nicht bis hierher
gelesen, findet zweitens die
Regelerlduterung in der An-
leitung und ist drittens an-
geblich eh ein Aullensei-
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Insider werden an dieser
Versoftung indessen wenig
Freude haben: Selbst auf der
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des Spiels ist einfach, durch
all die horizontal scrollen-
den (bzw. ruckelnden) Level
zu laufen und moglichst vie-
le Angreifer niederzuma-
chen, um am Ende schliel-
lich das entfithrte Méddchen
zu befreien. Es gibt viele
Extras (Munition, Energie,
Leben), noch viel mehr Geg-
ner, aber recht wenig Spiel-
spal.

Crime Wave ist ein 08/15-
Ballergame, dessen einzige
Besonderheit seine geradezu

unglaubliche Brutalitit ist.
Der Sound ist diirftig, die
Hintergrundgrafiken sehen
tierisch unscharf aus und die
Sprites  schleichen  wie
Schlafwandler durch die
Gegend - lediglich der Vor-
spann macht halbwegs was
her. Die Spielbarkeit ginge
zwar dank umfangreicher
Ein- und Umstellméglich-
keiten einigermalien in Ord-
nung, aber das niitzt auch
nicht mehr viel: Spitestens
nach ein paar Durchgingen
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héchsten Stufe (9) spielt das
Programm absolut erbarm-
lich! Die Programmierer
scheinen nicht den gering-
sten Schimmer von der Lo-
gik dieses Spiels zu haben,
von einem sinnvollen Ein-
satz des Verdopplungswiir-
fels mochte ich gar nicht erst
anfangen. Was hilft es da,
dal die Grafik hiibsch tiber-
sichtlich ausgefallen ist?
Wem niitzen die vielen Op-
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tionen wie Zugriicknahme,
Replay oder Help-Funk-
tion? Was bringt’s, daB} be-
quem mit der Maus gesteu-
ert wird, und der Rechner
sich nicht viel (vermutlich
eher viel zu wenig) Zeit
zum Nachdenken nimmt?
Nichts, aber dafiir macht es
auch nichts, dafl der Sound
wihrend des Titelbilds
schlecht und wahrend des
Spiels nicht vorhanden ist -

 Magere Metzelk

schlift hier selbst der hart-
gesottenste Freizeit-Rambo
vor Langeweile ein.

Crime Wave
Grafik: 46%
Sound: 39%
Handhabung: 54%
Spielidee: 28%
DauerspaB: 38%
Preis/Leistung: 38%
Red. Urteil: 41%
Variabel

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Access/U.S. Gold
Bezug: Korona Soft

Spezialitit: Zwei Disks (we-
nig Wechselei, aber viel La-
derei), Handbuchabfrage,
die Highscores werden ge-
saved.

das Teil kauft ohnehin kein
verniinftiger Mensch! (ml)

Backgammon
Grafik: 50%
Sound: 14%
Handhabung: 77%
Spielidee: 28%
DauerspaB: 25%
Preis/Leistung: 17%
Red. Urteil: 28%
Variabel

Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Magic Soft
Bezug: Software 2000

Spezialitit: Wer glaubt, der
Computer wiirde schum-
meln, braucht sich nicht auf
den Zufallsgenerator zu ver-
lassen, sondern kann die Au-
genzahl mit echten Wiirfeln
bestimmen und dann selbst

eingeben.




