Jetzt ist sie also auch am Amiga aufgetaucht,
die ,German U-Boat Simulation®“. Wir
haben uns sofort Jiirgen Prochnows
Kapitinsmiitzchen geschnappt, ein Valium gegen
Platzangst geschluckt und sind auf
Tauchstation gegangen. ..

Wer seinerzeit den gleichna-
migen Streifen gesehen hat,
kann schon in etwa abschit-
zen, was ithn hier so erwar-
tet, den anderen sei der
(film-) historische Hinter-
grund kurz erldutert: Winter
1941, der Zweite Weltkrieg

ist in vollem Gang - in der

Luft, zu Lande, zu Wasser
und ganz besonders auch
unter Wasser. Der feucht-
kalte Kriegsschauplatz er-
streckt sich vom Arktischen
Meer entlang der Norwegi-
schen Kiiste bis hinunter zur

Strafie von Gibraltar. Und
iiberall sitzen deutsche U-
Boot-Kapitane in ihren
schwimmenden  Zigarren
und lauern auf alliierte
Schiffs- und Flugzeugkon-
VOYS, genau wie wir . . .

Die fiinf Missionen des
Spiels basieren weitgehend
auf dem Film, was nichtzu-
letzt bedeutet, dall man hier
um grofltmogliche Detail-
treue bemitht war. So stehen
etwa fiir den Funkverkehr
originalgetreue , Enigma*
Chiffriergerdate zur Verfi-
gung, die Torpedos verwei-
gern  gelegentlich  ihren
Dienst, und anfallende Re-
paraturen im Maschinen-
raum ziehen sich hochst rea-
listisch in die Liange. Uber-
haupt befindet sich die ge-
samte technische Ausstat-
tung auf dem Stand von
1941 - wenn man das so
haben will, andernfalls
wahlt man im Optionsmenii
einfach eine pflegeleichtere
Einstellung. Ebenso mul}
der Kapitano hier nicht so-
fort ins kalte Wasser sprin-
gen, sondern kann im Trai-
ningsmodus schon geméch-
lich lernen, wie man seinen
Kahn unbeschadigt durch
ein vermintes Gebiet lenkt,
sich gegen feindliche Flieger
mit der Bordkanone vertei-
digt, todlichen Wasserbom-
ben ausweicht oder ein Du-
ell mit einem anderen U-
Boot besteht.

Die Realititsnihe wire also
prima, und auch die vielen
verschiedenen Optionen
(mehrere U-Boote und Tor-
pedotypen) und Einstellpa-
rameter erwdrmen das Si-
mulanten-Herz.  Weniger
gelungen ist leider die tech-
nische Umsetzung: Die Vek-
torgrafik wirkt mit ihren
verschiedenen Blickwinkeln
im ersten Moment zwar
recht beeindruckend, aber
sobald Bewegung in die Sa-
che kommt, merkt man ihr
deutlich an, dal} sie einfach
vom PC riibergezogen wur-
de — und auch dort war sie ja

nicht gerade die Schnellste.
Die Nachladezeiten beim
Stationswechsel sind eben-
falls nicht von schlechten
Eltern: Wer sich mal von der
Briicke iiber Maschinen-
raum, Ubersichtskarte,
Funk- und Torpedostation
bis zur Deckkanone durch-
geklickt hat, kann sich unge-
fihr vorstellen, welchen
nervlichen Belastungen die
Jungs damals ausgesetzt wa-
ren! Soundmifig darf man
sich 30 Meter unter dem
Meeresspiegel natiirlich
auch nicht allzuviel erwar-
ten, aber i1mmerhin laft
sich’s mit der Maussteue-
rung ganz gut leben.

Fur Klassiker wie ,Silent
Service” oder ,Red Storm
Rising® stellt Das Boot also.
weill Gott keine ernsthafte
Konkurrenz dar, dank der
tragen Ruckel-Grafik und
des eingeschrinkten Bedie-
nungskomforts werden hier
wohl nur eingefleischte
Kriegshistoriker so richtig
Freude an der Feindfahrt
haben. (M. Semino)
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