Die Kathedrale

Wer auf komplexe Adventures steht, aber nicht unbedingt auf englische Texte, hat’s schwer
— schon deshalb war ,Das Stundenglas® seinerzeit ein voller Erfolg, Jetzt hat die
Programmiertruppe Weltenschmiede erneut zugeschlagen: mit einer noch spannenderen
Geschichte, noch schoneren Bildern, noch bequemerer Benutzerfiithrung . . .

Der Amiga Joker meint:
Die Kathedrale — zur Zeit das
beste deutsche Textadventure!

Womit nur beginnen? Vielleicht mit
der irren Story, die historische Ereig-
nisse und Fiktion geschickt vermischt?
Der Spieler, ein ganz gewdhnlicher
Mensch der Gegenwart, besichtigt die
Kathedrale cines ganz gewohnlichen
Stadtchens namens Schénau - vorerst
noch ohne zu ahnen, dafl in ihren
modrigen Gewdolben diistere
Schrecken lauern. Dieses Gotteshaus
niamlich, vor iiber 500 Jahren vom
Adoptivbruder eines auf dem Schei-
terhaufen verbrannten Ketzers erbaut,
ist nichts anderes als das Monument
einer entsetzlichen Rache. Denn der
damalige Weihbischof von Schonau
war fiir des Ketzers Hinrichtung mit-
verantwortlich, und der Fluch der bo-
sen Tat reicht bis in unsere Zeit hinein!
Als der arglose Besucher in einer stau-
bigen Nische auf ein Biindel uralter
Papiere stoBt, ist es bereits zu spit -
auf seltsame Weise in der Kirche ge-
fangen, bleiben ihm noch 56 Stunden,
das schrockliche Geheimnis zu liif-
ten...

An Beschiftigung fehlt es nicht: Was
ist mit dem Weihwasserbecken? Wel-
chen Zweck erfiillt die in Stein gehaue-
ne Damonenfratze? Und welche Rolle
spielt man schlieBlich selbst in dem
okkulten Drama? Viele Riitsel sind in
den 150 Riumen versteckt; um sie zu
entwirren und den iiberraschenden
Clou der Story zu erleben, braucht
man schon einen trainierten Schéadel-
inhalt! Was man hingegen nicht
braucht, das sind Hornhdute an den
Fingerkuppen: Die Kathedrale wird
vorwiegend iiber cin Feld mit 33 Tcons
bedient, auch die 120 stimmungsvol-
len Grafiken kénnen beklickt werden
— die eigentliche Tipparbeit reduziert

sich somit auf ein Minimum. Der
exzellente deutsche Parser versteht na-
hezu alles, zudem lesen sich die Text-
ausgaben wirklich spannend. Ledig-
lich auf Sounduntermalung muf} der
Reliquienforscher verzichten, von der
atmosphirischen Titelmusik einmal
abgesehen, herrscht Grabesstille. Na-
ja, eine verfluchte Kathedrale ist nun-
mal kein Konzertsaal. ..

Nicht nur Prisentation, Gameplay
und Steuerung wissen zu gefallen, von
der opulenten Ausstattung des Pro-
gramms wird man nahezu erschlagen:
Zunichst fillt die ebenso dicke wie
originelle Anleitung auf, die wie ein
personlicher Erfahrungsbericht abge-
fait ist. Dann sind da noch vier ge-
konnt auf alt getrimmte Briefe (die aus
der staubigen Nische), die in den Hin-
tergrund der Geschichte einfiihren.
Und schlieBlich liegen noch die Bau-

pline der Kathedrale bei, ebenfalls
sehr schén und stilgerecht. Mit einem
diirren Satz: Hier wartet ein stim-
mungsvoller Kirchen-Krimi mit einer
Extraportion Spielspall - besonders
fiir Abenteurer, die mit der englischen
Sprache auf Kriegsfufl stehen, ein ab-
solutes Muf}!
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