Vor gut einem Jahr brachte Virgin die Umsetzung
das Priigelspiel am Auton@@ten sehr populir wg
vergessen. Jetzt haben siq

besse oebnis!

Der Amiga Joker meint:

iv Double Dragon I ist

das derzeit beste Beat
’em up fiir den Amiga!
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Dliche Story halt. Gan?
und gar nicht iiblich dage-
gen, was so alles an Gegnern
aufgeboten wird: Dermalfien
riesige Sprites habe ich wirk-
lich schon lange nicht mehr
gesehen! Neben den obliga-
ten Schwarzenegger-Clones,
die am Level-Ende den Ein-
gang zur nichsten Spielstufe
bewachen, tauchen hier
auch mittendrin  einige
Rambo-Verschnitte auf, de-
nen nur noch ein paar Pixel
zum ausgewachsenen Mon-
ster fehlen. Unter das ge-
wohnliche Fulivolk, das
zum Vermdobeln angetreten
ist, haben sich im Zeichen
der Emanzipation zudem
einige Punkladies gemischt
—-sie sind keineswegs nur
zum Anschauen gedacht,
sondern machen ganz un-
damenhafte Anndherungs-
versuche mit schwingenden
Fahrradketten!

Wie sie auch immer ausse-
hen mogen, alle haben
selbstverstindlich nur das
eine im Sinn: sie wollen dem
Spieler das Bildschirm-Le-
ben ausblasen! Das gelingt
ihnen allerdings nicht ohne
weiteres, denn die Helden-
sprites konnen genauso gut
zuschlagen wie ihre Gegner;
auBlerdem kann man alle
Waffen, die die Angreifer
verlieren (Fahrradketten,
Messer, Morgensterne etc.)
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Angewohnh®
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eich zu fiinft oder ¥
uf die geplagten Helde
stilrzen. Im dann entsteh?
den Gewithl lafit sick
Freund und Feind nicht
mehr unterscheiden, so dall
man im Zwei-Spieler-Mo-
dus des ofteren dem Mit-
spieler eins auf die Nase
gibt. Die Steuerung bietet
zahlreiche Aktionsmoglich-
keiten — mehr, als man in der
Spielpraxis tatsachlich be-
nutzen wird. Animation und
Scrolling sind nicht hun-
dertprozentig zufriedenstel-
lend, was aber im Eifer des
Gefechts gar nicht weiter
auffillt. Die fiinf Level sind
mit einem Zeitlimit ,ver-
silBt®, wahrend des Spiels
gibt es passende Soundef-
fekte oder, mittels F2-Taste,
Musikbegleitung. Kurzum:
Double Dragon II ist ein
grafisch schon gemachtes
Beat 'em up mit ausgezeich-
neter Spielbarkeit! Wer sich
trotzdem an den kleinen
Macken wie der mailigen
~Intelligenz® der Gegner
und des Anleitungs-Uber-
setzers stort, ist schon ein
arger Spielverderber. (mm)

ieselben Jungs ng

Spezialitat: Die Highscores
lassen sich nicht absaven -
leider! Auch wird viel nach-
geladen, was sich wegen der
ziemlich langen Level aber
verschmerzen laBt.

,Double Dragon“ heyaus: Obwohl
te man die Amig@¥ersion getrost
n Teil I1 vers Aber mit deutlich
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Double Dragon II

Grafik: 82%
Sound: 74%
Handhabung: 81%
Motivation: 83%
Gesamt: 80%
Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 69,- DM

Hersteller: Virgin

Bezug: Gamesworld
Landsberger Str. 135
8000 Miinchen 2
Tel.: 089/50224 63

Vorsicht: Rambo persénlich!
Wie im Fernsehen: Der Dicke und
ich...

f! Der entstandene Kurzs




