Wenn die Jungs, die ,,R-Type* gemacht haben, ein neues  Ballerspiel abliefern, dann kann es
sich doch eigentlich nur um einen echten Knaller handeln, oder? Genauso ist es!

Ein Drache zum Verlieben

DRAGONBREED

Der Amiga Joker meint:

Dragon Breed bringt es

garantiert zum Klassi-
ker!

Traurig, aber wahr: Bis R-Type IT*
iiber die Amiga-Screens flimmert,
_werden wohl noch ein paar Monate ins
~ Land ziehen. Ebenso wahr, aber alles
andere als traurig: Mit Dragon Breed
ist in der Zwischenzeit fiir actionreiche
Unterhaltung bestens gesorgt! Ein
hervorragend gemachtes Game, das

. = .~ Feinde mit seinem Schwanz erschla-

gen, Bxtrawaffen tragen und seinem
Herrn als zeitweiliges Schutzschild
dienen. Und das ist noch ldngst nicht
alles - das kluge Tierchen spuckt
auBerdem Feuer und terrorisiert die
Miéchte des Bosen mit ,,Sideshots® und
~Homing Missiles® (kleine Minidra-
chen). Der blaublittige Reiter hat

ebenfalls einiges auf dem Kasten, er

kann nicht nur schieBen, sondern (an
bestimmten Stellen) auch absteigen,

um z.B. die Extras am Boden aufzu-
sammeln. Bei aller Ahnlichkeit mit
Irems Klassiker gibt es aber auch
cinige Unterschiede. So sind die Level
lzinger und breiter, man mull auf und
ab fliegen, um die Gegner an der
oberen bzw. unteren Begrenzungslinie
auf den Screen zn bekommen. Uber- -

haupt die Gegner! Besonders die End-

monster sind dermafien grofy geraten,
daB sie kaum Platz auf dem Bild-
schirm haben. Und fies sind die Ker-
e

Die Grafik ist im chicen Drachende-
sign gestylt, hat zweifaches Parallax-
scrolling aufzuweisen und ruckelt al-
lenfalls dann ein wenig, wenn Unmen-
gen von Sprites gleichzeitig daher-
kommen. Beim Sound besteht die
Wahl zwischen guten Effekten und
sehr guter, atmespharischer Musik.
Steuerung, Handhabung, das ganze
Spieldesign — alles ist hervorragend
gelost, sehr fair, einfach vorbildlich!
Dragon Breed stellt sogar ,.St. Dra-
gon® in den Schatten und hat wirklich
alle Voraussetzungen, eines Tages den
gleichen Kultstatus zu erlangen, wie
ihn ,,R-Type® ja bereits hat. (mm)

-’?,.,"%a iF ebenso hervorragend auf den Amiga :

S %@% = umgesetzt wurde (von ARC Develop- xf;

i;;;;rj = ments, die ja schon eine perfekte Kon- /i
R vertierung von ,Forgotten Worlds®
» “\‘JQ abgeliefert haben). Genug der Lobge-
228 -ooo1480g, - -oooss000 T 4@ Sange, betrachten wir uns das Wun-

derkind mal etwas naher: Kayus hat es
mit seinen 15 Jahren schon weit ge-
bracht. Nicht genug damit, dafi er

== Konig des Agamen-Reiches ist, er hat

auch bereits seinen eigenen Drachen.
Den besteigt er jetzt, um irgendwelche
Gegner zu vertreiben, die aus irgendei-

=~ nem Grund sein Reich verflucht ha-
: ben...
Z% Spielen tut sich der kénigliche Dra-

chenritt denn auch ganz adhnlich wie
. »B-Type“: Sechs umfangreiche Level
' lang wird von links nach rechts gebal-
lert, es gibt auch hier (wenn man
langer am Feuerknopfehen bleibt) ei-
nen SuperschuB, viele, viele Extrawaf-

“s¥e fen und riesige Sprites als Gegner. Vor

allem der vielseitig verwendbare Dra-
. che sorgt fiir Abwechslung: Er kann
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Spezialitiit: Deutsche Anleitung, bei un-
serer Testversion wurden die Highscores
noch nicht gespeichert.




