F-15 Strike Eagrell

Der Amiga Joker meint:
F-15 Strike Eagle II am Amiga -
nie hat der Ritt am Adler so

begeistert!

Den Adler dazu zu iiberreden, sich
letztendlich doch am Amiga heimisch
zu machen, war schon ein kleines
Bravourstiickchen — schliefilich hatte
er in seinen angestammten PC-Gefil-
den VGA-Grafiken vom Allerfeinsten
im Nest. Aber die Jungs, denen wir
schon die Amigaversion von ,F-19
Stealth Fighter“ verdanken, verstehen
halt etwas vom Konvertierungsge-
schift: sie haben einfach dasselbe Gra-
fiksystem wie beim ,Tarnvogel“ be-
nutzt, weshalb die neue Fassung mit
dem Original auch nicht hundertpro-
zentig identisch ist. Das ist aber alles
andere als ein Nachteil, denn die Gra-
fik ist um ca. 50 Prozent schneller als
bei , F-19“ (bei gleichem Detaillevel),
und sie sicht dabei insgesamt besser
aus als auf dem PC! Alle Achtung,
kann man da nur sagen...

Aber das ist lingst nicht alles, ein
weiteres Bonbon ist die enorme Aus-
wahl von Kampfgebieten. Beinahe die
ganze Erde dient hier als Szenario,
naja, zumindest die klassischen Kri-
senherde sind in den sechs (riesigen!)
Missionsgebieten ziemlich vollstindig
enthalten: Libyen, Persischer Golf,
Mittlerer Osten, Vietnam, Nordkap
und Zentraleuropa. Bei einem derart
umfangreichen Betétigungsfeld ver-
wundert es kaum, daB es auf unserer
,Freundin® natiirlich auch mehr Mis-
sionen, mehr Ziele und mehr Gegner
gibt als zu PC-Zeiten. Kurz und gut,
wer als Amigianer einen Ausritt auf
dem Adler wagt, hat iiber mangelnde
Abwechslung bestimmt nicht zu kla-
gen!

Dabei gibt es noch etliche andere

Dinge, die F-15 Strike Eagle IT aus der
_breiten Masse der Flugsimulationen
herausheben. Beispielsweise wurde ei-
ne Option eingebaut, mit der man den
Kampf automatisch immer aus der
jeweils ,interessantesten® Perspektive
zu sehen kriegt. Wenn also etwa gera-

de ein feindliches Flugzeug startet '™
oder eine Rakete einschldgt, bekommt

man das sofort auf dem Bildschirm
gezeigt. So eindrucksvoll das auch sein
mag, allzuoft diirfte man diese Option
wohl nicht benutzen, denn F-15 II ist
eine Simulation mit deutlichem Ac-
tioneinschlag. Es wimmelt nur so von
Gegnern, man hat hier eigentlich we-
niger Probleme mit der Beherrschung

des Fliegers als mit der des Feindes! In
dieser Bezichung erinnert das Spiel
etwas an , F-29 Retaliator®, was aber
nun keinesfalls heilen soll, daf} die F-
15 eine Maschine fiir Sonntagsflieger
wire. Im Gegenteil, trotz Autopilot
(zum Landen) und dergleichen kom-
fortablen Einrichtungen mehr, kann es
der Adler vom Fluggefiihl her locker
mit einem Falken aufnehmen - in
mancher Beziehung ldBt das Game in
punkto Realismus namlich sogar ,F-
16 Falcon® hinter sich.

Beinahe iiberfliissig zu erwdhnen, daf
es hier selbstverstindlich auch den
ganzen iiblichen Klimbim, wie Mis-
sionsbesprechungen,  Ordensverlei-
hung, Highscores, etc. gibt. Viel wich-
tiger ist da schon, da} die Konvertie-
rung wirklich in jeder Beziehung ge-
gliickt ist: Die Landschaften sind ein-
fach traumhaft, die Vektorgrafik
bewegt sich im Vergleich zu solch
lahmen Enten wie ,,Blue Max*®, ,A-10
Tank Killer® oder ,Dragon Strike®
geradezu mit Lichtgeschwindigkeit,
und sogar die Zwischenscreens wur-
den komplett neu gezeichnet. Auch
der Sound kommt auf dem Amiga um
einiges fetziger als am PC und kann
dabei sogar noch mit einer Sprachaus-
gabe aufwarten. Die Handhabung ist
iiber alle Zweifel erhaben (wie sollte es
auch anders sein?), wobei man dazusa-
gen sollte, daB die Amigaumsetzung
gegeniltber dem PC-Original etwas
schwerer geworden ist. Besonders lo-
benswert ist das informative Hand-
buch, das z.B. auch die interessante-
sten Sehenswﬁrdigkeiten jeder Ge-
gend auflistet — falls einem die Fein-
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lich nur noch zu hoffen, daB sich diese
Spitzensimulation auch spitzenmafBig
verkauft, denn in diesem Fall will
Microprose noch eine Datendisk
nachschieben — also haltet Euch ran,
Leute! (mm)

F-15 Strike Eagle II

Grafik: 92%
Sound: 77%
Handhabung: 89%
Spielidee: 70%
DauerspaB: 91%
Preis/Leistung: 87%
Red. Urteil: 89%
Variabel

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Microprose
Genre: Simulation

Spezialitit: Demomodus, IMB wird un-
terstiitzt, Piloten konnen abgespeichert
werden, deutsche Anleitung.
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Als diese Simulation 1989 fiir den PC
herauskam, hieB es noch, dafl eine Umsetzung
auf den Amiga so gut wie unmoglich wire.
Und was haben wir gerade exklusiv fur
Euch getestet? Eine mustergiiltige
Konvertierung!
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by Wolf Design

Die deutsche Softwarequelle
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CYBEXION

CYBEXION ist die neue Herausforderung
fur alle Taktiker und Knobelfans. In einer
Vielzahl kniffliger Level muB versucht
werden durch geschicktes Verschieben
., der Steine das Labyrinth zu s&ubern.
Immer neue Extras behindern Sie bei
dieser gar nicht so leicht zu
erledigenden Aufgabe! CYBEXION ist
E das neue Suchtspiel fur lhren AMIGA.

Unser Aanebot
| Eine voll spielbare Demoversion
| mit weniger Level und fiir AMIGA
mit mind. 1 MB gibt es bei uns

nur DM 59,--

(lauft auf allen AMIGA ab 512 K)

nmpom DM 49,--

Interessante und sehr abwechslungsreiche Flugsncherungss:mulatlon Leiten Sie den
kompletten Flugverkehr eines Flughafen! Je besser Sie sind, desto schwieriger sind
Ihre Aufgaben. Tiefflieger, Fesselballons, Schlechtwettergebaete und Notfalle an Bord
erschwaren dabei lhre Aufgaben. Mit Handbuch und Editor.

OASE -119- |
MANAGER

DAS Strategiespiel rund ums Geld, Ol, Aktien, Handel,
Immobilien und Macht. 1-4 Spieler stehen im
standigen Konkurrenzkampf miteinander. Nur wer hart
kalkuliert und vorausschauend taktiert, kann bis an die
Spitze gelangen. DAS Spiel fir den Chef, seine
Angestellten oder einfach fir jeden Computerfreak!

OASE -113-

DM 39"-
OASE -127-

JOKER POKER

JOKER POKER ist eine gelungene M:schun? aus
Pokerspiel und Spielautomat. Mit seiner Fiille an
Sonderspielméglichkeiten, Extrabonus, etc. wird
dieser Automat Sie lange fesseln. Wa en Sie die
Herausforderung gegen JOKER POKER!
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(lauft auf allen AMIGA ab 512 K)

S e = WOLF Software & Design

Deipe Stegge 187 - 4420 Coesfeld
Telefon: 02541/2874 - Fax: 02541/71172

Inhaber. Rainer Wolf

E= Versandkosten:
I NER Wowug V-Scheck DM3,-(Ausl. DM6,-)/ Nachnahme DM 7, (Ausl. DM 15,)

Vertrieb Osterreich:
N

frox hotline, Thaliastr. 84, A-1160 Wien, Tel.: 0222/454405
Vertrieb Schweiz:
First Soft, Uwe Sorg, Jurastr. 30, CH-4053 Basel, Tel.: 061/350173




