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Der Amiga
Gates of Dawn ist originell und

anspruchsvoll - ein Klassiker von

Gates of Daum
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Spezielles
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Uerisidigen

dariiber, wie es um die einzelnen Figu-
ren gerade steht. Alle Charaktere ha-
ben ihr Eigenleben, sie verdndern ihre
Eigenschaften im Spielverlauf, was ge-
legentlich bemerkenswerte Auswir-
kungen hat: Ist beispielsweise eine alte
Hexe mit von der Partie, die aus Verse-
hen in einen Jungbrunnen fillt, zieht
die Gruppe anschlieBend mit einem
hiibschen jungen Midchen weiter!
Man kann aber auch erleben, daf} sich
eine zaghafte Heilerin zuerst weigert,

man seinen Gesprachspartnern wich-
tige Informationen entlockt. Die Kon-
versationsmoglichkeiten sind denn
auch recht vielseitig: Man kann sich
einfach ein biflchen unterhalten, sein
Gegeniiber gezielt ausfragen oder
richtiggehend losbriillen!

Gates of Dawn ist ein bis ins Detail
ausgekliigeltes, sehr komplexes Rol-
lenspiel mit reichlich Aktionsmdoglich-
keiten, ansprechender Grafik und at-
mosphirisch stimmiger Gerduschku-

einen dunklen Gang zu betreten — lisse (Grillen zirpen, Vogel zwitschern, Grafik.: e

; : : : = : Sound: 74%
schickt man einen mutigen Krieger das Wasser plitschert, und der Wind Handhabung:  75%
vor, trippelt sie plotzlich (wenn auch rauscht durch die Baumwipfel). Auf- Spielidee: 3 86%
zogernd) hinterher. grund der schwierigen Ritsel ist es Daiiccsn a'[!' 91%
Besonders schon ist, daB es bei Gates aber in erster Linie fiir erfahrene Krie- | p .01 i

; : 5 > i eis/Leistung: 79%

of Dawn nicht so sehr darum geht, ger & Magier geeignet. Zu Beginn |~ d. Urteil: 38%%
moglichst alles abzuschlachten, was werden zwar auch Einsteiger damit | . r.Expert;: ’
einem iiber den Weg lduft. Natirlich zurecht kommen, weil man anfangs Preis: ca. 89— DM

kriegt man auch hier Erfahrungspunk-
te fiir das Killen von Monstern, wenn
man dagegen unbescholtene Biirger
niedermetzelt, gibt es einen Punktab-
zug. Wer sich wie ein Berserker auf-
fithrt, muf} sogar damit rechnen, dafl
die Bewohner des Landes bald Jagd
auf ihn machen! Erfahrungspunkte
lassen sich aber auch sammeln, indem

nur auf relativ wenige und harmlose
Gegner trifft — im weiteren Verlauf
wird’s aber wirklich haarig. Wer je-
doch vor harten Kopfniissen, grimmi-
gen Monstern und einer Spieldauer
von einigen Monaten nicht zuriick-
schreckt, wird von diesem Game
kaum noch loszueisen sein!

(C. Borgmeier)

Hersteller: reLine
Bezug: Rushware
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Spezialitiit: Zwei Disketten, Festplat-
ten-Installation wird méglich sein. An-
sonsten ist ein Zweitlaufwerk sehr zu

empfehlen.




