Lang genug hat’s ja

gedauert, bis der =
Nachfolger des Falken den ||
Weg zum Amiga gefunden
hat - ist die Umsetzung ==
nun wenigstens |
entsprechend? |

Keine Frage:
Das Teil ist jede

Sekunde wert, die wir 4

darauf warten

muBten! |

Der Amiga Joker meint:

Wow - Flight of the

Intruder ist eine Simu-

lation aus dem Bilder-
buch!

Genau genommen  be-
kommt man hier gleich zwei
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Flugsimulationen, denn die &=

Versoftung von Stephen [
Coonts Bestseller hat neben =8

der A-6 Intruder auch eine |
F-4 Phantom zu bieten. In &4

Anlehnung an die Roman- | ?

vorlage wird praktisch der

gesamte Luftkampf iber |

(Nord-) Vietnam simuliert —
und zwar in allen Einzelhei-
ten! Realismus bedeutet
diesmal nicht nur detailge-
naue Cockpitgestaltung und
wirklichkeitsgetreues Flug-
verhalten, sondern auch daf}

der cigene Flieger den geg- &8

nerischen MiGs nicht in al-

len Lebenslagen iiberlegen [

ist, daB man die ,Rules of

Engagement“ zu beachten |

hat (erst identifizieren, dann
schieBen!), und vor allem,
dal} hier keine Solisten ge-
fragt sind - um die Missio-
nen erfolgreich zu absolvie-
ren, will oft die Zusammen-
arbeit von bis zu acht Ma-
schinen koordiniert sein!

Die beiden Hauptdarsteller
sind auf einem Flugzeugtra-
ger stationiert, von wo aus
die Intruder hauptsichlich
zu Bombardierungseinsit-
zen startet, wihrend die
Phantom ihr dabei meist Be-
gleitschutz geben mufl. In
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aus, daf} z.B. je zwei Grup-
pen von Phantoms und In-
truders unterwegs sind, um
gemeinsam einen vietname-
sischen Flughafen anzugrei-
fen. Mit ein paar der F-4
Piloten kiimmert man sich
um feindliche Abfangjager,
die iibrigen begleiten einst-
weilen die erste Intruder-
gruppe, deren Aufgabe es
1st, Radaranlagen und Flak-
Stellungen des Gegners aus-
zuschalten - die zweite In-

der Praxis sieht das dann so

" Optionen ohne Ende - Vi-

deo-und Fotoaufnahmen,
Zwei-Spieler-Modus per
Data-Link (sowohl gegen-
als auch miteinander), In-

© nen-und AuBenansichten in

BARDIT AT 12 O CLOCK. RANGE 30 WILES

53 DEG ALTITUDE Y FT
AUTOPILOT OFF

LS HILES FEARING 58 DES

trudergruppe bombardiert

schlieBlich das eigentliche
Ziel. Klar, es gibt auch sim-
plere Aufgaben, wie etwa
Aufkldarungsfliige mit einer
einzelnen F-4, aber der
Grofiteil der Einsatze erfor-
dert viel strategisches Den-
ken und Handeln.

Fir seine Mithen wird der
Spieler denn auch reich be-
lohnt: Es gibt Waffen und
Ziele im UberfluB, ein sehr
komplexes Szenario, Realis-
mus in jeder Hinsicht und

' steht

allen Varianten, Autopilot
und Zeitraffer, ja sogar Mis-
sionen darf man sich selbst
zusammenbasteln! Entspre-
chend gigantomanisch ist

© auch die Tastaturbelegung

ausgefallen: In der Anlei-
tung sind jene Tasten auf

& dem Keyboard besonders

hervorgehoben, die nicht
mit irgendeiner Funktion
belegt sind. ..

Steuern kann man die Ki-
sten aber auch mit Joystick
oder Maus, ganz vorziiglich
sogar. Die Grafik ist selbst

= auf der hdochsten Detailstufe

noch erstaunlich schnell und
der VGA-Version
nicht nach, ein paar der

. Screens wurden sogar neu
= gezeichnet. Selbst der Sound

ist am Amiga hervorragend,
die exzellenten FX erinnern
ein biichen an ,F-16 Fal-
con®. Der langen Rede kur-
zer Sinn: Wer die Einarbei-
tung in ein hochkomplexes
Programm nicht scheut, fin-
det mit Flight of the Intru-
der die Simulation seiner
Traume! (mm)

Grafik: 92%
Sound: 83%
Handhabung:  90%
Spielidee: 88%
DauerspaB: 92%
Preis/Leistung: 84%
Red. Urteil: 91%
Variabel

Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Spectrum Holo-
Byte/Mirrorsoft

Genre: Simulation

Spezialitdt: Sehr gute deut-
sche Anleitung, Keydisk-Ko-
pierschutz, bei IMB mehr
Features.




