GAUNTLET 111

Jedes halbwegs erfolgreiche Spielchen kriegt heutzutage schon eine Fortsetzung verpaBt,
was macht man da mit den richtigen Knallern? Ganz einfach: Man geht in die

Serienproduktion.. .

Der Amiga Joker meint:

Gauntlet Il - ein Klassiker in
pfiffiger Aufmachung!

Der dritte Teil des Sammler- und Mon-
sterjdgerspektakels hat mit seinem
Urahn aus der Spielhalle allerdings
nicht mehr so wahnsinnig viel gemein-
sam. Vor allem das Aussehen hat sich
grundlegend gedndert, das Geschehen
ist nun aus einer 3D-Perspektive zu
sehen — nicht umsonst wurde das Ga-
me wahrend der Entwicklung unter
dem Arbeitstitel ,Gauntlet 3D“ ge-
fuhrt. Egal, schreiten wir zur hoch-
wichtigen Hintergrundstory: Die Insel
Capra, eigentlich ein absolutes Para-
dies, ist in die gierigen Hénde des
Bosewichts Capricorn gefallen. Wo
frither gar liebliche Vogelein friedlich
miteinander schnibelten, verbreiten
jetzt garstige Unholde Angst und

Schrecken. Wie gut trifft es sich da,
daf} _die Ur-Helden (Merlin, Thor,
Questor und Thyra) noch am Leben
sind und auch gerade ein bifichen Zeit
zum Monstervermobeln haben! Zu-
dem erhalten sie diesmal Verstarkung

von vier weiteren Recken: Mit von der

Partie sind der Steinmensch Petras,
der Eidechsenmann Dracolis, der Eis-
mann Blizzard und schlieBlich noch
Neptun, der Wassermann. Jeder hat
eine andere Waffe und andere Fahig-
keiten - der Magier Merlin z. B. be-
dient sich immer noch seiner Zauber-
kunst, wogegen Schldgernaturen jetzt
auch mal mit dem kraftigen Petras in
die Schlacht ziehen kénnen, usw..

Wihrend die Heldenschar also zuge-
nommen hat, sind die urspriinglich gut
100 Level auf acht Welten zusammen-
geschrumpft, die wiederum aus je fiinf
Unterabschnitten bestehen. Natiirlich
geht es in erster Linie wieder darum,

Die Monster sind auch nicht gerade weniger geworden. ..

soviele Monster wie méglich zu plat-
ten, dariiberhinaus miissen aber auch
ein paar Ritsel geldst werden. Bei-
spielsweise gilt es, eine Reihe von
Schliisseln zu finden oder bestimmte
Gegenstiande an ihren vorgesehenen
Platz zu schleppen. UbermiBig an-
spruchsvoll sind diese Knobeleien
aber nicht, wer sich dabei trotzdem
mal verfranst hat, kann sogar auf eine
Help-Funktion zuriickgreifen. Selbst-
verstdndlich darf man wieder zu zweit
lostigern, und auch die iiblichen Ex-
tras zum Aufsammeln fehlen nicht:
Schatztruhen bringen Punkte, magi-
sche Tranke sorgen fiir Schnellfeuer,
Unverwundbarkeit, etc., und Lebens-
mittel spenden frische Energie — es sei
denn, sie wiren vergiftet. ..

Man mufl U.S. Gold zugestehen, dal3
hier die wichtigsten Elemente des Ori-
ginals (Geister, Monster, Generatoren,
Labyrinthe) sehr geschickt mit den
neuen Zutaten (3D-Perspektive, Rit-
sel und frische Monster wie Mumien
und Zombies) kombiniert wurden.
Die Grafik hat recht verschieden ge-
stylte Level und ein ruckelfreies Acht-
Wege-Scrolling zu bieten, nur die
Farbwahl wirkt manchmal ein bil3-
chen eintonig. Auch Sound und
(Stick-) Steuerung sind prima, insge-
samt wurde aus der leicht angestaub-
ten Idee herausgeholt, was eben drin
war. Wer also gerne auf Monsterpirsch
geht — auf Capra ware gerade Jagdsai-
son! (Kate Dixon)
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