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Wer das furiose Arcade-Game ,,Ghosts’n’Goblins“ (und dessen gelungene Umsetzung auf
den 64er) kennt, der wird wahrscheinlich ein FaB aufmachen, weil jetzt endlich der
Nachfolger fiir den Amiga zu haben ist! Wer es nicht kennt, hat eines der besten
Computerspiele iiberhaupt verpalt...

Der Amiga Joker meint:
Ghouls’n’Ghosts ist
ein wiirdiger Nach-
folger des beriihmten
Ghosts’n’Goblins!

Nach drei Jahren ist der tap-
fere kleine Ritter Arthur zu-
riickgekehrt, nur um fest-
stellen zu missen, dal die
Handlanger des Bosen dies-
mal die Prinzessin Hus ent-
fithrt haben. Daraus erge-
ben sich zwei bange Fragen:
Wird es unserem Helden ge-
lingen, die schéne Maid zu
retten, und - wichtiger noch
- sind seine neuen Abenteu-
er im Reich der Gespenster
genauso spannend und
spielbar wie beim Vorgin-
ger?

Am Spielprinzip hat sich je-
denfalls nichts gedndert: Im-
mer noch hat unser wacke-
rer Ddmonenkiller vier Bild-
schirmleben zur Verfiigung,
immer noch verliert er bei
der ersten Feindberiihrung
nur seine Riistung und lduft
in Unterhosen durch die Ge-
gend, bis er entweder ein
neues Outfit oder den Tod
findet. Um gegen die zahllo-
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Strich bleibt jedenfalls ein
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Spezialitit: Zwei Disks, von
denen eine nur fiir die Lade-
routinen und das Titelbild
bendtigt wird. Drei Continu-
es, der aktuelle Highscore ist
stets auf dem Screen zu se-
hen.

Schlange. in der die seltsamen Minnchen geduldig auf ihre Abfertigung warten. Schlieft du dich der Herde an (S. 28), oder

-




