~ Der Amiga Joker meint:
> Hero’s Quest ist eine
echte Heldentat von

Sierral/

Nachdem man bei fritheren Sierraspie-
len schon durch Kénigreiche ziehen

oder den Weltraum unsicher machen

durfte, als Polizist (Jangstf,r oder als
Playboy Midchen gﬁjagt hat, findet
man sich diesmal in der Rolle des
Helden einer mittelalterlichen Klein-
stadt wieder (immerhin. . .). Drei ver-
schiedene Karrlercmoghchkeiten gibt
es: Kampfer, Magier oder Dieb. Zwar
kann z.B. der Magier auch kimpfen,
aber halt nicht so gut wie ein hauptbe-
ruflicher Fighter. Damit ist das Spiel
praktisch auf drei verschiedenen We-
gen losbar!

Nach der grundsatzlichen Entschei-
dung fir einen Werdegang kommt die
~Feinjustierung” der einzelnen Fihig-
keiten. Und in schénster Rollenspiel-
manier geht’s dann auch weiter: Der
Spielcharakter hat eine bestimmte
Energie, Stirke und magische Kraft

- Zur Verfugung, er kann nicht beheblg .

viel tragen und muB zwischendurch
mal essen, schlafen oder trinken.
AuBerdem hat man die Wahl, ob man
licher gemichlich gehen, laufen, oder
gar (a]s Dieb) schleichen mochte. Da

so ein Held des 6fteren Auseinander-

setzungen mit Monstern hat, gibt es
auch ein Kampfsystem, wo Meinungs-
verschiedenheiten im 3D-Stil aus-
gefochten werden, Schliefilich verbes-
sern sich die Fahigkeiten auch noch
withrend des Spiels, um zum Beispiel
einen Baum zu erklimmen, sollte das
Klettern zuvor schon ein bichen ge-
iibt worden sein. Es macht richtig
Freude zu sehen, wie die eigene Figur
immer besser und besser wird; ein
Vorzug, den andere Sierra-Games bis-
her vermissen liefien.

Aber worum geht’s nun iiberhaupt?
Tja, so ein Held hat viel zu tun, zuviel
méchte ich davon aber nicht verraten,
sonst geht der Witz beim Spiclen flo-
ten. Unter anderem muf man Riuber-

‘banden erledigen, Entfithrte wieder

nach Hause bringen oder auch nur den
Ring eines alten Krauterweibleins fin-

den. Dabei stolpert man natiirlich in -

tausend Gefahren — und Todesarten!
Die verschiedenen Wege, das Zeitliche

zu segnen, sind makabrerweise mal

wieder recht Eustlg, und auch sonst ist
reichlich vom typischen Sierrahumor

il CPS Heidak.

vorhanden (etliche Anspiclungen aufl
berithmte Sierraklassikerete.).

Die technische Seite ist ebenfalls rund-
um gelungen: Grafisch schligt das
Spiel alles, was mir bisher von dicser
Company untergekommen ist, es ist
sehr komplex, hervorragend animiert
und von Kopf bis FuB auf Mittelalter
eingestellt. Auch der Sound ist besser
geworden, es gibt zwar immer noch
nicht besonders viel davon, aber das
(Gebotene ist bei weitem nicht mehr so
diidelig wie frither. Sogar die Steue-
rung hat sich gemausert, ein Druck auf
die rechte Maustaste (oder ,Shift-
klick® mit der linken), schon wird der
Bildschirm an dieser Stelle untersucht.
Daneben sorgen verschiedene ,Quick-
Commands® fiir ein flotteres Voran-
kommen. Einzig dic langen Nachlade-
zeiten und das hiulige Wechseln der
fiinf Disketten (plus Savedisks) ist
ganz wie in alten Zeiten. Aber richtige

- Sierrafans haben ohnehin meist eine

Festplatte, auf der sich das Game
problemlos installieren 1aft (kein Ko-
pierschutz, da man ohne Handbuch
praktisch keine Chance hat).

Meiner Meinung nach ist Hero’s Quest
eindeutig das bisher ausgereifieste
Sierra-Game und ein absolutes Muf
fir jeden Adventure-Freak — nicht
umsonst hat die PC-Version monate-
lang die amerikanischen Software-
charts angefiithrt! (mm)

Hero s Quest

Grafik: 74%

Sound: 66%

Handhabung: 76%

Spielidee: 86%

DauerspaB: 93%

Preis/Leistung: 77%

Red, Urteil: 88%

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 134,-

Hersteller: Sierra

Bezug: Frank Heidak

Spezialitidt: Der angegebene
Preis gilt fiir das Spiel mit dt.
Anleitung und Losung bei
Auf der |
Packung steht zwar IMB,
aber bei uns lief’s auch mit

| S12K!




vielen Raubkapien zu tun hat') Elgenﬂlch
.‘schem Jetzt f‘u : tmse:rg .,,Frenndm“ glbtl . _. .

Andreas Albert & Partner
Liegnitzerstr. 13
8038 Grébenzell

Tel 08142/8273
Tel 08142/53912
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