Das ist mal ein spannender Job: gegnerische Aktivititen ausspionieren, feindliche
Generile erlegen und zwischendurch ein paar Oltanks in die Luft jagen - Topagent einer
militdarischen Spezialeinheit miiBte man sein! LBt sich machen. .. '

Der Amiga Joker meint:

Hunter ist mehr als nur ein Spiel -
ein Erlebnis!

Ausgestattet mit perfekten Kenntnis-
sen in Informationsbeschaffung, Sa-
botage und Sprengstofftechnik darf
der Held von Activisions aufwendi-
gem Actionadventure eine Reihe un-
terschiedlich schwerer Geheimmissio-
nen absolvieren. SchlieBlich halt der
Feind eine strategisch wichtige Insel-
gruppe besetzt, was unser Brotchenge-
ber gar nicht gerne sieht!

Der Arbeitstag beginnt, indem man
sich einen der zahlreichen Auftrige
herauspickt; davon gibt’s grundsiitz-
lich drei Sorten: die eher strategischen,
die actionreichen und die ganz kniip-
pelharten (Strategie & Action im Dop-
pelpack, gewissermalien). Von Natur
aus vorsichtig, entscheiden wir uns
erstmal fir eine leichtere Ubung, bei-
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Unterwegs
im Hunter-Land

spielsweise die Sprengung cines be-
stimmten Oltanks. Nach einer genau-
en Einweisung geht’s auch schon ans
Eingemachte - binnen 13 Stunden
muf} man die Ausriistung zusammen-
bekommen, zu der betreffenden Insel
reisen, storende Wachen beseitigen,
den Tank mit einer Handgranate
hochgehen lassen und schlieilich
rechtzeitig ins Hauptquartier zuriick-
kehren. Wenn das einfach ist, wie
sehen dann die schweren Aufgaben
aus?! Na, jedenfalls so, dal man etwas
mehr Zeit fiir ihre Erledigung be-
kommt...

Damit das Agentenleben auch in der
Praxis so spannend ist, wie es sich in
der Theorie anhért, haben die Pro-
grammierer fir Hunter eine komplexe
Abenteuerwelt auf die Beine gestellt:
Die 3D-Insellandschaften bestehen
aus Bergen, Biaumen und Fliissen,
man kann sich mit der 6rtlichen Bevol-
kerung unterhalten, und in den sehr
abwechslungsreich gestalteten Gebau-
den findet man Landkarten, Pistolen
und Waschmaschinen. Zum Vor-
wartskommen stehen (unter ande-
rem!) Schnellboote, Lkws, Jeeps,
Hubschrauber, Fahrrader und sogar
Surfbretter zur Verfiigung, man kann
im haiverseuchten Meer schwimmen,
mit dem Fallschirm aus Flugzeugen
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hiipfen, in den (Waffen-) Geschaften
einkaufen und schier unzihlige Ge-
genstiande aufsammeln und benutzen
- 007 wiirde bei diesen Arbeitsbedin-
gungen glatt vor Neid erblassen!
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Nicht nur was die spielerischen Mog-
lichkeiten angeht, auch optisch ist
Hunter eine Klasse fiir sich: Die 3D-
Polygongrafik ist trotz ihres Detail-
reichtums (selbstverstindlich mit Tag-
und  Nachtwechsel!)  unheimlich
schnell, besonders die Zoom-Effekte
kommen gut riiber. Titelmusik und
Sound-FX sind zwar an sich nur Mit-
telmal, es gibt aber erstaunlich viele
verschiedene Gerdusche, und sie pas-
sen auch immer perfekt zur Handlung.
Die Steuerung per Maus oder mit dem
Stick klappt einwandfrei — hier gibt’s
einfach nichts zu meckern. Hunter ist
ein ,strategisches Actionadventure®,
das weit uber den Rahmen herkémm-
licher Games hinausgeht, und hat sich
somit die Hit-Trophée mehr als redlich
verdient! (C. Borgmeier)
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Spezialitit: Deutsche Anlei-
tung, Spielstinde speicher-
bar.



