* Der Amiga Joker meint:
——  War von Lucasfilm

ames auch nicht anders
zu erwarten: Indy III ist
ein Traum-Adventure!

und der letzte Kreuzzug

Indiana Jones

Ein Indiana kommt selten allein — zum neuen Kinostreifen mit Harrison Ford wurden
gleich zwei Computer-Games herausgebracht: ein popliges Actionspiel von U.S. Gold und
ein irres Grafikadventure Marke Lucasfilm Games. Das Actiongame mit peitschenschwin-
gendem Indy ist schon seit zwei Monaten auf dem Markt, die Amiga-Version des

Adventures jedoch brandneu! Logisch, daB wir uns hier mit letzterem beschiftigen...

Indiana Jones, seines Zeichens Ar-
chiologe und smarter Abenteurer,
kehrt gerade von einer Forschungs-
expedition an seine Universitit zu-
riick. Doch die beschauliche Tatigkeit
in den akademischen Hallen des Gei-
stes wahrt nicht lange: Indy wird von
zwei bewaffneten Minnern in ein
Auto gezerrt und zu dem schwer-

reichen Industriellen Walter Donovan
gebracht. Dieser erteilt ihm den Auf-
trag, einen vergammelten Kelch zu
finden; den sogenannten heiligen
Gral. Wer aus dem giildenen Schal-
chen seine Suppe schlirft, kommt
namlich in den GenufB3 der Unsterb-
lichkeit — und die kdme Donovan
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gerade recht, konnte er doch so bis
zum Weltuntergang seine Taler zéhlen.
Da Indys Papa zufillig auf der Suche
nach eben diesem Gral erst kiirzlich
verschwunden ist, stiirzt sich unser
Held natiirlich sofort ins Abenteuer:
Vielleicht findet er ja Papi mitsamt
Kelch? Dummerweise scheint die Auf-

gabe gar nicht so einfach zu sein, denn
die Nazis interessieren sich ebenfalls
fiir das gute Stiick und setzen alles
daran, es zuerst zu finden!

Zu allem UberdruB machen auch noch
jede Menge Ritsel das Abenteurerle-
ben schwer, aber gliicklicherweise gibt
es da noch einen Amiga-Spieler, der
mit seiner Maus die Geschicke unseres

. Helden bestimmt. Mit der Maus? Ja,

bei diesem Adventure gibt es kein
lastiges Eintippen oder frustiges
Raten von Befehlen, die der Parser
dann doch wieder nicht versteht. Wie
bei ,Maniac Mansion“ oder ,Zak
McKracken“ sind alle Befehle am
unteren Bildschirmrand in einer Me-
niizeile aufgelistet. Will man beispiels-
weise, dal Indy zum Biicherregal mar-
schiert, klickt man einfach ,,Gehe zu“
an und fiihrt den Mauszeiger im Gra-
fikfenster auf’s Biicherregal. Nochmal
klicken — schwupp, wie von Geister-
hand bewegt, lauft Indiana Jones zum
gewiinschten Ort. Dialoge funktionie-
ren nach demselben Prinzip: Gerét
man an eine auskunftsfreudige Person,
erscheinen mehrere Sitze auf dem
Screen, von denen der Spieler einen
mit der Maus aussuchen kann - echt
simpel!
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Obwohl einfach zu bedienen, verlangt
das Game schon einigen Zeitaufwand.
»Indiana Jones und der letzte Kreuz-
zug"® ist ndmlich ziemlich komplex,
Grafik und Handlung sind immerhin
auf drei Disketten verteilt! Leider
bringt das den beriihmten Discjockey- |
Effekt mit sich, ab und zu darf man gar
dreimal hintereinander die Disketten
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Indiana Jones und der letzte

wechseln, um an einen bestimmten Ort Ein Super-Adventure! Fiir Indy- Kre“zz“g

zu gelangen. Aber was nimmt man Fans sind lange Nichte garan- Grafik: 79%
nicht alles in Kauf, um sich an den tiert. .. Sound: 65%
prachtigen Grafiken und Animatio- Handhabung:  95%
nen zu erfreuen! Als besonderes Bon- | Motivation: 85%

bon gibt es (dhnlich wie bei ,Zak
McKracken“) gelegentlich  kleine
Filmszenen, die man verfolgt, ohne in
den Ablauf einzugreifen.

Indy kommt wahrend des Spiels ganz
schon in der Weltgeschichte herum -

Gesamt: 81%
Fiir Anfanger
Preis: ca. 80,-DM
Hersteller: Lucasfilm Games
Bezug: Rushware

Bruchweg 128-132

Venedig, Uni, Hohlensystem, Nazi- 4044 Kaarst 2
schloB, Zeppelin und viele andere Ort- Indy III: Ein Leckerbissen fiir Ad- Tel.: 02101/60 70
lichkeiten sorgen fiir lang anhaltenden venture-Freaks - ein Mu fiir Fans

Adventurespall. Gewiirzt ist das des Films! Spezialitit: Das Spiel ist

Ganze mit humorvollen (deutschen)
Texten und kleinen Actionsequenzen,
sprich Priigeleien. Ich muB} sagen, Lu-
casfilm hat bei der Amiga-Version von
Indiana Jones hervorragende Arbeit
geleistet: Bis auf das leidige Disketten-
wechseln und den etwas unbefriedi-
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. T eine schrecklich lastige Si-
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genden Sound ist das Spiel ein echter l "ol ﬁ fhets Al +' so keine Chance, das Game
Adventure-Hit! (Carsten Borgmeier) Lt s P zu lésen!

THC JOKLR WAKTS YOU!

Und zwar:

Einen Redakteur
(mogl. GroBraum Miinchen)

Eine Redaktionsassistenz
(auch Grofiraum Miinchen!)

Buchautoren
(mit ausbaufihigem Konzept)

Spiele-Programmierer

(mit Ahnung vom Amiga)
Tja, vielleicht bist tatséchlich

genau DU gemeint!
Wir vom JOKER VERLAG
suchen nimlich nochVerstirkung.

Zeichner
(mit Talent und Klasse)
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Wenn Du Dich durch diese Annonce irgendwie angesprochen fiihlst (oder gar ganz genau weiit: ,Die kénnen nur mich
gemeint haben!!*), dann aber nichts wie ran an den Griffel - ein kleines Schreiben mit einer entsprechenden Probearbeit
geniigt! Adressiert wird das Ganze an:

JOKER VERLAG, Untere Parkstrafie 67, 8013 Haar bei Miinchen
Riickfragen bitte unter Telefonnummer: 089 — 46 38 23



