Jonathan ist

Fast eineinhalb Jahre mufiten die Freunde anspruchsvoller
Computer-Unterhaltung auf den Nachfolger zu ,,Stadt der
Lowen“ warten. Aber manchmal zahlt sich Geduld eben aus:

Der Amiga Joker meint:
Computer-Enter-

tainment der Spitzenklasse!
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Das neueste , Artventure” aus deutschen Landen
ist eine Klasse fiir sich!

Im Jahre 1988 machte sich eine kleine
aber feine Truppe namens PM-Enter-
tainment auf, die Amiga-Welt zu er-
obern. Was mit ,Holiday Maker® be-
gann, steigerte sich iiber das Asien-
Adventure ,Stadt der Lowen" zu ei-
nem vorldufigen, aber furiosen Hohe-
punkt: Mit Jonathan haben die Man-
nen um den Autor und Grafiker Chris
Folding-Hornschuh  ein  typisches
.Noch-Game" abgeliefert — noch sché-
ner, noch umfangreicher und vor allem
noch splelbarer' Gesteuert wird wie eh
und je iiber ein ausgefeiltes Maus/
Icon-System, aber man hat sich dla/
Kritik an den Vorgiangern zu Herzef
genommen und diesmal ein Abenteuer
auf die Beine gestellt, das sich /in
Sachen Komplexitit vor einem Ad-
venture mit Parser keinesfalls mehr za
verstecken braucht. Und damit auf:hja
keine MiBlverstindnisse aufkommen,
héren die Jungs fortan nicht mef{r auf
PM-Entertainment, sondern haben

sich den bezichungsreichen Namen
.Phoenics™ verpalt...

Auch bein’ Szenario ist man einen
Schritt wéitergegangen: Handelten die
fritheren Werke noch vor vergleichs-
weise /,normalen® Kulissen wie der
USA oder Singapore, so spielt Jona-
than in einer weitaus exotischeren
Umgebung - einer suddeutschen
chmstadt namens Kronstadt! Ex-
otlsch nicht nur deshalb, weil das
Ortchen unschwer als Memmingen
(die Heimat der Programmicrer) zu
identifizieren ist, sondern natiirlich
vor allem, weil eine bise Macht aus
ferner Vergangenhut die Menschen
dort in ithren Bann geschlagen hat. Ein
unbescholtener Lehrer vergeht sich an
einer Schiilerin und versucht sie zu
toten, Finanzbeamte kampfen Seite an
Seite mit einer Rockerbande gegen die
Polizei, und der Rest der Einheimi-
schen begeht Selbstmord oder leidet

zumindest unter furchtbaren Kopf-
schmerzen. Der einzige, der das Stidt-
chen (und in weiterer Folge natiirlich
die Welt) vor dem Untergang bewah-
ren kann, ist Jonathan - ein junger
Mann, der seit seinem 15ten Lebens-

jahr im Rollstuhl sitzt. Der arme Kerl:

wird von visiondren Alptriumen . ge-
plagt, die recht drastisch verdeutli-
chen, daf ihm in dieser Tragddie eine
ganz besondere Rolle zuf411t Aber mit
Hilfe seiner Freunde, eines Zauberbu-

ches, zehn Tagen Zeit und einem ge-

witzten Zocker voridem Momtor wird
sich das Schlimmste wohl vermelden
lassen . /

Im Gcgensatz zu vielen anderen Ad—

ventures kann der Spieler hier kaum

jemals /,,hangenblmben und steht
auch sicht stindig unter Zugzwang:
Die/ Story entwickelt sich praktisch

o,rhz von selbst, allerdmgs jenach den
emgegebenen Aktionen immer etwas
anders. Auf einem wahrlich reichhalti-
gen Icon-Screen werden sowohl der

Titelheld, als auch seine bis zu 12
Freunde befehligt. Jonathans Kumpel

fithren dabei ihr eigenes Leben und

befinden sich meist an ganz verschie-
denen Ortlichkeiten - alleine in Kron-
stadt sind das schon 30, in der naheren
Umgebung kommen nochmal 20 wei-

tere dazu. Um die Clique zu erreichen,

kann man telefonieren (iiber 200 akti-
ve Telefonnummern!); um sich iiber
den aktuellen Stand der Dinge zu
informieren; ist es niitzlich, in die
Zeitung oder den Fernseher zu

gucken. Natiirlich werden auch hier

verschiedene Dinge untersucht, gedftf-
nct, gesammelt oder angewendet, aber
wer den finalen Showdown mit dem
Bésen siegreich tiberstehen will, muly
sich auch um Jonathans magische Fi-
higkeiten kiimmern: Wie bei einem
Fantasy-Rollenspiel gibt es die unter-
schiedlichsten Zauberspriiche, z.B. fiir
das Erlangen tibermenschlicher Krifte
oder voriitbergehende Unsichtbarkeit.
Manche dieser Hexereien diirfen
mehrmals, andere nur einmal einge-
setzt werden. Last not least kann (end-
lich) der Spielstand jederzeit auf einer
Extradisk gesaved werden.

Die Handhabung ist also ebenso sim-
pel wie vielseitig, die Story ist stim-
mungsvoll und steckt voller verzwick-
ter Ratsel (was hat es mit den seltsa-
men Schriftzeichen auf sich, was mit
den keltischen Liedern?), und die deut-
schen Bildschirmtexte lesen sich fast
so packend wie ein Buch von Stephen
King. Aber was darf man sich von der
Prisentation erwarten? Nun, nur das
Feinste: Zu sehen gibt es etliche bild-
schirmfiillende Grafiken in der ge-
wohnt beeindruckenden Foélding-Per-
fektion, sowie jede Menge hiitbsch ani-
mierter Digi-Bilder (z.B. wenn man
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die TV-Option anklickt — auller es
wire bereits tiefste Nacht und somit
Sendeschluf ...). Um eine Stimmung
zwischen Realismus und Horror zu
erzeugen, hat Chris seine gezeichneten
Bilder diesmal so gestaltet, dal} sie von
digitalisierten Fotos nicht zu unter-
scheiden sind - ob einem das gefillt,

bleibt Geschmackssache, aufalle Fiille -
ist die "Technik beeindruckend und |

tragt viel zur individuellen Atmosphii-
re des Games bei. Aus dem gleichen
Grund wurden die meistender zahlrei-
chen Sound-FX tatsdchlich digitali-
siert, der diistere Titel-Soundtrack im
Stil von John Carpenter ist allerdings
eine Eigenkomposition.

Dal} Jonathan uns rundum begeistert
hat. dirfte Euch ja schon aufgefallen
" sein, hier nochmal ein paar trockene
Facts, die verdeutlichen, warum das so
ist: Auf den fiinf Disketten erwarten
Euch nicht nur ca. fiinf Megabyte
Grafik-Power, sondern ein Game, das
schier unendlichen Spielspall ver-
spricht. Selbst ein gewiefter Adventu-
re-Profi bekommt bei einem Durch-
gang namlich maximal 75 Prozent des
Spiels zu sehen - es lohnt also durch-
aus, das Programm mehrmals zu 16-
sen, da die verschiedensten Wege zum
Ziel fithren. Und wenn wir Euch jetzt
noch verraten, dall man hier selbst mit
einer Komplettlésung zumindest 16
Stunden beschéftigt ist, dann wird der
eine oder andere wahrscheinlich gleich
den nichsten Shop stiirmen wollen,
um ein Exemplar zu ergattern. Nur
leider: Vor Mai wird Jonathan wohl
nicht in den Geschiften auftauchen.

(ml) e
7)

Jonathan

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspali:

Red. Urteil: 90%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99.- DM
Hersteller: Phoenics
Bezug: Software 2000

Spezialitit: Umfangreiches deutsches
Handbuch, kein Kopierschutz, auf
Harddisk installierbar. Die Verkaufsver-

sion wird (wahrscheinlich) 1IMB benéti-
gen und mit Gimmicks in der Box ausge-
liefert.

Scheifijob, hatte sie noch am NMorgen gedacht, als sie gegen 5.30 Uhr
zum Sender fuhr. Natiirlich war sie neidisch auf Wolfi gewesen, der da-
heim noch einige 2eit schiafen konnte, da er erst um acht Uhr zur Uni
mupie.

Doch jetzt als sie ihre Pause antfrat, schien die Sonne Liber Kronstadt.
Weiiblaver Himmel oder Konigswetter fir die Bayern
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llenige Minuten spater kam Becker in das Arbeitszimmer zuriick. Das
Médchen stand splitternackt vor dem Schreibtisch. Er sah sie an,
ihren jungen Kirper und die weipen Streifen, die der Bikini im Sommer
hinterlassen hatte. lhre Figur hatte die makellose Form gines Stun-
denglases, und sie wufte gensau, wie sie ihn zur Geltung bringen mulite
“Davon haben sie doch jede Stunde getrdumt”, flisterte sie.




