Der Amiga Joker meint:
Legend trigt seinen Namen
zurecht!

Langweilig und banal ist hier lediglich
die Hintergrundstory: Das Land Traze-
re versinkt allmahlich im Chaos, weil
sich schreckliche Monster aus grauer
Vorzeit durch seine iippig bliihenden
Landschaften meucheln. Die Rettung
naht in Form von vier Abenteurern, bei
denen es sich jeweils um Spezialisten
ihres Fachgebiets handelt: Der Berser-
ker ist natiirlich eine wandelnde Mord-
maschine, der Runenmeister erreicht
dasselbe Ziel durch dumme Spriiche;
dito der Troubadour, der dafiir magi-
sche Lieder anstimmt. Und schlieBlich
noch der Attentiter, quasi der Ninja im
Verein - er kann als einziger vollig
unbemerkt (im Schatten) an seine Op-
fer heranschleichen. Diese edle Truppe
muB man fast unverindert iiberneh-
men, die EinfluBmaoglichkeiten be-
schriinken sich auf Gimmicks wie an-
dere Namen und Hosenfarben, die
Auswahl des Geschlechts sowie eine
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dezente Punkte-Umverteilung bei den
insgesamt zehn Charakterwerten.
Zum Spazierengehen dient eine dreidi-
mensionale Fraktalgrafik-Landkarte,
auf der sowohl die eigene Party als
auch fremde Armeen und Truppenteile

als wandernde Fahnchen zu sehen sind.
Natiirlich befinden sich darauf auch
die diversen Stiidte und sonstigen Lo-
cations, die es hier in rauhen Massen
gibt, zB. den Schwarzen Turm, Ein-
siedlerhiuschen, alle moglichen Tem-
pel und noch etliches mehr. Normaler-
weise werden alle Ortlichkeiten (also
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auch die Apotheken, Waffenshops,
Kneipen und die Gilde in den Stidten)
durch hiibsch animierte 2D-Zwischen-
bilder dargestellt. Eine Ausnahme bil-
den die Dungeons, die sich in Iso-3D a
la ,Cadaver* oder ,The Immortal*
prasentieren. Die Auseinandersetzun-
gen mit den Orks, bosen Magiern,
Augenmonstern  (,,Beholder) usw.
werden in den Bunkern gleich an Ort
und Stelle in Echtzeit erledigt, in der
Oberwelt muB dazu erst auf einen
Kampfscreen umgeschaltet werden,
der sich von der Dungeon-Grafik aber
nur durch ein paar Biische unterschei-
det. Eine kleine Revolution hat bei der
Zauberei stattgefunden: Neben den iib-
lichen Schriftrollen, magischen Trin-
ken und Zauberstiben gibt es acht
verschiedene Zutaten (Drachenzihne,
Schwefel...), die sich zu fast beliebig
vielen verschiedenen Spells kombinie-
ren lassen.

Legend hat von Automapping iiber

Der englische Programmierer Tag hat bereits mit ,,Bloodwych*
gezeigt, daBl er der Rollenspielwelt einiges zu bieten hat.
Auch sein neues Werk ist wieder ausgefeilt, komplex und
stimmig geworden - kommt aber ohne Split-Screen aus...

Helden-Wiederbelebung in den Tem-
peln bis zu einem feinen Inventory und
vollig neuen Icons (z.B. ,Panische
Flucht*) wirklich eine Menge zu bie-
ten. Die Maus/Icon-Steuerung ist sehr
durchdacht, auch das Spielkonzept mit
seiner abgewogenen Mischung aus Ac-
tion und (Schalter-) Ritseln kann iiber-
zeugen - nicht zu vergessen der erst
moderate, spiter aber deutlich anstei-
gende Schwierigkeitsgrad. Die Grafik
ist fiir Isometrie-Verhaltnisse recht de-
tailliert und hiibsch, desgleichen der
stimmungsvolle Begleitsound, der al-
lerdings iiberwiegend aus Effekten be-
steht. Aus dieser Legende konnte also
tatséchlich mal eine Legende werden!
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Zwei  Disks,

Spezialitit:
Zweitlaufwerk wird nicht un-
terstiitzt, keine HD-Installa-
tion, deutsche Anleitung.




