Lucasfilm-Adventures haben ihren guten Ruf zu Recht, stets sind es technisch ausgereifte
Spiele voller Phantasie und hintergriindigem Humor. So auch der jiingste Streich des Star
Wars Produzenten, der nun endlich auch in der Amiga-Version vorliegt.

Der Amiga Joker meint:
So schon kénnen Com-

puter-Mirchen sein —
Loom ist bezaubernd!

Loom ist eine ganz eigene
Mixtur; ein biBchen Adven-
ture, ein Schufl Rollenspiel
und jede Menge Atmospha-
re! Schon der erste Blick in
die volumindse Box fordert
cine Uberraschung zutage;
neben der Anleitung, dem
unabdingbaren Zauberbuch
und den drei Disketten liegt
da eine Musikkasette. Dar-
auf befindet sich die Vorge-
schichte als astreines Hor-
spiel, komplett mit Musik,
Dialogen, Gerduschen und
einer theatralischen Frauen-
stimme als Erzidhlerin -
" selbstverstindlich alles in
deutsch, genau wie der Rest
des Games. Die originelle
Story berichtet vom Zeital-
ter der groBen Gilden, ins-
besondere der Gilde der ma-
gischen Weber. Um dem
Neid der iibrigen Welt zu
entgehen, haben sich die
Weber einst auf die kleine
Insel Loom zuriickgezogen,
wo sie nach ihren strengen
Sitten und Gebrauchen le-
ben. Doch die Idylle steht
kurz vor dem Zusammen-
bruch: Weil die Altesten seit
Aonen keine Neuzuginge
auf ihrem Eiland dulden,
sind die Weber praktisch
unfruchtbar geworden; ihre
Kinder kommen meist tot
zur Welt. Zu allem Uberfluf}
wurden kiirzlich auch noch
samtliche Einwohner in
Schwiine verwandelt, allein
der 17jahrige Bobbin Thre-
adbare entging diesem
Schicksal. Jetzt liegt die Zu-
kunft der Weber in den
Hinden des Knaben - eine
marchenhafte Odyssee be-
ginnt . ..

Der Spieler steuert Bobbin
mit der Maus durch die Fan-
tasy-Welt, im Gegensatz zu
fritheren Lucasfilm-Spielen
kommt Loom vollkommen
ohne Worteingaben aus.
Auch werden hier keine Ge-
genstinde  aufgesammelt
und weiterverwendet, das
einzige Hilfsmittel zur Lo-
sung der Ritsel ist Bobbins
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magischer Webstab. Mit
diesem unscheinbaren
Kniippel kann man namlich
ganz prichtig zaubern, die
passenden Spriiche wollen
allerdings erst im Verlauf
des Spiels erlernt werden.
Und noch eine Neuerung: In
Loom kann man praktisch
nicht sterben! All das
kommt dem Spielflul sehr
zugute, die Wanderschaft
durch die herrlich stim-
mungsvollen Grafiken saugt
einen férmlich in die Ge-
schichte. Der Nachteil bei
der Sache ist, dal leider
selbst unbedarfte Abenteu-
rer das Game in zwei bis drei
Sitzungen durchspielen
konnen.

Dennoch ist Loom ein ech-
tes Erlebnis, das sich eigent-

lich kein Computer-Spieler
entgehen lassen sollte, allen
voran die Neulinge im
Adventure-Geschift. Eine
wunderschone Geschichte,
in Verbindung mit einfach-
ster Handhabung, wunder-
baren Musikstiicken und
sauber animierten Bildern
(samt jeder Menge optischer
Gags) machen Loom zu ei-
nem der schens- und spie-
lenswertesten Games iiber-
haupt. Lediglich gegen Ende
wird die Geschichte ein klei-
nes biBchen langatmig, da
dann die , Film-Szenen®, auf
die der Spieler keinen Ein-
fluB hat, etwas iiberhand
nehmen. Ansonsten ist es
wirklich zu schade, daB das
Vergniigen ein so kurzes ist!
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Sound:

Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:
Preis/Leistung: 65%
Red. Urteil: 82%
Fiir Anfiinger

Preis: ca. 76,- DM
Hersteller: Lucasfilm/Rain-
bow Arts

Bezug: Playsoft

Spezialitit: PaBwortabfrage,
10 Speicherstiande pro Extra-
Disk. Drei Schwierigkeits-
grade sind anwihlbar, im Ex-
pert-Level wartet eine beson-
dere Schlufl-Animation. Wer
IMB besitzt, bekommt mehr
Animationen und Sound.
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