Gerade dachten wir noch, Oceans verirrte Patrouille wiirde den Weg nach Haar nie mehr
finden - es war schon zu befiirchten, eine Spezialeinheit der BPS hiitte das Game vorzeitig
abgeschossen. Und dann entpuppt sich das Ganze als taktikorientiertes Kriegsspiel mit

(fast) unblutigen Actioneinlagen.

Am 7. Juni 1966 stiirzt ein US-Hub-
schrauber iiber dem zentralen Hoch-
land von Vietnam ab, nur sieben GI’s
iiberleben das Ungliick. Die miissen
sich nun auf eigene Faust zu ihrer
Einheit vorkimpfen - durch 57 Meilen
Feindesland. ..

Mittels einer Windrose dirigiert man
seine Jungs iiber eine Landkarte, da-
bei sorgen zahlreiche Handlungs- und
Entscheidungsméglichkeiten fiir Ab-
wechslung. Man kann die Rollenver-
teilung innerhalb der Truppe variie-
ren, rasten oder neue Marschge-
schwindigkeiten vorgeben, die tigli-
che Essensausgabe kontrollieren und
sogar Fallen fiir eventuelle Verfolger
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aufbauen. Bei all dem mufl man immer
die Motivation seiner Leute im Auge
behalten, die Kerle werden nimlich
leicht rebellisch. Je nach gewihlter
Route kommt man unterschiedlich
schnell voran - und taumelt dabei
meist von einem Schlamassel ins néich-
ste! Die dann folgenden Action-
sequenzen werden zwar immer von

hervorragenden Animationen einge-
leitet, bieten aber grafisch und spiele-
risch nur biedere Hausmannskost.
Das 6de Herumgestochere in Minen-
feldern oder die geradezu lachhaften
Nahkampfszenen reillen heute wirk-
lich keinen mehr vom Hocker; einzig
der Heckenschiitzen-Uberfall kann
mit ein paar unverbrauchten Ideen
aufwarten.

Mit den schwachen Actioneinlagen
koénnte man zur Not noch leben, abso-
lut nervend sind aber die zahlreichen
Logikfehler: So tauchen beispielsweise
ab und zu Meldungen auf, daBl ein
Truppenmitglied gestorben sei. Soll
mir recht sein, aber beim nichsten
Spielzug ist der Junge plétzlich wieder
da und beschwert sich iiber das man-
gelnde Vertrauensverhiltnis! Im iiber-
niachsten Zug ist er dann wieder tot
und immer so weiter. Leider haben
sich eine ganze Menge solcher Unge-
reimtheiten eingeschlichen, bei den ge-
legentlichen Verhéren bekommt man
es zudem mit einem Parser zu tun, der
aufer ,Essen” so gut wie nichts ver-
steht. Aber vielleicht war’s ja so beab-
sichtigt? Schliellich: Wieviele Ameri-
kaner sprechen schon Vietnamesisch?
Das Schonste an Lost Patrol ist zwei-
felsfrei die Grafik: Nach jedem Spiel-
zug erscheint eines der iiber 20 stim-
mungsvollen Zwischenbilder, zum Teil
sogar mit eingeblendeten Filmsequen-
zen! Uber die Begleitmusik 148t sich
hingegen wenig Gutes berichten,
auller vielleicht, dal man sie abschal-
ten kann. Bleibt die Frage, ob sich die
ausgedehnte Wartezeit auf dieses Spiel
gelohnt hat. Nun, der Taktik-Teil ist
sehr abwechslungsreich, jede Sitzung
verlauft etwas anders. Hitten die Pro-
grammierer bei den Actionsequenzen
nicht gar so sehr geschlampt und auf
einen logischen Spielablauf geachtet,
dann hitte das Game sicher der er-
hoffte Hit werden konnen. Aber so?
(Felix Bubl)

Verloren im Bit-Dschungel

Lost Patrol

| Grafik:

Sound:

| Handhabung:

Spielidee:

| DauerspaB:

| Preis/Leistung:

| Red. Urteil:

| Fiir Fortgeschrittene
| Preis: ca. 84, - DM

| Hersteller: Ocean

| Bezug: Bomico

‘ kann (nur!) im Speicher gesi-
| chert werden. Zwischenbil-
der, Animationen und Musik
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