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Core Designs Jaguar war fraglos ein Superbolide, und auch die neuen Vektor-Ofen von
Psygnosis sind nicht zu verachten — aber der Klassiker unter den Amiga-Flitzern ist
ganz klar Gremlins Lotus! Start frei zur dritten und entscheidenden Runde...
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Sehr hiibsch, den nehm ich!

Zwei Vorginger, zwei Hits
— da sind die Erwartungen
natiirlich hoch gesteckt. Kann
Lotus 3 seinem Namen ge-
recht werden, indem es
tatsichlich die ultimative
Herausforderung im digitalen
Rennsport darstellt? Reicht
der Oktangehalt im Blut der
Programmierer, um wirklich
nochmal einen draufzusetzen,
oder bekommen wir es nur
mit einem miiden Abklatsch
vergangener Erfolge zu tun?
Die Sorgen waren iiberfliis-
sig, alle  Spekulationen
miiBig: Teil drei der Lotus-
Saga ist eine perfekte Kombi-
nation aus den besten Spiel-
elementen der Vorginger, ge-
wiirzt mit einem spekta-
kuldren Intro, fiinf brandneu-
en Szenarien, einem zusitzli-
chen Auto und dem auBerge-
wohnlichsten Kurs-Designer,
den wir je gesehen haben!

Aber vor die Zieldurchfahrt
haben die Streckenposten be-
kanntlich die Startflagge ge-
setzt, also beginnen wir erst-
mal ganz bescheiden mit den
grundsiitzlichen  (Einstell-)
Mébglichkeiten und Optionen
im Hauptmenii. Dort diirfen
die ein oder zwei Spieler
ihren Namen eingeben, zwi-

schen manueller und automa-
tischer Schaltung wiihlen und
sich dazu éuBern, ob sie lieber
per Stick, mit dem Feuer-
knopf oder der Tastatur
(Spieler zwei) Gas geben.
AuBerdem will das Pro-
gramm wissen, ob die Fahrer
gegen ein Zeitlimit a la ,Lo-
tus 2” rasen wollen, oder ob
sie eher die ,Lotus 1”-Metho-
de bevorzugen, bei der man
unter die ersten Zehn kom-
men muB, um sich fiir die
nichste Strecke zu qualifizie-
ren. Bei den fiinf anwihlba-
ren Szenarien entspricht das
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dann dem ,.Championship
Style” (Plazierung) bzw. dem
~Arcade Style” (Zeitlimit),
dazu gibt’s den , Circuit”™-Mo-
dus (ein Rundkurs), den
~Run”-Modus (eine lange
Strecke) und schlieBlich noch

spriinglichen Lotus  Esprit
Turbo stehen jetzt ein Lotus
Elan sowie ein M 200 fiir den
Ausflug bereit. AnschlieBend
folgt noch der obligate CD-
Player, wo man sich unter
sechs hervorragenden Musik-

Verkehr ist doch was
Schones...

eine (namenlose) Mischung
aus allen aufgezihlten Ele-
menten. Tja, wer die Wahl
hat, hat die Qual...

Die Qual der Wahl hat man
als Pilot auch bei den Boli-
den, denn neben dem ur-

stiicken seine Soundbeglei-
tung herauspicken darf. Auch
wenn der Gasfu8 schon juckt,
wir konnen unmaglich los-
fahren, ohne zuvor iiber die
wirklich bahnbrechende
Neuerung von Lotus 3 ge-
Mit Vollgas durch Wind &
Wetter
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sprochen zu haben — das
»~Racing Environment Con-
struction  System”,  kurz
RECS genannt.

Dieses ausgetiiftelte Sy-
stem kann nidmlich weit
mehr als ein herkémmlicher
Streckenbaukasten, bei dem
die einzelnen Kurven, Bii-
sche etc. von Hand aneinan-
der gereiht werden miissen.
Stattdessen arbeitet RECS
mit einem elfstelligen Code,
wobei eine Ziffer beispiels-
weise fiir den Kurvenanteil
in Prozenten steht, eine an-
dere fiir den Schwierigkeits-
grad, die nichste fiir die
Kurslinge und so weiter und
so fort. Man braucht also nur
die entsprechende Codezif-
fer einzugeben, und schon
ist die personliche Haus-
strecke fix und fertig. Sollte
sich dann herausstellen, daf8
es doch zu viele/wenige Hii-
gel sind, oder die Computer-
gegner viel zu schnell/lang-

Der gute alte Splitscreen
Zoom-Effekt ist so sensatio-
nell wie eh und je. Insgesamt
ist die Angelegenheit viel-
leicht sogar einen Tick
schneller geworden, die Kon-
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sam fahren, geniigt die Ande-
rung von ein, zwei Ziffern,
um den Kurs zu optimieren.
Daher war hier auch eine
Speichermoglichkeit fiir die
selbstgestrickten  Asphaltpi-
sten iiberfliissig, sie sind ja al-
le schon vorhanden und kon-
nen jederzeit mit dem passen-
den Code aufgerufen werden.
So, nun ist es aber wirklich
soweit: Gentlemen, start your
Engines!

Wie bei ,.Lotus 2” wird im
Solo-Modus der volle PAL-
Screen ausgenutzt, wihrend
man zu zweit iiber einen
Splitscreen donnert. Die 3D-
Grafik ist von gewohnter Gii-
te, sprich, beim Durchfahren
von Pfiitzen spritzt das Was-
ser hoch, im Nebel sind die
anderen Fahrzeuge nur sche-
menhaft zu erkennen, und der
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Die Anlage wiirde sich in
unserem Redaktions-Kiifer
auch ganz gut machen!

kurrenz ist jetzt schon bunt,
und auf alle Fille wird in den
neuen Szenarien mehr Ab-
wechslung geboten. Die 64
vorhandenen Strecken vertei-

len sich nun némlich nicht
mehr auf acht, sondern auf
dreizehn unterschiedliche
Renn-Welten. AuBer Schnee,
Wald, Wiiste, Autobahn, Ne-
bel, Nacht, Sumpf und Sturm
gibt es jetzt auch schaurig
heulenden ,,Wind”, verkehrs-
behindernde ,.Bauarbeiten™,
schliipfrigen ,Matsch”, ein
,.Gebirge” mit guter Fernsicht
und last not least die ,Zu-
kunft”, wo es natiirlich durch
lauter futuristische Land-
schaften geht.

Die Steuerung ist einmal
mehr iiber alle Zweifel erha-
ben, so wie das gesamte
Gameplay nach wie vor iiber-
zeugen kann. Wenn nun je-
mand behauptet, das Spiel-
prinzip wire dank der voran-
gegangenen  Lotus-Modelle
und des grundsitzlich dhnli-
chen ,Jaguar XJ 220" schon
ausgelutscht, dann hat er
nicht recht — Lotus 3 ist
mehr als eine schlichte Zu-

‘Will der etwa iiberholen?!

sammenfassung des bisher
Dagewesenen.Nein, durch die
vielen neuen Spielelemente
und den genialen Kursdesi-
gner ist es schlicht und ergrei-
fend der Hohepunkt eines
Genres! Sicher, das eine oder
andere Feature mag einem
bekannt vorkommen, aber
was macht das schon, wenn
dem Hochgeschwindigkeits-
Automobilisten dafiir Fahr-
spaB pur geboten wird? Wer
da miikelt, der muB sich auch

bei jedem neuen Rollenspiel - -

dariiber aufregen, daB schon
wieder Monster auftauchen...
(C. Borgmeier)

LOTUS 3
(GREMLIN)

3D - AUTORENNEN

82%
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