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Tatsichlich ist Lure of the
Temptress am Amiga weder
optisch  noch  akustisch
schwicher als in der PC-Ver-
sion, ja noch nicht einmal ei-
nen 3000er mit Turbokarte
braucht man, um komfortabel
abenteuern zu konnen
IMB und ein Zweitlaufwerk
geniigen vollauf! DaB die
Story im mittelalterlichen
Fantasy-Gewand noch die
gleiche ist, versteht sich oh-
nehin von selbst:

Man spielt Diermot, einen
koniglichen Jagdtreiber, der
von Ork-dhnlichen Wesen,
den sogenannten Skorls, ge-
fangengenommen wurde. Ei-
gentlich wiirde es dem jun-
gen Mann vollauf geniigen,
wenn er einfach nur wieder
ungesiebte Luft atmen diirfte,
doch die Programmierer ha-
ben ihn zu Hoherem erkoren:
Nur er und er allein kann
letzten Endes das Land vor
Selena, der ver-
fithrerischen
(Temptress =
Verfiihrerin)
Chefin der
Skorls retten.
Dazu muB er
sich durch iiber
50 Locations,
zwei kleine Ac-
tionsequenzen
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und soll hier den auftretenden
Charakteren hochst komple-
xe Befehle erteilen (bis zu
drei Zeilen lang!) und sich
mit ihnen iiber ein ansgefuch-
stes Multiple Choice System
unterhalten. denn I dieser
Fantasy-Welt fuhrt praktisch
jeder ein richtiges Eigenleben
mit individuellem Tagesab-
lauf. Dementsprechend rea-

und jede Menge kniffliger
Multipersonen-Puzzels kidm-
pfen. Multipersonen-Puzzels,
was’n dat? Nun, man kann
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gieren die Leute auf einen
freundlichen Diermot auch
ziemlich anders als auf einen
iibellaunigen...

schrinkungen!

Moglich wird diese Art der
Spieltiefe durch ein neues
Entwicklungssystem namens
,Virtual Theatre”, dem wir
auch die chice Prisentation
im Stil von Sierra bzw. Lucas
Arts verdanken: Es gibt
,,Film-Sequenzen” sowie
zahlreiche und wunderbar an-
zusehende Animationen; daB
die Grafik etwas farbarm ist,
fallt wahrend des Spiels nicht
weiter ins Gewicht. Ahnlich
verhilt es sich beim Sound,
die feinen Effekte sorgen fiir
Atmosphire, wihrend die
Musikstiicke eher nebensich-
lich, aber bestimmt nicht iibel
sind. Die Iconsteuerung mit
ihrer, der jeweiligen Situation
angepaBten Eingabeauswahl
haben Maus und Spieler so-
fort im Griff, man kann sich
ganz auf die mit (schwarzhu-
morigen) Gags gespickte Ge-
schichte und ihre stets logi-
schen Riitsel konzentrieren.
DaB die Actionsequenzen

Wenn ein Grafikadventure vom PC
kommt, ist ja oft mit kleinen Abstri-
chen zu rechnen, sei es bei der Optik,
dem Sound oder daB die Ladezeiten
endlos lang werden. Der brandneue
englische Label Revolution Software
revoltiert allerdings gegen solche Ein-

auch pure Griibler nicht iiber-
fordern, ist ja nicht unbedingt
ein Fehler, daB ein Forma-
tierprogramm fiir Savedisks
eingebaut wurde, diirfte je-
dermann freuen.

Fassen wir zusammen: Mit _
Lure of the Temptress liegt
ein rundum iiberzeugendes
Debut-Abenteuer vor, das so-
wohl inhaltlich als auch tech-
nisch sehr gut zum Amiga
paBt. Weiter so, dann muf
selbst ein Guybrush Threep-
wood bald vor der ,revolu-
tiondren” Konkurrenz zittern!
(mm)
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